Η ΛΕα ΞΩΥΙτα ΓΡΑΦΕΙΟΥ της ΜΙΟΠΩΞΩΕΤ 


ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΤΩΝ Ρς υ»5Εεηβ» 


ΤΕΥΧΟΣ 149 ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 2001 Ι59Ν 1105-5472 »οθε 1.800 ΔΡΧ. 


μμ Ἱ ώωωμ. { ἑμιω{  µακω.... Ψ 
ασ... «ἅ | ο 


09 


. υ 


ο 


ν , 


| --------. : ὴ 
|. ------. 
-.---..-- ὧν ' κ.) ψ ΄ 
----- ῶ ͵ 
κ. 
---.-- ο. ο πι δα 
κ. 
. -----Ὃν ΑΠΑΟΠΗΟΝΟΧ ΟΑΠΟΘΘΤΕΗ ϐ ΤΕΕ. Όιβαββι ο 8 


ΕΞ5Οι ΟΌΙΕΕΗ 5 ΕΧΕΡΑΑΝΞΘΘΙΟΠ 


9 


σε οποιοδήποτε τεχνικό κέντρο ΠΛΑΙΣΙΟ. 


(1 χρόνος υλικά ἃ εργασία, επισκευών - αναβαθµίσεων - 


2ος ἃ 8ος υλικά). εκπαίδευσης που έρχεται 
στον χώρο σας. 
μελέτης 
στον χώρο σας (σε Αθήνα- εγκατάστασης 
Πειραιά-θεσσαλονίκη), ολοκληρωμένων 
ή σε πρακτορείο - λύσεων δικτύων. 
μεταφορών για την 
υπόλοιπη Ελλάδα. 
4 κατάλληλα να 
. ἀ υποστηρίξουν τα 
. ΜΟΤΗΕΒΒΟΑΒΟΣς 
όλες τις ώρες λειτουργίας γέας τεχνολογίας 
των καταστημάτων µας και 
το Σάββατο. ρ 


που εξασφαλίζουν την άριστη λειτουργία του Η/Υ. 


µέσα σε Κάθε κατάστηµα ΠΛΑΙΣΙ0. πε ΚΑ / ΣΤ ΗΠΙΑ 


ΣΤΗΝ ΚΑΛΛΙΘΕΑ 
Δηβήκη 0 


ΛΟΗΝΛ (ΝΑ ΠΑΙΑ ΦΜΑΝ )) ΘΕΣΣΛΛΟΝΙΚΗ-ΠΛΙΡΛ-ΗΡΛΚΛΕΙΘ 
ΤΗΛ.: ο5οο-Ί1239345, ΕΑΣ: ο8οο-Φ7589οΟ 


"ΤΗΕ ΜΗΞΘΤ ΙΝΗΟΙΝΙΝΕ6, ΙΝΝΟΝΗΤΙΟΕ 
ΑΟΤΙΟΝ 6ΑΝΕ Υο0ου΄νΕ ΡΙΑΥΕΗ ΙΝ 
ΥΕΛΗΣΡ. ΠΕΕΙΑΝΤΙΥ 0ΒΙΕΟΙΝΑΙ, 50ΑΚΕεῦ 
ΙΝ 5ΤΥΙΕ, ΕΕΝΕΙΡΗΙΥ ΜΕΙΙ ΥΒΙΤΤΕΝ, 
ΑΝΗ ΘΡΟΗΤΙΝΕΟ ΟΝΕ ΦΕΟὕΕΝΟΕ 0Ε 
«ΑΗ ΠΗΩΡΡΙΝΟ ΑΟΤΙΟΝ ΛΕΤΕΗ 
ΑΝΟΤΗΕΗ ΤΗΕ ΛΕΤΗΑΙ ΟΑΝΙΕΡΙΛΥ 

[5 ΕΙΑΤΟύΤ ΒΗΗ ΗΗΑΝΤ.'' 

Ρο ΘΑΜΕΗ 


Ρς «ΡΌ0 ΒΟΝ 5υΜΜΕΗ 2001 


ο ΟΠΤΙΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΜύΙ ΤΙΜΕΟΙΑ 
ΓΕΩΡΓΑΝΤΑ ΙΑ, ΚΗΦΙΣΙΑ Ι4562, ΑΘΗΝΑ. ΙΑ 6ΕΟΡΟΑΝΤΑ 5ΤΑΕΕΤ, ΚΙΕΙΡΙΑ Ι4562, ΑΤΗΕΝ», 6ΒΕΕςΕ 


ΤΗΛ:6233900, ΕΑΧ:6233904, Ε-ΜΑΙΙ:εἀπιθαία(ὢςεἀππεαία.ρτ 
ΝΜΑΝ.ςἀππεαία.σγ 


ως 
ο 5 ΡΙαγοία[ίοπ.ὀ 


ΕΡΜΕΡΙ Δ 


κ νννν.απυρί5.6Γ 


Τα βιβλία συναντούν το Διαδίκτυο 
Ληιθής 


εκιοτειτ 


η 
δρ δ/ρ 


.ρ 
Δευτέρα, 20 Αυγούστου 2001 


Ἠ δηµιουργία, 
η εξέλιξη καιη 
δθ-Μυςἰς το λειτουργία των 


πΊσΗ Τα πάντα για τη... Μουσική στο Διαδίκτυο Ὃ ο ομσας 
ο. τις µέρες µας. 

Βρείτε, ακούστε, ηχογραφήστε και επεξεργαστείτε την 

ψηφιακή µουσική 

Ένα βιβλίο για όποιον επιθυμεί να µάθει πώς να αναζητή- 

σει αρχεία ΜΡ3 στο Ιπίθγηθί και ποια προγράµµατα να 

χρησιμοποιήσει για να αποκτήσει, να ακούσει και να οργα- ΑΠΟ ΤΙΣ ΦΡΥΚΤΩΡΙΕΣ ΣΤΟ 

γώσει τη µουσικἡ που τον ενδιαφέρει. Ο τίτλος προσφέρει ΒΙΝΤΕΟ ΜΕΣΩ ΙΝΤΕΗΝΕΤ 

επίσης τα βασικά εφόδια µιας επιτυχημένης μουσικής στα- 

διοδροµίας στο Ιπἰθγηθί, µε αναλυτικές οδηγίες για τη δη- 

µοσίευση μουσικών αρχείων σε δημοφιλή φἵζθς μουσικής 

Ο τίτλος καλύπτει και τα ελληνικά πιωφίς φἡίθ5. 

Περιλαμβάνεται 60-ΒΟΜ µε πλήθος προγραµµάτων ανα- 

παραγωγής και επεξεργασίας μουσικών αρχείων. 


» Δισθόστε περισσότερα... 


ΝΙΥΗΚΗ ΠΕ ΜΛΛΙΚΙΗ 


Η περίπλοκη και 
συνάμα μαγευτική 
περιπέτεια της ταξινόμησης των 
βιβλίων µίας βιβλιοθήκης, 


ι 


Τη9 Όαήκ ΕΙΙ ΤήΙοΦΥ, Βιθλίο Β’. Εχί!ο - Εξορία 


Εχθρικές πέρα απὀ όσο µπορεί να φανταστεί ένας κάτοι- λ ΕΧΙ ΙΕ 

κος της επιφάνειας, οἱ δαιδαλώδεις υπόγειες σήραγγες ͵ ΕΞΟΡΙΑ. ι 

του Ὀπόθιόδηκ είναι µία πρόκληση για όσους τις διαβαί- | -- ο - 
νουν. Μεταξύ αυτών είναι ο ΌήΖζί Όο ὑτάθη και ο μαγικός ο -. θαυμαστό κόσμο 
πάνθηράς του, η υθηΠΙΝΥαΙ. Εξόριστος απὀ την πατρική ᾿ ει . του τυπωμένου 
γη, ο ΟηΖζί πρέπει να πολεμήσει για µια νέα πατρίδα στον 4 ..- - ολ ΄ χαρτιού 

αχανή, υπόγειο λαβύρινθο. Ταυτόχρονα, όµως, πρέπει να ι 

έχειτο νου του για τη µοχθηρή οικογένειά του - γιατί οι 

Όδικ Ε/νθς είναι µία φυλή που δεν συγχωρεί... 


» Διοθόστε περισσότερα... 


Το πρώτο ελληνικό βιβλιοπωλείο 


οη-]ἰης 


ο δι... 
ένα οἰἰοἰκ µακριά σαςὶ 


Γραφεία: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 01-9238672, {αχ: 01-9216847 
Κεντρική διάθεση: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 01-9238672, (αχ: 01-9216847 
ἸΝθῦ 5ἴΐθ: νΜΥ απυδίς.ᾳ:, θ-πιαί!: απυδἰς(Φοοπιρυρ/θδς.ϱΓ 


μονο 


εκδοτειτ 


ο το ζεκίνπμα τπς νέας σοζόν και τπν οπισιροφή 
µου (µας) από τς... Γαίος τπς Επαγγολίας, σκέφτῃ- 
κα να σας κλαφτώὠ λίγο για να σας κάνω να νιώσοτο 
πκόµα πιο ἄσχπμα, όπως Ὁπλαδή συνπθίζω κάθο τέ- 
τοι καιαραμέόνπ (όπως ο όψις) εποχή του χρύνου. 
Εποιδή, όµως, π επίδραση των διακοπών ὅεον έχοι ακόµα πορήάσει, 
Βαριόμαι και ὃον σας γράφω τίποτα σχοτικόὀ. Μπαίνω κατουθείαν στο 
Ζουμί. 
Μιας και µιλάμο για Ζουµιά, ὄχοιο ὃσι καθόλου το Μαχ Ραγπε; Απαι- 
χιο - σιπν κυριολεξία Ὁπλαδή, αιρού ὃεν το έχω παίξοι ακόµα. Είδα 
τους “μειρ” του οίδους να το παίζουν (το παιχνίδι) για τις ανάγκες 
του τενίεν και. για να σας πω τπν αλήθεια, μπήκα και ογὠώ στον 
πειρασμό να κάτσω μπροστά σιπν οθόνπ. Κρατήθπκα όμως για να µῃ 
γίνω ροζίλι μπροστά τους, καθώς είμαι σίγουρος ότι θᾳ περίμεναν 
σαν αρπακτικά πάνω απὀ το κεφάλι µου ὡώστο να µο γιουχήρουν 
σιπν πρὠτπ ουκαιρία. Και πρέπει να έροτο ότι στα αοἴίοῃ Παπιες ο{- 
μαι οντολώς κουλός: Αν ὃον συμπλπρώσω τουλάχιστον 30 ώρες παι- 
χνιδιού σο ένα συγκοκριµένο αοἴίοπ, Βλέπω το "σαπιε ΏΌνει” τρεις 


φορές το λοπτό (οντάζει, υπορβάλλω, ίσως είναι και τέσσερις...). 


Ευτυχώς, Ὁπλαδή, που Μρθο τα εχραηςίοπ του ΠΙαῦΙο 1 και το 
Απασμτοποχ και Βρήκα δικαιολογία για να µπν ασχολπθὠ µο τον 
Ραγπο. Ιδίως το ΑπασςΠτοποχ φαίνεται ότι ἔχοι τα φύντα να µο κρατή- 
σοι για αρκοτό καιρό απασχολπµένο. Πρόκειται για ἕνα πρωτοποριῃΠ- 
κὀ παιχνίδι (ένα καινούριο οἰδος”, όπως το ονομάζει χαρακτιπριστι- 
κά ο Αάνεπίμτίπακίς) το αποία, οκιτός από πολύ καλό σενάριο και 
γραφικά, διαθότοι µμπύλικο χιούμορ. ακόµα πιο... μπύλικπ Ὀράση και 


ένα ιδιαίτερο σύσιπμα µάχπς, 


Τέλος. ὅπως Βέβαια θα παραιπρήσοιο διαβάζοντας αυτό το τούχος, 
υπάρχουν οριαµένος αλλαγές οι οποίος προέρχονται από τα πρώτα 
αποτολόσµατα των ορωτπµατολογίων που όχουμο στα χέρια µας. Όι 
αλλαγές αυτές θᾳ συνεχιστούν και στα οπύµενα τούχπ, μόχρι να 


“οναρμονιστούμο” (θέλω να ολπίζω) µε τις δικές σας απαιτήσεις. 


Γιάννπς Παιρίκος 


ΡΟ Μαριεγ( 


8 6Ρ-ΚΟΜ Ραφος 

Αναλυτική παρουσίαση τῶν προγραµµότων του (0 
10 Νεχ! 6επεγα!οη 

Τα σσάθείς του 2]ου οιώνα. 


14 Ρς Μαιγὶχ 


Στήλη για τα τεκταινόμενα στο χώρο τῶν ΦαΠΊΘ5, της πληροφορικής και του ΙηΙΘΙΠΕΙ. 


περεκόμ 


128 Μος! Ἠαπιθὰ 

Ο, λύσεις των σημαντικότερων παιχνιδιών. 

140 Αάνοπίυτες 505 

Λύσεις και ΒΙΠΙ5 για αανεπ!υγθς. 

148 Ὀαιίς 5ἱ49 οί Θαπιΐπο 

Σχόλια και παρασκήνια απὀ τον κόσµο των «οπηρυ!εΓ ϱαπηο». 


22 Ρς 5ΡΥ 152 Επιυ]αΐουγς’ (ογπεγ 
Ριθνίθν/ από τα πιο ΄ΛοΙ” παιχνίδια που πρόκειται να Η νο] κάδε λογής εξοµοιωτών άλλων υπολογιστικών συστηµότων στο 
κυκλοφορήσουν. 
28 Αἀνοπ]υτο ἃι ΒΡΟς ὑράα!α Μό ΟΝΙ ε 156 Αβαπάοπννατο 
Οι κ εξελίξεις απὀ το χώρο των Παιχνίδισ που ξέχασε ο χρόνος αλλά όχι και οἱ 6απιθ:». 
Αμ ο. 160 ὑιορία ; 
Ίγαίεςγ στ [ Ίλ Όλα πα τελευταία νέα απὀ το χώρο τῶν επιηραπέζων 
Στήλη µε όλα Τα νέα από Το χώρο τῶν ε ς παιχνιδιών στρατηγικής. 
ο Ἡ-- 168 Οηπ-Ιἶπο Οαπιΐπῃ 
34 Ρς Εἰαςῇ Διοσκεδάστε παίζοντας τα αγαπημένα σας παιχνίδια οη-/]πε. 
Πακαρζσός αν ηρθ μυ πΝ 170 Το 4Η, ζοπιίπᾳ 
πα ρα Ία τελευταία νέα από το χώρο του πρώτου ελληνικού οη-[ἴπε 
40 Πριν Αγοράσετε βρο. 
ο νο ο 172 Όο ἴἩ Ὑουγεε!ε 
αυμθουλήρτοῦ Ἀθλήοφθς, Ο Εαΐῑογ του Ἱπαίη Φἱππυ[αο:, 
44 ὕσει Ροννεγ 
Δυναμικές παρεµθόσεις των αναγνωστών µας στην ελληνική 176 οφ μής 
πραγματικότητα τῆς Π κής, . : ν ψε ληλο . 
46 Μεταξύ µας . Ανοιχτή γραµµή 2 αμα ίας µε τους αναγνώστες µαὶ 
Σχολιασμός των δρώµενων της πληροφορικής. αι. " 5 


50 Νενν ΜΙΙεππίυπι 


Ειδήσεις, γεγονότα και εξελίξεις που αφορούν στους πολίτες Του μέλλοντος. 


54 Ηο! 51υΗ 

Στήλη µε παρουσιάσεις απὀ το χώρο του [Ιαιζνια!θ. 

58 Ηο! εἶΐες.αι 

Νέα στήλη µε παρουσιάσεις τῶν σημαντικότερων ελληνικών «ή». 
60 Ηο! «ἴ[ος.εοπῃ 

Στήλη µε παρουσιάσεις ξένων ιστοσελίδων μεγάλου ενδιαφέροντος. 
124 Ηϊπις' π΄Τίρς 

Κόλπα και τεχνικές για τα δημοφιλέστερα παιχνίδια της αγοράς. 


62 ΟΗ1εο ΧΡ 
Παρουσίαση του 
γέου λογισμικού 
της ΜΙοποσοῇ. 


ΕΗΝΟ;Γ κους: 


ό8 Νεννεφγουρς 
Στείλτε μηνύμστα πρώτοι απ΄ 
όλους. 


186 ἰπεπιασίθυ 

Παρουσιάσεις νέων ταινιών, κριτικές, ΩΝΥΤΓ πεἰθα»θ» Και νέα από τον 
κινηματογράφο στο [ΠΙΕΙΠΕΙ. 

188 Μας!ει οἱ Ρυχχ]ες 

ΛΛία στήλη µε σκοπό να σας διασκεδάσει και να σας προσφέρει πλούσια 
δώρα! 


192 Αγγελίες 

Το μελος ἀποώ, του “Ρς Λατ”. Οπ θέλετε να πουλήσετε ή να βρείτε 
εἶναι ε 

194 Τα κόμιξ του “Ρς Μας!ιογ’ 

Μία χιουμοριστική µατιά στα γεγονότα. 


72 Ιδιωτική ν ρμάς, 
στην Ε 
Ερευνα πάνω ος σπουδές 
Πληροφορικής σε Ιδιωτικές σχολές της 
χώρας µας. 


ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 2001 6-πιαί]: ροπιαςίθι(ῶοσπιριρίθςς. ΩΙ 


8 6 ΡἱαΡΙ0 2 
“Ἐχραπρίοη 
80 Μακ 
Ένα πθνίθνν για το αοΠοη των αε]ίοῃ», 
8ό Ρἱαβίο 2 Εχραηςίοη 
Σας φφ- θχρση»ίοῃ 
που μορίζηνά ες α στους 
8 . φανσπκούς του Πἱσβίο. 
οἱ66| 90ΙΙ6Ι5 93 Απαεηγοποχ 


Ένα νέο είδος 


α/ΛΡίΡΙΠΟ ο παρα σα 102 πμ” 


98 5!οοἱ 5οἱαΐου: 
Επιλεχθήκστε για να παίξετε αυτό Το σηπο. Θα καταφέρετε να επιζήσετε; 
1032 6αηφ»/ους 2 
κά να το Παίζω ή όχι’ 
06 5υρογ ἰ9αφυο 
-ομώς ζω πρωπαθλητή Ευρώπης να 


110 Ηοὶςι 
Βιφιφί µπούκες, ΄ποντικοί” και µπάζες. ἕνα 
ΦαΠΊθ γΙΩ όλα πα τοινάρια. 
1ὰ Β]αΐν ΝΝΙΕεἰν 3 : 
Είδοτε την ταινία; Γιαίδιε και το παιχνίδι για να 
ολοκληρωθεί ο τρόμος. υ- 
118 Απιοτίεα 
Αλλάξτε τὴν ιστορία τῆς Αμερικής, 
132 ζΙναπιρὶοποΜίρ δυγίογ 
Όσοι δεν µπορείτε να κάνετε 5υ// στη Βάλασσα, 
µπορείτε να δοκιμάσετε στο Ρζ σας, 


η 70/4 


ΟΥ) 


(ΠαππρἰοηςΠἰρ 
Ί 0, 0, ΠΕΙ 


πΥ Υ ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: Οοπιρυρίθθ9 Α.Ε. Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 9298672, (αχ: 9216847, ο-πιαί!: ροπιαφίογ(ῷοοπιρυρίθθθ.0: 
| [ήῆ» μμ ΕΚΔΟΤΗΣ: Νίκος Μανούσος, ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλαος Δασκαλάκης, 


ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΣΥΝΤΑΞΗΣ: Γιάννης Πατρίκος, ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Βαγγέλης Κράτσας 
ΕΛΟΣ τΗΣ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Αγάπη Λαλιώτη, ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΜΑΒΚΕΤΙΝΑ: Λουκία Ταλιαδώρου, ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Ζοζέφ Φίλο, 
ΦΙΡΩΕΑΕΡ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ Ο0-ΒΟΜ: Βαγγέλης Κράτσας, Ζωή Μαρμαρά, θανόσης Α]γέλου, ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: Όοιοκ όθἰ8 Ευφπ!ο, θανάσης Αγγέλου, Βαγγέλης Αλευρίης, θόδωρος 


Γιώργος Κυριακός, Στάθης Λαμπρόπουλος, Παναγιώτης Λιβασάνος, Ορέστης Μανούσος, Σπύρος Μορφονιός, 


Γιώργος Παλαιός, Ζήσης Παπασπύρου, Σπύρος Παράσχης, Δημήτρης Σελλούντος, Αντώνης Σκουλικάρης, Γιάννης Τζίφης, Ιωάννης Τζοΐτης, Βασίλης Τουλιάς, Ἀγδρέας Ἰσουρνόκης, Μανώλης Φουρνιστάκης, 
ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Πάρης Κοντόγγονας, ΣΚΙΤΣΟ/ΚΟΜΙΞ: Παναγιώτης Λύρης, ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Ασπασία Θεοδοσίου, ΜΑΒΚΕΤΙΝΑ: Μαρία Μελίδου, ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ/ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ: Αντώνης Ρούσσος, 

ΑΒΤ ΡΙΒΕΟΤΟΒ: Κάτια Σάαντα, Μαίρη Λυμπέρη, ΥΠΕΥΘΥΝΗ Ὀ.Τ.Ρ: Βάσω Τσόρλαλη, Ὀ.Τ.Ρ/ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟ: Βασίλης Ευσταθίου, Θέμης Σκούφης, 

ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΔΙΟΡΘΩΣΗΣ: Γεωργία Μώρου, ΔΙΟΡΘΩΣΗ: Όλγα Τυµπακιανάκη, Δώρα Γιακουμή ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Γιώργος Λαζαρίδης, ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Ν. Λαγός 

ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: Κ. Πέππας, ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιάννης Τζίφας, ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Έλλη Μαστρομανώλη, Κωνσταντίνα Παπαδέα 

ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ: Χρωμοανάλυση, ΜΟΝΤΑΖ-ΕΚΤΥΠΩΣΗ: ΟΟΡΥ ΡΒΙΝΤ, ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: ΚΑΒΒΑΔΙΑΣ, ΔΙΑΘΕΣΗ-ΔΙΑΝΟΜΗ: ΕΥΡΩΠΗ-ΠΡΑΚΤΟΡΕΙΟ ΔΙΑΝΟΜΗΣ ΤΥΠΟΥ 


ο καλοκαιράκι τολείωσε και 


ο ένα Βαρύ, ανιαρό 

ινόπωρο, φορτωμένο µε άγχος 
αι δουλειές, αρχίζει. Ευτυχώς 
ου υπάρχει και το “Ρ6 Μααίο:”, 
. οποίο µας δίνει λίγη 
ροή και ευχαρίστηση. Τι 


κ. κάναμε, άραγε, χωρίς αυτό; Λο 


φήσουμε, όµως, τις υπερβολές 
αι ας προχωρήσουμε στην 
ναλυτική παρουσίαση των 
εριεχοµένων του 60-ΒΟΌΜ αυτού 
υ µήνα. 


του Θανάση Αγγέλου 
αποεἰουΘεοπηρυρ/ες».0Γ 


ἔλειτως 


υι ΤΙΜΑΤΕ ΒΙΡΕ 


Ιπιαοίπθειίπα 


Ρεπῄίυπι ΙΙ 233, 328 ΚΑΛΛ, 


ΠἱΓθε! 30 


ο Ὀπ]ήπιαίε Βἰάθ είναι µία μοναδική τθ- 
Τ αἱ Μπιθ νίήυαἱ εμπειρία που έχει να κά- 
γει µε τα γνωστά και τροµαχτικά τοῖς; 
εοα»!θ: τῶν λούνα παρκ. Σχεδιάστε, προ- 
σαρµόστε στις ανάγκες σας, τεστάρετε, 
κάνετε βόλτα και ολοκληρώστε αποστολές 
µε την ποικιλία των ατραξιόν που Όα Βρείτε 
στα γνωστά πάρκα. Για την ακρίθεια, τώρα 


έχετε ένα ἤπεπιθ ραίκ όλο δικό σας και 
µπορείτε να κάνετε ότι θέλετε εκεί µέσα. 
Φτιάξτε τη διαδρομή της ζωής σας και 
απολαύστε την 90 εμπειρία που σας χαρί- 
ζει το μοναδικό ἀθπιο που σας προσφέρει 


ΤΗΛΙΙ ΕΗΡ 


Αποαπυπῃ 
(αδαπονα 


Ηαιί-Η6: Βἰυς 5Η 
ΗΙεμεοεκ 
[παυϊίῄοη 


γα τη στείλετε σε φίλους και γνωστούς, 
έτσι ώστε να κάτσουν πίσω και να ουρλιά- 
ξουν από τρόμο. Προσοχή, αν έχετε καρ- 
διοπάδεια, µην το επιχειρήσετε. 


ϱ0-σ0νΩὐΕΡΤ: 
ΕΒΟΝΤΙΕΗ ΜΛΗ5 


ὑΡἱοῇ 
ββπῄυπι {/ 233, 32ΛΜΒ ΚΑΜ, 


Π/ΓθεΙ 30 


Τ ο νέο διαστημικό 5ἰταίθογ της ἰ)Ρίδοβ 
υπόσχεται να κρατήσει το ενδιαφέρον 
σας σε πολύ ψηλά επίπεδα. Βρίσκεστε πε- 
ρίπου 200 χρόνια µετά το 2000. Μόλις 
έχετε ανακαλύψει τις “σκουληκότρυπες”. 
Όχι, δεν εἶναι τρύπες όπου ζουν σκουλή- 
κια. Πρόκειται για πύλες και δρόµους που 
ενώνουν τους γαλαξίες και τα ηλιακά συ- 
στήµατα και σας επιρέπουν να ταξιδεύετε 


το “Ρς Μαν!ει” αυτού του µήνα. Ακόμα και 
οι νόμοι της φυσικής δεν μπορούν να σας 
αγγίξουν. Μπορείτε να βάλετε όσα Ιοορ 
Βέλετε, αγγίζοντας επιτάχυνση 07, 
και να ζήσετε διαδρομές που κανο- 
γικά θα σας σκότωναν. Μπορείτε 
να φτιάξετε όποιο “τρενάκι” δέ- 
λετε µε έναν µεγάλο συνδυα- 
σµό περιθαλλόντων, Ραεκ- 
ο/ουπάς, χαρακτήρων και υπο- 
στυλωµάτων. Αφού σχεδιάσε- 
τε Το σκηνικό, Όα επιλέξετε 
την κάµερα µε την οποία ὃα 
Κάνετε τη βόλτα της ζωής σας. 
Εχετε τέσσερις επιλογές και 
τέσσερις διαφορετικές γωνίες. 
Αν Βεωρείτε πως έχετε φτιάξει µία 
καλή διαδρομή, µπορείτε µέσω πηαῖ! 


στ ΗΙΕρΙΗΠο πιοπί! 
2ΙΙΕΙΤ ΡΟΡ σίΟΡΥ 49. 


Ένα εκΆγτηκό {αν βα!νε βασιομένο στη γνωστή στιρά 
εχκτρΑς ΡιΑΥΑΒΙΕ ΓΕΜΟΡ 
«ΤΗΕ ΟΟΒΡΟΗΑΤΕ ΜΑΟΗΙΝΕ 
ΟΟΗΝΤΙΗΡΊΗΙΚΙ 1.1 κ. ΨΙΤΙΜΑΤΕ ΒΙΘΕ 


3. ΕΟΝΟΩυΕΣΤ: ΕΒΟΝΤΙΕΗ ΝΛΗ5 
. οοιοβΟΤ 


ἊΝ 


Η ΙωΗ εκδοση µαζί µε το 
τελευτοίο ραἳοἩ του ΗδΙ/-ἰ 18 


ΤΗΛΙΝΟ Μ 


ϱ 
ί 


ΤΗΑΙΗΙ ΕΕ 
3 ΑΒΟΑΝυΜ 
3. ΗΛΙΕ-ΙΙΓΕ: ΒΙΗΕΡΗΙΕΤ 
3 ΙΝΟυΙΣΙΤΙΟΝ 


ΡΑΤΟΗΕΘΡ 
3. ΕΜΡΕΒΟΒ 
ΒΑΤΤΙΕ ΕΟΒ ΡΟΝ 
5 7: δΤΕΕΙ 50101ΕΗ5 


ρῃηί 
ον οδήγησης 
κοι ελέγχου τρένων 


ΗΝΛΙ ΓΑΝΙΑΣΥ 


Το ΙΓα161 Της κΙΝ/φικής ταινίας 


σε όλο το Σύμπαν. Βέβαια, εσείς δεν µπο- 
ρείτε να προσανατολιστείτε ακόµα, έτσι 
αρχικός σκοπός είναι να μάθετε να καθο- 
δηγείστε εκεί µέσα. Αποστολή σας, αν τη 


5Ρ5ΓΗΕΗΕΕΝΟΦΗΟΤΟ 
Ηικῃιεοςκ 


ΜΡΟ ΚΙΝΕΡΟΜ 
Φοβερα κομµότια απὀ Το 
'0υΠ6ΊΓὰΕΚ Του ποιχνιόνου 
Βυπανγ 


ΞΟΗΕΕΝΘΗΟΤΕ 
5 ΗΙΤΟΗΕΟΕΚ 
3 ΒΕΤΟΗΝ ΤΟ 0Α5Ι 


ΟΙ ΕΕΝΣΤΕΙΝ 6 
κ -- 


»δ0υιυτιουνς 


(αδαπονα 


Κείυτη {ο (ασήθ Ἰλ/οἱ[θηςΙθίη 
Κυπαναγ 


μις Μας!εγ 


δεχτείτε θέβαια, ως διοικητής του “Πολέ- 
µου των Συνόρων” είναι να εξερευνήσετε 
και να ασφαλίσετε όλους τους τοµείς του 
γαλαξία προτού σας προλάβουν οι άλλοι. 
Νομίζετε πως είναι εὐκολο; Όλοι Θέλουν 
γα πάρουν ένα μερίδιο, καθώς όποιος τα 
καταφέρει, 8α είναι ο απόλυτος ΄γαλα- 
ξιάρχης”. Τι πλανητάρχης και αηδίες. Εδώ 
έχετε να κατακτήσετε το γαλαξία. Θα τα 


καταφέρετε; 


ουι 0βΟΤ 

Εταιρεία: Εροίΐθεο 

Απαιτήσεις; Ρβηῄυπη ΙΙ 233, 32Μ8Β ΚΑΛΜ, 
Π]πθε! 30 


ξ γα υβριδικό παιχνίδι που προσφέρει το 
“Ρς Μαρ!εΓ” αυτού του µήνα. Είστε ο 
επικεφαλής µίας διαστημικής αποστολής. 
Για την ακρίθεια είστε µόνος σας, καθώς 
τα υπόλοιπα µέλη της αποστολής δεν είναι 
άνδρωποι αλλά ρομπότ. Θα πρέπει µαζί µε 
τους μηχανικούς βοηθούς σας να εξερευ- 
γήσετε και να αποικίσετε διάφορους άγνω- 


στους πλανήτες. Τι εἶναι όµως αυτό που κά- 


γει το παιχνίδι υβριδικό; Απλώς πρόκειται 
για έναν περίεργο συνδυασμό στρατηγικής 
και προγραμματισμού. Θα πρέπει µέσω αυ- 
τών των στοιχείων να βρείτε σε κάθε πλα- 
γήτη τις πρώτες ύλες και τις πηγές ενέργει- 
ας που χρειάζεστε για να επιθιώσετε. Όσο 
θα προχωρείτε στο παιχνίδι, α κατασκευ- 
άζετε και ὃα προγραμµατίζετε νέους τύ- 
πους ρομπότ που Όα αποδειχθούν χρήσιμα 


ΡΒΡΗΒΙΝΕΗΕΣΟ 


Στο παρόν τεύχος Όα Βρείτε τους 
εξής ἀηίνεις: 
2 Εες Τθεηποίοφγ Ε51688 Αυάἰο 
Ὀνίνου: Ονέος Ε5 1688 αυαἰο ἀηήν- 


6: τεχνολογίας Ε95 είναι συµθατός 
µόνο µε ΥΜίπαονς 95/08. 
» ΟΡΤΙ 82693] Ὀτίνου: Οπιο 


σύγχρονος ἀῑίνθι για κάρτες ήχου, 


βασισμένες στο ΟΡΤΙ 82093] ρἱυς- 


απα-ρίαγ. Ολοκληρώνει το αυαἰο 


στην αποστολή σας. Ισως Όα πρέπει να 
σας αποκαλύψω πως κάθε πλανήτης που 
επισκέπτεστε, κατοικείται απὀ πρωτόγονα 
είδη ζωής µε µορφές εντόμων τα οποία και 
θα πρέπει να καταστρέψετε αν θέλετε να 
μείνετε ζωντανοί. 


ΤΗΕ ΟΟΗΡΟΒΑΤΕ 
ΜΑΟΗΙΝΕ 


Εταιρεία: ο/σγαάοςΚ 
Απαιτήσεις; Ρεπῄυπη ΙΙ 239, 32Μ8Β ΚΑΛΙ, 
Ρἱπθοί 30 


| δού η µεγάλη ευκαιρία να κυριαρχήσετε 
στην παγκόσμια αγορά! Ακούει στο όνο- 
μα ΤΗθ (οπροταίθ Μαεβίπθ και σίγουρα ὃα 
σας συναρπάσει µε το Βάθος του Φαπιθ- 
ρἰαγ. Οι πολυεθνικές Βρίσκονται σε έναν 
συνεχή πόλεμο. Σχεδιάζουν, συνωμοτούν 
έτσι ώστε να καταστρέψουν τους αντιπά- 


ΕΧΤΗΕΙΑΛΟ 


Προσοχή: Ίο ΄Ωυθ»! {οι Οἱοη/ 4:32” και ΄Ἀάνεπίυγε Όσπιε 5Ιυαϊο΄ τρέ- 
χουν µέσω του ΕχρΙογεγ και όχι από το ἱπ]εγίαςθ. 


2 0,ος! {ου Οἱουγ 4 1/2: ἕνα 
εκπληκτικό ερασιτεχνικό {απ Φαπιε 
{υ]ὶ νεσίοπ], δημιουργημένο απὀ 
φίλους της πασίγνωστης σειράς των 
Ου»! {οι Οἰοη). 

” ζουπ!ογ»/τίκο ].] 8. Ηαί{- 
{9 1.1.0.7 Ρα[είν: Μας τα ζητή- 
σατε και... Ιδού! Εκπληρώνοντας την 
επιθυμία πολλών απὀ εσάς, αυτόν 
το µήνα σάς προσφέρουμε την 9λο- 
κληρωμένη έκδοση Ἰ.] του «ουη- 
ΙΕι5ΙήΚΘ, καθώς και το τελευταίο 
Ρρα!ςᾗ του Ηαί(:6. ΕπΙογ! 

” Τγαίης Μαπία: ἔχουμε για εσάς 
ἀθπιος από τρία προγράµµατα χει- 
ρισμού και ελέγχου τρένων, τα Ἱταίη 
Μαδίθι, Τταίη Ὠἱσραίςμει και Ίταςκ 
Βυΐ]άει. Ελπίζουμε να σας αρέσουν! 


» Επα[ Εαπίαςγ: Τη9 Μονίο: 
Εδώ θα βρείτε το Ιταίϊθη της ταινίας, 
ώστε να εἶστε πανέτοιµοι για την 
προβολή της. Δείτε το Και ὃα συµ- 
φωνήσετε µαζί µου πως είναι του- 
λάχιστον... εντυπωσιακό! 

” ΜΡ3 Κἰπφάοπι: Το γνωστό σας 
ΜΡ3 Κἰποάοπι επιστρέφει δριμύτερο 
αυτόν το µήνα µε µερικά εκπληκτικά 
κομμάτια από το 5ουπαΙαςΚ του 
επερχόµενου ισπανικού αἀνεηίυτε 
“Ευπαν/αγ” της Ρεπάυ]ο 5ἱυαῖο». 

» Αἀνοπίυτο Οαπιο 5)υαἱο: 
Ενα εξαιρετικά ενδιαφέρον πρό- 
γραµµα κατασκευής αάνθπίυτε 
0απηθ», µαζί µε πολλά παιχνίδια δη” 
µιουργηµένα µε αυτό, έχουµε για 
εσάς σε αυτό το τεύχος. 


οοπ/τοῖ[ει εΏίρ που δουλεύει σε περι- 
άλλον ἨΜίπάονς 05. 

2 3εοπῃ υ58 πιοάςπι ἀτίνου: Οἱ 
ἀήνθις για το 3(οπι 058 πιοάοπι σε 
γγίπὰον» 98. 

» Μἰεγοςοβ 5ἱάθννίηϊογ 6απιο 
ζοπ/γο/ίθγ 5οῄνναΓθ: Το λογισµι- 
κό του “υπερσύγχρονου” ογσήεΚκ της 
Μἰετοσοβ, οἰάενήπαςη, για λειτουργι- 
κό σύστημα ἨΜίπαονι» 05. 


λους τους, ενώ οι μεγαλύτερες από αυτές 
προσπαθούν να πετύχουν παγκόσμια κυ- 
ριαρχία. Όλοι προσπαθούν να αποκτήσουν 
όσο τον δυνατόν µεγαλύτερο μερίδιο της 
παγκόσμιας αγοράς, έτσι ώστε να µην εξα- 
γοραστούν από τους αντιπάλους ή χρεοκο- 
πήσουν. 

Η “Ἑταιρική Μηχανή΄ εἶναι ένα θα πια 
Εεοποπίίς 5ΙταίθΟΥ 9αΠΠ8, σχεδιασμένο 
στον πιο “άγριο” και αποτρόπαιο κόσμο 
που έχετε δει ποτέ... τον Συνεταιρικό Κό- 
σµο! Κατασκευάστε την αυτοκρατορία 
σας, κυριαρχήστε στη Βιομηχανία και ξε- 
κλειδώστε την οικονομική τύχη σας. Απλώς 
καταπατήστε τους αντιπάλους και µη δείξε- 
τε έλεος για κανέναν. Τα παιδάκια στην 
Αφρική πεθαίνουν από πείνα ενώ εσείς κα- 
πνίζετε πούρα Αθάνας, πίνετε Όοπῃ 
Ρε]ᾳπίοη και διαχειρίζεστε τρισεκατομμύ- 
ρια για την πλάκα σας. Τ19 ννοι]ά ἶ5 ποῖ 
Επουσῄι {οι γου! 


ΡΑΤΟΗΕΟ 


2 Εππρθγογ: Βαἡ[θ {οι Ώυπε |η- 
εἰαἱα[ίοη Εἰχ 
” ϱ-Καςει νεισίοη 117 


” 5ο|αθι οἱ Εοήυπθ νθιςίοη 
1.06 1ο 1.07 

2 5υππιοπει Υ].30 

5 ὑπαγίπο Ἰθχίυτε Ραϊςμ 

” 7: 5ιθ6ἱ 5οἱαϊθις νεισίοη ].30 


Ρς Μασιει ΕΝ 


Ε-ΙΜΛΙΙ. ΕΟΒΕΝΕΒ 


«τομ αακιος πιω «κ 
Ε-ΜΑΙΙ. ᾶ ΙΝΤΕΗΝΕΤ ΑΡΡΙΙΑΝΟΕ στα σωεαπεπαπΕομα-σφ ο άσπρα ες 


ολλοί άνθρωποι αναγνωρίζουν τα καλά του ον αερα ηλ 
. . ΄ ταῖλν τε . ο ” 
η ἦ Ιη{ΘΥΠΕΙ, αλλά όχι και τα Καλά των υπολογιστών. ο Ἑνο πας -Ἔτττ τας Ῥωα -Ἔκα-- 
Δεν θέλουν να ασχολούνται µε τίποτε παραπάνω .ϱμων 3 


στο Διαδίκτυο από τα βασικά, όπως το να τσεκάρουν τα 

πηδί]φ τους. Αν λοιπόν ανήκετε στους ανθρώπους που 

θέλουν απλώς να στέλνουν και να λαμβάνουν πια]]9, τότε το 
Μαΐ]βυᾳ είναι ό,τι πιο κατάλληλο για εσάς. Ἡ διαδικασία είναι 
απλή: Συνδέετε το Μαΐ]βασ στην πρίζα και στη γραµµή του 
τηλεφώνου, πατάτε το κουµπάκι µε το οποίο το µπχάνηµα καλεί 
ένα δωρεάν νούμερο (όταν πάρετε στα χέρια σας το µπχάνηµα 
θα πρέπει να εγγραφείτε στο 6-πιᾶ!]/Ιη{θτηθί 9θτνἰσθ της Ιαπάθ] 
Τε]εσοπι, προκειµένου να σας δοθεί το νέο πιᾶ!] και η δωρεάν 
σύνδεση) και είστε έτοιµοι να διαβάσετε Και να στείλετε την 
αλληλογραφία σας. Το "ταχυδρομικό παράσιτο” έχει 61 κυρίως 
πλήκτρα, οκτώ πλήκτρα λειτουργιών και 12 Ίπθημ Κθγ5 δίπλα από 
την 16Ρ οθόνη του. Το µεγάλο πληκτρολόγιο Βοηθάει στη γρήγορα 
και εύκολη πληκτρολόγησπ. Ἡ τιµή του ανέρχεται στα 100 δολάρια. 


ΤΟ ΜΙΚΡΟΤΕΡΟ Ρ0 


6ΑΦ6ΙΟ ΟΑΘΒΙΟΡΕΙΑ ΕΜ-50Ο0Ο 
σοιοΗη ΡΟΟΚΕΤ ΡΟ 


9 ζα55ἱορεία ἘΜ-5οο είναι ένας από τους μικρότερους έγχρωµους 

υπολογιστές που κυκλοφορούν αυτή τη στιγµή. Ἡ µεγάλη διαφορά του 

ἘΜ-5οο από τα προηγούμενα μοντέλα της σειράς (Ε-τοο͵ Ε-Ιισ) είναι ότι 
χρησιμοποιεί Μυ]ΗΙΜθάἰαζατὰ (ΜΜΕ) πιθπιοχγ επιπλέον της στάνταρ 
οπιρᾶς!Ε]ὰ5]ι πιθπιοτγ. Αυτή π αλλαγή γίνεται για να έχει το νέο ζὰ95ἱορθίᾶ 
περισσότερο ἔωη. Για παράδειγµα, µε την προσθήκη της ΜΜΕ, το ροσκθί Ῥς 
µπορεί να χρησιµοποιηθεί και ως φορητός ΜΡ3 Ρἰᾶγατ. Αυτή είναι µόνο μία 
από τις πολλές την] ήπιθαἰὰ δυνατότητές του. Το άλλο στοιχείο που κάνει το 
ΕΜ-5οο καταπληκτικό είναι η ΤΕΙ οθόνη του. Δυνατός φωτισμός, πολλά 
χρώματα (για να γίνουμε πιο ακριβείς έχει 65.536 χρώματα) και γενικότερα 


ΕΗΝΟ;ς κο: ε: 


ΟΘΟΝΗ ΓΙΑ ΛΙΓΟΥΣ 


η οθόνη “στέκεται” πολύ καλά, όταν παίζετε παιχνίδια ή Βλέπετε νὶάθο Ρἰαγαχ 
εἣρ5 που τρέχουν µε τα σεβαστά 20 {χὰπιθε ανά δευτερόλεπτο. 
Προγραμματιζόµενα πλήκτρα, δυνατότητα λειτουργίας ως μηχανή 
πχογράφησης και άλλα χαρακτηριστικά συνθέτουν το ζ9εἱορθίὰ ΕΜ-5οο, τον 
υπολογιστή που πάει παντού. Ἡ τιµή του ανέρχεται στα ἡοο δολάρια. 


5ΟΝΥ ΦΘΡΜ-ΝΡΟΡΒΘ 


ις65 ΜΟΝΙΤΟΗ 

γέα οθόνη της δοηΥ κυριολεκτικά σας μεταφέρει από τη “λίθινη εποχή” των υπολογιστών 

σε µία νέα, μακρινή από εµάς, εποχή. Το πιοπίοτ είναι τόσο λεπτό, ώστε οἱ Ιάπωνες 

έχουν προνοήσει και έχουν τοποθετήσει σχισμές στο πίσω µέρος της, για να την 
κρεµάσετε µε καρφάκια στον τοίχο ακριβώς όπως θα κρεµάγατε ένα κάδρο. Βέβαια, αν 
χρησιμοποιήσετε το οὰπά για να την τοποθετήσετε πάνω στο γραφείο σας, έχετε ένα 
περισσότερο “παραδοσιακό” σύστηµα. Οπως και αν τη στήσετε, θα χρειαστείτε το μικρότερο 
χώρο από οποιαδήποτε άλλη οθόνη του εμπορίου. Οἱ 15 ίντσες της µας προσφέρουν 
απόλυτη ποιότητα εικόνας, καθαρά γραφικά και ακριβή διαχωρισμό χρωμάτων, ενώ οι 
ρυθμίσεις της εικόνας γίνονται αυτόματα χωρίς να χρειαστεί να πατήσουµε τα συνήθη 
κουµπάκια των συνηθισμένων ταπεινών πιοπἰ{οχο. Με τη μέγιστη ανάλυση των 
1.Ο24ΧΤ68 ρἰχε]θ, απλώς ικανοποιεί και τα πιο απαιτητικά γούστα. Το πάχος της 5ΡΜ- 
ΝΡΟΡ5 είναι μόλις ο,5 ίντσες και χρησιμοποιεί µόνο ένα καλώδιο για όλες τις δουλειές 
(μάἱο, νἰάφο, ρον/ο). Αποτελεί την τελευταία λέξη της τεχνολογίας όσον αφορά στα 
πιοπΙῖοχς και κοστίζει κάτι λιγότερο από 1.οοο δολάρια. 


ΤΑΞΙΔΙ ΣΤΟΝ ΟΥΡΑΝΟ 


σΕΙΕΡΘΤΗΟΝ ΝΕΧΘΤΑΗ 5 


ΤτΕΙ ΕΘΟΟΡΕ 

ν είστε ερασιτέχνες αστρονόμοι ή θέλετε να ασχοληθείτε µε τον 
Α μαγικό κόσµο του ουρανού, Βρήκατε το καλύτερο εργαλείο γι’ 

αυτή τη δουλειά. Το ΝεχδίὰΙ 5 συνδυάζει μοναδικές λειτουργίες 
µε το διάσημο οπτικό σύστημα (5ε]ιπι]ά{- ζὰ5θθᾳταίπ) της (6ἱθ5/ΟΠι, 
δίνοντας ένα δυνατό και παράλληλα εύκολο στη χρήση τηλεσκόπιο. Οἱ 
νέοι στο χώρο της αστρονομίας θα ενθουσιαστούν µε τη λειτουργία 5ΚΥ 
Τοιχ, κατά την οποία το ΝΘΧΦΊΔΙ βρίσκει αυτόματα τα περισσότερο 
ενδιαφέροντα αντικείµενα στον ουρανό Και σας τα φέρνει πιο κοντά. Ἡ 
ἀδίδῦαςθ του τηλεσκόπιου αναγνωρίζει περισσότερα από 18.90ο 
ουράνια σώματα και συμπεριλαμβάνει λίστες των θεαµατικότερων από 
αυτά. Εντυπωσιακές είναι οἱ πληροφορίες που δίνονται για το 
Ῥασκτουπά και την απόσταση κάθε αστεριού. Το ΝΕΧΦΙΔΙ 5 είναι ένα 
καταπληκτικό τηλεσκόπιο- Βιβλιοθήκη που έχει ὡς μοναδικό 
µειονέκτηµά του την υψηλή τιµή του. Σίγουρα αξίζει κάθε δραχμή που 
θα διαθέσετε για αυτό, αλλά απευθύνεται κυρίως σε ανθρώπους που 
ασχολούνται πολύ µε το θέµα, καθώς κοστίζει 1.190 δολάρια. 


ΒΡΕΙΤΕ ΤΟ ΔΡΟΜΟ ΣΑΣ 


4ΑΗΜΙΝ ΕΤΗΕΧ 


αΡ9 
π ριν από µερικά χρόνια αν σας έλεγε κάποιος πως θα έχετε µία συσκευή που 


θα σας δείχνει το ακριβές σηµείο του πλανήτη στο οποίο Βρίσκεστε, μάλλον 

θα γοµίζατε ότι μιλάει για εκατοντάδες χρόνια μπροστά. Κι όµως τέτοια 
σαδἀσοεῖς είναι πραγματικότητα, µε το 6Ίἵεχ να αποτελεί ένα από τα καλύτερα του 
είδους του. Αν δεν θέλετε να καταλήξετε όπως οἱ ήρωες του Β]αΐχ ΜΝ{οἵι Ῥχο]θοῖ 
στην επόµενη εκδροµή σας στο δάσος, απλώς διαβάστε τη συνέχεια. Το 6ΤΤ6Χ, 
λοιπόν, έχει το μέγεθος κινητού τηλεφώνου και είναι από τα ευκολότερα στη 
χρήση 0Ρ5. Με το συγκεκριµένο αξεσουάρ έχετε επικοινωνία µε περισσότερους 
από 12 δορυφόρους που θα γίνουν τα μάτια” σας πάνω από τη Τη. Λόγω του 
μεγάλου αριθμού τους, δεν υπάρχει περίπτωσπ να µην μπορέσετε να εντοπίσετε 
έστω και έναν από αυτούς. Βέβαια, η επαφή µε κάποιον δορυφόρο είναι δυνατή 
μόνο εάν βρίσκεστε στην ύπαιθρο, οπότε αν χαθείτε µέσα σε κάποια σπηλιά 
μάλλον θα πρέπει να ανακτήσετε επαφή µε το Θεό, καθώς το εἴτεχ δεν θα μπορεί 
να κάνει τίποτα. Ἑνα από τα εξέχοντα χαρακτηριστικά του είναι πως µπορεί να 
υπολογίσει τη μέση ωριαία ταχύτητά σας, έτσι ώστε να ξέρετε τον ακριβή χρόνο 
πεζοπορίας από ένα σηµείο σε κάποιο άλλο. Ἡ τιµή του είναι 149 δολάρια και 
κρίνεται από τα πιο προσιτά 0Ρ58. 


ΖΙΠΑΡΕΤΕ ΤΗ ΜΟΥΣΙΚΗ 


ΙΟΜΕΕΑ 31311 ΗΙΡΖΙΡ 


ΡΙΑΙΤΑΙ. ΑυΡΙΟ ΡΙ.ΑΥΕΗ 
Ἡ Ιοπιθφᾶ, η γνωστή εταιρεία παραγωγής των Ιοπιοσᾶ 7ὲρ ἀῑνθν, μπήκε στην 


αγορά των ΜΡ3 αποκαλύπτοντας έτσι όλες τις δυνάμεις της που περιορίζονταν 

ως τώρα στο χώρο παραγωγής περιφερειακών. Μέσα στο Ηἱρ7ἰὲρ κλείστηκαν 
όλες οι τεχνολογίες που ανέπτυξε η Ιοχηθζᾶ τα τελευταία χρόνια και φτιάχτηκε ένα από 
τα περισσότερο λειτουργικά και Φιλικά προς το χρήστη ΜΡ3 Ρἰαγοι». Ένα από τα 
ιδιαίτερα θετικά στοιχεία του ΗἱρΖἰρ είναι πως πρόκειται για έναν φορητό σκληρό δίσκο 
που διαβάζει Ῥοεκείίρ δισκάκια χωρητικότητας ΙΟΜΑΒ (10 λεπτά ΜΡ3 
τραγουδιών ή 8ο λεπτά σε Ν/Α {οτπιαῖ), κάτι που του δίνει τη δυνατότητα 
γρήγορης αλλαγής δίσκων και τραγουδιών. Επίσης, το ΗἱρΊ{ρ δεν 
λειτουργεί µόνο ὡς ΜΡ3 ΡΙᾶγθί αλλά, όπως προαναφέραμε, µπορεί να 
επεξεργαστεί και αρχεία ΜΑ (ΜΗπάον/5 Μθαἰὰ Αμάἱο). Ένας πραγματικά 
χρήσιμος και πρωτότυπος ΜΡ3 Ρἰαγε που θα ενθουσιάσει µε την 
ευχρηστία και την ποιότητά του. Ἡ τιµή του αγγίζει τα 199 δολάρια. 


΄ ΡΟ Μαειε (8 


ΚΙΝΗΤΗΡΑΣ 
ΟΔΗΓΟΙ 


» Ατελείωτο 4ΠΙΙΠ 

» Εκπληκτικά Παρρεπίηᾳς 

» Αµέτρητα δώρα 

» Απίθανους διαγωνισμούς 

» Και πολλές άλλες εκπλήξεις 


Χορηγοί - Αθλοθέτε 


σοπιροεῖϊίοηυ 


Σεπτέμβριος ήρθε και οἱ διακοπές τελειώνουν. 
στυχώς, ως “Ρ6 Μααίο;”, δεν μπορούμε να 
ἵνουμε τίποτε άλλο γι’ αυτό από το να σας 
προυσιάσουµε για άλλη µία φορά τα νέα από το 
ώρο των τεχνολογιών και να σας αφήσουμε να 
πξιδέψετε στον μαγικό κόσµο του Μαϊπχ... 


του Θανάση Αγγέλου 
Ππσε/ουθεοπηρυργθ»».4Γ 


Ναρςίθι: 


Συμφωνία µο τον 
διάβολο 


αγαιρό είχαμε να ακούσουμε νέα από το χώρο της πρώην µου- 

ους κοινότητας ελεύθερης διακίνησης μουσικών κομματιών. 
Όπως έχουµε πει εκατομμύρια φορές και στο παρελδόὀν, το 

Ναρδίει, µετά τις αποφάσεις των δικαστηρίων και αφού απέτυχε να 
εφαρμόσει µέτρα που Όα απέτρεπαν το ἀονπ]οσαίπα των 
150000 τραγουδιών που είχαν απαιτήσει οἱ δισκογρ 
φικές, ήρδε σε συμφωνία µε τους “κολοσσούς”. Πλέ- 
ου, οι άνθρωποι του Ναρς!θι δουλεύουν πάνω στη 
συγδροµητική υπηρεσία, έτσι ώστε να συνεργάζο- 
νται µετις δισκογραφικές εταιρείες και να “Προ- 
σφέρουν΄ μουσική µε διαφορετικό τρόπο. Μέσα 
σε όλα τα κακά για εµάς νέα, βρίσκεται και κάτι 
καλό. Το ανώτατο δικαστήριο εξέδωσε μία τελευ- 
ταία απόφαση, η οποία επιτρέπει στο Ναρδίθ: την 
ελεύδερη διακίνηση μουσικών κομματιών, υπό την 
προὐπόθεση Βέβαια πως το σύστηµα ασφαλείας και τα 
γέα φίλτρα που ὃα κρατούν ασφαλή τα “διαμάντια” των δι- 
σκογραφικών από τις δικές µας επιδρομές θα είναι 10016 αξιόπι- 
στα. ἔτσι, δεν αποκλείεται µέσα στους επόμενους µήνες να δούµε 
ξανά την ελεύθερη μουσική κοινότητα, πετσοκοµµένη κατά 


"λνο Εόφε (9 ναγγ ρευ Νορωίς, «ελωσγ. Μο (Εως Ενί Φὰ Ἰοεϱ 
ο ο ο  Ἁλ  ΤἩῃ 
αν νκς 19ος, να ν ροος..". θορο 

-- 


5. )θρςέε 


88: ΜθοΚ ἴηα Οουή οἵ ΑρρθδΙΣ «ἴάγθα ὕνα 41/1 1 ]ονθέ ζουη οἱόθς 
Όναῖ ργενεπῖοά ποπ Π8 δησ/ςης 5 1000 458 88 
[930 0 σ0 10 ἩΨΕ Ίτε νηΥ Ρφαν0ό Ὁγ ἵνα Οου οἱ Αρρφον’ 


ΥΜΕ΄Τε 908 Πῃ8 ἵωηίης ου: ΠΊθι5 8ης Πορς ἴο ἵ89ῦΏρ Όνθπη | 
μο0ῇ χρον ὅνι να πα νοπ ον μν «ΜλἰςὉπς ΑΑ η 


Αἱ ὕπε 1.18 ὕπηΒ, Μθ ΓΕ ΠηΔΙΠηΦ ουΓ ΠΘΜ 38ηής8 8ης εΦηΜείο 
9/8Γ8 [Μάη γου. ΤΗΦΗΚΣ Γ0ς γους φωρροή 8ης Κθθρ ζΠθεΙΜηᾳ ὕν 
προς. : 


Ργον/θνν (η9 Νονν Νρσίθγ 
8ο Ότο γη {ο ργονίονι Όνο πιοπισο γε ὴρ κογνίςος.  γουε 
Ιηομῖφό ἩΌθιηρ 0Ί«ΝΦη ο 8 Ὁδία ιδίας, ρισλῶν υν πλ Ὕ ας 
(ΦΠΔΗ 906Ἴ949. Μοτο ΠήΟπΠΦῦοη Ἰο οσο 


ο 


ο Ἱ4]ία Μας!θι 


)ρςςεΓ 


σνττης 


Ἠονν γου 08η δυρροηί Νερείοι Τούδγ 


Ἄδρηα πια) να ο πες ἵμπης οφαίον ο 
ο τὸ ο 


150000 τραγούδια. Πού οφείλεται όµως ο ήτλος “Συμφωνία µε 
τον διάβολο”; Οι άνθρωποι του Ναρείο είναι πλέον “μέλι γάλα” µε 
τους Μεια[σα και Ότ Ὀτθ, Θα Θυμίσουμε πως αυτοί οι καλλιτέχνες 
ξεκίνησαν τις μηνύσεις και τις πρώτες επιθέσεις εναντίον της µουσι- 
κής κοινότητας και κατηγόρησαν ανοιχτά το Ναρσίθι πως τους κλέ- 
Βει τα τραγούδια. Η ανακοίνωση που εξέδωσαν τα μεγάλα κεφάλια 
της κοινότητας είναι απογοητευτική για τους νέους που, για λίγο, 
εώρης το Ναρς!θτ ως αρχή µίας επανάστασης για ελεύθερη 


διακίνηση τραγουδιών. “Ἡ συμφωνία µε τους συγκεκριμένους καλλι- 


τέχνες ὃα µας επιτρέψει να κάνουμε το Ναρείοι θετικό όχημα για 
τους καλλιτέχνες και τους οπαδούς τους. Το Ναρείετ Όα µπορεί να 
᾿διακινεί κάποια τραγούδια αυτών των καλλιτεχνών [Με]α[[σα, Ὀτ 
Ότε) µετις λαμπρές καριέρες”... Αν δεν είναι αυτό ξεπού- 
ληµα, τότε τι είναι; Οἱ “πωλητές” του Ναρείε; έχουν 
αρχίσει µία έρευνα ανά τον κόσµο, προσπαθώντας 
να βρουν όσο Το δυνατόν περισσότερες δισκο- 
γραφικές εταιρείες και καλλιτέχνες, ώστε να 
τους συµπεριλάβουν στις λίστες των κομματιών 
που ὃα διαήθενται µέσα από την υπηρεσία. 
Ηδη έχουν κλειστεί συμφωνίες µε κάποιες ευ- 
ἱκές ες, οι οποίες και ὃα προσφέ- 
τάδες τραγούδια. Οι μηχανικοί του 
Ναρείςι δουλεύουν σαν τρελοί, προσπαθώντας να 
κατασκευάσουν τη συνδροµητική υπηρεσία, και µας 
προτρέπουν να εγγραφούµε έτσι ώστε να είµαστε από τους 
πρώτους που Όα δοκιμάσουν την Ρθἱα έκδοση που ὃα είναι έτοιµη 


στο τέλος του καλοκαιριού. Τέλος, αξίζει να αναφερθούμε σε µία 


--από τις τελευταίες ανακοινώσεις των ανθρώπων του Ναρείοι. Ζη- 


τούν την υποστήριξή µας, έτσι ώστε να συνεχιστεί η καλή δουλειά. 
"Εσείς είστε το Ναρσ!οι”, εἶναι µία από τις χαρακτηριστικές δηλώ- 
σεις ανάµεσα σε προτροπές πως ὃα πρέπει να προστατέψουμε και 


΄να στηρίξουμε την υπηρεσία. 


Το νέο σύνθημα του Ναρείε; για την κοινότητα των καλλιτεχνών εἶναι 
΄Μουσικοί, ελέγξτε το πεπρωμένο σας”, εγώ στη σελίδα 

Πρι /αηϊς! παρείειοοπι/ανίος/ προσφέρονται όλες οι απαραίτητες 
πληροφορίες για τους µεμονωµένους καλλπέγνες και τα συγκροτήµα- 
τα που Όα επιθυμούσαν να προσφέρουν τη δουλειά τους στη ΕἰΘ 
»μαήηᾳ (οπηπηυπήγ. Όπως και να ΄χει, το ερώτημα παραμένει: Με αυ- 
τά και τα άλλα, ὃᾳ καταφέρει το Ναρδίθι να συνεχίσει το μύθο του ή 
οι συµβιθασμοί είναι, τελικά, τόσο πολλοί ώστε η πάλαι ποτέ θρυλική 
υπηρεσία να περιέλθει σε αφάνεια και μαρασμό; Θα αγκαλιάσουν οι 
χρήστες τη νέα συνδροµητική υπηρεσία ή α αναζητήσουν αλλού 
“πορτοκαλιές που κάνουν πορτοκάλια” χωρίς να ζητούν τίποτα ὡς 
αντάλλαγμα; Ο χρόνος δα δείξει... 


ὅν 
δώ ή 


το τεύχος Ιουλίου 200] 
1 υπήρχε ένα πολύ ὡραίο 

τετρασέλιδο ριθνίθν/ του 
Ὑατοταῇ ΙΙΙ. Ο συντάκτης του 
αφιερώματος είχε παρευρεδεί 
στην παρουσίαση που έκανε η 
(0-Μθαία, η εταιρεία που ὃα 
φέρει το παιχνίδι στη χώρα µας, 
και όλοι µε χαρά διαθάζαµε πως, 
επιτέλους, έπειτα από πολλές 
αναβολές, ὃα είχαμε το Ἠαιοτα! 
στους σκληρούς δίσκους µας µέ- 
χρι το χειμώνα του 200]. Ελα, 
όµως, που η Βἰἰζζατὰ έχει πεισµώ- 
σει και δεν λέει να βγάλει το παι- 
χνίδι Τόσα όνειρα και ριενίθν/ς 
περιοδικών και ιστοσελίδων απὀ 
όλο τον κόσμο πάνε χαμένα και 
ξεκινάμε πάλι από την αρχή. Τι 
έγινε όµως και έχουµε τη χιλιο- 
στή διακοσιοστή δέκατη έκτη 
αναβολή; Στα γραφεία της 
ΒΙΙζΖζαια, λοιπόν, τον τελευταίο 
καιρό πλανιόταν η υποψία πως 
το ὙΜατοταῇ |Ι|: Καίση οἱ (ηαος 
δεν πρόκειται να είναι έτοιµο µέ- 
χρι το τέλος του χρόνου. Σύµφω- 
γα µε εκ τῶν έσω πληροφορίες 
[έχω έναν µπατζανάκη εκεί µέ- 


σα], οι άνθρωποι της ΒΙἰΖζατα 


υπολογίζουν πως η νέα ηµεροµη- 


γία έκδοσης ὃα είναι στην αρχή 
ή στο µέσο του επόµενου χρό- 
γου. Σκοπός είναι θέβαια να µη 
δυσιαστεί η ποιότητα του παιχνι- 
διού εις θάρος των ἀθαα[ίπος 
για την ἐκδοσή του. Η ομάδα 
που το ετοιμάζει, θέλει να φτιά- 
ξει το ΚΤ5 του αιώνα και να επι- 
τευχθεί η ανώτατη ποιότητα. Οι 
άνθρωποι της ΒΙίΖζατα, επίσης, 
τονίζουν πως αυτός ο Θχίτα χρό- 


γος Όα δώσει ένα ακόµη καλύτε- 


ρο παιχνίδι από ό,τι περιµένουν 
όλοι. Το µόνο καλό της υπόθε- 
σης είναι πὼς η Ὀθία έκδοση Όα 
κυκλοφορήσει στο κοντινό µέλ- 
λον, πότε ακριθώς ουδείς γνωρί- 
ζει βέθαια. Κάδε λογικός ἀν- 
Όρωπος Όα κάτσει να σκεφτεί, 
λοιπόν: Πώς είναι δυνατόν εµείς 


οι Ελληνες να είμαστε έτοιμοι µέ- 


σα σε τρία χρόνια για τους Όλυ- 
µπιακούς και οι Αμερικανοί να 
µην µπορούν εδώ και τόσα χρό- 
για να φτιάξουν ένα παιχνιδάκι; 
Βέβαια, ὃα µου πείτε πως οι ἀν- 
Όρωποι Θέλουν να κάνουν κάτι 


Π ή .. 
ἵ ἩἩ, Ποίση οἱ... ἀ4εἱᾶ 
.. φ0ου0 


ξεχωριστό. Αυτό δεν δικαιολογεί 
όµως τέτοιες καθυστερήσεις. 
Μήπως λοιπόν το Ιθαπῃ που εἶναι 
υπεύθυνο για τον σχεδιασμό του 
ΥΜατεταῇ το έχει ρίξει στους κα- 
φέδες, στο τάθλι και στο καμάκι 
και έχει αφήσει τη δουλειά ή µή- 
πως εἶναι άλλο ένα διαφημιστικό 
κόλπο (οι Αμερικανοί είναι “μα- 
γούλες” σε τέτοια θέματα], ώστε 
γα δημιουργηθεί ένας μύθος 
πριν από την Κυκλοφορία του 


παιχνιδιού και να αυξηδεί η πε- 
ριέργεια των «απῃε:» για το συ- 
γκεκριµένο προϊόν; Κανείς δεν 
µπορεί να µας δώσει απαντήσεις, 
δυστυχώς, εκτός απὀ τα µεγάλα 
αφεντικά της Βἰἰζζατα. Εμείς το 
µόνο που έχουµε να κάνουμε εἰ- 
γαι να γράψουμε καμιά εἰκοσα- 
ριά ργενίθνής ακόµα και να περι- 
µένουμε. Τα δισέγγονά µας, άρα- 
γε, θα προλάθουν να παίξουν το 
γΜατειαῇ |; 


' Νέα γενιά ΑἰΠΙοπ καταφθάνει 


βγάζουν τα καλύτερα προϊόντα και βρί- 


κ άθε ειδικευµένη αγορά έχει κάποιους ισχυρούς που 


σκονται σε συνεχή πόλε- 
μο. Αυτό, θέβαια, είναι κα- 
λό για εµάς τους καταναλω- 
τές, καθώς αυτή η αντιπαλότη- 
τα µας δίνει συνεχώς καλύτερα 
προϊόντα. 


Πριν από περίπου έναν χρόνο, η 
ΑΜΟ τάραξε τα νερά παρουσιάζοντας 
τους Τηυπαςιρἰτα, τη σειρά επεξεργαστών 
που οἱ περισσότεροι... αγάπησαν λόγω της 
φδηνής τιµής τους και των αυξημένων επιδόσε- 
ὠν. Ενώ, λοιπόν, η |ΠΙΘΙ, έχοντας παρουσιάσει τον 
Ρεπίίυπι 4, ελπίζει να ξαναπάρει την κορόνα του αυ- 
τοκράτορα στο χώρο των επεξεργαστών, η ΑΜΌ πα- 
ρουσιάζει τη δική της τέταρτη γενιά επεξεργαστών και εἷ- 
ναι έτοιµη για μάχη µέχρι Θανάτου µε τον αιώνιο αντίπαλο. 


Οι περισσότεροι περιμένουν µε ανοικτό το στόµα και σηκὠ- 


μένα αυτιά να μάθουν τις επιδόσεις του νέου μικρού... 
κτήνους της ΑΜ), αφού, ειδικά οι “υποψιασμένοι” του 
χώρου, γνωρίζουν πως ο Αἰβίοπ που ήδη Κυκλοφο- 
ρεί αποδίδει καλύτερα στις περισσότερες ήδη 
υπάρχουσες εφαρμογές απὀ ό,τι ο Ρεη/ίυπι 
4. Βλέποντας ότι πολλές εταιρείες ξεκίνη- 
σαν να κάνουν ορῄπιίζε τα προγράµ- 
µατά τους ώστε να αξιοποιούν τις τα- 
χύτητες του ΡΘηΗυπῃ 4, η ΑΜΌ δεν Ὁα µπο- 
ρούσε, φυσικά, να μείνει µε δεμένα τα χέρια. Σύντο- 
μα, λοιπόν, πολύ σύντομα, Όα μπορούμε να ξέρουμε 
από πρώτο χέρι τι αξίζει, τελικά, ο Αἰβίοη 4, αφού οἱ 
πρώτες εκδόσεις του Ραἰοπιίπο -έτσι ονομάζεται 
ο νέος πυρήνας στον οποίο βασίζονται οι 
ΑἰΠίοη- παρουσιάστηκαν µόνο για ποίθ- 
Ῥοο(ς... Μην παραπονιέστε, ὃα έρθουν 


και για εµάς καλύτερες ηµέρες! 


ΡΟ Μακιετ(8 


ἵν ΜαίΓΊχ 


ΟΥ 0πε 08 ΙΛΙΗΙΘΓ... Ταίτα τα γκάσια 


Ὁ]. Θἶοπο 24/10/40 της ΤΟΌΚ είναι το πιο γρήγορο αντιγραφικό 


Ἡ) του πλανήτη. Η ΤΌΚ, µία από τις κυρίαρχες εταιρείες στο χώρο 
των («0 γήεις, κάνει ένα θήµα µπροστά από τους ανταγωνιστές της 
και παρουσιάζει το νέο µοντέλο της. Το ΟγζΙοπθ 24/10/40 χρησιµο- 
ποιεί την πιο πρόσφατη γενιά της τεχνολογίας ΒΙ)Ν-Ριοοί, η οποία 
αποτρέπει τα σφάλματα εγγραφής που οφείλονται στο λεγόμενο 
“ρυῄοι υπάθιυπ”, δηλαδή στο “άδειασµα” του προσωρινού χώρου 
αποθήκευσης (δυβεη). Αυτό επιτυγχά- 
γεται µε τη Βοήθεια ενός µηχανι- 
σμού ελέγχου (εοπἰτο]ἱεη], που 
παρακολουθεί διαρκώς 
την κατάσταση του 
προσωρινού χώρου 
αποθήκευσης κατά 
τη διάρκεια της εγ- 
γραφής. Αν τα δια- 
θέσιµα δεδοµένα 
πέσουν κάτω απὀ το 
1076 της συνολικής 
χωρητικότητας του 
Ρυῇθι, η εγγραφή διακόπτε- 
ται ελεγχόμενα και στο σηµείο 
διακοπής τοποθετείται ένας δείκτης. 

Μόλις εισέλθουν νέα δεδοµένα, το |ασθ: τοποθετείται πάλι. Η συσκευή 
συγχρονίζει στο Ρυβει τα δεδοµένα που έχουν ήδη εγγραφεί µε τα νέα 


1 ρόκειται για τη Εειταίὶ των (0 ΥΜή!ει», καθώς το (0-Ε/ΚΥΝ ΟΥ- 


μ] κ... 

Κο Ὁ ΙΘίΠ 
Αποτελέσματα αναγνωστών 
1 ΒΛΙ Όυβ’» ΑΤΕ ΙΙ: ΘΗΑΡΟΜΙ5 ΟΕ ΑΜΝ 


(ΜΙΟΤΟΡΙΟ 


(ΗΑΜΡΙΟΝΡΗΙΡ ΜΑΝΑΑΕΒ 00/04 


Επισημαίνεται πως τα προαναφερθέντα αποτελέσµατα είναι Οἱ 
επιλογές των φᾳαπιθις που επισκέπτονται το απιθνεῦ. 0 


ο Τό]κα Μαρ!θι 


ΙΙ 


εαν ρνααὲ 


«Ὢ «ΤΙ. «ΙΤ 


δὴκ Τῦκ κ 


ΕΠΑΝ σος 


και τοποδετεί το |αδε; ’πίσω” από τον τοµέα 

που γράφτηκε τελευταίος. Η τεχνολογία 

ΒΗΕΝ.-Ρτοο//πι) αποτρέπει επίσης το σενάριο 
που Ισχύει συνήθως µε όσα (0) ἨΜή!εις δεν τη 
διαθέτουν, δηλαδή την πλήρη δέσμευση του υΠΟλΟΥΙ- 

στή κατά την εγγραφή ενός «οπηρας! ἀῑςΚ, που δεν σας 

επιτρέπει να εκτελέσετε ταυτόχρονα άλλες εργασίες και να εκµεταλ- 
λευτείτε έτσι την ικανότητα “πηυ]ή ΙαθΚίπᾳ΄ των σύγχρονων υπολογι- 
στών. Αντίθετα, χάρη στην τεχνολογία αυτή, το Ρς σας ὃα είναι πλή- 
Ρως λειτουργικό και διαθέσιμο για άλλες εφαρμογές όσο διαρκεί η 
διαδικασία της εγγραφής. Το αντιγραφικό της ΤΌΚ επιτρέπει την εργα- 
σία παράλληλα µε την αντιγραφή ενός (0-ΔΟΜ, ακόµα και αν ο υπο: 
λογιστής σας δεν εἶναι από τα τελευταία μοντέλα. 

Ας πούμε, όµως, δύο λόγια για την ταχύτητά του. Η τελική ταχύτητα, 
λοιπόν, αγγίζει τα 24Χ. Όταν λέμε τελική ταχύτητα, εννοούμε τη µέγι- 
στη ταχύτητα εγγραφής, και 24κ σηµαίνει πως αντιγράφονται όΜΒ ανά 
δευτερόλεπτο. Όλα αυτά α γίνουν πραγματικότητα αν χρησιµοποιή- 
σετε την τεχνολογία εγγραφής Ζοηθ-ΟΙΥ. Αν δοκιμάσετε την ἴδια ταχύ- 
τητα µε συµθατική εγγραφή «ΙΝ (ζοη5/αη! Ιίπθαι Υθἰοε!!γ - συνεχής 
γραμμική ταχύτητα], καταπονείται Ιδιαίτερα τόσο το µέσο εγγραφής 
ίτο (0) όσο και κάποια τμήματα του Ματάνατθ (μηχανισμός, Ι5ἱ κ.λπὶ). 
Αντίθετα, η τεχνολογία Ζοπα-(ΙΥ χωρίζει την επιφάνεια του «οπηρας! 
αῑεΚ σε τρεις ζώνες, γράφοντας στα ]όχ στην εσωτερική ζώνη, στα 
20χΧ στην ενδιάµεση και στα 24χ στην εξωτερική. Το νέο ευέλικτο σύ- 
στηµα παρακολούθησης της ταχύτητας εγγραφής εξασφαλίζει θέλτι- 
στη συµθατότητα μεταξύ «0 Ὑψη!θι και «οπιρας! αἰςΚ καθ’ όλη τη 
διάρκεια της εγγραφής και επιλέγει αυτόματα την κατάλληλη ταχύτη- 
τα. Το πακέτο του ΟγζΙοπε περιέχει το Νεο 5.5, το Γἱαίϊαἱ ΛΛΙΧ Ματ!ει, 
το πρόγραµµα εγγραφής ΙΠ(Ρ και τα γνωστά και µη αμελητέα “δωρά- 
κια΄ (πενηϊαδἰε (Ρ-ΒΟΜ και στυλό για οοπιρας! αῑσκς). Το βασικότερο 
όλων, εκτός από τη µεγάλη ταχύτητα εγγραφής του γθεοάς;, είναι Το 
γεγονός πως η ΤΟΚ είναι µία αξιόπιστη εταιρεία. 

Όπως υπόσχονται οἱ υπεύθυνοι της ΤΌΚ, µε το Ογζοπθ Όα γράψετε 
αμέτρητα (0 ταχύτατα και πάνω από όλα µε αξιοπιστία, χωρίς το φό- 
Βο να καούν ή άλλα γνωστά προθλήµατα. 

Το βασικότερο όλων είναι ότι επιτέλους τώρα µπορείτε να κάνετε 
και άλλες εργασίες στο Ρς ενώ γράφετε. Μοναδικό! 


Ἰ 


ὙψΙΝ ΠΡΟΣΑΡΜΟΓΗ 


Τα ΒαΠΙ6ΜΘοΗς! Είσαι ο ΜεοβΟοπιπιαπάε, 
αρχηγός µίας µονάδας μισθοφόρων ΜεεμιΝατήοις 
σε ένα παιχνίδι στρατηγικής, δύναμης και σκληρότητας 
που πραγματοποιείται στο σύμπαν ΒαΠ{ΙεΤεςΠ. 
Και µην ξεχνάς ποτέ, πως η τρομακτική τους δύναμη 
υποτάσσεται µόνο στις προσταγές σου! 


πο ο... Πάρε τον έλεγχο µίας ολόκληρης ομάδας που αποτελείται 
. ο από τις πιο φοβερές πολεμικές μηχανές στην ιστορία: 


κκω- ----- ---ν- - 


ΜΕΟΗΞΟΟΜΜΑΝΡΕΗΖ 


ΤΗΕΜΕΟΗΝΑΜπΠπΙΟΠ"  ΘΑΜΕΟΕΤΑΟΤΙΟΑΙ ΟΟΜΛΜΑΝΏΩ 


πό τον τίτλο καταλαβαίνετε πως α µιλή- 
ι] σουµε για κάποιον ραδιοφωνικό σταθμό. Τι 
δουλειά όµως µπορεί να έχει µία παρου- 
σίαση ραδιοφωνικού σταθμού σε ένα περιοδικό 
για υπολογιστές; Ο συγκεκριµένος σταθμός δεν 
έχει απολύτως καµία σχέση µε τους υπόλοιπους, και αυτό διόπ ό όσο και 
αν ψάξετε στα ΕΜ ή στα ΑΜ, δεν πρόκειται να τον βρείτε. Ο σταδµός 
ακούγεται αποκλειστικἀ απὀ το ΙπΙεΓηε! σε όλο τον πλανήτη. Στην ηλε- 
κτρονική διεύθυνση νλσἰαήπι.αΓ µπορεί κανείς να συντονιστεί µε το 
γέο ραδιοφωνικό σταθμό και να ακούσει μοντέρνο και εναλλακτικό 
ροκ 24 ώρες το 24ωρο. Μόνο αυτό; Και βέβαια όχι. Η ιστοσελίδα δί- 


γειτη δυνατότητα άµεσης ενημέρωσης για το τραγούδι που ακούγεται, 
τον Καλλιτέχνη που το έγραψε και πολλές άλλες πληροφορίες. Επιπλέ- 


τοἳἹ α) ΄ 
ουκ τ τει 
ἱΤΑ ΑΛ Υ 9 


ον, στην κεντρική σελίδα του σἴϊθ Όα βρείτε πολλά νέα από το χώρο 
της μουσικής, του κινηματογράφου, του Ηοϊγννοοα και γενικότερα τῶν 
5, ΒἱΖ. Από το 5εε!ίοη Μουσική µπορείτε να κατεβάσετε τις µεγαλύ- 
τερες επιτυχίες της εποχής σε ΜΡΞ. Δυστυχώς, όµως, η χαρά Όα κρα- 
τήσει για λίγο, καθώς δεν Βρίσκονται όλα τα κομμάτια αλλά µόνο το 
ρεφρέν από καθένα. Στο 5θεῄοη (ἴπεπια, εκτός από όλα τα νέα για 
τον κινηματογράφο και το Ιορῦ που υπάρχει και στη μουσική, Όα βρεί- 
τε πολλά αστεία νίάθος που Όα σας κάνουν να ξεκαρδιστείτε στα γέ- 
λια. Ο 5ίατ δεν παραλείπει να κάνει και κάποια δωράκια στους δικτυα- 
κούς ακροατές του. ὈθσΚίορ Ίπεπηθς µε µεγά- 
λη ποικιλία για να Κάνετε την επιφάνεια εργα- 
σίας πιο ζωντανή και ροδἱοατᾶς για ευχές µε το 
ηλεκτρονικό ταχυδρομείο εἶναι κάποια από 
αυτά. Μπορείτε επίσης να ενημερώνεστε για 
όλους τους οπ-αίγ διαγωνισμούς και τα [ναρ- 
Ρρεπίπᾳ». Τέλος, καθώς ο 5ἱα; είναι σταδµός 
της Θεσσαλονίκης, ὃα Βρείτε έναν αναλυτικό 
οδηγό µε τα µαγαζιά της πόλης, τα µέρη όπου 
µπορείτε να διασκεδάσετε και να περάσετε 
καλά. Όπως καταλαβαίνετε, η ποιότητα µετά- 

3... δοσης λόγω της ιντερνετικής φύσης του σταδ- 
μού είναι άριστη. Σεχάστε τα φυσήµατα και τα παράσιτα. Αυτό, σε συν- 
δυασµό µε τη δυνατότητα άµεσης ενημέρωσης για τον καλλιτέχνη και 
το τραγούδι που ακούγεται κάθε στιγµή, προσδίδει στο σταθμό στοι- 
χεία που ὃα τον οδηγήσουν στην κορυφή των προτιμήσεων. Οἱ ακροα- 
τές Όα έχουν την ευκαιρία να ακούν κάθε µέρα, από τις 15:00 έως τις 
17:00, τα αγαπημένα τους τραγούδια, τα οποία Και ὃα υποβάλλουν 
µέσω του σἱ/θ. Η νέα γενιά “Ιντερνετοφώνου΄ είναι εδώ και αξίζει να 
την ακούσετε. 


επτέµθριος και τα κεφά- 
1 λια µέσα. Οι περισσότεροι 
από εμάς έχουµε εγκατα- 
λείψει τα νησιά και τις παραλίες 
για το άγχος της πόλης. Ίου χρό- 
νου πάλι διακοπές, και µέχρι τό- 
τε Όα πρέπει να υποστούµε το 
κρύο, τις βροχές και το τσιμέντο. 
Μην τα θάφετε μαύρα, όµως. 
Υπάρχει ένα µέρος όπου οἱ δια- 
κοπές μπορούν να συνεχιστούν. 
Με πολλή φαντασία τουλάχιστον 
όλα γίνονται. Στη Σαντορίνη, λοι- 
πόν, λειτουργεί ἸΛΘΟ «απῃ που 
μεταδίδει στο |π]θηπεί, κάθε 93 λεπτά, εικόνα της δέας της Καλντέρας. 
Λειτουργεί µε εξαιρετική επιτυχία από τον Αύγουστο 2000, χειµώνα- 
καλοκαίρι, µέρα και νύχτα. Πρόσφατα εγκαταστάθηκε καινούρια ΝΕΟ 
εαπῃ, τελευταίας τεχνολογίας, που δίνει πολύ καλή ποιότητα χρωµά- 
των. Η ΥΜΘΡ «απι της Σαντορίνης περιλαμθάνεται σε όλους τους κατα- 
λόγους στο Ιπ!ειπ! µε ΥΝΘΡ οαπι5 εξωτερικού χώρου και εἶναι µία από 


Ὀροφίθά 
99ου 3 πνηήος 


Ρίες να πε[γονὴν μήοη (ο φ6ί 
3 εὐπφ!απ!γ ωράσιοά πο 


ο 18]χα Μας!θι 


νε ζαπιθΓᾶ: 
ΤΗΕ ΥΙΕΝ ΟΕ ΤΗΕ 5ΑΝΤΟΒΙΝΙ ζςΑΙΡΕΡΑ 


τις ελάχιστες που υπάρχουν 
στην Ελλάδα. Η σελίδα που 
φιλοξενεί την εικόνα της 
ΥΝΘΟ «απι της Σαντορίνης εί- 
ναι η νηνν5απ[οήπἰ,πε!/οαπη- 
ετα /εαἰάθγα.Βίπῃ και έχει µε- 
γάλη καδηµερινή επισκεψ.ι- 
µότητα από ολόκληρο τον 
κόσµο. ἔτσι µπορείτε το χει- 
µώνα, από τη ζεστασιά του 
σπιτιού σας, αφού έχετε στο 
φουλ το καλοριφέρ, να κά- 
γετε ένα ταξιδάκι µέχρι το 
ηφαίστειο και να απολαύσε- 
τε τη μαγευτική δέα [ϊνθ. Αν δεν έχετε πόει στη Σαντορίνη, µπορείτε να 
κάνετε όνειρα και σχέδια για το επόμενο καλοκαίρι. Μέσα από το σἱ/θ 
θα βρείτε ΥΘΟ «απις που λειτουργούν µε τον ἴδιο τρόπο, σε όλα τα 
μαγευτικά µέρη του κόσμου. Ετσι, µπορείτε να κάνετε “ταξιδάκια” σε 
όλο τον κόσµο και, πάνω απ΄ όλα, δωρεάν. “Αγάπη, ὃες να πεταχτούµε 
µέχρι τη Χαβάη για καφέ ή προτιµάς Βενετία για µακαρονάδα;΄ 


ΠΠΘΟΠΊΘ 


Τνφ Θίοπηί δρφςι η! 
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ΕΡΜεΡΙΑ 


Ρς Μαίπὶχ 


ο ᾿σκουλήκι΄ οΙΓΡαΠΙ 

ὄχοι κήνοι ἄνω κήτω 
ιον κύσμο του Πιαδικτύου. 
Μέχρι καὶ τπ στιγµή που 
γράφονται αυτός 0ἱ 
γραμμές ὃον ὄχοι Βροθοί 
κάποιος που να µπορεί να 
το σιαµατήσοι. Τι κάνει 
αυτός ο ιός; Καπιαρχήν. 
µοιώνοι κατά πολύ τπν 
ταχύτπιΠ των 6-πιαί 
56Ιν6Ι5 ἵων οιροιὠν. 
Λυτό θα µου πείτο ὃον εἶναι 
και πολύ µεγάλο κακό. Αν 
λήβειο, όµως, κάποια 
στιγµή ἕνα πια! που Όµ 
περιόχοι τα μυστικά 
κάποιας πολυοθνικής. µπν 
οκπλαγοις καθόλου. θή 
οίναι πέρη γιά πέρα 
αλπθινά και δουλειά του 
δΙσαπι. Αυτός είναι και 0 
Βπσικύτοερος λόγος για τον 
οποίο ύλοι αναζπιούν τρόπο 
να τον σιαµατήσουν. 
Ανικηλύπιςι καὶ μοιρήζοι 
ὑοίιά και αρισιορά όλα τα 
5ΕϱΠΟ αρχεία των 
οισιροιών που ὀχοι 
μολύνει”. µο αποιόλεσμα 
ὐλοι να ιροβούνιαι. εν 
ον ακριβώς ὅπως η 
ιολουταία αποιλή (4 10νε 
Βιη). αλλά είναι οἱ σου 
μολυσμηιικός, Γι την 
πκρίβοιῃ. το Λπιϊνίτις 
Βεξεατεῇῃ 6επίτε τον 
βαθμολύγπος µε 4 στην 
κλίμακα 1-5 (ο βαθμός ο 
οίναι για τους πλέον 
καιταστροιρικούς ιούς). Αν 
βρεις το πια! σας 
φοριωμένο µο χιλιήσος 
μπνύματα, κάποια απύ τα 
οποία ὅχουν αἰαζμππεπίς 
πολλών πιεμαυγίες. θᾳ 
πρόποι να ἱέρειο πως 
πόσαιο θύμα του οαΠΙ. 
Βέβαια. το ἴδιο 04 πάθουν 
και λοι ὀσοι οἴναι 
κηιαχωρισμένοι (οι 
πλοκιρονικές διουθύνσσις 
τους) σιπν αιζόνια του 
προγράµµατος που 
χρπσιμοποισίο για τα πιαϊἰς 
σας. Καλή τύχη! 


ΕΝΗΝὈΌΓΓ κ: ο: 


ο νέο κινητό τηλέφωνο της Εῄίςδοη απλώς 

τα έχει όλα. Μικρό, µε άριστη ποιότητα κα- 

τασκευής και τεχνολογία που Όα ζήλευε και 
η ΝΑΣΑ, απευθύνεται σε ανθρώπους που έχουν 
αναγάγει τη χρήση του τηλεφώνου σε επιστήµη και 
ζητούν πολύ περισσότερα από την απλή, συνηθι- 
σµένη χρήση του κινητού. Όπως κάθε συσκευή που 
σέβεται τον εαυτό της, έτσι και το Τ30πῃ έχει το δυ- 
γατό σηµείο του. Ποιο είναι αυτό; Η ταχύτητα, που 
εἶναι και η µεγάλη δύναμή του. Πρόκειται για ένα 


Ιή-ραπα κινητό που παρέχει διεθνή περιαγωγή µετα- 


ξύ συχνοτήτων Ο5Μ σε περισσότερες από 140 χώ- 
ρες, σε πέντε ηπείρους. Επι- 

πλέον, διαθέτει τεχνο- 
λογία Βἱυείοο!ῃ, που 
επιτρέπει επικοινωνία 
μεταξύ συσκευών χω- 
ρίς καλώδια, τεχνολο- 
γία ΕΜ» για αποστολή 
μηνυμάτων εµπλουτι- 
σµένων µε εικόνα και 
ήχο, αλλά και προηγ- 
µένες εφαρμογές Δια- 
χείρισης Προσωπικών 
Δεδομένων [ΡΙΜ). 

Όπως προαναφέρα- 
με, η ταχύτητα είναι η 
µεγάλη δύναμή του. Το Τ4Οπι 
προσφέρει ταχύτητα 43,2 ΚΏρ» και υποστηρίζει 
ΟΡΕ» (Θεπειαἰ ΡαςΚθ! Κααϊο 9θηνίοβς), µία τεχνο- 
λογία μετάδοσης δεδοµένων αντίστοιχη αυτής για 
τη µεταφορά δεδοµένων µέσω πίθγπεί, επιτρέπο- 
ντας ταχύτητες τόσο υψηλές όσο και το ταχύτερο 
πποάεπη της αγοράς. Το τηλέφωνο της Εἰςδδοη µπο- 
ρεί να χρησιµοποιηθεί οπουδήποτε για ταχύτατη 
αναζήτηση 6-πιαί|, ενηµέρωση ημερολογίου και ἆλ- 
λες υπηρεσίες ΥΝΑΡ. 

Μία µεγάλη καινοτομία είναι ότι µπορείτε να µένετε 
συνδεδεμένοι στο Δίκτυο ακόµα και αν έχετε εισερ- 
χόµενη κλήση, καθώς η σύνδεση δεν διακόπτεται. Οι 
υπέρυθρες και η τεχνολογία Βυείοοίῃ το καθιστούν 
κατάλληλο να συνδεθεί µε 
άλλες συσκευές ή ηλε- 
κτρονικούς υπολογιστές 
χωρίς καλώδια. 

Ενα τέτοιο κινητό δεν 
θα μπορούσε να µη δια- 
δέτει την τελευταία ἐκδο- 
ση ΝΑΡ 1.2.] Όπον/5θ 
επιτρέποντας γρήγορη και 
ασφαλή πρόσθαση σε 
όλες τις υπηρεσίες ΥΝΑΡ, 
Όσον αφορά στο πιαί! 
σας, το Τ20πι εκπλήσσει 
καθώς διαθέτει ἴπΌοχ και 


ΤΟΘΠΗ: Τοχνολογία πόρα απ’ τα όρια 


ου!βοχ, δυνατότητα αποθήκευσης αρχείων, προώ- 
Θησης μηνύματος και αυτόματης απάντησης. Σε συ- 
γεχή σύνδεση µε 6-πιαῖ] 5Θ/Μ61, το κινητό ενηµερώ- 
γεται αυτόματα Και µπορεί να αποθηκεύσει µέχρι 
και ό μηνύματα. Το εντυπωσιακό στοιχείο του Τ40πι 
εἶναι πως λειτουργεί ακόµα και ως πποάθπῃ υψηλής 
ταχύτητας, που µπορεί να συνδέσει έναν φορητό 
υπολογιστή ή ΡΟΑ µε το Ιπίθηπε!. 

Η τελευταία τάση στην αποστολή μηνυμάτων υπα- 
γορεύει ζωντάνια” στα μηνύματα, Ετσι, η Εήςδδοη 
ανέπτυξε την τεχνολογία ΕΜ5. Τι εἶναι αυτό, µαµά; Η 
συγκεκριμένη τεχνολογία επιτρέπει στο Τ30πι να 

στέλνει εικόνες, ήχους και μελωδίες 

μαζί µε το γραπτό μήνυμα. Αυτό δεν 
εἶναι τίποτα όμως µπροστά στο γε- 
γονός πώς η τεχνολογία 
ΕΜ5 υποστηρίζεται από 
όλα τα δίκτυα κινητής τη- 
λεφωνίας και εἶναι συµθα- 
τή µε ΌΛΑ τα τηλέφωνα. 
Εκτός από τις τεχνολογικές 
καινοτομίες του, το συγκε- 
Κριµένο κινητό λειτουργεί 
άψογα ως οιςαπίζει µε 
ημερολόγιο, τηλεφωνικούς 
καταλόγους, ηλεκτρονικές 
διευθύνσεις κ.λπ. 

Αν δεν εντυπωσιαστήκατε ακόµα, μάλλον 
Θα πρέπει να αναφέρουμε το χρόνο αναμονής της 
μπαταρίας. Αν αφήσετε λοιπόν ανοιχτό το κινητό 
χωρίς να το χρησιµοποιείτε, η µπαταρία ὃα κρατή- 
σει 300 ώρες, που μεταφράζεται σε 12 ολόκληρες 
μέρες, ενώ ο χρόνος ομιλίας αγγίζει τις ] ] ώρες. 

Θα ήταν προσβολή, βέβαια, αν ο σχεδιασμός 
του Τ30πι δεν ήταν απλώς άψογος και εργονοµι- 
κός. Το μοναδικό µειονέκτηµά του είναι όµως σοθα- 
ρό. Η υπηρεσία ΕΜ5, απὀ όλο τον κόσµο, δεν εἶναι 
διαθέσιµη στην Κίνα. Οπότε, να ξέρετε πως αν πάτε 
ποτέ από εκεί δεν έχει μηνυµατάκια και ιστορίες. 

[ενικότερα, το νέο κινητό της ΕΠεξσοη είναι πολύ 
περισσότερα από ένα απλό κινητό, Αν θάλουµε µα- 
ζ όλες τις υπηρεσίες 
καιτις προσφορές 
του, ὃα δούµε πως 
λειτουργεί σαν ηµι- 
Ιαρίορ, ηµι-ογοαπίζθΓ 
και, βέβαια, {υ]! πιο- 
Ρε ρῄοπθ. Από εκεί 
Και πέρα, Όα πρέπει 
γα αναρωτηθείτε αν 
εἰστε έτοιμοι να Κρα- 
τήσετε στα χέρια σας 
τέτοια τεχνολογία 
αιχμής. 


με τον δἱά 


λοι γνωρίζουν τον οἱά 
1 Μεΐει, έναν από τους µε- 

γαλύτερους, αν όχι το µε- 
γαλύτερο, σχεδιαστή και παρα- 
γὠγό Φαπῃθς, Στο παλµαρέ του 
υπάρχουν παιχνίδια στρατηγικής 
που όλοι έχουµε παίξει και αγα- 
πήσει, Αυτή τη φορά, ο οἱὰ επι- 
στρέφει µε κάτι τελείως διαφο- 
ρετικό. Η ομάδα του, η Εἰταχίς, 
ετοιμάζει µία «ἰπιυ]α[ίοη “εμπει- 
ρία” που Όα µας τοποθετήσει 
στη Θέση του σχεδιαστή και προ- 
έδρου του δικού µας γηπέδου 
ᾳο{[. Το παιχνίδι Όα δανείζεται 
πολλά στοιχεία από γνωστά παι- 
χνίδια, όπως το οίπῃ (1Πγ. Αυτή τη 


στιγµή η ομάδα του 5ἱὰ δουλεύ- 
ει πυρετωδώς και πάνω σε άλλο 
ένα ρτο[θς[. Το ΟΙν]]ζαίίοη 3, 
λοιπόν, ετοιμάζεται παράλληλα 
µε το οἶπῃ Οοἱί, το οποίο απέ- 
σπασε τις καλύτερες κριτικές 
από την Ε93, ὡς ο Πιο «οοἱ ροή 
εἱπῃ ῄτλος. Ο [ετεκ ἆε |α Ευθη- 
Ι8 “στρίμωξε” τον 5ἱ στη γωνία 
και του απέσπασε κάποιες χρή- 
σιµες πληροφορίες τις οποίες 
µόνο οι αναγνώστες του “ΡΟΜ” 
έχουν την ευκαιρία να µάδουν. 
Στην ερώτηση του Ὀ6γθκ, λοι- 
πόν, αναφορικά µε το γεγονός 
πως µε το οἶπι Οο|{ αλλάζει η 
πορεία του 5ἱ, τουλάχιστον σε 
ότι µας είχε συνηδίσει µέχρι τώ- 
ρα, ο 5ἱὰ απαντά πως πάντα του 
άρεσε να σχεδιάζει παιχνίδια 
που είναι διασκεδαστικά, είτε αυ- 
τά έχουν να κάνουν µε ιστορία, 
είτε µε πειρατές, είτε µε γκολφ. Η 
Ιδέα τού ήρθε όταν ξεφύλλιζε 
ένα περιοδικό σχετικό µε το 
άθληµα και Βρήκε έναν χάρτη 
που έδειχνε ένα γήπεδο µε ρυό- 
κια, λίμνες, λόφους και δέντρα. 
Γινόταν ένας διαγωνισμός όπου 


κό, εἶναι και ένα αααφε! που Όα 


πρέπει να εἶναι όμορφο, πρα- 
κτικό και, θέβαια, να κάνει τη δου- 
λειά του καλά, Το 6απισυη ΟΜΟ 


τα έχει όλα αυτά και συμφέρει. 
Τροµερή ακρίθεια και µεγάλη 
αντοχή εἶναι τα κύρια χαρα- 
κτηριστικά του. Λειτουργεί µε 
πρωτοποριακό οπτικό αισθητή- 
ρα και, βέβαια, πετά τη γνωστή 


αρχαία” µπίλια στα σκουπίδια, Αυτό 


“ μα. φ' ῃ ͵ 
του δίνει τη δυνατότητα να εἶναι Ιδιαίτερα -. 


και καλό στη δουλειά του σε επιφάνειες και εκτός 
ππουςθ ραά,. ἔτσι, επιτρέπει απόλυτα σταθερές και ομαλές κι- 


τ ο ποντίκι, εκτός απὀ απαραίτητο περιφερεια- 


γήσεις σε οποιαδήποτε επιφάνεια. Το ποντίκι διαθέτει, εκτός από τα 
δύο κλασικά πλήκτρα, ένα εργονοµικό νᾖηθεί για 5ετο]ἱίπᾳ και ΖοοΠῃ, 


ενώ χαρακτηριστικό της εργονοµίας και του σχεδιασμού του είναι πως 


καταρρίπτει το αρχαίο πρόΎληµα που έχουν όλα τα ππουςθς και, γενι- 


οι αναγνώστες Όα έπρεπε να το- 
ποθετήσουν τρεις τρύπες στα πιο 
ενδιαφέροντα σηµεία του χάρτη, 
έτσι ώστε να προσφέρουν καλό 
παιχνίδι στον παίκτη. Ίότε ήταν 
που του καρφώδηκε η Ιδέα για 
ένα αοἵ{ «ἰππυ]αίοι. Οι περισσότε- 
ροι που ασχολούνται µε το άθλη- 
μα είναι “σοβαροί” άνθρωποι 
και, κατά συνέπεια, και Τα «ΟΠΊ- 
Ρυ!εΓ «απἹες που αφορούν σε 
αυτό είναι επίσης σοθαρά. Ποτέ 
κανείς δεν έκανε ένα [υπ 9απις 


σχετικό µε το γκολφ και ο οἱα εἴ- 
γαι ο πρώτος που το σκέφτηκε 
και το πραγματοποίησε. Χαρα- 
κτηριστικός είναι ο τρόπος σχε- 
διασμού, καθώς ο 5ἱ "κλέβει" 
στοιχεία από άλλα παιχνίδια του 
Και τα τοποθετεί στο νέο. Δεν 
έχει ανακοινωθεί ακόµα η ακρι- 
βής ημερομηνία κυκλοφορίας 
του παιχν!διού, που λογικά ὃα εί- 
ναι διαθέσιμο µέχρι το τέλος του 
χρόνου. 5ἱ4, φέρε το γκολφ στο 
λαό σου! 


Κότερα, πολλές συσκευές: εξίσου σταθερή χρήση και από δεξιόχειρες 
Και από αριστερόχειρες! Το μοντέρνο ἀθείφπ Και το μοναδικό πορ- 
τοκαλί φως του αισθητήρα, που φωτίζει την περιοχή σε κάθε 
“κλικ”, εντυπωσιάζουν και σίγουρα το κάνουν να ξεχω- 
ρίζει. Θα το Βρείτε σε δύο μοντέλα (ΟΜΟ Β 30 

πα Α,ΟΜΟ | 30 ΑΙ, διαφορετικών διαστάσε- 


Ν 


ὧν το καθένα, έτσι ώστε να διαλέξετε 
ακριθώς αυτό που σας ταιριάζει. 
Ποιος είπε, λοιπόν, ότι ένα πιου5θ 
αρκεί να είναι λειτουργικό για να 
πληροί τις προὐποθέσεις αγοράς; 
Όπως και να το Κάνουμε, ένα ᾳαἀρ6! 
που εἶναι “πρώτη μούρη” µέσα στο 
δωμάτιο ή στο γραφείο, πρέπει να εἶ- 
γαι όμορφο Και εντυπωσιακό. Το 5απι- 


5υπᾳ διαθέτει και τα δύο, σε συνδυασμό 
Βέθαια µε την πολύ καλή ποιότητα κατασκευής 
και λειτουργικότητας. Πάρτε το Και εντυπωσιάστε τους όλους στη 
δουλειά, στο σπίτι, στη βόλτα... Ἰθἰοπιαηκείίπᾳ το κάναµε εδώ µέσα. 


ΡΟ Μακιεγ( 8 
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Μαχίπιμπι σπαίσσια νε 
Αντιµετωπίστε 2.0 


Τ ο Βο]ήπα ἰθαεπάς πρόκειται να κυκλοφορήσει σε λίγο καιρό και 
απὀ πρώτη άποψη μοιάζει µε ακόµη ένα παιχνίδι, στο οποίο ο παί- 
κτης τρέχει διαρκώς σκοτώνοντας όποιον και ότι Βρει στο πέρασμά του. 
Μιλήσαμε µε τον παραγωγό του παιχνιδιού Ὀαίε | υἱἱο, για να µάθουµε 
περισσότερα για την υπόθεση του τίτλου αυτού. 


η! Γι ῤ ιο 
0 ων απ ο 


Ρς Λαε!θγ: Ποιο είναι το σενάριο του παιχνιδιού; Είναι βασισμένο σε 
αποστολές; 

Ὀαἰο [υἱἱο: Η πλατφόρμα του Εἰοηῄπο ἱεορπά είναι γραμμική. Μην 
ξεχνάτε ότι πρόκειται για οη”]ίπθ Φαπ18, που σηµαίνει ότι είναι πολύ δύ- 
σκολο να Βασιστεί σε μεμονωμένες αποστολές, αφού µιλάµε για 2000 
και πλέον παίκτες που παίζουν ταυτόχρονα. ἔτσι, χωρίσαμε τον κόσµο 
του παιχνιδιού σε 128 ζώνες όπου εξελίσσονται οι “αποστολές”. 


ΡΟΜ; Πρόκειται, δηλαδή, για ένα παιχνίδι όπου συγκρούονται διαφο- 
ρετικές φυλές; Ποιες είναι αυτές και σε τι διαφέρουν; 

Ρ.Ι.: Υπάρχουν εννέα διαφορετικές φυλές χαρακτήρων. Η φυλή 6, 
της οποίας τα µέλη είναι αυθεντίες στις πολεμικές τέχνες, οι Βοπθ που εἰ- 


Το Γ8δυυΓοθ πιαπαροπιοηί εἶναι εμφανές στο παιχνί- 


δι, αλλά όχι µε τον κλασικό τρόπο των ΒΤ5 ϱαπιος. 
----ὐ-----μκώς κάλω  κὁλζλωκ--ᾱ-. --- ϕὉο--ᾱ--. αλ. οκ 


γαι αθάνατοι, οι Αταςβίη που μοιάζουν µε μηχανικά έντοµα, οἱ Ηυπιαη 
που αντιπροσωπεύουν την εξέλιξη της ανθρώπινης φυλής, οι Βἰο-Μθεία 
που είναι αμφίθια υβρίδια ανθρώπου και μηχανής, οι ΒθαιΚαί! που είναι 
κάτι μεταξύ γάτας και αρκούδας, οἱ Ργτοη, µία δαιµονική φυλή αφιερωµέ- 
νη στη φωτιά, οἱ ΝΙΝ που ζουν χρησιμοποιώντας µόνο το ξύλο και, τέλος, 
η φυλή Μ η οποία εἶναι αφοσιωμένη στο πνεύμα. Οι διαφορές µεταξύ 
τν φυλών έγκεινται στην όψη, στον τρόπο που μάχονται Και, φυσικά, στα 
χαρίσματα και στις αδυναμίες τους. 


ΡΟ); Λε ποιο κριτήριο επιλέχθηκε το πλήθος των φυλών; Εμφανίζο- 
νται όλες την δια σηγµή στο παιχνίδι ή όχι; 


ο 22]. 


του ΏεγεΚ αεία Ρυεπ/ε 


Ρ.Ι.: Στην ομάδα που κάναµε το ἀθνθίορπιεη! υπήρχε µία περίεργη 
σχέση µε τον αριθµό τρία και τα πολλαπλάσιά του. Το εννέα προέκυψε 
κάπως έτσι, όπως και το ότι κάθε φυλή περιέχει απὀ εννέα χαρακτήρες. 
Ο παίκτης µπορεί να επιλέξει όποιον από τους 8] χαρακτήρες επιθυμεί 
και, φυσικά, όλοι είναι διαθέσιμοι από την αρχή του παιχνιδιού. 


ΡΟΛΗ: ΓΠώς αναπτύσσεται κόδε φυλή; Υπάρχει γθ5ουγοθ ππαπασθπηεη!; 
Ρ.1.: Όπως προανέφερα, ο παίκτης επιλέγει έναν χαρακτήρα που 
ανήκει σε κάποια φυλή. ἔτσι͵ οι προσπά- 
θειες καθενός επικεντρώνονται στην ανά- 
πτυξη της φυλής όπου ανήκει ο χαρακτή- 
ρας του. Το στοιχείο του ΓΘ5ουΓοθ πΊαη- 
αεππεῃ! είναι εμφανές στο παιχνίδι, αλλά 
όχι µε τον Κλασικό τρόπο που αυτό συµ- 
Βαίνει στα ΒΤ5 Φαπιε». Εδώ απλώς δημιουργεί κάποιος µία βάση για τη 
φυλή του Και η συλλογή των εφοδίων γίνεται σχεδόν αυτόματα, αφού ο 
παίκτης καθορίσει τι είδους εφόδια πρέπει να αναζητήσουν οι συνοδοί 
του χαρακτήρα του. 


ΡΟ): Στο παιχνίδι εµφανίζεται και ο χαρακτήρας του ήρωα; Να υπο: 
δέσω ότι υπάρχουν και στο!χεία τος ρἰαγίπα στο ΕἰσΙίπο ἰθοθηάδ; 

Ρ.ἱ.: Ο χαρακτήρας κάθε παίκτη µπορεί να συνοδεύεται από τρεις 
αθάνατους στρατιώτες, οἱ οποίοι ακόµη και αν σκοτωθούν σε κάποια µά- 
χη, επανέρχονται στη ζωή μόλις ο χαρακτήρας επιστρέψει στη θάση του. 
Εδώ πρέπει να σημειώσω ότι οἱ τρεις αυτοί ήρωες δεν είναι απαραίτητο 
να ανήκουν στην ἴδια φυλή µε το χαρακτήρα. Όσο για τα ΒΡΟ στοιχεία, 
αυτά εντοπίζονται σε πολύ βασικές λειτουργίες όπως η διαρκής ανάπτυ- 
ξη των δυνατοτήτων κάθε χαρακτήρα, η εξερεύνηση του κόσµου του παι- 
χνιδιού και η συλλογική ανά φυλή εξέλιξη του σεναρίου. 


ΡΟ): Ποια είναι τα κρπήρια για να φθάσει κάποιος παίκτης ὡς τη νίκη; 

Ρ..: Ενα οη/ἵπθ Φαπιθ δεν τελειώνει ποτέ. Υπάρχει πάντα και συνεχἰ- 
ζεται ανεξάρτητα από το αν κάποιος παίκτης συμμετέχει ή όχι. Επομένως, 
δεν υπάρχει τελική νίκη. Το µόνο που υπάρχει είναι νικητής σε κάθε μάχη. 
Όσο περισσότερες µάχες έχει κερδίσει κάποιος τόσο πιο ισχυρός γίνεται 
και τόσο περισσότερα Ώοπυςθς παίρνει όποιος κατορθώσει τελικά να νι- 
κήσει κάποιον πολύ ισχυρό. 


ΡΟΜ: Χρησμοποιείε την κλασική ΄οἶσί ἅ ἄτσα' μέθοδο στο Φαπιθρἰογ; 

Ρ.1..: Οχι. Θέλαμε από την αρχή να το αποφύγουμε και, τελικά, επιλέ- 
ξαμε ένα στυλ χειρισμού που θυμίζει μάλλον Εβ5 για να είναι εντονότερη 
η αἴσθηση του παίκτη ότι συμμετέχει ενεργά στη µάχη. 


Ρ()Μ: Ἱέλος, ὃσ ήθελα να µας μιλήσετε λίγο για τη ΜΕ». 

Ρ.ἱ.: Είµαστε µία εταιρεία που αποτελείται από ανθρώπους που ασχο- 
λούνται µε τα Φαπιθς απὀ αληθινό ενδιαφέρον. Δεν έχουµε αποσχιστεί 
από καμία µεγαλύτερη εταιρεία ούτε έχουµε σχέσεις µε κάποια παραδο- 
σιακή δύναμη του χώρου. Ακολουθούµε τη δική µας ανεξάρτητη πορεία 
και ελπίζουμε απλώς να φτιάχνουμε καλά ᾳαπῃθ». 


Ργιτο Φδϊμαάϊος/Εἰάος Ιπίογαοῖῖνε 
5ἱΓαἱ8Υ {0/ ΘΝΕΙ 


α τελευταία δύο χρόνια ένας από τους καλύτερους τλους που εἶ- 

δαµε ήταν το (οπηπιαπάο». Μας ήρδε από την Ισπανία και συγκεκρι- 
µένα από την Ργτο »ἱυαῖο», η οποία αυτή την εποχή έχει έτοιµη Και τη συ- 
γέχειά του, το (οπηπιαπαος ΙΙ, ενώ µε την ἴδια ακριθώς νοοτροπία του 
συνδυασμού ιστορικών γεγονότων και ευχάριστης δράσης σχεδιάζει και 
το επόµενο ΕΙ5 9απῃθ της µε τίτλο Ρηαθ/οιίση». 

Με την πρώτη µατιά διαπιστώνει κανείς ότι το Ριαείοι]- 
απς δείχνει παρόμοιο µε τα Α99 Ο/ Επιρίτθς και το 5Ποβυη: 
Τοἱαἱ ὙΜαι, κάτι όχι Ιδιαίτερα κακό αν σκεφθούµε τη δηµοτ]- 
κότητα των παιχνιδιών αυτών! Δίνοντας, όµως, λίγο «4 
περισσότερη προσοχή φαίνεται ότι εδώ έχουµε να 
κάνουμε µε ένα αυθεντικό παιχνίδι στρατηγικής 
χωρίς άλλα ξένα στοιχεία, όπου το πλέον σηµαντ- 
κό εἶναι η ορθή ανάλυση καταστάσεων, η εκτίµηση 
μελλοντικών εξελίξεων και η κατά το δυνατόν μεγαλύτε- 
ρη εκμετάλλευση του περιβάλλοντος προς όφελος του παί- 
κτη. Σύµφωνα µε τους σχεδιαστές της Ργτο, η µεγαλύτερη 
παγίδα στη δηµιουργία παιχνιδιών στρατηγικής είναι οι ανε- 
ξέλεγκτες κάµερες που κάθε άλλο παρά διευκολύνουν τη 
γενική εποπτεία του χώρου από τον παίκτη, αντίθετα πα- 
ρουσιάζουν µία συγκεχυµένη εικόνα. ἔτσι, στο Ριαεοήίαη5 
θα υπάρχουν µόνο δύο διαθέσιµες κάµερες, η στρατηγΙ- 
κή και η τακτική. 

Το σενάριο του παιχνιδιού σάς τοποθετεί στο ρόλο 
ενός φιλόδοξου Ρωμαίου αξιωματούχου, ο οποίος χρη- 
σιµοποιεί πιστές σε αυτόν στρατιωτικές δυνάµεις για 
να εκθρονίσει τον αυτοκράτορα και να αναλάθει την 
εξουσία ο ίδιος. Καθώς πλησιάζει ο παίκτης προς την 


πε... 
. 


κ αν 


νο 


εκθρόνιση του αυτοκράτορα, τα πράγματα δυσκολεύουν µε αποκορύφώ- 
ση τη στιγµή της σύγκρουσης µε την επίλεκτη δύναμη του αυτοκράτορα, 
την πραιτοριανή φρουρά, “Θέλαμε να δώσουμε στον παίκτη την αἴσθηση 
µιας πραγματικής µάχης των ρωμαϊκών χρόνων. Αυτό είναι άλλωστε το 
ζητούμενο σε κάθε ΑΤ5 Φαπηθ. Η νίκη δεν εξαρτάται από την αριθµητική 
υπεροχή, αλλά από τη σύλληψη και την ορθή εκτέλεση έξυπνων στρα- 
τηγικών μεθόδων”, µας είπε ο επικεφαλής των προγραμματιστών της 

Ργτο, Ώανία Ρυη»ε!. 

Στο παιχνίδι, βέβαια, εμφανίζονται και άλλοι ισχυροί λαοί του τότε 
γνωστού κόσμου, όπως οι Αιγύπτιοι και οι [αλάτες, µε τους οποίους ο 
παίκτης πρέπει να καθορίσει τις σχέσεις του, αφού ανάλο- 
γα µε τους στόχους που επιθυμεί να επιτύχει, µία πιθανή 
συμμαχία µπορεί να είναι χρήσιμη. Όσο για τους Πραιτο- 
ριανούς, το πλήθος τους κυμαίνεται συνήθως από 500 
έως 1.000, αν και σε ορισμένα σηµεία του παιχνιδιού µπο- 

ρεί να είναι µόνο 1Οἱ Γενικά, πάντως, οι άνθρωποι της 

Ργτο θεώρησαν ανόητο να επιτραπεί η συγκέ- 
γτρωση τεράστιων μονάδων σε µία τοποθε- 

σία, αφού οι χάρτες του παιχνιδιού δεν εἰ- 
ναι απέραντοι, αλλά ακόµη και αν αυτό συ- 
γέβαινε, ὃα μπορούσε κάποιος να τελει- 
ώσει το παιχνίδι πολύ εύκολα, απο- 
κτώντας απλώς ισχυρή αριθ- 
µητική υπεροχή. 

Πολύ σηµαντικό ρόλο παί- 
ζρυν και οἱ σχηματισμοί που δίνει κα- 9 
γείς στο στρατό του. [ια παράδειγ- 
ην ον, 
σµός “χελώνας” είναι αποτελεσματικός 
απέναντι σε τοξότες, αλλά είναι επικίνδυνος 
γιαή απαιτεί πολύ χρόνο για να υλοποιηθεί και δεν 
είναι αποτελεσματικός ενάντια σε δυνάµεις ιππικού. 

Σύμφωνα µε τον υπάρχοντα σχεδιασμό, το παι- 
χνίδι ὃα περιλαµθάνει ]5 5ἱπο]ε ρἰαγει αποστολές 
και πιυ]ἠρίαγθι πιοὰθ που δεν είναι δύσκολο αλ- 
λά 8α επικεντρώνεται κυρίως στη διασκέδαση 
του παίκτη. [ενικά, από όλα όσα είδαμε στο 
γὶάθο που µας παρουσίασε η βγτο, Όα υπάρχουν 
πολύ καλά γραφικά µε Ιδιαίτερα σηµεία τις νυ- 
χτερινές αποστολές και τις πολυάριθµες πο- 
λεμικές µηχανές που ὃα έχει ο παίκτης 
στη διάθεσή του. Καλές εντυπώσεις αφή- 


Ρς ΜαειοτϱΕ8 


Ρί ΡΥ 


γει και η κίνηση των µονάδων που είναι αρκετά γρήγορη, ώστε να µπορεί 
Κανείς να προσαρμόσει την τακτική του σε νέα δεδοµένα. 

Μένει, θέβαια, ακόµη ένας ολόκληρος χρόνος για να τελειώσει η πα- 
ραγωγή του Ριαε[οιίαη» και ελπίζουµε ότι η Ργτο Όα συνεχίσει την πολύ 
καλή παράδοσή της στα παιχνίδια στρατηγικής. 


Οεἵασοημ Επἰ./Ηαρπιϊπιοηί 44πιες 


Η Βουλγαρία αλλάζει τα ΒΡᾷς; 


Βουλγαρία ήταν µέχρι σήµερα µία χώρα που δεν φημιζόταν τουλά- 

Χιστον για την παραγωγή ΡΓ Φαπῃς». Κάποιοι μάλλον αποφάσισαν 
γα αλλάξουν την κατάσταση αυτή, ιδρύοντας την Ηαεπήί- 
πποη! Όαπῃες. Δημιουργώντας το Τη9 Ὀτυίά Κίπα 
οι Βούλγαροι προγραμματιστές και ἀθείᾳπεις 
έκαναν ένα Βήμα µπροστά όσον αφορά στα 
τοἱθ ρἱαγίπο 9απιθ», αφού ξέφυγαν από την 
Κλασική νοοτροπία “καταστρέψτε τον εχθρό” 
και σε κάθε αποστολή του παιχνιδιού τοποδθέτη- 
σαν διαφορετικούς στόχους για τον παίκτη. Φυσικά, 
κάτι τέτοιο κάθε άλλο παρά απλή υπόθεση είναι και 
αν προσθέσουμε και το γεγονός ότι ο κόσμος του 
παιχνιδιού είναι κάτι παραπάνω από τεράστιος, τό- 


τε σίγουρα δικαιολογούνται οι ]5 µήνες που παρέμεινε ο ήτλος στο 
στάδιο του ἀθνεἰορπιεπ!. 

Η υπόθεση του παιχνιδιού ξεκινάει µε την επίκληση στους θεούς ενός 
άντρα που υποφέρει. Μία θεά ακούει την Ικεσία του και αποφασίζει να 
τον βοηθήσει, παραβαίνοντας τη συνήθεια των θεών της [αλατίας να µη 
βοηθούν τους πιστούς τους σε κάθε δυσκολία. Του χαρίζει, μάλιστα, 
υπερφυσικές δυνάμεις για να τις χρησιμοποιήσει για το καλό του έθνους 
του. Την ἴδια στιγµή ολόκληρος ο γαλατικός λαός υποφέρει, οι εχθροί 


πολλαπλασιάζονται και το παραμικρό λάθος µπορεί να οδηγήσει στην 
καταστροφή της Γαλατίας. Καθώς το παιχνίδι προχωρεί, ο παίκτης µαδαί- 
γει να χρησιμοποιεί τις δυνάµεις που κατέχει για να επηρεάζει τα γεγονό- 
τα και αυτό γίνεται χωρίς καμία υπόδειξη. 

Στο παιχνίδι εμφανίζονται τέσσερις φυλές: οι [αλότες, οἱ μυστηριώ- 
δεις Δρυΐδες, οι θάρβαροι Τεύτονες και οἱ Ρωμαίοι, αν και ο παίκτης 
περιορίζεται µόνο μεταξύ Ρωμαίων και [αλατών. Ία πιοάθ» που 
υπάρχουν είναι δύο: αάνεηῖυτθ πιοάθ και σἰταίθοίς πιοάθ. Στο δεύ- 
«Ἡ” τερο παίζετε εναντίον του υπολογιστή, εξασκώντας την τακτική και 

τη στρατηγική σας ικανότητα, ελέγχοντας µεγάλες µονάδες στρα- 
τιωτών και προσπαθώντας να κατακτήσετε νέα εδάφη και να εγκαταστή- 
σετε εκεί τους στρατιώτες σας. Εδώ το Φαπιθρἰαγ δυμίζει έντονα ΕΤ5 και 
η εξέλιξη είναι αρκετά αργή. Όσον αφορά τώρα στο αἀνεη!υΓθ πιοςθ, 
εκεί έχετε υπό τον έλεγχό σας μία µικρή οµάδα παράτολµων αντρών που 
περιδιαβαίνουν στον κόσµο του παιχνιδιού την εποχή που οι συγκρούσεις 
µεταξύ του Καίσαρα Και των δυνάμεων του [αλάτη ηγέτη Ὑεηεϊορηἰοηήκ κλι- 
µακώνονταν. Στο πιοᾶς αυτό το παιχνίδι είναι γεμάτο διλήμματα: [Ποιον 
πρέπει να υποστηρίξετε; Θα προδώσετε τους χθεσινούς συμμάχους σας; 
Μήπως πρέπει να υπακούσετε σε όσα λένε οι μυστηριώδεις Δρυΐδες; Ἡ 
δα ξεκινήσετε µία παράτολµη μυστική επιχείρηση πίσω από τις γραµµές 
του εχδρού; Σε ολόκληρο το παιχνίδι Όα αποφασίζετε για την επόµενη κί- 
γησή σας, συλλέγοντας τα απαραίτητα στοιχεία και Όα προσπαθείτε να 
αποκτήσετε ισχυρούς φίλους, ώστε να σας υποστηρίξουν σε µία δύσκολη 
κατάσταση. 

Το στοιχείο εκείνο που δίνει στο Τί Ὀπυϊά Κίπα όψη ΚΡΟ είναι η ύπαρ- 
ξη των ηρώων. Αν και µπορείτε να τους αποκλείσετε από το παιχνίδι σας, 
ορισμένες φορές είναι Ιδιαίτερα χρήσιμοι, αφού π.χ. 10 άνδρες µαζί µε 
έναν ήρωα µπορούν να εξοντώσουν µία αριθµητικά ανώτερη δύναμη. 
Φυσικά, οι σχεδιαστές του ῄτλου προέθλεψαν την πιθανότητα να θέλετε 
να τα Κάνετε όλα εύκολα και έτσι ένας ήρωας δεν µπορεί να συνοδεύει 
δύναμη µεγαλύτερη των 50 ατόμων. Οι ήρωες είναι Ὀνητοί αλλά µπο- 
ρούν να επανέλθουν στο παιχνίδι, εάν έχετε τους απαραίτητους πόντους 
για τις ευχές που τους φέρνουν ξανά στη ζωή. Αν αυτό δεν συµθαίνει, 
µπορείτε να πάρετε έναν καινούριο άπειρο ήρωα για να συνεχίσετε, µε τη 
διαφορά ότι πρέπει να τον εκπαιδεύσετε από την αρχή! 

Το πρόθληµα στον τίτλο αυτό είναι βέθαια ο περιορισμός στις δύο 
από τις τέσσερις ενεργούς φυλές, Γιαή να µην µπορεί κανείς να επιλέξει 
τους Ἱεύτονες, αφού αποτελούν ισάξιο τµήµα του παιχνιδιού και αγωνίζο- 
νται για τους δικούς τους στόχους; Επιπλέον, δεν υπάρχει η δυνατότητα 
να δημιουργήσουν οι παίκτες εξαρχής δικές τους στρατηγικές, αλλά πε- 
Ριορίζονται και πάλι στα ορῄοη» που προσφέρει η μηχανή του παιχνιδιού. 
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Ρ ΡΥ 


Σχετικά µε αυτό το Θέμα, η απάντηση που πήραμε ήταν ότι "οι επιλογές 
στρατηγικής που υπάρχουν θεωρήθηκαν αρκετές για να καλύψουν κάθε 
πιθανή εξέλιξη στο παιχνίδι”. 

Το δετικό στοιχείο εἶναι ότι η νίκη δεν Βασίζεται κατά το σύνηθες στην 
αριθµητική υπεροχή αλλά στο πώς κινείται κανείς στη µάχη και ποιος τον 
οδηγεί. Σύµφωνα µε τον Θαβήθι Ώοῦνεν της Ηαρπιίπιοπ: “η Βασική Ιδέα 
είναι να γίνει ο παίκτης ο Καλύτερος διοικητής στον κόσµο!”. 


ΥΛύΟΕΗ 


ΤΗΩ/ΎΥασΦειΓ 
Τ0 καλύτερο αοἴῖθῃ της χρονιάς; 


Α κόµη δεν εἶναι σίγουρο αν το εν λόγω παιχνίδι θα κυκλοφορήσει 
µε τον πτλο αυτό, ο οποίος στην ουσία είναι το όνοµα της εταιρεί- 
ας που κάνει το ἀθνθίορπιεη!. Κάτι τέτοιο μάλλον δεν ὃα συµθεί τελικά 
Και λογικά Όα αναζῃτηθεί ένα όνοµα που να εκφράζει το περιεχόμενό 
του καλύτερα, Και µια και µιλήσαμε για το περιεχόμενό του, εδώ έχουµε 
να κάνουµε µε ένα κλασικό ακ!ίοη Φαπιθ µε γρήγορη Και έντονη δράση, 
που καθηλώνει τον παίκτη. Η υπόθεση του παιχνιδιού εξελίσσεται στο 
Διάστημα στο μακρινό µέλλον. 

Η ομάδα Υαφει αποτελείται από µία “παρέα” προγραµµατ:- 
στών που για δική τους ευχαρίστηση είχαν 
φτιάξει κάποια μικρά ρτο- 
ἱεείς, Φαίνεται, όµως, ότι αυ- 
τά ήταν αρκετά για να εντυ- 
πὠσιάσουν την ΤΗΟ, που τους 
ζήτησε να δημιουργήσουν ένα 
ολοκληρωμένο Φαπῃθ για λογα- 
ριασµό της. ἔτσι, άρχισε να σχε- 
διάζεται ο κώδικας του Υαφει-Τῃς Όαπιθ, το οποίο ὃα Βασίζεται σε όσα 


η οµάδα είχε σχεδιάσει µέχρι σήµερα σε συνδυασμό µε νέες ιδέες και µε 


τη βοήθεια πλέον του εξοπλισμού που τους παρέχει η ΤΗΟ. 

Στο σενάριο του παιχνιδιού ο παίκτης παίρνει το ρόλο του Μασπυς 
Ίγπθ, ενός πιλότου μαχητικών διαστημικών σκαφών που εργάζεται για 
έναν οργανισμό ασφαλείας, ο οποίος έχει µπλεχτεί σε µία διαρκή αντα- 


γωγιστική κόντρα µε έναν αντίστοιχο οργανισμό αντίθετων συµφερόντων. 


Αν η πλοκή σάς φαίνεται γεμάτη κενά, συμβαίνει γιατί ο παραγωγός της 
ὑψε ΒεηεΚε δεν θέλησε να αποκαλύψει πολλά, αφού η Ρς νεισίοη του 


παιχνιδιού Όα κυκλοφορήσει σε περίπου ενάμιση χρόνο και είναι πιθανόν 
να αλλάξουν κάποια στοιχεία της δοµής του σεναρίου. 

Το φαπιερἰαγ του Ύαφει, εάν τελικά ονομαστεί έτσι το παιχνίδι, Όα Όυ- 
µίζει κάτι από ὙΜῖπα «οπιπιαπαε;, θα έχετε δηλαδή υπό τον έλεγχό σας 
ένα αεροσκάφος και ὃα προσπαθείτε να επιύχετε σε συγκεκριµένες 
αποστολές. Τα σχέδια της οµάδας λένε ότι ο ήτλος ὃα διαθέτει δύο 
Θαπηίπᾳ πιοςθς. Στο πρώτο απλώς ὃα µπορεί κανείς να πετάει µε το σκά- 
φος του, αντιμετωπίζοντας τυχαία εµπόδια στο δρόµο του, εγώ το δεύτε- 

ρο ὃα διοδέτει 23 συγκεκριµένες αποστολές που πρέπει να εκτελε- 
στούν. Βέβαια, υπάρχει η πρόθεση να µην είναι όλες οι αποστολές 
σχετικές µε πτήσεις. Δύο από αυτές εἶναι, π.χ., η αποστολή όπου πρέ- 
πει να ξεφύγετε από τη φυλακή µε τη βοήθεια της γυναίκας ενός συ- 
ναδέλφου σας και εκείνη όπου αναλαμθάνετε την κατάληψη 
ενός πλοίου γεµάτου κρατουμένους. 

Όπως εἶναι φυσικό, η δράση λαμβάνει χώρα σε πολλά µέ- 
ρη, απὀ ερηµικά νησιά τῶν ωκεανών µέχρι Βιομηχανικές ζώνες 
και πόλεις χησµένες σε μακρινούς πλανήτες. Με παρόμοιο 
τρόπο ποικίλλουν και οι αντίπαλοι που καλείται να αντιµετωπί- 
σει ο παίκτης: από πειρατές µέχρι ηλεκτρονικά συστήµατα ασφαλείας! 

Καδώς το παιχνίδι εξελίσσεται, ὃα έχετε τη δυνατότητα να χρησιµοποι- 
ήσετε πολλούς διαφορετικούς τύπους σκαφών, τα οποία όµως ανῄίθετα 
µε αυτό που γίνεται συνήθως σε πτλους του είδους, δεν µπορείτε να µε- 
ταβάλλεται κατά θούληση και ανάλογα µε τις ανάγκες σας. Καθένα τους 
έχει τις δικές του δυνατότητες και κυρίως το δικό του συγκεκριµένο οπλι- 
σμό. Οι παίκτες ὃα µπορούν να συλλέγουν ή να αγοράζουν όπλα και ἆλ- 
λου είδους εξοπλισμό, “ξοδεύοντας” πόντους που κερδίζουν από τις επι- 
τυχηµένες αποστολές τους. 

Οι κάµερες του Ύσφει ὃα είναι τρεις: µία µέσα από την καμπίνα πλοή- 
γησης, µία από το πίσω µέρος του διαστημοπλοίου και µία σε τρίτο πρό- 
σωπο για τον βασικό ήρωα. Σε πολλά σηµεία της υπόθεσης ο παίκτης ὃα 
ενισχύεται απὀ συμμάχους χωρίς όµως να έχει κάποιον έλεγχο στις κινή- 
σεις τους, εγώ Όα υπάρχει Και η επιλογή οἱον/-πιο[ίοη µε την οποία ὃα 
µπορεί κανείς να καθυστερεί την εξέλιξη της δράσης [χρήσιμο σε αρχά- 
ριους παίκτες) ή την κίνηση τῶν υπολοίπων πλην του εαυτού του [χρήσιμο 
σε δύσκολα σηµεία του παιχνιδιού]. 

Η έκδοση για ΡΓ ὃα συνοδεύεται από κάποιο είδος πιυ]ἠρἰαγοι, χωρίς 
όμως αυτό να έχει καδοριστεί µε σαφήνεια. Ία πράγματα για το Υαρεγ εἰ- 
ναι ακόµη σε πολύ πρώιμο στάδιο, αλλά σίγουρα πρόκειται για ένα ιδιαί- 
τερα ελπιδοφόρο ρτοίθε! µε υψηλής ποιότητας γραφικά και σταθερή τε- 
Χνητή νοημοσύνη που µπορεί να γίνει ένας από τους καλύτερους ῄτλους 
τῆς χρονιάς που ὃα έρθει. 


[)οςίΓµοξίοῃ Αιναϊςς... 
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Για άλλη µία φορά οίµαστο εδώ 
για να σας παρουσιάσουμε όλες 
τς αναμενόμενες κυκλοφορίες 
απύ το χώρα των αἀνοπίμτθο 8 
ΒΡῦ9. Αυτό . μήνα θα δώσουμε 


Βαρύιπια σας παραγωγές: της 
Ἠαππαάοο, που υ και πολλές αλλά 
και σημαντικές οίναι. Ἶ 


ΑΝΑΜΝΗΣΕΙΣ... 

Πιστεύω να σας άρεσε το Γθνῖθν του 9ραςθ 
Ουε5/: Της ἰο»ἱ (ἰαρίει. Μακάρι να φανεί στο 
προσκήνιο κάποια αντίστοιχη προσπάθεια, Δια- 
πίστωσα τελικά ότι διασκεδάζω ακόµη πιο πο- 
λύ µε τέτοια παιχνίδια παρά µε τους σύγχρο- 
γους εμπορικούς ἤτλους, που µπορεί να γυαλί- 
ζουν, να δείχνουν τέλειοι, αλλά όταν παίζεις 
καταλαβαίνεις ότι όσο καλοί και αν εἶναι, τους 
λείπει το συναίσθηµα που ήταν διάχυτο σε όλα 
τα παλιά παιχνίδια της οἰθιτα και της ἱυςασΑης. 
Βρείτε µου σημερινά αντίστοιχα των Κίπα5 
Ουε5! 4 και του ἰοοπι Και Όα µε κάνετε πραγ- 
µατικά ευτυχή. Από όσα αἀνεπίυτες εἶδα τελευ- 
ταία, µόνο το Τη ἱοηᾳθ»! /ουτηθΥ και το 
Απηειζοηθ µου έδωσαν ΛΙΓΟ από το συναίσθη- 
μα αυτό. 


ΩΙΕΣΤ ΕΟΚ ΟΙΟΕΥ... 4 1/21 
Ο αρχισυντάκτης µας µου υπέδειξε ένα ακό- 
µη ΄Ταπ” Φαπιθ. Πρόκειται για το υβ5! {ου 
Ο1οηΥ 4 ]/2, το οποίο δημιουργήθηκε µε την 
Αανεπίυτθ Οαπιθ 5υαἰο ᾳαπιθ θηοἱπθ. Όσοι 
ενδιαφέρεστε, µπορείτε να πάτε στη διεύθυνση 
ΠΗρ://ν/Μ,απαθ[ῄτθ.οοπι/Επιο/α{ϱ/ και να κα- 


Ῥς Μαςίει 


τεβάσετε το παιχνίδι σε πλήρη έκδοση [8α το 
Βρείτε και στο συνοδευτικό (Ρ-ΔΟΜ αυτού 
του τεύχους, στα Εχίτα»). Εγώ, πάντως, ξεκίνησα 
να κατεβάζω το πρόγραµµα. Είναι 4 αρχεία συ- 
νολικού µεγέθους περίπου 20ΜΒ και, αν τελι- 
κά αξίζει, όπως λένε οι δημιουργοί του, στο 
τεύχος του Οκτωβρίου θα δείτε ένα Γθνίθν/ 
του. Πρόκειται για το αποτέλεσµα της συλλογι- 
κής δουλειάς πολλών και τελείως “άγνωστων” 
µεταξύ τους ανθρώπὠν, που ένωσαν τις δυνά- 
μεις τους για το σκοπό αυτό. 


Η ΩΡΑ ΤΟΥ... ΣΧΙΣΜΑΤΟΣΙ 

Στο γραφείο µου έχουν µαζευτεί αρκετοί τίτ- 
λοι, έτσι πρέπει τους επόμενους µήγες να κάνε- 
τε λίγη υπομονή και να ανεχθείτε 3-5 πενίθννς 
σε κάδε τεύχος για να καταφέρω να τα παρου- 
σιάσω όλα. 

Ο πιο σημαντικός για µένα ῄτλος κυκλοφό- 
ρησε στη χώρα µας λίγο πριν να κλείσει το πα- 
ρόν τεύχος και, δυστυχώς, παρ΄ όλες τις προ- 
σπάδειες που κάναµε, δεν στάδηκε δυνατόν να 
τον παρουσιάσουμε, έτσι όπως εμείς τουλάχι- 
στον θέλαμε. Ο λόγος για το εξαιρετικό 
»εβίσπι; Μγ5θηίους /ουτηθγ της |Κ Αναἰοη, που 
κυκλοφορεί πλήρως εξελληνισµένο, στη χώρα 
µας φυσικά. Πρόκειται για ένα τρομερό σεἶ-ῇ 
αάνθη!υΓθ, απὀ τα Καλύτερα αἀνθπίυτθ που ὃα 
δούμε τη χρονιά αυτή, Τελικά Όα το παρουσιό- 
σουµε στο επόµενο τεύχος, που αναμένεται να 
είναι Ιδιαίτερα καυτό, καθώς ὃα έχει και τα [θ- 
γίθνή5 των Εχραηοίοης των |θνήπα Όαίθ µε τίτ- 
λο Ηθαη Ο/ ἨῄπΙθι, καθώς και του Βαἰάυγ 
ᾳαἵε 2: 5Παάον/5 Οἱ Απηπ, δηλαδή του ΤἨτοπε 
Ο/Β/νασ[. Αν είµαστε καλά, ὃα παρουσιάσουμε 
και το αἀνθηίυτο Οδθή Οοοαπιαίθ Απά Τηε 
Μυσῄτοοπι ΟΜ Ρηυπαοίία της (οργήσῇ! Ριθίυ- 
5ἱοῃ [ης, 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινάκη 


ΟΠΒΡΕΕΤ αΟΟΡΜΑΤΕ, 

Ας πούμε όµως δυο λόγια για το ΟΙρεη 
Οοοαπια!ς. Στο αάνθη!υτθ αυτό, εσείς χειρίζε- 
στε το νεαρό Ο1ἱρθη που, παρακολουθώντας 
τον παππού του Αβτοῄαπι Θοοἀπια!θ να ποτί- 
ζει το ιερό μανιτάρι της πόλης Ρηυπαοίία, του 
οποίου έχει αναλάθει τη φύλαξη, Βλέπει κάποι- 
ον να τον ρίχνει αναίσθητο και να του το κλέ- 
Βει. Ἰώρα ο παππούς σας αντιμετωπίζει το δό- 
γατο και µόνο εσείς φαίγεται να πιστεύετε σε 
αυτόν Και να µπορείτε να τον σώσετε, [ια να γί- 
γει όμως αυτό, πρέπει να βρείτε το κλεμμένο: 
χαμένο μανιτάρι και, φυσικά, να συλλάβετε και 
τον κλέφτη. Το παιχνίδι χρησιμοποιεί πολύ 
ὠραία καρτουνίστικα γραφικά και είναι αρκετά 
µεγάλο όσον αφορά στη δράση του. Περισσό- 
τερα όμως στο επόμενο τεύχος. 


ακ όμη περιμένω απάντηση. Το πμ 
ο Εἰθυ!θή 5ειρἰθήΐ σας λέει ῄποτα; Σε κάθε 


περίπτωση, ο 5εηρἰθή είναι από τους µεγαλύτε- 
ρους δημιουργούς κόμιξ. Σε συνεργασία µε το 
παλικ στούνπο Αποπήςα μεταφέρουν στα 


τρομερά προκλητική ηρωίδα του Ότυυπα| Η 
ουαλική ηρωίδα αναζητεί σε µία κατε- 
στραμμένη πόλη ενός χαώδη κόσμου τον αγα- 
πηµένο της 5εᾖακία;. Το Ιταΐ]θ; που έχω δει εἰ- 
ναι πολύ εντυπωσιακό Και γεμάτο από Το χυµώ- 
δες κορμί της ηρωίδας, αλλά και από πολύ... 
αἷμα. Δεν έχω καταλάθει αν πρόκειται για ένα 


καθαρόαιµο αἀνεπίυτθ Φαπιθ ή κάποιου εἶ- 
δους ααἴοη αἀνθπίυτθ, αλλά Όα το μάθουμε 
σύντομα. Το παιχνίδι αρχικά ήταν γα κυκλοφο- 
ρήσει τον Απρίλιο αυτού του έτους, αλλά τελι- 
κά, αν όλα πάνε καλά, Όα κυκλοφορήσει προς 
το τέλος του Σεπτεµθρίου. 


Εχω γράψει αρκετές φορές για το ανεπίυτε 
Τΐχθ Μγ5Ιεη; ΟΙ Της Ὀπυίάς. Το παιχνίδι αναµέ- 


γεται να κὐκλοφορήσει πριν από τα Χριστού- 
γεννα Και προσωπικά διαισθάνοµαι ότι πρόκει- 
ται για ένα πολύ καλό -έως εξαιρετικό- αάνεη- 
Ἰυτ6, που ακολουθεί τα χνάρια της παλιάς κα- 
λής σχολής των αἀνεη!υΓθ Φαπηε». Το σεναρια- 
κό Θέμα του είναι εξαιρετικό. Εσείς έχετε το 
ρόλο του Βγθπἱ Ηα[ίᾳση, ντετέκτιβ της »εο]- 
/απάὰ Ὑατά, και αναλαμθάνετε την υπόθεση µίας 
σειράς µακάβριων φόνων. Οι έρευνες σας 
οδηγούν στα ίχνη µίας οργάνωσης νέο-Δρυί- 
δων, οι οποίοι φαίνεται ότι θυσιάζουν ανθρώπι- 
γες ζωές προκειµένου να επικαλεστούν σκοτει- 
νά πνεύματα και δυνάµεις. Με σύμμαχό σας 
µία νεαρή επιστήμονα Και µε τη Βοήθεια ενός 
ειδικού στα Θέματα των Δρυΐδων, θα ταξιδέψε- 
τε στο παρελθόν, καθώς εκεί βρίσκεται το 
κλειδί για τη λύση των προθληµάτων σας και τη 
σωτηρία του κόσμου, Είδα ένα γερμανικό ἀε- 
ππο του παιχνιδιού, όπου δυστυχώς δεν κατα- 
λάθαινα “γρι΄ από τις συνομιλίες. Τα γραφικά 
του παιχνιδιού είναι εξαιρετικά και πραγματικά 
το περιμένω µε µεγάλη αγωνία. Το Μγ5ίθηΥ οἱ 
ἤηθ Ὀπυίάς Όα κυκλοφορήσει από την «09, 


ΝΕΑ ΑΡΝΕΝΤΗΕΕΣ - ΡΩΣ 
ΑΠΟ ΤΗΝ «»ν 


Από την «ΏΥ, επίσης, Όα κυκλοφορήσουν 
και το Ὀἱνίπθ Πἱνὶπίἡγ που είναι ΡΟ, το ΌΤοπι 
που εἶναι ΒΡΩ/Αεῄοη αἀνθπίυ(θ και το [υἱα 30, 
που επιμένουν ότι είναι σἀνεηίυτθ] 

Στο Ὀϊνίπε Βἱν]πί!γ, στη µαγική εποχή του 
Κονε[ίοη, πολλά χρόνια πριν, το λεγόμενο Συµ- 
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βούλιο των Επτά αυτοδυσιάστηκε για να σώσει 
τον κόσµο, σε µία επική µάχη εναντίον µίας 
ομάδας που συμμάχησε µε την πλευρά της 
μαύρης μαγείας. Για να κρατήσουν αιώνια τη 
Βύμηση της μοναδικής θυσίας τους δηµιουργή- 
Θηκε η Ὀϊνίπε Οπάεγ. Δύο χιλιάδες χρόνια αρ- 
γότερα, διάφορα σημάδια, όπως πόλεμοι, 
απλησίία, εχθρότητα, δείχνουν ότι οι δυνάµεις 
της μαύρης μαγείας έχουν ξανασηκώσει κεφάλι 
και οι ακόλουθοί τους ετοιμάζονται να επΙτε- 
Βούν για ακόµη µία φορά στη Κονε[ἱοη. Οι προ- 
φητείες ενός σοφού μιλούν για τους σωτήρες 
τῶν 5θνθη Καςθς. Το παιχνίδι διαθέτει πολλά 
πρωτότυπα στοιχεία. ξεκινώντας, µπορείτε να 
διαλέξετε ανάµεσα στο δρόµο του Πολεμιστή, 
στο δρόµο του Μάγου και στο δρόµο του Σω- 
τήρα. Ανάλογα µε τις επιλογές σας µπορείτε να 
οδηγήσετε το παιχνίδι να λειτουργήσει είτε ὡς 
αα!ίοη ΕΡΟ είτε ως κλασικό ΒΡΟΙ Το τελευταίο 
ακούγεται πραγματικά εντυπωσιακό και περιµέ- 
γω µε αγωνία να το δω στην πράξη. Τα γραφικά 
του είναι εξαιρετικά λεπτομερή και το παιχγίδι 
περιέχει πάνω από 20000 οθόνες! Περιλαμ- 
Βάνει περίπου 100 οΚίΙΙ5, ένα νεωτεριστικό σύ- 
στηµα ανάπτυξης χαρακτήρων. Όλα αυτά 
ακούγονται πολύ καλά, και επειδή έχω δει µερι- 
κά τµήµατα της δράσης του, σας συνιστώ να το 
περιμένετε µε πολλή αγωνία. 

Το Ότοπι είναι ένα Ακϊίοη ΚΡΟ/Αἀνεπίυτε 
ίνα δούµε τι άλλο Όα ακούσουμε] Και η ιστορία 
του εκτυλίσσεται το 1942, καθώς οι Ναζ ψά- 
χνουν να βρουν τα ερείπια ενός πανάρχαιου 
πολιτισμού στο ΘιΘέτ, ενός πολιτισμού που, 
σύμφωνα µε τους μύθους, είχε στην κατοχή του 
ένα τρομερό όπλο, το οποίο ήταν ικανό να κα: 
ταστρέψει ολόκληρα έθνη. Είναι προφανές ότι, 
αν οι [Γερμανοί ρουν πρώτοι το όπλο αυτό, τό- 
τε ο Δεύτερος Παγκόσμιος Πόλεμος ὃα τελει- 
ώσει µε τη νίκη τους. Μόνο ένας µπορεί να 
τους σταματήσει, καὶ αυτός εἶναι ο συνταγµα- 
τάρχης Οτοπη! Ο παίκτης, χειριζόµενος το συ- 


νταγµατάρχη, πρέπει να βρει πρώτος τα ερεί- 
πια του μυθικού αυτού πολιτισμού και να Του 
προστατέψει από τους [ερμανούς. Το παιχνίδι 
στηρίζεται σε ένα ιδιόμορφο εχρεήεπεθ 
«γσίθπῃ και περιέχει τθα ἤπιε μάχες. Αναμένε- 
ται µε ενδιαφέρον, κυρίως λόγω του Βεματικού 
Ῥαεκατουπά. Θα ήθελα να δω πώς έχουν φα- 
νταστεί αυτό τον μυθικό πολιτισμό στο Θιβέτ. 
Τέλος, το [υ]α 30 Όα κυκλοφορήσει προς το 
τέλος του 2002, αλλά οἱ δικές µου πληροφο- 
ρίες λένε ότι εἶναι ένα Ιδιόµορφο 30 ακῄοη 
ᾳαπ;θ, που καμία σχέση δεν έχει µε αάνεη- 
Ἰυτθς, εκτός ίσως από την πρωταγωνίστριά του, 
που από µόγη της εἶναι τρομερό αἀνεπίυτε, δη- 
λαδή ένα Βηλυκό που όσοι το βλέπουν πάνε 
κατευθείαν στο γιατρό για την καρδιά τους. 


ΕΡΧΕΤΑΙ Η ΩΡΑ 


ΤΗΣ ΝΙΑΝΑΡΟΟΙ 

Η εταιρεία που σιγά σιγά, Και μάλλον αθό- 
ρυβα, εξελίσσεται σε »ἱειτα της Ευρώπης, εἶναι 
η γαλλική Μαπαάοο. Εφτασε στα χέρια µου 
ένας κατάλογός της και τρελάθηκα. Σημειώστε 
λοιπόν τους παρακάτω τίτλους: (αδαπονα (ας- 
ῄοη αἀνοπυτθ], Τη6 ησίάει (ας[ίοη αἀνθηίυτε], 
Ιπαυϊσ[ήοη (αεἰίοη σἀνεη!υτθ), Ηϊεήκοεκ: Τηθ 
Επαί Ου! (αςοη αἀνθη!υε], ἰος]ι Νθ55 (αάνεη- 
1υπθ), Ρας 131 3 (σἀνοη!υτ), Όρεια Γαἰαὶ (αα- 
γοπ[υτ), ΌεΠ8ΣΥ» (αἀνθη!υπε), Καπια »υΐτα 
(αάνεπίυτθ) και Τη8 ἰθαεπά 2, η συνέχεια του 
Τίχθ ἰθαρπά οἱ ἠηθ ΡτορΏε! απ νε Α5δασίη. 
Από την ἴδια εταιρεία έχουν κυκλοφορήσει Και 
τα Ὀταευ[α (αἀνοπ!υπθ], Ὀταευ]α 2 (αἀνεπίυτε], 
Νεετοποπιίσοη: Της Ὀαν/πίπο Οἱ Ώαήκηθς» (αά- 
ναπ!υτε], {ουντο: Τηε Είπαἰ (υιςθ (αἀνεπίυτε] 
και, τέλος, Τη ἰθαεπά Οἱ Τη6 Ρτορῃεί Απά 
Τΐχθ Απδαίη, που είναι επίσης ανοη!υτθ. 

Από αυτά, έχουν έρθει στη χώρα µας και 
έχουµε παρουσιάσει ήδη στο περιοδικό µας, τα 
Ὀπαευία, Ὀταευία 2, Νθετοποπήςοη: Της Όαννη- 


Ρς Μαρ!ει 
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ἴπο οἱ Όαικηας», ἰουντ: Τη8 Εἰπαί (υ:» και το 
Τίς ἰθοεπά οἱ Ιπε Ρτορῃε! απο Ι1θ Αςςαξίη. 

Δύο λόγια για Τα ὑπόλοιπα τώρα: 

Το βαής 1313 εἶναι καθαρόαιµο αἀνεηίυ:θ, 
αλλά δυστυχώς, αν και έχει κυκλοφορήσει στο 
εξωτερικό, δεν Βλέπω να το φέρνει η εδώ αντι- 
Προσωπία στην Ελλάδα, για άγνωστους σε µέ- 
να λόγους. Να αναφέρω μερικά στοιχεία για το 
παιχνίδι αυτό, µήπως και πειστεί η εδώ αντιπρο- 
σωπία να το φέρει; Η πρώτη µεγάλη έκπληξη εί- 
ναι ότι, αν και πρόκειται για καθαρόαιµο σὰ- 
γπίυΓθ και όχι για ΕΡΟ, έχει τρεις διαφορετι- 
κούς πρωταγωνιστές. Η ιστορία του χωρίζεται 
σε εγγέα κεφάλαια. Κάδε χαρακτήρας “λει- 
τουργεί΄ σε διαφορετικό κεφάλαιο και προώ- 
δεί την ιστορία στο επόμενο, όπου αναλαµθά- 
νει άλλος χαρακτήρας. Οι πρωταγωνιστές αγή- 
κουν σε διαφορετικές κοινωνικές τάξεις και αυ- 
τό δίνει ξεχωριστή γοητεία στην όλη δράση. Η 
μουσική του είναι εξαιρετική και δημιουργεί µε- 
σαιωνική ατμόσφαιρα. Τα γραφικά κυμαίνονται 
από πάρα πολύ καλά έως εξαιρετικά και καλύ- 
πτουν πλήθος διαφορετικών χώρων. Οἱ γρίφοι 
του εἶναι πολλών και διαφορετικών ειδών. Το 
σενάριό του πολύ πλούσιο και µε µεγάλο Βό- 
ὃος. Η Βασική ιστορία που τελικά εξελίσσεται 
σε πολλαπλά επίπεδα έγκειται στο να βρεις τα 
χαμένα σχέδια ενός παράξενου μοντέρνου ρο- 
λογιού. Αν μ΄ ακούει καγείς... καλά Όα κάνει να 
το φέρει στη χώρα µας! 

Το 66Π89Υ» είναι ένα εξαιρετικό εκπαϊδευτι- 
κό αάνεπ!υτθ, που σε μαθαίνει τα πάντα για την 
εξέλιξη του ανθρώπινου είδους και όχι µόνο. Το 
έχω στα χέρια µου, το έχω δει και, πιστέψτε µε, 
είναι εξαιρετικό. Θα ενθουσιάσει όλους αυ- 
τούς που τους αρέσουν τέτοιου είδους παιχυ/- 
δια, που στο εξωτερικό πουλάνε πολύ καλά, 
αλλά εδώ στη χώρα µας... Θα το παρουσιά- 
σουµε πάντως σε κάποιο από τα δύο προσεχή 


ΗΕ Ρς Μοςε; 


τεύχη, ίσως τελικἀ πάρει αυτό τη θέση του 
Οδθη Οοοαπιαίθ. 

Το ἰθοεπά 2 το περιμένω µε πραγματικά µε- 
γάλη αγωνία. Το πρώτο παιχνίδι µου άρεσε πά- 
ρα πολύ, αν και ήταν κάπως μικρό, αλλά είχε 
πολλά καλά στοιχεία, καθώς επίσης εξαιρετικό 
σενάριο και χαρακτήρες. Θα δούµε όταν έρθει 
στη χώρα µας. 

Το ἰοεῇ Νθ55 εἶναι ένα σάνθηϊυτθ που υπό- 
σχετα! πολλά. Βρισκόμαστε στο 1932 και 
εσείς χειρίζεστε τον Αμερικανό ντετέκτιβ Αἰαπ 
ΥΜ, «απηθτοη, ενώ Βρίσκεστε να ταξιδεύετε στο 
τρομερό Ὀευί/ς Βἰάφθ Μαποι, θαθιά µέσα στη 
Σκωτία, Ο γιατρός-φυσικός Αἰἰκίαίγ ΜεξαήςΥ, 
που είναι ο Ιδιοκτήτης της περιοχής, έχει ζητή- 
σει τη βοήθειά σας. Φυσικά, δεν Ὁα δίνατε κα- 
µία σηµασία στο αἴτημά του αν στην αναφορά 
του δεν υπήρχαν στοιχεία που ὃα κέντριζαν το 
ενδιαφέρον σας, Αναφέρει διάφορα υπερφυσι- 
κά-μεταφυσικά φαινόμενα που συμβαίνουν 
στην περιοχή και έτσι αποφασίζετε να αφήσετε 
για λίγο διάστηµα το Σικάγο και να επισκεφθεί- 
τε Τη γη τῶν προγόνων σας. Φτάνοντας, διαπι- 
στώνετε ότι ο γιατρός έχει εξαφανιστεί. ΑΠο- 
φασίζετε να αναλάβετε δράση και σύντομα 
διαπιστώνετε ότι βρίσκεστε στο επίκεντρο µίας 
τροµερής συνωμοσίας. Το παιχνίδι περιέχει αρ- 
κετά στοιχεία ας ῄοη δράσης, “ελαφριάς” όµως 
µορφής, όπως τµήµατα δράσης που πρέπει να 
ολοκληρωθούν µε συγκεκριµένο χρονικό πε- 
ριορισµό και λίγο “πιστολίδι”. 

Το Τε Ιησίάει είναι δημιούργημα της Ότα- 
ππαεια. Η εταιρεία έχει φτιάξει µία Πρωτοπο- 
ριακού χαρακτήρα ογσίθπι ϱηοἱπθ την οποία 
έχει ονομάσει Ναιταῄνε Εηνἰτοππιεη!. Χρειά- 
στηκαν δύο χρόνια περίπου για την ολοκλήρω- 
σή της και η εηοίπε αυτή επιτρέπει στο χρήστη 
όχι απλώς να αναπτύσσει την προσωπικότητα 
του πρωταγὠγιστή, αλλά να λειτουργεί ως 


“σκηνοθέτης” όλου του παιχνιδιού. Πρόκειται 
για ένα παράξενο είδος απἰῄςίαἱ Ιπιθ[ῄαεπςε, 
όπου αν συμβαίνουν όλα όσα ισχυρίζεται η 
εταιρεία, µιλάµε για ένα παιχνίδι που α γρά- 
Ψει ιστορία. Ετσι, δεν Όα έχουµε ένα “τυπικό 
και ευθύγραμμο΄ αε!ίοη αἀνεπ!υ!θ, αλλά ο 
χρήστης Όα βρεθεί να ζει και να αναπνέει µέ- 
σα στο ἴδιο το παιχνίδι, καθώς Όα αναπτύσσει 
διάφορα χαρακτηριστικά του, ακόµη και αυτό 
καθεαυτό το ρόλο του στην ιστορία του παιχνΙ- 
διού! Ο κεντρικός χαρακτήρας είναι ο 5ἱπιοη, 
που έχει τα δικά του συναισθήματα, επιθυμίες 
και αντίληψη για το Τ εἶναι Καλό και κακό. Αυ- 
τό που είναι όµως βασικό, εἶναι το γεγονός ότι 
µπορεί να μαθαίνει και έτσι µπορεί και να αλ- 
λάζει Η δράση εξελίσσεται στο 1920, στο α- 
ρίσι και ξεκινώντας Βρίσκετε έναν ετοιµοθάνα- 
το άντρα. Θα σας αποκαλύψει ένα τρομερό 
μυστικό και η µόνη δυνατότητα για να σωθεί 
περνά µέσα από το να βρεθούν πέντε χαμένοι 
πίνακες τέχνης. Ο χρήστης χειρίζεται τέσσερα 
διαφορετικά είδη µαχών-όπλων: Σιφασκία, το- 
ξοβολία, πιστόλια και πέταγμα µαχαιριών. Πε- 
ριµένῶ να δω το παιχνίδι αυτό, που υπόσχεται 
τόσο πολλά, και κυρίως Θέλω να δω πώς η 
εταιρεία υλοποιεί στην πράξη όλα τα προανα- 
φερόμενα. 

Το Καπια »υίτα εἶναι δημιούργημα της εται- 
ρείας Μοπίαάοή Νθν/ Μθάϊα και έχει κυκλοφο- 
ρήσει ήδη από το 1988, ενώ αναμένεται η αγ- 
γλική ἐκδοσή του. Πιστεύω να ξέρετε όλοι τι εἷ- 
γαι το περίφημο Καπια »υΐτα. Στη σανσκριτική 
γλώσσα, αυτές οἱ δύο λέξεις σημαίνουν “γνωμι- 
κά για τον έρωτα” Και τα πρωτότυπα κείµενα 
έλκουν την καταγωγή τους από την αρχαία 
Ινδία. Δεν πρόκειται απλώς για έναν οδηγό που 
σε εισάγει στην τέχνη του έρωτα, αλλά έχει 
χρησιµοποιηθεί στις ιστορικές και ανΘρωπολο- 
γικές έρευνες που έχουν γίνει, και εξακολου- 


δούν να γίνονται, για την εποχή εκείνη. Οχι, δεν 
έχω τρελαθεί, αλλά αφού πρόκειται για τη δη- 
µιουργία ενός σάνεπ!υγθ βασισµένου πάνω στο 
Καπια »υἶτα, εγώ τι φταίω; Μήπως δεν πρέπει 
γα γράψω γι΄ αυτό; 

Η ηρωίδα του παιχνιδιού εἶναι η Ρατνα. Ενώ 
οδηγεί τη µηχανή της πέφτει πάνω σε έναν Ινδό 
θπθπιαη, ο οποίος στην ταραχή του από το 
κτύπημα, σηκώνεται και φεύγει ξεχνώντας ένα 
δέµα που μετέφερε. Η Ραπνα το μεταφέρει στο 
σπίτιτης, Τηλεφωνεί στη φίλη της [υἱυ και καλεί 
αυτή και Τον φίλο της για να περάσουν το από- 
γευµα, Τα υπόλοιπα λογοκρίνονται, µέχρι το ση- 
μείο όπου ένας |νδός κλέφτης ορµά στο σπίτι 


και η βαπνα δραπετεύει την τελευταία σηγµή, ηµί- - 
γυμνη. Θα γίνουν πολλά µέχρι να καταλήξει φυ- - 


λακισµένη σε έναν νοό της θεάς Καΐὶ και επειδή. 


τς λσιἡμἠνολνώϱη 


βέβαιοι ότι το Καπια ουίτα εἶναι ένα κανονικό 
από κάδε πλευρά αἀνθη!υτε 9απιθ. Φωτογρα-. 


το φίες από το παιχνίδι προς το παρόν δεν δηµοσ- 


” εὔουτοι | για να µην εξαφανιστεί’ το τεύχος από 


.- 


τα περίπτερα για. 4 

ψ Πα το Ηϊκῃεοςκ; ΤΠ Εἰπαί Ου], τι να πρωτο- 
πώ; Το παιχνίδι µάγεψε στη φετινή Ε3 και προ- 
καταθολικά τονίζω ότι πρόκειται για ένα Ιδιό- 
µορφο ακ![ίοπ/αἀνθη!υτθ 4απιθ. Το παιχνίδι, 
όπως έχω ξαναγράψει, ετοιμάζεται απὀ την 
Απχὶ ΤήΟ6 σε συνεργασία µε τη Ὀπίνθισαί 5ἱυ- 
αἱο5, η οποία έχει Τα δικαιώµατα των Κινηµατο- 
γραφικών ταινιών του μεγάλου δημιουργού. Το 
παιχνίδι θα βασίζεται σε στοιχεία απὀ επτά 
διαφορετικές ταινίες του ΗϊΙκμοοςΚ. Σύµφωνα 
µε τον Βεποῖ! Ευῇ[θι, που είναι ο ριοἰθε! πΊαη- 
αφ; του Ηϊεῃεοείς: Τ16 Εἰπαἰ Ου!, εσείς χειρί- 
ζεστε τον )οδθρῇ ἸαπιίθΥ, που εἶναι ένας -τι 
άλλο;- Ιδιωτικός ντετέκτιθ. Πάνω απ’ όλα 
όµως, έχει σημαντικές “ψυχικές” ικανότητες. 
[ια όσους δεν είναι εξοικειωμένοι µε τον όρο 


αυτό, να πὼ ότι πρόκειται για άτοµα που όταν 
βρεθούν κοντά σε αντικείµενα που έχουν σχέ- 
ση µε ορισμένα δραματικά γεγονότα, θλέπουν 
διάφορα “φλάσμπακ”, που έχουν σχέση µε τα 
γεγονότα που αφορούν στο αντικείµενο αυτό, 
Όλα άρχισαν όταν οἱ γονείς του οδθρῇ σκο- 
τώθηκαν σε ένα αυτοκινητικό δυστύχημα περί- 
που 20 χρόνια πριν και εγώ αυτός ήταν ακόµη 
παιδί. 

Στο παιχνίδι τώρα, ο “νομότυπος” βασιλιάς 
τῶν ναρκωτικών Κορθή Ο. Μαπῄπ-)ογάαη παίρ- 
νε! την απόφαση να γυρίσει µία ιδιωτική ταινία 
µέσα στην ἴδια του την έπαυλη, στο Βε]ἱασίο 
Βαγ. Σαφνικά, ολόκληρο το συνεργείο εξαφανί- 
αι και καλείστε εσείς, δηλαδή ο 9οδθρ/ 
ἸαπιίθΥ, να λύσετε το μυστήριο που έχει δηµι- 
/ ουργηθεί, Όλη η κίνηση της “κάμερας” µέσω 

της οποίας βλέπετε το παιχνίδι, εἶναι καθαρά 
χιτσκοκική, δηλαδή θα γεννά αγωνία, μυστήριο 
και 


ΕΡΧΕΤΑΙ ΤΟ ΑΕςΑΝΙΙΜΙ 

Εχω στα χέρια µου µία ργθνίθν/ κόπια του Α:΄ 
οσηυπι| Ναι, διαθάζετε σωστά. Εγκατέστησα το 
ποιχνίδι και δείχνει να λειτουργεί κανονικά. Λίγο 
που το είδα, έπαθα πλάκα. Απλώς σας ενηµερώ- 
γω ότι µπορείτε να παίξετε είτε µε τθοί ΙΙπῃθ σύ- 
στηµα μαχών, είτε µε [α5! Ίυπι Όαςθά σύστηµα 
μαχών, είτε µε κανονικό Ίυπι Ώαδθα σύστηµα µαο- 
χών. Δηλαδή, έχει το τελειότερο από πλευράς 
δυνατοτήτων σύστημα μαχών που έχει εµφανι- 
στεί σε ΕΡΟ. Σέρω ότι πολλοί Όα πάθετε καρ- 
διοκή προσθολή διαβάζοντας την είδηση αυτή, 
αλλά τι να κάνω; Το µόνο που μπορώ να σας πω 
εἶναι ότι περισσότερα ὃα διαβάσετε στο τεύχος 
του Οκτωθρίου, αφού προς το παρόν δουλεύω 
πάνω σε άλλα παιχνίδια. Ισως τηλεφωνήσω στο 
φίλο µου Ηλία Μανεσιώτη και τον καλέσω να 
έρθει να δει το παιχνίδι, καθώς η ειδική αυτή 


Λἀνεπίι[θ ἃ ΒΡ05 ιράαΐθ 


αἱ. 
.. 


Ριθνίθν κόπια δεν µπορεί να απομακρυνθεί, για 
ευνόητους λόγους, απὀ το σπίτι µου. 


ΠΑ ΤΟ ΤΕΛΟΣ... ΕΙΝΑΝΝΑΥΙ 

Τελευταίο άφησα το Κυπαν/αγ: Α βοαά Αά- 
γθπίυτθ της Ρεπαυἱο 5ἱυαῑο», που Όα κυκλοφο- 
ρήσει από την Ὀἱπαπιίς Μυ]ήπιθαία. Για το παι- 
χνίδι αυτό έχω ξαναγράψει 3-4 φορές, αλλά 
νομίζω ότι πρέπει να πούμε µερικά πράγματα 
ακόµη. Πρόκειται για ένα κλασικό καρτουνίστι- 
κο αἀνεπίυΓθ, µε πολύ εντυπωσιακά γραφικά 
τα οποία συνδυάζουν 20 και 30 εικόνες µε 
τρόπο που δεν έχουµε ξαναδεί, Το παιχνίδι σχε- 
διάζεται για να τρέχει σε ανάλυση 1.024χ7ό8 
σε ]60ἱ! χρώμα και περιέχει 30 λεπτά πολύ 
υψηλής ποιότητας καρτουνίστικο γίάθο, µε συ- 
νεχείς εναλλαγές της κάµερας και άλλα πολλά 
καλούδια. Θα περιλαµθάνει περίπου 100 δια- 
φορετικές τοποθεσίες και 50 χαρακτήρες µε 
τους οποίους πρέπει να συνδιαλλαγείτε, ανά- 
µεσα στους οποίους υπάρχουν ένας µαχαιρο: 
βγάλτης της Μαφίας, ένας εκατοντάχρονος 
Ινδιάνος, ένας μεθυσμένος Ισπανός ιερωμένος 
κ.λπ. Το παιχνίδι έχει πολύ προωθηµένη Αἱ (αη(- 
ῄεἰαἱ ἱπ]θ[ίοθηοε], η οποία του δίνει µοναδική 
ποιότητα, Σεκινάτε στη Νέα Υόρκη το 2000 και 
χειρίζεστε τον Β/ίαη, ο οποίος δέχτηκε επίθεση 
από τη Μαφία χωρίς να έχει την παραμικρή 
υποψία γιατί έγινε αυτό, Πρέπει να δραπετεύ- 
σετε καὶ στην προσπάθειά σας αυτή Όα σας 
ακολουθήσει µία στριητιζέζ! Τα υπόλοιπα ὃα 
τα µόθετε σύντομα... 

Πιστεύω να περάσατε καλά το καλοκαίρι 
σας, Τα δικά µου νέα ὃα τα µάθετε αναλυτικά 
στο επόμενο τεύχος. Εως τότε, καλό θαπιίπο... 
Οἱ καλοκαιρινές µέρες ήταν πάντοτε οἱ καλύτε- 
ρες για να τελειώσω όποια παιχνίδια είχα αφή- 
σει στη µέση ή απαιτούσαν πάρα πολύ ρα 

ρς 


δν  --- 


κ 


Ρς Μας!εΓ 


Με περίσσεια λύππ σας ανακοινώνω ότι το καλοκαίρι... 
τολοίωσε! Καλά, όχι ότι περιμένατε εμένα για να το 
καταλήβετε, αφού προφανώς το έχετε διαπιστώσει από τα 
σχολεία που ανοίγουν, τις οξεταστικές που αρχίσουν και τς 
, ] θάλασσες που κρυώνουν. Μην απογοπτεύσσιο, τα 
! 


ο φως -.- 


νυν 


ί- Χρισιούγεννα είναι κοντά (µαζί και το 6Ρ :). Μοναδική 
--}ὸ παρηγοριά µας, προς το παρύν, οίναι ότι καταφθάνει το τρίτο 
µέρος του αιοτα[ί 8, παρέα µε το γλυκύτατο γω. 


μν- 


ᾖ ΑΒΤ Οἱ Μάσις 


ι/ 
κ 
τ 
Ν 
τ 
τ 
./ 
. 
. 
ο 


.--ἱ ν ὁ 
ΙςΟΒΡΟΕΑΤΕ ΜΑΓΗΙΝΕ 


ρς -. 


ει] 


Μο - 


ΤΙΡ ΟΕ ΤΗΕ ΜΟΝΤΗ: ΒΙΑοΚ ἃ ΜΝΗΙΤΕ ᾱ 


Ρῇ [185] 
ΚΛΡΗΓΚΙΟΖΗΣ 


Ερευνα πάνω 
στο θέατρο Σκιών 


γνωστού Καραγκιόζη. Ποιος δεν θυμά- 

ται τις παραστάσεις που παρουσιάζο- 
νταν κάθε Σάββατο πρωί στα κρατικά κανάλια. 
Βέθαια, οι μικροί µας φίλοι ίσως να µη γνωρί- 
ζουν τι εἶναι το Θέατρο Σκιών και κάποιοι απὀ 
αυτούς ίσως να µην ξέρουν ούτε καν την όψη 
του Κεντρικού ήρωα, Ο “Καραγκιόζης, η µα- 
γεία του Θεάτρου Σκιών” δεν απευθύνεται µό- 
νο σε παιδιά. Πρόκειται για ένα “ντοκιμαντέρ” 
που ακολουθεί το ταξίδι της τέχνης του Θεά- 
τρου Σκιών µέσα στο χώρο Και το χρόνο, από 
την Ανατολή στη Δύση και απὀ το παρελθόν 
στο παρόν. Στο (Ρ-ΒΟΜ 8α Βρείτε 50 λεπτά 
Βίντεο απὀ πρωτότυπες παραστάσεις, 27 λε- 
πτά ηχητικό υλικό, περισσότερες από 300 αδη- 
µοσίευτες φωτογραφίες Και αμέτρητες πληρο- 
φορίες για την ιστορία του Θεάτρου Σκιών και 
τον εξελληνισµό του στη µορφή που το ξέρου- 
µε σήµερα. Τέλος, υπάρχει ένα παιχνίδι για 
τους μικρούς φίλους, µέσα απὀ το οποίο µπο- 
ρούν να φτιάξουν φιγούρες και να παίξουν µία 
δική τους παράσταση. 

Ας δούμε, όµως, αναλυτικότερα τα περιεχό- 
µενα του (Ρ.ΒΟΜ. Σε αυτό το σηµείο Όα πρέ- 
πει να σημειώσω ότι, δυστυχώς, το πρόγραµµα 
δεν εἶναι εύχρηστο. Κυρίως στην αρχή ὃα δυ- 
σκολευτείτε λίγο µέχρι να κατατοπιστείτε Και 
να συνηθίσετε τον τρόπο λειτουργίας του. Ο 
σχεδιασμός του ακολουθεί ένα “παραδοσια- 
κό΄ λαϊκό στυλ, προσπαθώντας να µας µεταφέ- 
ρει όσο το δυνατόν καλύτερα στην κουλτούρα 


[8 λοι έχουµε δει κάποια παράσταση του 


ΗΕ; κο:; 


του Θανάση Αγγέλου 
/απσε|ουΘθεοπηρυργες».ΟΓ 


μμ λα Αλ... Μι ση’ πΑΣἩ ση 


ας ΑΓΦΑΛΝΙ 


«λα ο. 


Το πρόγραµµα µας δίνει την ευκαιρία να φτιάξουμε τις δικές µας παραστάσεις. 


του Καραγκιόζῃ, αλλά µε τίµηµα τη δυσία της 
εύκολης χρήσης. Ανοίγοντας την εφαρµογή, 
λοιπόν (το πρόγραµµα τρέχει από το (0-ΒΟΜ 
και δεν χρειάζεται ἱη5]α/), παρουσιάζεται η κε- 
ντρική σελίδα απ΄ όπου µπορείτε να περιηγη- 


φέρνει σε επαφή 
νική 
ρα. 
δείτε τους χώρους του προγράµµατος. Καλό 
θα ήταν να ξεκινήσετε µε ένα κλικ πάνω στο 
“μάτι” που ὃα Βρείτε στο κάτω µέρος της σελἰί- 
δας, απ’ όπου ὃα σας λυθούν κάποιες απορίες 
σχετικά µε τα εικονίδια και τις ενότητες τις 
οποίες αντιπροσωπεύουν. Όταν ὃα πάρετε το 
“μάθημά” σας, κάνετε ένα κλικ στο εικονίδιο- 
ποτιστήρι, Το οποίο Όα σας αποκαλύψει τα πε- 
ριεχόµενα του (0-ΒΟΜ. Από εδώ ὃα ξεκινήσει 
η μαγεία του Θεάτρου Σκιών. Η ιστορία, ο τρό- 
πος που μεταφέρθηκε στη χώρα µας και η σύγ- 
χρονη πορεία του είναι τα Βασικά στοιχεία του 
προγράµµατος. Όλα αυτά παρουσιάζονται µέ- 
σα από πολλές υποενότητες και αµέτρητες φω- 
τογραφίες, φιγούρες και βίντεο. Ο ΄Καραγκιό- 
η µαγεία του Θεάτρου Σκιών” εἶναι µία πά- 
ρα πολύ καλή προσπάθεια που µας φέρνει σε 
επαφή µε την κουλτούρα και ένα µέρος της ελ- 
ληνικής ιστορίας και του τρόπου διασκέδασης. 


Αν σκεφτείτε πως µέχρι και τις αρχές της δεκα- 
ετίας του ’50, όταν ο κινηματογράφος όρχισε 
να εξαπλώνεται στη χώρα µας, ο Καραγκιόζης 
και το Θέατρο Σκιών ήταν µέσα στις πρώτες 
επιλογές ψυχαγωγίας των Ελλήνων, ὃα καταλά- 

ε τη σηµασία που έχει για το λαό µας αυτό 
το αφιέρωμα. Πρόκειται για µία πολύ σοθαρή 
δουλειά που πραγματοποιήθηκε ύστερα από 
µελέτη πολλών ελληνικών και ξένων Βιθλίων 
και σε συνεργασία µε τον γνωστό καραγκιοζο- 
παίκτη Γιάννη Νταγιάκο. Στο πακέτο περιλαµ- 
Βάνεται και το ΟυἱοΚΤίπιε 4.0 για να µπορέσε- 
τε να δείτε τα Βιντεάκια, σε περίπτωση, βέβαια, 
που δεν τα έχετε ήδη εγκατεστημένα στο ΡΟ 
σας. 

Ία παιδιά α βρουν ένα πολύ ωραίο παιχνί- 
δι, ενώ οἱ μεγαλύτεροι σε ηλικία ὃα θυμηθούν 
µε τον καλύτερο τρόπο τα παιδικά τους χρόνια. 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: Εκδόσεις 
Καστανιώτη 

ΛΗΛΙΤΗΣΕΙΣ: ἨΙπάοννς 8χ, 
Ροπίΐωπι Ι33ΜΗΣ, 6Π-ΒΟΜ 
χθ, 3Δ2ΜΒ ΒΑΜ, κάρια ήχου 


συµθατή µε δουπάβ|αφίθι 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Εκδόσεις 
Καστανιώτη, Ζωοδόχου 
Πηγής 3, 106 78 Αθήνα, 
τηλ.: 3301208 
ο ΤΗΝ: 9.500 δρχ. 


Εκπαιδευτικό παιχνίδι 
παγκόσμιας γεωγραφίας 
η κές εφαρμογές της. Ενα από τα πιο πρό- 

σφατα δηµιουργήµατά της είναι το ΄Άνα- 
καλύπτω τον κόσμο”. Πρόκειται για ένα εκπαι- 
δευτικό παιχνίδι παγκόσμιας γεωγραφίας, στο 
οποίο μπορούν να συμμετάσχουν µέχρι και τρεις 
παίκτες. Ο ῄτλος απευθύνεται σε άτοµα ηλικίας 
από 9 ετών και ἀνω. Οι απαπήσεις του προγράµμ- 
µατος εἶναι σχετικά χαμηλές (Ροπήΐυπι 200, 
ΦΟΜΒ στο σκληρό δίσκο, 32Μ8Β ΚΑΜΙ. Αφού 
εγκαταστήσετε το παιχνίδι µε επιτυχία στο δίσκο 
σας, µπορείτε να το τρέξετε είτε απευθείας είτε 
από Το φάκελο στον οποίο το αποθηκεύσατε. 

Στην εισαγωγική οθόνη Βλέπετε φώτογρα- 
φίες από όλο τον κόσµο, ενώ από την κεντρική 
οδόνη του παιχνιδιού µπορείτε να ξεκινήσετε 
ένα καινούριο παιχνίδι, να συνεχίσετε κάποιο 
που Βρίσκεται ήδη σε εξέλιξη, να διαθάσετε 
τους κανόνες, να δείτε τη λίστα µε όλες τις χώ- 
ρες του κόσμου και, τέλος, να συνδεθείτε στο 
ἱπίεπηεί για να ανανεώσετε µερικά στοιχεία του 
παιχνιδιού από το σἵΐθ της |πἰθίθατη, 

Επιλέγοντας το “Νέο παιχνίδι”, πηγαίνετε 
στην αντίστοιχη οθόνη. Από εκεί µπορείτε να 
επιλέξετε το επίπεδο δυσκολίας [εύκολο ή δύ- 
σκολο], τον αριθµό των παικτών που Όα πάρουν 
µέρος στο παιχνίδι (ένας έως τρεις], καθώς και 
το πορτρέτο του παίκτη σας. Αφού κάνετε αυ- 
τές τις επιλογές, ξεκινάει το παιχνίδι και βρίσκε- 
στε µπροστά σε έναν παγκόσμιο χάρτη µε µία 


3 ΣΧ 


Ιπιείθαπι διακρίνεται για τις εκπαϊδευτι- 


Πού βρίσκεταϊ 
1. Γερμανία 


3, Ηνωμένο Βασίλειο 
3, Ιρλανδία 


πορεία που περνάει απὀ κάποιους σταθμούς. 
Ας σημειωθεί ότι στο εύκολο επίπεδο ο παίκτης, 
όταν απαντήσει σωστά, κερδίζει 150 πόντους, 
ενώ αν απαντήσει λάδος, χάνει 25 πόντους. Στο 
δύσκολο επίπεδο, τώρα, αν δώσετε λανθασµέ- 
γη απάντηση χάνετε 90 πόντους, ενώ µε τη σ- 
στή κερδίζετε µόνο 100. Κάθε παίκτης ξεκινάει 
µε ].000 πόντους Και στην πορεία του ανά τον 
κόσµο και δεδομένου του ότι απαντάει σωστά, 
μαζεύει περισσότερους Και προχωράει στον 
επόμενο σταθμό. Οι ερωτήσεις που σας υπο- 
Βάλλονται διαφέρουν. Μία ερώτηση µπορεί να 
σας ζητάει να συμπληρώσετε τα χρώματα της 
σηµαίας ενός κράτους, ενώ µία άλλη να ανα- 
γνωρίσετε τη χώρα που φαίνεται στη φώτογρα- 
φία ή να φτιάξετε την παραδοσιακή φορεσιά 
των γυναικών ή των αντρών µιας χώρας [π.χ. της 
Αργεντινής). Φυσικά, υπάρχουν χιλιάδες ερωτή- 
σεις και τα προαναφερόµενα παραδείγματα 


ήταν απλώς ενδεικτικά, 


μουσείο Τέχνης Τέιτ; 


Κάποιες απὀ τις ερωτήσεις εἶναι αρκετά δύσκολες. 


Όταν παίζετε µε άλλους παίκτες, υπάρχει Το 
στοιχείο του συναγωνισμού, αφού δεν αρκεί 
µόνο να ξέρετε τη σωστή απάντηση, αλλά και 
γα τη δώσετε πιο γρήγορα από τους άλλους 
παίκτες, Πιο συγκεκριµένα, κάθε παίκτης έχει 
ένα πλήκτρο που του αναλογεί και πατώντας το 
απαντάει αυτός στην ερώτηση. Ίο παιχνίδι τε- 
λειώνει όταν φτάσετε στο τέλος του ταξιδιού 
σας, δηλαδή στον τελευταίο σταθμό. 

Στο παιχνίδι έχετε τη δυνατότητα να διαθά- 
σετε τους κανόνες, να ανοίξετε ένα λεξικό το 
οποίο περιέχει τους γεωγραφικούς όρους που 
θα συναντήσετε και να δείτε µία λίστα µε όλες 
τις χώρες του κόσμου, όπως και από την κεντρι- 
κή οθόνη του παιχνιδιού. Σε αυτήν την τελευ- 
ταία επιλογή ὃα σταθούμε λίγο, αφού εἶναι πά- 
ρα πολύ χρήσιμη, για τον απλούστατο λόγο ότι 
πρόκειται για µία μίνι εγκυκλοπαίδεια. Από εδώ 
µπορείτε, επιλέγοντας µία χώρα, να δείτε χρή- 
σιµες πληροφορίες, όπως τη σηµαία της, τις 
εξαγωγές της, τους φυσικούς πόρους που δια- 
Βέτει, το πολίτευµά της, τη σύνθεση του πληδυ- 
σμού της, το νόμισµά της, το Κλίμα της, τς φυ- 
σικές καταστροφές που την απειλούν και πολ- 
λά άλλα. Επίσης, από το εικονίδιο που απεικονί- 
ζει µία µουσική νότα, µπορείτε να ακούσετε 
τον Εθνικό Ύμνο της αντίστοιχης χώρας. Όπως 
καταλαβαίνετε, αυτή είναι µία πολύ καλή προ- 
σδήκη στον Τίτλο και µία πολύ χρήσιμη λει- 
τουργία, όχι µόνο για τους “μαθητευόμενους” 
στη γεωγραφία, αλλά και για αυτούς που ὃα 
δελήσουν να πάρουν πληροφορίες για οποια- 
δήποτε χώρα του κόσµου, ακόµη κι αν δεν εἷ- 
ναι 9 ή 10 χρονών. Αν τώρα για κάποιον λόγο 
θέλετε να αφήσετε το παιχνίδι στη µέση, το 
πρόγραµµα το σώζει αυτόματα και µπορείτε να 
συνεχίσετε από την επιλογή “Παλιά Παρήδα” 
κάποια άλλη στιγµή. 

Το “Ανακαλύπτω τον κόσμο” εἶναι ένα ευχά- 
ριστο εκπαιδευτικό πρόγραµµα που απευθύνε- 
ται σε άτοµα νεότερης ηλικίας, αλλά χρησιμεύ- 
ει και ως ευρετήριο για όσους θέλουν να πά- 
ρουν πληροφορίες γεωγραφικής φύσεως. Καλό 
ταξίδι, λοιπόν, και καλή τύχη... 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: Ιπίο"ἳ.οαίΠ 

ΛΗΛΙΤΗΣΕΙΕ: Ροπίΐωπι 
200ΜΗ:Σ, 3Δ2ΜΗΒ ΒΑΝ, Οῦ- | 
ΒΟΌΜ ἀῑίνο Θχ, 5ΟΜΒ ἳ 
ελεύθερος χώρος, Ἠ]πάοννς 
Θχ/ΜΕ/2000 

ΔΗΦΕΣΗ: Ιπίο" 1 θαίπ ΕΠΕ, 
Ἀγνώστου Ἑιραπώτη 468, 
176 73 Αθήνα, τπλ.: 98591858 

ΤΙΜΗ: 8.500 δρχ. 
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Ρς Μαρίει 


ΤΟ ΕΡΓΑΣΤΗΡΙ ΤΗΣ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 


Εκπαιδευτικό λογισμικό 
για το µάθηµα 
της Πληροφορικής 


ο “Εργαστήρι της Πληροφορικής” 
Τ αποτελεί ένα ολοκληρωμένο εκπαι- 
δευτικό περιθάλλον το οποίο, µε τη 
Βοήθεια των νέων τεχνολογιών, υποστηρίζει τη 
διδασκαλία του µαθήµατος της πληροφορικής 
στη δευτεροθάδµια εκπαίδευση. Εχει κατα- 
σκευαστεί από την Ίθεσετα ππυ]ήπιεαϊα σε συ- 
νεργασία µε το Τµήµα Εφαρμοσμένης Πληρο- 
φορικής του Πανεπιστηµίου Μακεδονίας και 
πρόκειται για ένα πιστοποιημένο εκπαιδευτικό 
λογισμικό εγκεκριµένο από το Παιδαγωγικό 
Ινστιτούτο. Το Εργαστήρι Όα Βοηθήσει τους µα- 
δητές γυμνασίου και λυκείου να εξασκηθούν 
πάνω στο µάθηµα της Πληροφορικής και να 
ξεπεράσουν κατά πολύ τις θεωρητικές γνώσεις 
που τους προσφέρουν τα Βιβλία. Γενικότερα, 
όµως, το πρόγραµµα δεν απευθύνεται αυστη- 
ρά στους µαδητές αλλά και σε νέους χρήστες 
κάθε ηλικίας που επιθυμούν να εµπλουτίσουν 
τις γνώσεις τους σχετικά µε τους υπολογιστές. 
Μέσα στο πακέτο ὃα Βρείτε και ένα Ἰ0Οσέλι- 
δο εγχειρίδιο που Όα λύσει τυχόν απορίες που 
θα προκύψουν σχετικά µε το πρόγραµµα, το 
οποίο. αποτελεί ιδανικό θοήθηµα για το µάδη- 
μα της Πληροφορικής σε γυμνάσιο και λύκειο. 
Ας δούμε, όµως, αναλυτικότερα τα περιεχό- 
µενα του λογισμικού. Το “Εργαστήρι της Πλη- 
Ροφορικής” περιλαμθάνει σχεδόν τις περισσό- 
τερες δραστηριότητες που καλύπτουν το σύνο- 
λο των λειτουργιών του υπολογιστή, τις οποίες 
καλό είναι να γνωρίζει κάθε χρήστης. Τι σηµαί- 
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γει αυτό; Γίνεται µία “γνωριμία” µε όλα τα περι- 
φερειακά και τα θέµατα επεξεργασίας δεδοµέ- 
νων. Μία από τις αξιοσημείωτες δυνατότητες 
που προσφέρει το (Ρ-ΚΟΜ είναι το γεγονός 
πως δίνει την ευκαιρία συναρμολόγησης ενός 
υπολογιστή και ελέγχου τού κατά πόσο λει- 
τουργεί σωστά. Τον υπολογιστή Όα τον συναρ- 
μολογήσετε, Βέβαια, στο “εικονικό εργαστή- 
ριο”, όπου και Όα τον τεστάρετε. Πρόκειται για 
ένα λογισμικό µέσω του οποίου αξιοποιούνται 
µε τον καλύτερο τρόπο οι δυνατότητες των πο- 
λυμέσων και μαθαίνετε για τον “κόσμο” των 
υπολογιστών, εξερευνώντας και δοκιµάζοντας 
και όχι απλώς διαβάζοντας. Η δεωρία αυτόµα- 
τα γίνεται πράξη και µε αυτόν τον τρόπο οἱ 
γνώσεις εἶναι άµεσες Και σίγουρα “ποιοτικές”. 
Θα ήταν, έθαια, τραγικό ένα λογισμικό που 
αναφέρεται στην Πληροφορική, και του οποίου 
σκοπός είναι να εκπαιδεύσει, να µην είναι αξιό- 
λογο από θέμα σχεδιασμού και χρήσης. Το 
Εργαστήρι, λοιπόν, είναι άψογο σε ότι αφορά 
αυτά τα Θέματα. Δεν χρειάζεται να γίνει εγκα- 
τάσταση του λογισμικού στο σκληρό δίσκο, κα- 
δώς η εφαρµογή τρέχει από το (0-ΔΟΜ. Από 
το κεντρικό μενού, που ακολουθεί έναν φου- 
τουριστικό σχεδιασμό, ὃα περιηγηθείτε όλα τα 
Βέματα του εκπαιδευτικού λογισμικού. Συγκε- 
κριµένα, υπάρχουν πέντε µεγάλες ενότητες 
(Διερεύνηση Η/Υ, Επεξεργασία δεδοµένων, Ει- 
κονικό Εργαστήρι, Εκκίνηση Συστήµατος, Προ- 
γραμματισµός. Αν επιλέξετε την ενότητα Διε- 
Ρεύνηση Η/Υ, θα εμφανιστεί στην οὈόνη ένας 


ο Εωί ο ὃ- 9 


στηµένος υπολογιστής µε όλα τα περιφερεισ- 
κά, Κάνοντας κλικ πάνω σε κάθε µηχάνηµα, δί- 
γονται αναλυτικές πληροφορίες για τα χαρα- 
κτηριστικά και τις λειτουργίες του. Συνεχίζο- 
ντας [βρισκόμαστε πάντα στο κεντρικό μενού), 
θα Βρείτε στο κάτω µέρος της σελίδας κάποιες 
µικρές εφαρμογές που ὃα φανούν Ιδιαίτερα 
χρήσιμες ακόµα και σε έµπειρους χρήστες. Το 
λεξικό, για παράδειγµα, περιέχει οποιαδήποτε 
λέξη και ορολογία έχει να κάνει µε υπολογιστι- 
κά συστήµατα και δίνει πλήρη επεξήγηση για 
την καθεμία. 

Το “Εργαστήρι της Πληροφορικής” είναι ένα 
πολύ χρήσιμο εργαλείο που Όα εισαγάγει µε 
τον καλύτερο τρόπο τους νέους χρήστες στο 
χώρο των υπολογιστών αλλά και Όα δώσει κό- 
ποιες επιπλέον γνώσεις στους πιο έµπειρους. 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: Τουοσία 
πιωᾖπιοόἰα - Πανεπιστήµιο 
Μακεδονίας 

ΛΗΛΙΤΗΣΕΙ: Ροπίίωπι 
200ΜΗ:Σ, ἨΙπάονιο 
95/98/ΝΤ/2000, Δ2ΝΕ 
ΒΑΝ, Ι6χ ϱΕ-ΒΟΝΜ 

ΔΙΑΘΕΣΗ: Τοσσσία πιωἠπιοάία, 
Γκιάθου 26 8 Παπαδάκη, 


ΤΙΜΗ: 19.390 δρχ. 


ΣΕ ΜΙΑ ΑΛΛΗΓΔΙΑΣΤΑΣΗ. ΠΕΡΑ ΑΠΟ:ΚΑΘΕ ΦΑΝΤΑΣΙΑ. 
ΞΕΚΙΝΑ Η ΝΕΑ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ! 
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Εκπαιδευτικό λογισμικό 
γραμματικής ἅ ορθογραφίας 


ελληνική γλώσσα είναι από τις δυσκο- 
ή λότερες και πιο πολύπλοκες του κό- 

σµου. Αν σκεφτείτε µάλιστα πως η δη- 
µοτική γλώσσα έχει καθιερωθεί μόλις τα τε- 
λευταία 20 χρόνια και εξακολουθούν να επι- 
Βιώνουν παλαιότεροι γραμµατικοί τύποι ή να 
αναβιώνουν κάποιοι άλλοι, τα πράγματα γίνο- 
νται ακόµη πιο δύσκολα. Κατά καιρούς έχουν 
εκδοθεί πολλά Βοηθήµατα, κανένα όµως σε 
ηλεκτρονική µορφή. Σκοπός του λογισμικού εἷ- 
γαι γα κατανοήσετε τη μαγεία Και τον πλούτο 
της γλώσσας µας και, αν µη τι άλλο, να µάδετε 
σωστά ελληνικά. 

Το ΄Ἑλληνομάδεια” είναι ένα ιδιαιτερα λιτό 
στο σχεδιασμό και απλό στη χρήση πρόγραµµα 
που λειτουργεί ὡς ορθογραφική και γραµµατι- 
κή εγκυκλοπαίδεια. Για τη δηµιουργία του δεν 
δόθηκε (σωστά) ιδιαίτερη βάση στο σχεδιασμό 
αλλά στον πλούτο των περιεχομένων. Το υλικό 
που περιέχεται εἶναι καρπός πολύχρονων ερευ- 
γών µέσα απὀ πάσης φύσεως έντυπα, λεξικά 
και γραμματικές. Η εγκατάσταση του προγράµ- 
µατος γίνεται εύκολα και γρήγορα, ενώ οι απαι- 
τήσεις εἶναι Ιδιαίτερα χαμηλές. Καλό ὃα ήταν 
να γίνει αυτόματα η δήλωση του προϊόντος στη 
ἱοσἱείη (µία επίσης ολιγόλεπτη διαδικασία], 
έτσι ώστε να υπάρχει συνεχής ενηµέρωση και 


καταριέστε 
καταριόσαστε(” 9) 


κσταριούνται κι 
καταριόνται (ορ } 
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αναθόθµιση του προγράµµατος. Όπως προσ- 
ναφέραµε, η χρήση είναι πολύ απλή και ο χρό- 
γος εξοικείωσης µε το πρόγραµµα σχεδόν µη- 
δαµινός. Ουσιαστικά η εφαρµογή χωρίζεται σε 
πέντε ενότητες, από τις οποίες αντλούμε και τις 
πληροφορίες που θέλουμε για κάδε λέξη. Οι 
πληροφορίες που δίνονται είναι περιγραφικές, 
αν και σχολιάζονται κάποιες επικρατέστερες 
προτάσεις. Πληκτρολογώντας µία λέξη, δίνεται 
η ορθογραφία της, γίνεται πλήρης γραμματική 
αναγνώριση [ΤΠ µέρος του λόγου εἶναι, γένος, 
πτώση, αριθµός ή, αν είναι ρήμα, ποιας φωνής, 
χρόνου, έγκλισης ή προσώπου), κλίνεται η λέξη 
σε σχεδόν όλους τους γραμματικούς τύπους 


κατορώμαι (ον) 


κσταράσαι (ο) 


κατοράται ()υ ) 


καταρώµεθα()»') 
κσταράσθε (όν) 


ρήμα νοκ ενεστώτας οριστικὴ 


αμ ρτρς ποημα ιλάον 


ο 48ἷνα Μαρ!ει 


που συναντώνται σήµερα και, Τέλος, το πρό- 
γραµµα µας παραπέμπει αυτόματα σε ένα µά- 
Θημα γραμματικής, όπου βρίσκονται συγκε- 
ντρωµένες και άλλες γραμματικές πληροφο- 
ρίες σχετικά µε τη λέξη που δόθηκε. Αν εισαγό- 
γετε κάποια λέξη που είναι ορισμός ή γενικά 
απαιτεί επεξήγηση, η λέξη αυτόματα σηµειώνε- 
ται µε πράσινο χρώμα και εµφανίζεται ένα ανα- 
λυτικό κείµενο µε κάθε επεξήγηση. Αν µέσα 
στο κείµενο υπάρχουν άλλες λέξεις που δέ- 
λουν ανάλυση, γίνεται το ἰδιο. 

Η “Ἑλληνομάθεια΄” προσφέρει επίσης κάποι- 
ες ασκήσεις έτσι ώστε να κρίνετε πόσο καλά 
ελληνικά γνωρίζετε. Θα πρέπει να προείδοποι- 
ήσω σε αυτό το σηµείο πως οἱ ασκήσεις εἶναι 
αρκετά δύσκολες, όχι µόνο διότι απαιτούν κα- 
λή γνώση της κλίσης των λέξεων, αλλά και 
επειδή για να τις λύσει κάποιος ὃα πρέπει να 
βρει τα Ιδιαίερα χαρακτηριστικά κάθε λέξης. 
Τα λάδη, βέβαια, επισημαίνονται και υπάρχει 
πληροφόρηση για το είδος του λάθους που 
έγινε. Το σημαντικότερο ίσως στοιχείο είναι 
πως µπορείτε να ενεργοποιείτε την “Ελληνομά- 
δεια΄ µέσα από οποιονδήποτε επεξεργαστή 
κειµένου (το ΥΜοτά για παράδειγµα] κάνοντας 
έτσι το πρόγραµµα ακόµα πιο εύχρηστο και 
πρακτικό. 

Το εκπαιδευτικό λογισμικό της ελληνικής 
γλώσσας είναι απὀ τα καλύτερα βοηθήματα 
για σωστά ελληνικά και σίγουρα είναι απαραί- 
τητο για τους περισσότερους από εµάς. 

Θα φανεί χρήσιμο σε µαθητές, φοιτητές και 
γενικότερα σε όσους χρειάζεται, λόγω επαγ- 
γέλµατος ή χόμπι, η συγγραφή κειμένων. Βλέ- 
πετε ένα λεξικό δεν εἶναι αρκετό, καθώς πολ- 
λές φορές χρειάζεται να χρησιμοποιήσουμε 
κάποιες λέξεις σε διαφορετικές κλίσεις ή πρό- 
σωπα, τα οποία συχνά δεν γνωρίζουμε. Η 
΄Ἑλληνομάδεια”, λοιπόν, θα δώσει λύση σε 
οποιαδήποτε προβλήματα αυτού του είδους 
αντιμετωπίσουμε. 

Πολύ εύχρηστο και “γρήγορο” πρόγραµµα, 
το οποίο δεν Όα κουράσει καθόλου το χρήστη. 
Μπορεί να βοηθήσει ακόµα και επαγγελµαήες, 
εἶναι ένα ΄διαµάντι΄ για τη γλώσσα µας και ὃα 
ικανοποιήσει απόλυτα Και τους πιο απαιτητ!- 


κούς χρήστες, 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: Ι ορἱοεἴη 

ΛΠΛΓΓΗΣΕΊΕ: Ροπίίωπι ΙΘΘΜΗΣ, 
Ἠ]πάονς 85, 32ΜΒ ΒΑΜ 

ΔΙΑΘΕΣΗ: Εκδόσεις Καστανιώτη, 


Ζωοδῦόχου Πηγής 3, 108 78 
Αθήνα, τπλ.: 3301208 
ΤΙΜΗ: 10.000 δρχ. 
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Πριν αγοράσετε 


Γράφοντας 609 


αγορά ενός 00 Μηίοι δον 
πποτολεί πλέον προνόμιο των 
ίγων, µια και ο ανταγωνισμός 
χει ρίξει Ἡς πμές σε αρκετά 
χαμηλά επίπεδα. Ἔτο παρόν 

Ἶρ0 θα ασχολπθούµε µε 
πυσκευές που χρπσιμοποιούν το 
ΤΑΡΙ Ιπίθιίασο, αφού οι 
ύγχρονες τεχνολογίες 


υπερβολική για το µέσο χρήστη. 


ου Γιάννη Καλοσκάμπη 
ϱἸΩΛάθεεπΙτα]π/υα.οΓ 


Ι εποχές κατά τις οποίες απαιτούνταν 
74 λεπτά για την εγγραφή ενός (0 
µεγέθους ό50ΜΒ έχουν περάσει 
ανεπιστρεπτί, Τα σύγχρονα «0 Ὑγη- 
615 έχουν μειώσει δραστικά το χρόνο παραγω- 
γής εγός “αντιγράφου ασφαλείας”. ἔτσι, µία 
συσκευή Ἱόαπλής ταχύτητας χρειάζεται μόλις 
4’ 90”’ για τη µεταφορά σε (0) της προανα- 
φερθείσας ποσότητας δεδοµένων, ενώ το και- 
γούριο μοντέλο 20Όχ της ΚἰςοΏ ολοκληρώνει 
την ἴδια εργασία σε 3’ 50’. Το εγτυπωσιακότε- 
ρο στοιχείο, ὠστόσο, είναι ότι χρειάστηκαν µό- 
γο μερικοί µήνες για τη μετάβαση από την 
Ἰ2απλή ταχύτητα εγγραφής στην 2Οαπλή. 
Πρέπει να σημειωθεί, πάντως, πως η έκφρα- 
ση Ν-απλή ταχύτητα εγγραφής δημιουργεί πολ- 
λές φορές λανθασμένες εντυπώσεις. Προς 
αποφυγήν παρεξηγήσεων, λοιπόν, υπενθυµίζου- 
µε ότι ένα μοντέλο Ν-απλής ταχύτητας 
προσφέρει Ν φορές µεγαλύτερο ρυθμό 
μεταφοράς δεδοµένων από αυ- 
τόν που δίνει κατά την περι- 
στροφή του ένα (0) µου- 
σικής (150Κ8Β/ς]. [ια 
παράδειγµα, µία µονάδα 
12Χ επιτυγχάνει µεταφο- 
ρά δεδοµένων µε ρυθμό 
1.ΒΟΟΚΒ/5, ενώ η αντί- 
στοιχη επίδοση ενός µοντέ- 
λου 20χ είναι 3.000ΚΒ/, 
γεγονός που ανατρέπει 
τον ισχυρισμό ότι “η δεύ- 
τερη συσκευή εἶναι 8 φο- 
ρές γρηγορότερη από την 
πρώτη”. 


Διευκρινίζουμε, επίσης, ότι οι χρόνοι 
που αναφέρθηκαν ανωτέρω [3/50’'/1όχ, 
4΄50’’/20χ) είναι θεωρητικοί. Στην πράξη, 
απαιτούνται µερικά επιπλέον δευτερόλεπτα 
για την προετοιμασία των δεδοµένων και τη 
δηµιουργία των περιοχών ἰθαά Ιη και ἰθαά 
Ου. 


ΒύΓΕΕΗ υΝΡΕΒυΝ6 8 ΟΤΗΕΗ 
ΡΕΜΟΝ5 
Η εγγραφή (ὓς εἶναι µία ιδιαίτερα ευαίσδη- 
τη διαδικασία, η οποία απαιτεί µεγάλη ακρί- 
Βεια, αφού στηρίζεται στην αποτύπωση στιγ- 
µάτων από την ακτίνα |α56: του 0) (ει πά- 
γω στην επιφάνεια του αποθηκευτικού µέσου. 
Για το λόγο αυτόν, η ροή των δεδοµένων από 
την πηγή προς τη συσκευή εγγραφής πρέπει να 
είναι συνεχής, ενώ παράλληλα πρέπει να εξα- 
σφαλίζεται η σταθερότητα του ρυθμού µετα- 
φοράς αυτών. ἔτσι, οι κατασκευαστές ενσωµά- 
τωσαν στα (09) Υψή!ει» µία ποσότητα µνήµης 
[ρυῇῄεη), η οποία παίζει το ρόλο του διαµεσο- 
λαθητή: Τα δεδοµένα, πριν να φτάσουν στη 
συσκευή, αποθηκεύονται προσωρινά στον 
Ρυῇεγ και αποστέλλονται για εγγραφή μόλις η 
συσκευή εἶναι έτοιµη. Αν, λοιπόν, για κάποιον 
λόγο η πηγή σταματήσει - έστω και στιγμιαία - 
τη διαµεταγωγή, η εγγραφή δεν σταματάει, αλ- 
λά συνεχίζεται µέχρι να εξαντληθεί το απόθε- 
μα του Ρυῇει. Αν στο µεταξύ το πρόθληµα λυ- 
δεί, ο Ρυῇβει ξαναγεμίζει και η διαδικασία συ- 
νεχίζεται κανονικά. Στην αντίθετη περίπτωση, η 
εγγραφή τερματίζεται και το (0) αχρηστεύεται. 
Το “άδειασµα του Ὀυ[ει” ονομάζεται Ὀυβει 
υπάετυη και αποτελούσε µέχρι πρόσφατα τον 
µεγάλο πονοκέφαλο των κατασκευαστών αλ- 
λά και των καταναλωτών. Η πρώτη 
λύση που δόδηκε ήταν η εν- 
σωµάτωση στις συσκευές 
-- όσο το δυνατόν περισσότε- 
ο) ρης µνήµης. Ωστόσο, η τακτ- 
κή αυτή γρήγορα εγκαταλεί- 
φθηκε για αφ’ ενός δεν έδι- 
γε µία τελεσίδικη λύση στο 
πρόβλημα και αφ’ ετέρου η 
μνήμη ανέθαζε το κόστος των 
(0 ΥΜήΙεις σε αστρονομικά 
επίπεδα. 
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Η ανάπτυξη των τεχνολογιών ΒΙΡΝ-Ρτοοί 
[από τη 5αηγο) και }υ5! [η (από τη Κἰεοῇ) 
οδήγησε στην οριστική επίλυση του προθλήµα- 
τος του Ρυῄθγ υπάθτυπ. Η λογική που ακολού- 
ησαν οι κατασκευαστές ήταν απλή: Η ανωµα- 
λία εμφανιζόταν εξαιτίας της προσωρινής δια- 
κοπής της μεταφοράς δεδοµένων. Αν υπήρχε η 
δυνατότητα αναστολής της λειτουργίας του 
Ιαφε;, µέχρι η ροή των δεδοµένων να επα- 
γέλδει στους φυσιολογικούς 


χου της ποσότητας των δεδοµέ- 
γων που βρίσκονται αποθηκευμένα 
στον Ρυῇοι. Μόλις διαπιστωθεί ότι η 
µνήµη του (0 Ὑγή!θι κοντεύει να αδει- 
άσει, η εγγραφή διακόπτεται και συνεχί- 
ζεται µόνο όταν εξασφαλιστεί η ομαλή 


Οἱ τεχνικές ΒΟΒΝ-Ρτοοί και /υ5! [ἰπί, αν 
και αναπτύχθηκαν από διαφορετικές εταιρεί- 
ες, ακολουθούν την ἴδια φιλοσοφία και παρου- 
σιάζουν το ίδιο ποσοστό επιτυχίας. Είναι εξαι- 
ρετικά δύσκολο να αποφανθούμε ποια από τις 
δύο υπερτερεί, όµως μπορούμε να πούμε µε 
Βεβαιότητα ότι αμφότερες α ὖν εγγύη- 
ση για την ασφαλή µεταφορά των δεδοµένων 
στα αποθηκευτικά µέσα. 


ΤΟ ΒυΗΝ-ΡΗΟΟΕ 
ΣΤΗΝ ΠΡΑΞΗ 

Για να ελέγξουμε την αποτελε- 
σµατικότητα του συστήµατος 
Βἱ)ΑΝ-Ρτοοί της 5αηγο, πραγµατο- 
ποιήσαµε εγγραφές (05 κάτω απὀ 
εξαιρετικά δύσκολες συνθήκες. Το 
ϱΡ Ὑγή!θι που χρησιµοποιήσαµε 
ήταν το Ρἰθχίο: 121032Α, το οποίο 
συνδέθηκε µέσω του ΑΤΑΡΙ ἱπιεήαοε 
σε έναν υπολογιστή αποτελούμενο από 
τα ακόλουθα ἡματα: ΟΡΟ): Ώυτοη 
ΒΟΟΜΗΣ, ΜΑΙΝΒΟΑΡΑΟ: ΑΒΙΤ ΚΤΖ, ΚΑΜ: 
128ΜΒ/ 133ΜΗΣ, ΣΚΛΗΡΟΣ ΔΙΣΚΟΣ: 
γήβείθτη Ὀἰαίιαὶ 20608/7.200µρπι, ΚΑΡΙΑ 
ΓΡΑΦΙΚΩΝ: (πτοπος Ο98οτος 2 ΜΧ. Στη συνέ- 
χεια, το ανωτέρω σύστημα συνδέθηκε, µε τη 
βοήθεια δύο τυπικών καρτών δικτύου 10/100 
και ενός καλωδίου υΤΡ, µήκους 30πι, µε έναν 
υπολογιστή που διέθετε: ΟΡὺ: (εἰθτοη 
300ΜΗΣ, ΜΑΙΝΒΟΑΡΕΟ: 5ογο ΙΧ, ΚΑΜ: 
128ΜΒ/όόΜΗΣ, ΣΚΛΗΡΟ ΔΙΣΚΟ: ὙΝβσίθγη 
Ριοίιαἰ 1008/5.400ηρπι, ΚΑΡΤΑ ΓΡΑΦΙΚΩΝ: 
Α.υς ΤΝΤ και ΟΡ-ΒΟΜ: ΒΤΓ 40Χ. Και στους 
δύο υπολογιστές τοποθετήθηκαν τα ΥΜΙπάονς 
985Ε, ενώ το πρόγραµµα εγγραφής που χρησι- 


µοποιήθηκε ήταν το Νειο 3, µέσω του οποίου 
ρυδµίσαµε την ταχύτητα ροής των δεδοµένων 
προς το άδειο αποθηκευτικό µέσο στα επίπε- 
δα του 12Χ. Ως πηγή των δεδοµένων ορίστη- 
κε, προφανώς, Το δεύτερο σύστηµα [εγγραφή 
µέσω δικτύου). Ωστόσο, τα επιλεγμένα στοι- 
χεία δεν βρίσκονταν στον σκληρό δίσκο του 
υπολογιστή, αλλά σε (0 τοποθετημένο στην 
µονάδα (0-ΒΟΜ αυτού, γεγονός που καδι- 

στούσε 


το όλο εγχείρηµα ακόµα πιο ριψοκίνδυνο. Επι- 
Πλέον, κατά τη διάρκεια της εγγραφής, προχω- 
Ρήσαμε στην αναπαραγωγή μουσικών αρχείων 
τύπου ΜΡ3 και στους δύο υπολογιστές. Η κα- 
ταπόνηση του (εἰθτοῃ σταμάτησε εδώ. Ο 
Όυτοη, απὀ την άλλη πλευρά, δεν έδειχνε ση- 
µάδια κόπωσης, οπότε η σύνδεση στο Ιπ]ειπε! 
µέσω ενός τυπικού πποάθπι 56Κ κρίθηκε επι- 


[βεχτον 16101Α (1άχ]0χά0) 


Βεθληµένη. Στη συνέχεια, δεωρήσαμε σκόπιµη 
την εμφάνιση του Ίασκ Μαπαφει στην επιφά- 
γεια εργασίας (πληκτρολογώντας ΑἱΗ.Ονή” 
Βεἰ), γεγονός που θεωρητικά ὃα διέκοπτε 
προσωρινά τη διαδικασία της εγγραφής. Τελι- 
κά, αν και ο Ὀυῇει άδειασε αρκετές φορές, 
τα δεδοµένα μεταφέρθηκαν µε επιτυχία στο 
(0, ενώ ο συνολικός χρόνος εγγραφής, που 
έφτασε τα Ἰ] λεπτά (650ΜΒ)], κρίνεται από- 
λυτα λογικός για τις συνθήκες που περιγρά- 
φηκαν. 


αμα Ἅρεςς εξ, μι οσα 
“| αυ µὐλ)-- 


ο 1 


ΥΛΜΛΗΑ 

Η µεγάλη εταιρεία έχει δημιουργήσει παρά- 
δοση στο χώρο των (0 ὙΜή!θις, προσφέρο- 
γτας Ιδιαίτερα γρήγορα και αξιόπιστα µοντέ- 
λα. Ωστόσο, η Βιασύνη της να παρουσιάσει 
πρώτη συσκευές µε Ἰδαπλή ταχύτητα εγγρα- 
φής είχε ὡς αποτέλεσµα την υστέρηση των µε: 
δόδων που ανέπτυξε µε στόχο την εξάλειψη 
του φαινομένου του Ρυῇβ: υπάθτυη έναντι των 
τεχνικών που παρουσιάστηκαν από τις ανταγώ- 

γίστριες εταιρείες. 

Το μοντέλο 2100Ε 

(1όχ]0χ40) ήταν το 
πρώτο (8 ἨΜείνει που 
έσπασε το φράγμα της 
Ἰόαπλής ταχύτητας εγ- 
γραφής. Διαθέτει θυῇβει 
μεγέθους ΒΜΒ, που είναι 
µε διαφορά το µεγαλύτε- 
ρο που συναντάμε σε συ- 
σκευή εγγραφής (Ρ και υπόσχεται την απρό- 
σκοπτη µεταφορά των δεδοµένων, ακόµα και 
σε δύσκολες συνθήκες. Επιπλέον, οἱ ΤεχνΟλο- 
γίες Ρυτθ Ρία»θ ἰα5θ: 9γ5ίεπι και ΙΝήΙθ 5ρεεὰ 
(οπΙτοἱ που χρησιμοποιούνται, αποτελούν εγ- 
γύηση για την επιτυχημένη συνεργασία της 
ακτίνας |αθ: της συσκευής µε την επιφάνεια 
των άγραφων (05. Η απάντηση της Υαπιαίνα 
στο δημοφιλές ΒΟΒΝ-Ρτοοί ονομάζεται 
'Ὑψαςί Ριουί” αλλά, αν και μειώνει σηµαντικά 
τον κίνδυνο του Ὀυβθι υπάετυη, αποτυγχάνει 
γα τον εξαλείψει, κάτι που αφήνει το 2100Ε µε 
ένα σηµαντικό ψυχολογικό μειονέκτημα. Στην 
πράξη, ο µέσος χρήστης δεν αναμένεται να 
συναντήσει συνθήκες που 
γα αποδεικνύουν την 
ανωτερότητα του ΒΙ)ΑΝ- 
'. Ῥποοί, όµως το Όεωρητ- 
κό ποσοστό επιτυχίας 
της εγγραφής απέχει 
: έστω και -από 
το 10076, γεγονός που 
αφήνει τον τελειοµανή 
χρήστη µε µία µικρή ανασφάλεια. Τη στιγµή, 
μάλιστα, που τα αντίστοιχα μοντέλα που ενσω- 
µατώνουν ΒΙ)ΑΝ-Ριοοί κοστίζουν πάνω - κάτω 
τα ἴδια χρήματα µε το εν λόγω μοντέλο, εἶναι 
σίγουρο ότι ο υποψήφιος αγοραστής ὃα προ; 
πμήσει τη “σίγουρη΄ λύση. Η εξαιρετική ποιό- 
τητα κατασκευής του 2100Ε δεν φαίνεται ικα- 
γή να σώσει την κατάσταση, έτσι, στις 83.000 
δρχ. το μοντέλο της Υαπιαβα είναι μάλλον 
ακριθό, µε βάση τα προσφερόµενα χαρακτη- 
ριστικά. 

Τη στιγµή που γράφονταν αυτές οἱ γραµµές 
δεν είχε εμφανιστεί στην ελληνική αγορά η νε: 
ότερη συσκευή εγγραφής (0 της Υαπιαία, 
που φέρει την ονομασία (0ΙΝ2200Ε και ανε- 


ΡΟ Μασιοι (ΠΕΝ 


Πριν αγορήσειο 


βάζει την ταχύτητα εγγραφής στα επίπεδα του 
20Χ. Επιπλέον, το μοντέλο παρουσιάζει σαφή 
Βελτίωση στον τοµέα της αντιμετώπισης του 
φαινομένου του Ὀυβθι υπάθιυη, αφού ενσω- 
µατώνει τεχνική εφάµιλλη, πλέον - σύµφωνα µε 
τον κατασκευαστή - του Βἱ)ΑΙν-Ρηοοί. Ωστόσο, 
η διατήρηση του μεγέθους του Ὀυβθι στα 
ΒΜΒ προκαλεί αμφιθολίες για την αποτελε- 
σµατικότητα του συστήµατος της Υαπιαβα, Οι 
πραγματικές δυνατότητες 
της συσκευής Όα αποκα- 
λυφθδούν µόνο µετά τη 
διεξαγωγή των καθιερωµέ- 
γων δοκιμών, στο μεταξύ, 
όµως, ο υποψήφιος αγο- 
ραστής Όα πρέπει να είναι 
Ιδιαίτερα προσεκτικός, καθώς 
η Κυκλοφορία του 2200Ε δα ρἱ- 
ξει την τιµή του παλιότερου µοντέ- 
λου σε Ιδιαίτερα ικανοποιητικά επί- 


πεδα. 


Ρι ΕΧΤΟΗ 

Η Ρἰεχίοι θεωρείται αυτή τη στιγµή η κορυ- 
φαία κατασκευάστρια συσκευών εγγραφής 
(05. Ία μοντέλα της συνδυάζουν κορυφαίες 
επιδόσεις µε υψηλή ποιότητα κατασκευής, ενώ 
διατίθενται σε λογικές τιµές. Η πρόταση της 
εταιρείας στο χώρο των (0) ὙΝΠϊθις που ακο- 
λουθούν το πρότυπο ΑΤΑΡΙ για τη σύνδεσή 
τους µε τον υπολογιστή ονομάζεται 1610ΤΑ 
(1όχ]0χ40) και αποτελεί το καλύτερο µοντέ- 
λο της κατηγορίας του. Αν 
και το μέγεθος του υῇε: εἷ- 
ναι μόλις 2ΜΑΒ, η τεχνολογία 
ΒΙΑΝ.-Ρτοοί που διαθέτειη 
συσκευή δεν αφήνει (σχε- 
δόν) κανένα περιθώριο για 
αποτυχημένες εγγραφές. 
Στοιχίζει 84.000 δρχ. και συνι- 
στάται ανεπιφύλακτα. 

Στο εξωτερικό έχει ήδη κυκλο- 
φορήσει το μοντέλο 2410ΤΑ, το 
οποίο, όπως προδίδει ο κωδικός 
του, επιτυγχάνει εγγραφές σε ταχύ- 
τητα 24Χ. Ενσωματώνει την Τεχνολο- 
γία ΒΟΛΝ-Ριοοί, ενώ το μέγεθος του Ρυῇθι 
έχει αυξηθεί στα 4ΜΒ. Σηµαντική καινοτομία 
της συσκευής είναι η χρήση των τεχνικών Ζοπθ 
(1Υ και Ρον/θξες ΙΙ, οι οποίες εξασφαλίζουν 
την ασφαλή µεταφορά των δεδοµένων ακόµα 
και σε αποθηκευτικἁ µέσα “αμϕιθόλου ποιό- 
τητας” [Νο Ναπιε (05). Η πρώτη εξ αυτών 
εξασφαλίζει τη σταδιακή αύξηση της ταχύτη- 
τας εγγραφής µέχρι τη μέγιστη τιµή της. Οἱ τε- 
χνικοί της ΡἰεχίοΓ θεωρούν την απότομη µετά- 
βαση στο 24κ εξαιρετικά επικίνδυνη για τα 
(05. ΠΠ’ αυτόν το λόγο χωρίζουν την επιφάνεια 


ΕΕ ΚὈΡ- ους: 


αυτών σε τρεις ζώνες: Η πρώτη εγγράφεται σε 
ταχύτητα Ἰόχ, η δεύτερη σε 20Όχ, ενώ η τρίτη, 
που είναι και η µεγαλύτερη, µια και περιλαµ- 
Βάνει το 8076 του αποθηκευτικού χώρου, σε 
24Χ. Από την άλλη πλευρά, η τεχνική ΡοµθΆθς 
ελέγχει την αντοχή του χρησιμοποιούμενου 
αποθηκευτικού µέσου στις υψηλές ταχύτητες. 
Αν το σύστηµα αποφανθεί ότι το (0) ενδέχεται 
γα καταστραφεί, μειώνει ακαριαία την ταχύτη- 
τα εγγραφής. 


Το 24101Α εἶναι µία συσκευή υψηλών προ- 
διαγραφών, που δίνει προτεραιότητα στην 
ασφάλεια μεταφοράς των δεδοµένων και ὃα 
καλύψει τις ανάγκες του απαιτητικού χρήστη. 
Ωστόσο, η “αιχμή” της τεχνολογίας κοστίζει, 
ενώ τα επιπλέον χαρακτηριστικά µπορεί να 
εντυπωσιάζουν, δεν είναι όµως πάντα απαραί- 
τητα. Ως εκ τούτου, ο υποψήφιος αγοραστής 


που αναζητά τη Βέλτιστη σχέση απόδοσης/τ- 
µή Όα πρέπει να περιμένει την εισαγωγή του 
προαναφερόµενου μοντέλου στη χώρα µας 
και στη συνέχεια να εξετάσει το ενδεχόμενο 


αγοράς του παλαιότερου μοντέλου. 


ΤΕΛΟ 

Η ΤΕΑς έχει εισβάλει τα τελευταία χρόνια 
δυναμικά στο χώρο των (0 Ὑψη!εις, παρουσιό- 
ζοντας αξιόλογες συσκευές σε Ιδιαίτερα προ- 
σιτές τιµές. Το ταχύτερο μοντέλο της εταιρείας 


πατε Ιπκ 


είναι το 516Ε, το οποίο µπορεί να εγγράψει 
(05 µε ταχύτητα Ἰόχ, ενώ προσφέρει ταχύτη- 
τες επανεγγραφής και ανάγνώσης που φτά- 
γουν τα 10χ και 40χ αντίστοιχα. Η χρήση της 
τεχνολογίας ΒΙ)ΒΝ-Ριοοί εγγυάται την ασφαλή 
διαµεταγωγή των δεδοµένων και προσδίδει 
στη συσκευή υψηλό δείκτη αξιοπιστίας. Ωστό- 
σο, τα ανώτέρω χαρακτηριστικά οδηγούν το 
5]6Ε σε ανοιχτή αντιπαράθεση µε το αντίστοι- 
χο μοντέλο της Ρἰθχίοι (16107Α], το οποίο 
αναμένεται να κυριαρχήσει, κυρίως λόγω του 
ονόματος του κατασκευαστή, γιατί το 
μοντέλο της ΤΕΑΓ δεν φαί- 
γεται να υστερεί σε τεχνικά 
χαρακτηριστικά, ενώ κοστίζει 
και φθηνότερα (72.000 δρχ.. 
Ο χρήστης που δεν ενδια- 
φέρεται για τις υψηλές ταχύτη- 
τες εγγραφής, αλλά αρκείται 
στη δηµιουργία αντιγράφων ασφαλεί- 
ας των προσωπικών δεδοµένων του, µπορεί να 
προτιµήσει κάποια από τις παλαιότερες προτά- 
σεις της ΤΕΑ{, ἔτσι͵ ιδιαίτερα συμφέρουσα δε- 
ὠρείται η αγορά του 58Ε (8χθχ32]. Κοστίζει 
μόλις 45.000 δρχ. και, αν και δεν διαθέτει κά- 
ποια τεχνική αντιμετώπισης του φαινομένου 
του Βυβθι υπάθτυη, οἱ σχετικά χαμηλές (άλλα 
άκρως ικανοποιητικές) ταχύτητες εγγραφής 
που προσφέρει δίνουν την εντύπωση ότι η Προ- 
σεκτική χρήση της συσκευής Όα οδηγήσει στην 
πρόληψη όλων των πιθανών προβλημάτων. 
Ανήθετα, το μοντέλο 94Ε (4χ4χ32) δεωρείται 
ξεπερασμένο και δεν µπορεί να προταδεί στον 
καταναλωτή, τη στιγµή που κοστίζει μόλις 
2000 δρχ. φθηνότερα από το 


--- -« ... σαφώς ταχύτερο 58Ε. Τέλος, 


ο χρήστης που αναζητά µία 
συσκευή που εγσωματώνει την 
τεχνολογία ΒΙ)ΑΝ-Ρτοοί και εἰ- 
γαι πρόθυμος να δυσιάσει τις 
(πολύ) υψηλές ταχύτητες, ώστε 
γα προβεί σε µια “έξυπνη” 
αγορά, µπορεί να στραφεί άφοβα 
προς την κατεύθυνση του 512Ε (12χ]0χ32). 
Η εν λόγω συσκευή δεν διεκδικεί, βέβαια, τα 
πρωτεία στον τοµέα των επιδόσεων, αποτελεί 
όµως µια σταθερή και αξιόπιστη επιλογή. Η τι- 
µή των 97.000 δρχ., στην οποία διατίθεται, 
κρίνεται Ιδιαίτερα ικανοποιητική. 


ΒΙσΟΗ 

Η Κἰοο[ι παρουσίασε πρόσφατα το μοντέλο 
ΜΡ72ΟΟΑ:ΌΡ (20χ]0χ32), το οποίο, µε τα- 
χύτητα διαµεταγωγής που αγγίζει τα 3.000ΚΒ 
/ς, αποτελεί την ταχύτερη συσκευή εγγρα- 
φής (0 που κυκλοφορεί στην ελληνική αγορά, 
Δεν χρησιμοποιεί την τεχνική Βί/ΑΙΝ-Ρτοοί, αλ- 
λά την ανήστοιχη και εξίσου αποτελεσματική 


μέθοδο )υ5ὶ Ιπίκ, η οποία αναπτύχθηκε από 
την ἴδια τη Εἰςοῇ και εγγυάται την απρόσκοπτη 
µεταφορά των δεδοµένων στο αποθηκευτικό 
µέσο. Το εν λόγω (0 ἨΜή!ει κοσήζει 81.000 
δρχ., τιµή που δελεάζει τον υποψήφιο αγορα: 
στή. Ωστόσο, για ακόµα µία φορά συνιστούμε 
στον καταναλωτή την πάγια τακτική της ψυ- 
χραιµίας και της υπομονής, µια και τα αντίστοι- 
χα μοντέλα των ΡἰθχίοΓ και Ὑαπιαίνκα αναµένο- 
νται “από στιγµή σε στιγµή”. 

Το «Ρ ἨΜήιεΓ ΜΡ7 163Α-ΌΡ (1όχ]0χ32) 
εἶναι µία σαφώς οικονοµικό- 
τερη πρόταση, η οποία συνα- 
γωνίζεται µε αξιώσεις τις συ- 
σκευές Ἰόαπλής ταχύτητας 
εγγραφής των ΡΙεχΙοι και 
ΤΕΑΓ, µια και προσφέρει αντί- 
στοιχα τεχνικά χαρακτηριστικά, 
ενώ κοστίζει σηµαντικά φθηνότε- 
ρα (63.000 δρχ). Το µοναδικό ση: 
µείο στο οποίο υστερεί το μοντέλο 
της Εἰςοῇ εἶναι η ταχύτητα ανάγνωσης, 
η οποία περιορίζεται στα ταπεινά επίπεδα 
του 32Χ και συναντάται σε παλαιότερα (0 
γγήεις. 


ΦΌΝΥ 

Η γνωστή ιαπωνική εταιρεία, αν Και εἶναι κυ- 
ρίαρχος σε πολλά άλλα προϊόντα, στην αγορά 
των (Ώ Εθεοτάςις, δυστυχώς, δεν έχει ξεδι- 
πλώσει όλα τα προσόντα της. Ίο 6ΝΧ 14Ε- 
ΒΡ προσφέρει εγγραφή σε Ἰθπλή ταχύτητα, 
επανεγγραφή σε ἁπλή ταχύτητα Και ανάγνώση 
σε 32πλή. Η 59ηΥ δεν έχει εφοδιάσει το συ- 
γκεκριµένο μοντέλο µε κάποια τεχνολογία 
προστασίας εγγραφής τύπου Βἰ)ΝΙΝ-Ρηοοί πα- 
ρά µόνο µε 4ΜΒ µνήµη Ρυῇςγ. Η συσκευή υπο- 
λείπεται έναντι των αντιστοίχων 32πλής ταχύ- 
τητας υλοποιήσεων στον τοµέα εξαγωγής ψη: 
φιακού σήματος, αφού απέδωσε µε πολύ χα- 
µηλή ταχύτητα. Ωστόσο, η ακουστική ποιότητα 
κυμαίνεται σε κορυφαία επίπεδα. Αξιο σηµείο 


' 


ΑΝΑΛΥΤΙΚΑ 


| 1όχ 4Οχ 


προσοχής είναι η προσεγμένη συσκευασία και 
το πλούσιο συνοδευτικό 5οῄν/α(θ, το οποίο 
εκτός απὀ προγράµµατα εγγραφής (ΌίπεςΙὈ, 
Υ/πΟη(Ρ), προσφέρει εφαρμογές ΌαεΚυρ 
(ὈαιαΚθθρει, Ὀήνείπιαφε) αλλά και προγράµ- 
µατα µε ππυ]ήπιθαία χαρακτήρα [Μαν]αθ, 
Ρµοίοβαςθ, Υἱάθο-Ιπιριθςσίοπ]. Η τιµή του 
ανέρχεται στις 36.000 δρχ. και προσφέρει τη 
µεγάλη αξιοπιστία της ιαπωνικής εταιρείας. 
Ίσως το µόνο µειονέκτηµά του είναι η έλλειψη 

τεχνολογίας τύπου 


ΒυΒΝ-Ριοοί, κάτι αδικαιολόγητο από την πλευ- 
ρά της »οηγ. 


ΕΠΙΛΟΓΟΌΣ 

Οι σύγχρονες συσκευές εγγραφής (Ώ συν- 
δυάζουν ταχύτητα και ασφάλεια, ενώ διατίθε- 
νται σε άκρως ικανοποιητικές τιµές. Εξάλλου, 
οι πολύτιμες υπηρεσίες που προσφέρουν 
στους ευτυχείς κατόχους τους εγγυώνται την 
ταχεία απόσβεση του κόστους απόκτησής 
τους. Στην αγορά κυκλοφορούν πολλές αξιό- 
λογες προτάσεις, οι οποίες είναι δυνατόν να 
φέρουν τον υποψήφιο αγοραστή σε δίλημμα. 
Πάντως, ο χρήστης ὃα πρέπει να γνωρίζει ότι 
αυτήν την εποχή η αναζήτηση ενός όσο το δυ- 
νατόν γρηγορότερου (0 ἨΜήϊει δεν έχει νόη- 
μα, δεδοµένου ότι ακόµα και τα ό΄ 30΄’ που 


ΟΙ πµές που αναφέρονται αποτελούν ενδεικτικές τιµές κ ων, ι 


ΣΤΟΙΧΕΙΑ 


] 


[γραφης 
Ό 
10χ 


Ε "πτ 


απαιτούνται από ένα “ξεπερασμένο” μοντέλο 
12Χ συνιστούν Ιδιαίτερα ικανοποιητικό χρόνο 
εγγραφής. Ετσι, το θάρος ὃα πρέπει να δοθεί 
στην αξιοπιστία του προϊόντος. Η ύπαρξη κά- 
ποιας τεχνολογίας αποτροπής του “Ὀυῇει υη- 
ἀθτυπ’ κρίνεται απαραίτητη, ενώ η ποιότητα 
κατασκευής της συσκευής συντελεί στη µεγά- 
λη διάρκεια ζωής αυτής. 

Κλείνοντας, είναι σκόπιμο να επισηµάνουµε 
ότι η σωστή επιλογή των αποθηκευτικών µέ- 
σων [άγραφα (05) συµθάλλει αποφασιστικά 
στην ολοκλήρωση µιας επιτυχημένης εγγρα- 
φής, ενώ περιορίζει σηµαντικά 

τον κίνδυνο απώλειας δε- 

δοµένων: Αφ’ ενός η τε- 
χνολογία ΒΝΝ-Ρτοοί δεν 
αποτελεί πανάκεια, γιατί ο 
ρόλος της περιορίζεται 
στον έλεγχο ροής των δε- 
δοµένων, ενώ αδιαφορεί για 
το Κατά πόσο το (Ρ εἶναι σε 
Θέση να αντεπεξέλθει στις ανάγκες της εγγρα- 
φής [κάτι που ὃα επιτευχθεί µε την εξέλιξη του 
συστήµατος Ρον/θΒθε], αφ’ ετέρου η καλή ποι- 
ότητα του (0) εξασφαλίζει προφανώς τη µεγά- 
λη διάρκεια ζωής των δεδοµένων. 

Οἱ τιµές των αντιγραφικών έχουν μειωθεί 
αρκετά και στο µέλλον αναμένονται ακόµα 
μεγαλύτερες μειώσεις. Αναζητήστε αυτό που 
ψάχνετε ακριθώς και, µε βασικό κριτήριο την 
τιµή, αγοράστε το προϊόν που θέλετε. Το Ο0- 
ΕΝΥ µπορεί να χρησιμεύσει και ως “σκληρός 
δίσκος” καθώς µπορείτε να αποθηκεύσετε 
στα («Ώς “τόνους” πληροφοριών και αρχείων 
που δεν χρειάζεται να επιθαρύνουν το |ατὰ 
Εῑ5Κ του υπολογιστή σας. Μία αγορά που πρέ- 
πει να γίνει! 


ΟΙ πµές που αναφέρονται στο άρθρο απο: 


τελούν ενδεικτικές καταστημάτων και περιλαμ- 
Βόνουν ΦΠΑ 1875. 


83000 


84.000 


00ο 2 Ν  Α. Ρ 9 


νας τοµέας, όπου οἱ λέξεις 

ὕφοι Ρονιοι” επιβεβαιώνονται 

ε ύλη τη σημασία τους, είναι 

υτός των [8η β.π199. Το 6 

Φοίοι” έχει ήδη υποστηρίξει και 

ρυθάλλει αρκετά τέτοια 

αιχνίδια, καθώς όµως 

υξάνονται καθημερινά, είναι 
ιρός να μιλήσουμε λίγο 

αραπήνω γι αυτά. 


πιμέλεια: Βαγγέλης Κράτσας 
ναπ/ογΘεοπηρυργες».0Γ 


ροτού περάσουμε στο κυρίως θέμα 

της στήλης για αυτόν το µήνα, ας δού- 

µε λίγο τη.. συνέχεια του προηγούµε- 

γου. Θα δυμάστε την επιστολή που εἷ- 
χαμε λάβει απὀ το φίλο µας Νίκο Παλακίδη 
σχετικά µε τις χρεώσεις στο λογαριασμό του 
ΟΤΕ, τις οποίες θεωρούσε υπερβολικές. Ο Νί- 
κος, λοιπόν, ζήτησε αναλυτική κατάσταση κλή- 
σεων και... Ας αφήσουμε, όµως, τον ίδιο να µας 
τα εξιστορήσει! 


ΑΤΙΜΟ ΙΝΤΕΗΝΕΤ... 
΄Άγαπητέ κύριε Κράτσα, 
Πριν από κάποιες µέρες σού είχα στείλει ένα 

πια ρωτώντας για τις χρεώσεις στο ΙπΙθΓΠΘΙ 
και άλλα σχετικά, επειδή µου Ίχαν έρθει δύο λι- 
γάκι τσουχτεροί λογαριασμοί. Λου πρότεινες 
να ζητήσω αναλυτικό λογαριασμὀ, για να κΟΙ- 
µάμαι ήσυχος. Ετσι κι έπραξα. ζήτησα γι΄ αυτά 
τα δύο δίµηνα αναλυτικό λογαριασμό και... 
εδώ αρχίζει το ωραίο] Όπως σου είπα, έµπαινα 
στο δίκτυο πάντα µετά τις 12:00, απ΄ τη µία 
επειδή ήµουν έξω για καφέ κ.λπ. και απ’ την άλ- 
λη επειδή ήθελα να φουσκώνω το λογαριασμό 
όσο το δυνατόν λιγότερο. Όταν πήρα, 
λοιπόν, το χαρτί του σναλυτικού.. τα εἷ- 
δα όλα[ 

Από τις 42 κλήσεις (όλες για ΙπίθΓΠΘΙ 
στην Χ-πεπιε και στον ίδιο αριθµό κλή- 
σης), µόνο οἱ 18 εἶναι µετά τις 12:00, 
δηλαδή δικές µου! Και είμαι σίγουρος γι’ 
αυτό, γιατί ξέρω πολύ καλά τι κόνω. Αυ- 
τή τη γραµµή την έχω αποκλειστικά για 
ΤΟ Δίκτυο και όταν δεν εἶμαι µέσα [στο 
Δίκτυο ντε], έχω το καλώδιο θγαλμένο. 
ΟΙ υπόλοιπες 24 κλήσεις από πού µπο- 
ρεί να είναι; Είναι όλες σε απογευματινές 
ώρες και γενικά σε στιγµές που ούτε τον 
υπολογιστή είχα σνοιχτό [τς πιο πολλές). 


ΕΕ Τ)Ρς Μοιιε; 


στ---κ πα ------ 


Η ΔΥΝΑΜΗ ΤΩΝ... 


ΕΛΜΕ 


μμ ο ο --- 


Το µόνο που µπορώ να σκεφτώ εἶναι ότι έγινε 
καµιά Θ4Φ3Αδ᾽ µέσα από τον ΟΤΕ. Κάποιο 
μεμονωμένο άτομο [δεν κατηγορώ όλο τον 
ΟΤΕ) να έκανε ό,τι έκανε και να πραγµατοποι- 
ούσε συνδέσεις στο ΙπΙθΓΠΘΙ µέσα από τη δική 
µου γραµµή. Ίο µόνο σίγουρο εἶναι ότι ΟΛΕΣ οἱ 
κλήσεις πριν από τις 12:00 δεν έγιναν απ’ το 
σπίτι µου... Λου πέρασε απ΄ το μυαλό και το 
ΜαεΚίηᾳ, αλλά το απέκλεισα, γιατί απ’ ότι ξέ- 
ῥρω, δεν Θα μπορούσε να γίνει κάτι τέτοιο αφού 
όταν είμαι οῇ1πε, δεν δουλεύει το Ρί, δεν εἷ- 
ναι συνδεδεμένο µε το τηλέφωνο και πολλές 
φορές δεν είναι ούτε καν στην πρίζα! Δεν ξέρω 
τι να κάνω. Υπάρχει περίπτωση να Βγάλω καμιά 
όκρη αν πόω στον ΟΤΕ να ζητήσω εξηγήσεις; 
Το πρόθληµα είναι ότι αυτό το πράγμα έγινε 
για δύο δίµηνα και, απ΄ ότι Βλέπω, δα συνεχ- 
στεί. Ειδικό το ηρίτο δίµηνο που περιμένω τώρα, 
δεν µπήκα στο ΙηΓΠΕΙ ούτε λεπτό και αυτό 
γιστί ήμουν στην Αθήνα για σπουδές. Μάλιστα, 
το Ρ µου ήταν κλειστό όλο αυτό τον καιρό 
και.. υηρίυᾳαεα. Αν έρθει και τούτη τη φορό 
φουσκωµένος λογαριασμός, ὃα ΄ναι Το Ολο- 
κληρωτικό χτύπημα... 

Δεν ξέρω αν ὃα πεις τίποτα στο περιοδικό 
γι΄ αυτό, αλλά Όα ήθελα µία όσο γίνεται πιο 
γρήγορη απόντηση µέσω Θ-πισή, για να κοιτάξω 
τπ να κάνω... 

Ευχαριστώ προκαταβολικά, 

Νίκος Παλακίδης” 


Φίλε Νίκο, 

Προτού ρίξεις το φταίξιµο στον ΟΤΕ, 
που µπορεί να µη φταίει και σε Πποτα 
στη συγκεκριμένη περίπτωση, σου συνι- 
στούμε να φωνάξεις έναν τεχνικό για 
γα ελέγξει το τηλεφωνικό κουτί στο 
υπόγειο της πολυκατοικίας σου. Κάποιος 
που ξέρει τα “κόλπα”, έχει τη δυνατότητα, αν 
το κουτί εἶναι ξεκλείδωτο και εύκολα προσθά- 
σιµο σε όλους, να αλλάξει µερικές συνδέσεις 
και να χρεώνει το δικό σου αριθµό ενώ κάνει 
τηλεφωνήματα εκείνος. Αν ο τεχνικός δεν βρει 
Πποτα και είσαι απόλυτα σίγουρος πως έχεις 
χρεωθεί τηλεφωνήματα που δεν έγιναν ποτέ 
από τη συσκευή σου, Ὁα πρέπει να απευδυν- 
δείς στον ΟΤΕ της περιοχής σου και να συζητή- 
σεις µε κάποιον υπεύθυνο το πρόβληµα. Νομί- 
ζω ότι διαθέτουν μεθόδους παρακολούθησης 
που μπορούν να βοηθήσουν, εφόσον δώσεις 
τη συγκατάθεσή σου για να τις χρησιµοποιή- 
σουν. Καλού κακού συμπλήρωσε εκεί και µία 
αἴτηση για να τσεκάρουν το ρολόι σου, µην τυ- 
χόν και έχει κάποιο πρόβλημα. 


ΕΑΝ ΘΑΜΕΡ ΛΗΕ... 
ΕὺυΝ Τῦ ΡΙ ΆΥΙ 

Όσοι διαβάσατε το τθνίθν του Ανδρέα 
Ἰσουρινάκη για το 8ραςο Ωυο»!; Το |οςἳ 
(Ιναρ!ου και παίξατε το παιχνίδι που υπήρχε 
στο (Ρ-ΒΟΜ µας τον Αύγουστο, σίγουρα ὃα 
εκπλαγήκατε από τη δουλειά που κά- 
γουν οἱ [σης αγαπημένων σειρών στην 
προσπόδειά τους να τις... “γεκραναστή- 
σουν΄ από τις στάχτες τους, φτιάχνο- 
ντας νέα 5θαυθἰς ή ριθαυεἰ». Εκτός απὀ 
το ὀραςθ Ώυες!, µία άλλη σειρά της 
»ίειτα, τα δηµοφιλέστατα 0υ95! {ου 
Οουγ, έχει επίσης αγκαλιαστεί απὀ αρ- 
κετούς {αης, που ετοιμάζουν παιχνίδια 
βασισμένα σε αυτήν. Για ένα απὀ αυτά, 
το Ώυεςί {ογ Οἰοηγ 4 ]/2, που μάλιστα 
εἶναι έτοιµο σε {υ]! Όθία νεισίοη, ὃα δια- 
Βάσετε στη στήλη ΄Ἀἀνθηῖυτε δι ΕΡΟς 
ὑράα[ε” του Ανδρέα στο τεύχος που 


κρατάτε ήδη στα χέρια σας, εγώ βέβαια 


θα έχετε την ευκαιρία να το δείτε και να το 
απολαύσετε... Ιδίοις όμµασι, αφού συµπεριλαμ- 
βάνεται ολόκληρο στο συνοδευτικό (Ρ-ΑΟΜ 
μας. Προσοχή µόνο γιατί χρειάζεται 128ΜΒ 
µνήµης και άνω, επειδή φορτώνει όλες τις οδό- 
γες µαζί στο ξεκίνημα. 

Περνώντας στις σειρές της [υςα»Αης που 
εµπνέουν τους {αης στη δηµιουργία νέων παι- 
χνιδιών, Όα πρέπει να αναφέρουμε, καταρχήν, 
τον περίφημο Ζακ ΜεΚγαεἰκθη: Στη σελίδα 


9αππθ, περισσότερα στοιχεία για το οποίο ὃα 
βρείτε στο σἵϊε ΠΗρ://206.96.221.58/ 
Επιστρέφουµε για λίγο στη »ἱειτα και την, για 
πολλούς, “ναυαρχίδα΄ της που ακούει στο όνο- 
μα Κίπᾳ’5 Ωυθ5/. Μια και η Βοθεήία δεν ανα- 
µένεται να συνεχίσει τη σειρά, τουλάχιστον απ’ 
όσο γνωρίζουμε αυτή τη στιγµή, κάποιοι [αη5 
αποφάσισαν να πάρουν την Κατάσταση στα χέ- 
ρια τους και να ετοιµάσουν αυτοί το Κίπ/5 


(Ουες! Οἱ Η σελίδα του Ενθη ΟἰοαΚ Ίνα» α »ἰ- 


θι Παπιοις όχουν τη δυνατότητα, όταν το θόλουν, να παίρ- 
νουν την κατάσταση στα χέρια τους και να δίνουν πνοή 
σε όσα πραγματικά αγάππσαν. 


Ξιααππππααααα κ υμα---ἵἵ-- 


ΜΗρ://ΖαΚ2.αἀνεπυτθοαπηθ:.οπι/ ὃα Βρείτε 
το αντίστοιχο ρτοἰθε!, που ήδη έχει δώσει στη 
δημοσιότητα, Και τα πρώτα αἱρίχα 4επιος του. 
Ο δρυλικός Ιπάϊαπα οηθς δεν ὃα ήταν 
δυνατόν να μείνει θέθαια πίσω: Στη διεύθυνση 
ΜΗρ://Μννιαοἰἀπιεάα[οπ.οτθ.υΚ/ Όα ανακα- 
λύψετε όλες τις πληροφορίες που χρειάζεστε 
για να είστε εγήµεροι σχετικά µε το Ιπάϊαπα 
)οπος ἃι Τη8 Οοἱὰ Μεἀα[ίοη, το [απ 9απιε που 
Βρίσκεται στο στάδιο της προετοιµασίας µε 
πρωταγωνιστή τον Ιπάϊαπα και το... µαστγιό 
του (δεν ξέρω αν έχει προσθέσει καμιά ουρά 
παραπάνω, αν όχι, μπορώ ευχαρίστως να του 
δανείσω δυο-τρεις]! Υπάρχει, όµως, κι άλλο 
παιχνίδι που βρίσκεται στα σκαριά µε ήρωα τον 
κ. 4οπ85. Ούτε λίγο ούτε πολύ, πρόκειται για το 
[αῖε οἱ Αἰίαπς 2! Για άλλη µία φορά, φυσικά, 
δεν μιλάμε για οβ]εἷα[ 5Θαυ6ἱ αλλά για [αη 


νθι Ἠπίπα, όπως ονόμασαν το παιχνίδι, θρίσκε- 
ται στη διεύθυνση ΠΗρ://ΜμΜρυθίῖς.α»υ.θάυ/ 
" Ἰποίίπα/καθ/ 

Μήπως στενοχωρηθήκατε που ο [αγγ |-αζ- 
{6 µάς τελείωσε; Μη φοβάστε, έρχεται ο διά- 
δοχός του, ο... ἰαπ Ψαἰεςὶ Ρίξτε µια µατιά στις 
διευθύνσεις ΠΗρ://ναἰες.αἀνεπυτεἀενεἰορε:. 
εοπι/άεαά ΠΙπη] και ΠΗρ://ναἰες.αἀνθη!υγεἀθ- 
νθἰορθ:.οοπι//ταβῖς Πἰπιὶ για να δείτε τα σχετικά 
µε τις περιπέτειές του Ἱταβίς Ὀἱνὶσίοη και Όεαὰ 
Οἱής α;θ Εαδγ. 

Δύο ενδιαφέροντα {ση Φαπιθ» βασισμένα 
στον ΟυγΌτυκη Τηγθερν/οοά και το περιθόητο 
ΜοηΚΘΥ Ι5ίαπά 5ογἰθς͵ τα ἰθαεπάς οί 
ἰθΠυςΚ και Γαϊθ οἱ ΜοηΚεγ Ιείαπά, διεκόπη- 
σαν έπειτα απὀ παρέµθαση της ἱυοαςΑής που 
διαδέτει τα οοργήοῇίς της αυθεντικής σειράς, 
κάτ αναμενόμενο αφού στη συγκεκριένη πε; 


ρίπτωση η εταιρεία συνεχίζει κανονικά την έκ- 
δοση τίτλων κι έτσι η σειρά δεν είναι ουσιαστ:- 
κά “γεκρή΄ όπως οι προηγούμενες. 

Σε άλλα είδη παιχνιδιών, κυρίως δε στα ας- 
ῄοη και «ἰταίεοίθς, Ιδιαίτερα δημοφιλή είναι τα 
γνωστά πποαϊῄοα[ίοης, που δίνουν και παίρνουν 
τον τελευταίο καιρό. Μια και οἱ πρώτες ενδεί- 
ξεις από τα ερωτηματολόγια δείχνουν ότι και 
εσείς ὃα Βλέπατε µε καλό μάτι µία στήλη 
"Ὄαπιε Μοαϊῄςα[ίοης”, αρχίσαμε ήδη να την 
ετοιµάζουμε κι έτσι σύντομα Όα έχουµε περισ- 
σότερα να σας πούμε σχετικά. Βέβαια, το 
ϱ0-ΒΟΜ µας θα φιλοξενεί τα πιοάς στα 
οποία αναφερόμαστε, ώστε να παίρνετε 
µία ολοκληρωμένη εικόνα. 

Καθώς το φαινόμενο των {απ Φαπιες αρχίζει 
σιγά σιγά να παίρνει διαστάσεις, γίνεται ολοέ- 
να πιο φανερό πως οι Φαπηε:» έχουν τη δυνατό- 
τητα, όταν το Θέλουν, να παίρνουν την κατά- 
σταση στα χέρια τους και να δίνουν πνοή σε 
όσα πραγματικά αγάπησαν. Δεν ξέρω αν οι 
εταιρείες Όα κυνηγήσουν τα εοργτίθβ!ς τους 
µετά µανίας ή ὃα κάνουν το κορόιδο [ελπίζω 
το δεύτερο), σίγουρα, πάντως, δεν μπορούν να 
αγνοήσουν αυτό το νέο ρεύμα που αναδεικνύε- 
ται στο χώρο µε µία πρωτοφανή δυναμική. Τα 
ίση 9απιες ίσως να µην έχουν τα κορυφαία 
γραφικά ή το πιο εξελιγμένο ἱπίθήαςε, αλλά το 
µεράκι, η πλοκή, το χιούμορ και η δράση εκη- 
νάσσονται στο πιαχίπιυπι, µια Και αυτοί που τα 
φπάχνουν, στον ελεύθερο χρόνο τους, ξέρουν 
πολύ καλά τι εἶναι αυτό που ψυχαγωγεί και 
τους ἴδιους. Τα {απ 9απιθ» είναι /τθε, διασκεδα- 
στικά και µακριά από εμπορικούς /επαγγελµατ:- 
κούς κώδικες. Τι άλλο θέλετε για να περάσετε 
µερικές ευχάριστες ώρες και να πειστείτε πως... 
9απιθις Πανθ [πε ρον/ε;; Γι 


ΡΟ Μασιοι (ΕΕ 


Νειαξύ µας 


(έ Ημουν πρόσφατα 
σε µια περιοδεία 
« στη Λατινική Αµμε- 
: ρική και για το 
: µόνο που µετά- 
Ξ νιωσα είναι ότι 
δεν µελέτησα αρ- 
{ κετά τα λατινικά 
; στο σχολείο ώστε 
Ἱ να μπορώ να συ- 
: νεννοούµαι µε 
΄τους ανθρώπους 
{ αυτούς. 
: Ώαη θωαγίο, πρώ- 
πν αντιπρόεδρος 
των ΗΠΑ 


ΕΝ ΌΡς Μοειε: 


ΗΟΜΕ ΦΗΝΕΕΤ ΗΟΝΕ 


Επιτέλους, επέστρεψα στα πάτρια εδάφη. 
Ευτυχώς, διότι δεν άντεχα άλλο! 0λο 
μπάνια, χταποδύκια, ουζάκι. Φτάνει πια! 


Ὃυ ήταν µια ευλογημένη µέρα. Επειτα απὀ 
µήνα εξορίας στα αηδιαστικά καταπράσινα 
ενοχλητικά καταγάλανες δάλασσες της 
καιτης Μαγνησίας, ήρθε επιτέλους η 
Ῥέψω στο πολυαγαπηµένο αθηναϊκό 
πάλαι ποτέ ΄Κλεινόν άστυ”. Ηθελα να ΄ξερα 
Ἴθος έκανα και µε εξόρισαν έτσι άσπλαχνα από τον 
τόπο που εἶδα για πρώτη φορά το φως... Μήπως είχε 
πολλά ορθογραφικά λάθη το τελευταίο κείμενό µου; 
Μήπως κοδυστέρησα να το παραδώσω; Μήπως έθλαψα, 
ἀδελά µου, τα συμφέροντα του περιοδικού; Μήπως, 
τελικά, ο αξιότµος Αρχισυντάκτης (πολλά τα έτη του) 
απλώς ξύπνησε στραθά; 

Και δεν ήταν µόνον η εξορία, δεν ήταν µόνον ο 
ξεριζωµός. Να ξέρατε, φίλοι αναγνώστες, τι τράβηξε ο 
δύσμοιρος πιακἰετάκος αυτόν τον έναν µήνα... 
πρωί οἱ δεσµώτες µου µε άφηναν να κοιμηθώ µέχρι τις 
έντεκα Και δεν µου επέτρεπαν να σηκώθώ στις εφτάµισι 
που ζήταγε ο οργανισµός µου. Σης εντεκάµισι είχαμε το 
καθημερινό μαρτύριο του μπάνιου. ἔτσι, στα καλά 

ύμενα, µε πετούσαν µέσα σε µια 
παλιογαλαζοπράσινη θάλασσα στην οποία 
κολυμπούσαν γύλοι, καλογρίτσες, μουρμούρες, 
λάμπινες, σπαράκια, γωθιοί, σάλπες, αδερίνες, 
κεφαλόπουλα, καµπανάδες και άλλα απαίσια και 
ειδεχθή (5ἷς) όντα. Από εκεί δεν µε άφηναν να βγω αν 
δεν πέρναγε τουλάχιστον µισή ώραἱ Ακουσον, άκουσον! 
Είχα διαθάσει για Βασανιστήρια που δεν µπορεί να τα 
αντέξει το ανθρώπινο κορμί σε κάποια παλιά ιθλία της 
ἱεράς Εξέτασης (τα αγαπημένα βιβλία του Αξιότιµου 
:δεν έχει χάσει κανένα], αλλά αυτό τα ξεπερνούσε κατά 
πολύ. Και τι δεν έκανα για να ξεχνάω τον πόνο µου: 
Βουτιές, μακροβούτια, κρόουλ, πρόσθιο, ύπτιο, 
πεταλούδα... Τόσο άσχημα... 

Όταν πέρναγε επιτέλους το νὰ µε άφηναν λίγο 
γα ξεκουραστώ στην παραλία - πάλι καλά - και 
συνέχιζαν µε ένα δεύτερο μαρτύριο, παρόμοιο µε αυτό 
που είχα διαθάσει σε κάποιο εδάφιο της Παλαιάς 
Διαθήκης και πιο συγκεκριµένα στην ιστορία του 
Μωυσή. Μου άνοιγαν µε τη Βία το στόμα και µε τάιζαν 
διάφορα παλιοπράγµατα: χταποδάκια που είχαν ψηθεί 
στα κάρβουνα, καλαµαράκια τηγανιά {για τα οποία, για 
να μεγαλώσουν το μαρτύριό µου, µου έλεγαν ότι ήταν 
φρέσκο], αντζούγκς, γυαλιστερές, στρείδια, καροθίδες, 
κοπανιστή και ό,τι μπορούσαν να σκεφτούν για να µου 
καταρρακώσουν το ηθικό. Μάλιστα, ορισμένες 
αποφράδες ηµέρες µε τάισαν και τσιπούρες, λαβράκια, 
κάτι παλιοσυναγρίδες και άλλα τέτοια σιχαµερά και 
απαΐσια. [ια να εντείνουν το Βασανιστήριο, όλα τα 

προαναφερδέντα συνοδεύονταν απὀ γερές δόσεις 
ούζου, τσίπουρου ή κρασιού. Ἰόσο άσχημα... 


Το απόγευμα το μαρτύριο συνεχιζόταν “καρμπόν”: 
πέταγμα στη Θάλασσα, τάισµα κ.λπ. Μάλιστα, τούτο το 
απογευµατινό Βασανιστήριο είχε και “Θχίτα Ροηυς”; Με 
έβαζαν σε ένα βαρκάκι και µε άφηναν µεσοπέλαγα για 
καλαμάρεμα, συρτή και τσαπαρί για να πιάνω μόνος µου 
το “υλικό” για το επόμενο του ταῖσματος! 
Είναι σαν να σε θάζουν να φτιάξεις µόνος σου τη δηλιά 
στο σκοινί µε το οποίο Όα σε κρεµάσουν! Ἰόσο άσχημα... 

Ἡ µέρα µου τελείωνε µε ακόµα δύο βασανιστήρια: 
του αγναντέµατος και της αγρύπνιας. Μόλις έπεφτε το 
σκοτάδι, έπρεπε να κάδοµαι για τουλάχιστον µία ώρα σε 
µια πολυθρόνα και να αγναντεύω το χωρίς να 
έχω τη δυνατότητα να ανοίξω την τηλεόραση ή να παίξω 
κάποιο παιχνίδι στον υπολογιστή. Εκλιπαρούσα για 
έλεος, αλλά οι φωνές µου δεν είχαν καμία ανταπόκριση 
στα ανάλγητα αυτά τους.. Με το που έφτανε η ώρα να 
8γουν τα φαντάσματα, µε έπαιρναν σηκωτό και µε 
πετούσαν σε έναν µεγάλο χώρο όπου είχε τη μουσική 
στη διαπασών, πολύχρωμα φώτα, Βλοσυρούς οινοχόους 
[κοινώς μπάρµεν] και, το χειρότερο, 
εκπροσώπους του ασθενούς (το µάτι σου] φύλου! Από 
εκεί µε έπαιρναν σηκωτό κι εγώ δεν ξέρω ποια πρωινή 
ὡρα.. Τόσο, µα τόσο, άσχηµα.. [καμότοί 


ΤΙ ΘΑ ΗΘΕΛΕΣ ΝΑ ΓΙΝΕΙΣ; 


Το κειµενάκι που ακολουθεί δεν ξέρω 
πώς να το χαρακτηρίσω. Ανέκδοτο, 
πάντως, δεν είναι... 


ῥόκειται για ένα αμερικανικό κείµενο που 
κυκλοφορεί στο Ιπίθπηθί εδώ και λίγο καιρό, 
αλλά στα χέρια µου έφτασε μόλις πρόσφατα. 
Διαθάζοντάς το στην αρχή διασκέδασα. Στη συνέχεια, 
όµως, µε έπιασε µια βαθιά κατάθλιψη, τρέχα γύρευε 
γιατί. Η μετάφρασή του, ὡς συνήθως, εἶναι ελεύ 
εγώ τα ποσά που αναγράφονταν σε δολάρια έχουν 
μετατραπεί σε δραχμές για να γίνει πιο ευκολοχώνευτο 
το νόημα του κειµένου... 
“Τι8α ήθελες να γίνεις; Αθλητής ή σπασίκλας; 
τ Ο γνωστός Μἰκῄσεἰ /ογάαπ, έχοντας ϐγει στη σύνταξη 
µε συµθόλαια ύψους 14,8 δισ. δραχμών, “θγάζει’ 
65.807 000 δρχ.την ηµέρα είτε δουλεύει είτε όχι. 
1 Αν υποδέσουµε ότι αναπαύεται 7 ώρες κάθε βράδυ, 
“βγάζει” 19240000 δρχ. ενώ κοιμάται κι ονειρεύεται. 
τ Αν πάει να δει µια ταινία στο σινεμά, Ὁα του κοστίσει 
2000 δρχ. αλλά όσο βρίσκεται στον κινηματογράφο 
δα έχει “θγάλει” 863.500 δρχ. 
7 Αν αποφασίσει να Βράσει ένα αυγό για 5 λεπτά, ὃα 
έχει “θγάλει” 228660 δρχ. 
τΟ /οτάση κερδίζει 1.372.700 δρχ. ανά ώρα 
ότερο από τον Βασικό (αμερικανικό) μισθό. 
Υ Κερδίζει 1.372.700 δρχ. ενώ Βλέπει στην τηλεόραση 
το αγαπημένο του σίριαλ. 
τ Αν ήθελε να αγοράσει ένα πολυτελές αυτοκίνητο 
αξίας 33.300.000 δρχ. Όα έπρεπε να αποταμιεύει για 
12 ολόκληρες ώρες. 


ΜΑν κάποιος έπρεπε να του δίνει το μισθό και τα 
ποσοστά του, Όα έπρεπε να το Κάνει µε ρυθμό 740 δρχ. 
το δευτερόλεπτο. 
«Αν παρακολουθεί Ολυμπιακούς Αγώνες, κατά τη 
διάρκεια του αγωνίσματος 100 µέτρων μετ΄ εμποδίων 
θα κέρδιζε 7.252 δρχ. και κατά τη διάρκεια του 
Μαραθωνίου 24050000 δρχ. 
γΦέτος 8α βγάλει τα διπλάσια χρήματα από όσα 
έθγαλαν συνολικά όλοι οι πρόεδροι των Ηνωμένων 
Πολιτειών. 

Καταπληκτικό, έτσι; Κι όµως... 
ΜΑν ο /οτάαπ αποταµίευε το 10070 του εισοδήµατός 
του για τα επόμενα 450 χρόνια, ὃα είχε λιγότερα 
χρήματα από αυτά που ο ΒΙἱ Οαἰθ» έχει σήµερα. 

(0απιε Όνει, Ο σπασίκλας νίκησε... (Όαπιε ονθ:. Νειά 
νήης.]΄ 

Νομίζω ότι το καλύτερο που Όα είχα να κάνω εἶναι να 
γράψω “Ουδέν σχόλιον’. Σωστός; 
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Νομίζω ότι ϱ τίτλος τα λέει όλα, οπότε 
δεν θα ήταν πρέπον να 
δευτερολογήσω... 


απίστευτα που ακούνε οι τηλεφωνητές και οἱ 

τηλεφωγήτριες της Υπηρεσίας Καταλόγου του 
ΟΤΕ χάρη στη συνεισφορά του οἱαΚουπιΐς.ε[ρ.πεῖ. 
Θενκς] 


(ο -Πληροφορίες, παρακαλώ. 


. ἐο επεισόδιο [δεν θυμάμαι ακριθώς ποιο) στα 


-Ναι, ήθελα το τηλέφωνο για τις πίτσες. 
-Πισαρία Θέλετε; 

"Ναι. 

-Πώς λέγεται το μαγαζί; 

ΞΡίζα 

Ρίζα; 

«Ναι, Ρ-|-Ζ-Ζ-Α... 


(ϱ) «Πληροφορίες, παρακαλὀ.. 
«Ναι, µου λέτε πόσο ήρθε ο Ολυμπιακός µε την ΑΕΚ; 


νῦΟ ΟΟΝΜΕΝΤ 


μ 


νο ντ ο πε 


Νειαξύ µας 


οὶ Βρες µου λίγο το τηλέφωνο ενός σταθμού. 
Εκπέµπει στους 04,5 εδώ στην Καρδίτσα. 


(οὶ Θα ήθελα το τηλέφωνο του (οσπποίθ στο 
ταχυδρομείο της Καστοριάς, 


(φὶ Θέλω την καλλιτέχνιδα, την Λουίζα, στην Αμερική, 


στο Σαν Φρανσίσκο. 


ο Θέλω να μάθω σε ποιον ανήκει ένα τηλέφωνο. 
-[ια δώστε µου το τηλέφωνο. 

-Ποιο το δικό µου; 

:ΟΧι φυσικά, αυτού που σας πήρε. 

ΞΑ, αυτό δεν το ξέρω. Αλλά μόλις τώρα µε πήρε Και µε 
έβρισε. 


ο Θα μπορούσατε να µε ξυπνήσετε αύριο στις ὁ; 
(ο Θα ήθελα το τηλέφωνο της Ἰογοία (οτοίία. 


οὶ Θα ήθελα το κτηνιατρείο της Ορεστιάδας. 
- Δηλαδή τη Διεύθυνση Κπηνιατρικής; 
-Οχι τη διεύθυνση, το τηλέφωνο θέλω. 


οὶ Θα ήθελα ένα σπίτι στη Νιγρίτα. Όποιο να΄ναι, για 
γα µάθω αν πέθανε κάποιος. 


(οὶ Γεια σας. ἔχουμε θάλει µια αγγελία στο τάδε 
τηλέφωνο. Μήπως ξέρετε για τι πρόκειται; 


ο Τι ώρα φεύγει το τρένο από Λάρισα για Αθήνα; 
:Δεν γνωρίζουμε τέτοιες πληροφορίες. Μπορούμε, 
όµως, να σας δώσουμε το τηλέφωνο του 
σιδηροδρομικού σταθμού. 

"Ωραία. 

«296250. 

-Πολύ αργά είναι. Δεν έχει νωρίτερα δρομολόγιο; 


(0)θα ήθελα µια τράπεζα, 
ΞΣεποιο µέρος; 
-Στα ταμεία. 


ο Θα ήθελα το τάδε τηλέφωνο. 
:[έπειτα από αρκετό ψάξιμο) Δεν το Βρίσκω. 
-Τια να σας θοηθήσω να σας πω ότι εἶναι απόρρητο. 


ο Θα ήθελα τον σιδηροδρομικό σταθμό των τρένων. 


ο Θα ήθελα τον αυτόματο της Θάσου. 

«Είναιτο 0503. 

-Αυτό παίρνω και είναι λάδος. 

-Μα, πώς εἶναι δυνατόν; Για πέστε µου λίγο τον αριθµό 
του τηλεφώνου που καλείτε στη Θάσο. 

Ξ007259.. 


ὂ Θα ήθελα το τηλέφωνο της ΔΕΗ στο πρώτο ποδάρ 
[μάλλον Χαλκιδική]. 


Αν θελήσετε να 


: επικοινωνήσετε μαζ µας, 


: µη διστάσετε να µας 


: γράψετε στη διεύθυνση 


Στου περιοδικού 


: ή να στείλετε ε-πιαί! 


: (πια»/εγΘζοπηρυργες».Φ/), 


ντ ΕΣ ΣΕ ΣΣ 1111) 


Ἡ 
ή 


τωρα 


ΓΙΑ ΠΡΩΤΗ ΦΟΡΑ 


στν Ελλάδα! 


Παίξτε ΜιΠΙρίαγει Βοατά ἄ8ιπες 


με τους μμ σας ΔΩΡΕΑΝ! 


9 ΜΕΝ5 ΜΟΒΒΗΙΞΤ5Ι5:: 


ΟΗΑΤΗΟΟΝΞΣΠΜππμϱς. ΥΠ 


Διοργανώσε ΤΟΥΡΝΟΥΑ 
και κερδίστε ΠΛΟΥΣΙΑ ΔΩΡΑ’! 


Μιλήστε µε τους φίλους σας 
στι Ο6ΗΑΤ ΒΟΟΝ»5 
του αΑΜΕ» Ο6ΗΑΝΝΕΙ. 


πιμέλεια: Βαγγέλης Κράτσας 
ναπΙογθεοπηρυργθ»5.6Γ 


ίλοι µου, µπορεί το καλοκαιρήκι να Φιάνει σιγά σιγά στο 
του και αυτή τη χρονιά, ωστόσο η νέα χιλιοτία 
ρίσκετα! ακόµα στην αρχή τπς. Όπως θα δείτε και σε αυτό 
τεύχος, οἱ εκπλήξεις που µας επιφυλάσσει έρχονται 
ωρίς σιαµατηµύ, η µία µετά την άλλη... 


0 ΙΙΧΥΡΟΤΕΡΟΌΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ 


ΣΤΟΝ ΚΟΣΜΟ 


” ο καδρεφτάκι µου, 


ποιος είναι ο Καλύτερος υπε- 

ρυπολογιστής του κόσμου; 
Αν ο Α5(Ι ΥΠΙΙε κάνει την ερώτηση αυ- 
τή, η απάντηση που Όα λάθει είναι “Εσύ, 
ἀρχοντά µου”, Και εντελώς δικαιολογη- 
μένα. Βλέπετε, το νέο Θαύμα της ΙΒΜ µε 
το παράξενο όνοµα (τα αρχικά Α56Ι 
σημαίνουν Αεοεειαίθα οἱταίθοίς (οπι- 
ρυ!ίπο Ιπὶήαἡνε) έχει τη δυνατότητα να 
εκτελεί 12,3 τρισεκατομμύρια υΠΟλογι- 
σμούς ανά δευτερόλεπτο, διαθέτει την 
ισχύ 50.000 Ρ65, ενσωματώνει 8.192 
επεξεργαστές, εγώ το κόστος του φτάνει 
μόλις τα... ] 10 εκατομμύρια δολάρια! 


Τ ο νέο θαύμα της ΙΒΝ µε 

το παράξενο όνοµα Α50ΟΙ 
ΠΙίο διαθέτει την ισχύ 
0.000 Ρρῦς. 


Ο Α5ΕΙ Υ/πίΙε Βρίσκεται στο 
ἰαν/θηςς [νθποιθ Να[ίοπαἱ ἰαὈογαίο- 
η/της Καλιφόρνια και η κύρια χρήση 
του εἶναι η εξομοίωση πυρηνικών δοκι- 
µών, προκειµένου τα “μεγάλα κεφάλια” 


πο αν 


ΤΈΤᾷ Βιρεγουπηρυίουε 
νο νο νο νο «Φε τΦ000.. 


των ΗΠΑ να γνωρίζουν ανά πάσα στιγµή 
πώς Όα συµπεριφέρονταν τα κομμάτια 
του πυρηνικού οπλοστασίου της χώρας 
σε περίπτωση που καθίστατο αναγκαία 
η χρησιμοποίησή τους για διάφορους 
σκοπούς. Ηδη έχει μάλιστα ξεκινήσει η 
κατασκευή ενός νέου υπερυπολογιστή, 
ο οποίος ὃα είναι 10 φορές ισχυρότε- 
ρος, µε προοπτική γα είναι έτοιµος το 
2004 για την ἴδια χρήση αλλά φυσικά 
µε πολύ µεγαλύτερη ακρίθεια. 

Βρώμικη δουλειά, ὃα πείτε, αλλά, µε- 
ταξύ µας, καλύτερα να την κάνει ο Α50Ι 
ΥΕ παρά να διαπιστώσουμε µια 
ὠραία πρωία ότι την υλοποιεί κάποιος 
[ἰνθ πάνω από τα κεφάλια µας... 


πωρογεθπιρωῖος 


παω αμ λαο ὰᾱᾱ-ᾱᾱᾱ-ᾱᾱᾱᾱᾱο οσο ο ο ολη υϱΟὨοοΟὋ«Ο«Ὃ«ὄ«ὂ«Ὄυσσυσυωώώωνὂὓ«κ « Νὑὓὑὕὑὕυὕὑὓ ο υὅο μμμμμμμςα 


ΜΙΑ ΜΠΛΛΙ... 
ΓΙΑ ΤΟΝ ΑΡΗ! 


σο παράξενο κι αν ακούγεται, οι επιστήμονες του 

}6/ Ρτορυἱείοη ἰαδογαίοηγ της ΝΑΣΑ, αφού µελέτη- 

σαν όλες τις εναλλακτικές λύσεις για ένα µελλοντι- 
κό “παρατηρητήριο” που Όα εγκατασταθεί στον Κόκκινο 
Πλανήτη, κατέληξαν στο... ποδόσφαιροἱ Μια τεράστια 
µπάλα, λοιπόν, που στην ουσία Όα αποτελεί ένα εξελιγµέ- 
νο ρομπότ µε κάµερες και άλλα όργανα λεπτομερών κα- 
ταγραφών, φαίνεται να είναι η πιο ενδεδειγµένη αντικατα- 
στάτρια των τζπ τύπου »ο[ουτης;, καθώς οι πλέον πρό- 
σφατες πειραματικές εκδόσεις των τελευταίων δεν συµπε- 
ριφέρθηκαν σύµφωνα µε τα αναμενόμενα κατά τη διάρ- 
κεια των δοκιμών σε γήινο έδαφος, αποτυγχάνοντας σε 
µια σειρά “λεπτών” αποστολών που τους ανατέθηκαν. 


ή τα τεράστια μπάλα που στην ουσία θα 

αποτελεί ένα εξελιγμένο ρομπότ µε 
μερες και άλλα όργανα λεπτομερών 
αταγραφών, φαίνεται να είναι η πιο 
νδεδειγµένη αντικαταστάτρια των τσιπ 
ήπου Φο]ουγπογ. 


Αντίθετα, η λύση της µπάλας προσφέρει πολλά πλεονε- 
κτήματα: Το σφαιρικό αυτό ρομπότ Όα χρησιμοποιεί τους 
ανέμους του Αρη ὡς προωθητική δύναμη µέσω της οποίας 
δα περιφέρεται στο έδαφος του Κόκκινου Πλανήτη, εγώ 
στα σηµεία όπου ὃα χρειάζεται να σταματήσει την κἰνησή 
του, είτε για να διεξαχθούν κάποιες λεπτομερείς παρατη- 
ρήσεις είτε για να αλλάξει κατεύθυνση, απλώς ὃα δίνεται 
µια εντολή στον υπολογιστή του για να... ξεφουσκώσει! 


ία αρχαιολογική 
Μ αποστολή που Βρί- 
σκεται αυτό τον και- 


ρό στη Μογγολία και διευ- 
Θύνεται από τον καθηγητή 
ἱστορίας του Πανεπιστηµίου 
του Σικάγο /ομη ἡοοάς και 
τον ερευνητή Μαυηγ Κιαν!!7, 
έναν από τους σηµαντικότε- 
ρους σύγχρονους μελετητές 
του Τζένγκις Χαν, είναι πολύ 
πιθανόν να βρίσκεται πολύ 
Κοντά σε µια τεράστιας ση- 
µασίας αρχαιολογική ανακάλυψη, την 
ανεύρεση του τάφου του μεγάλου στρατη- 
λάτη και αυτοκράτορα των Μογγόλων. 

Η αποστολή βρίσκεται σε µια περιοχή 
350 χιλιόμετρα βορειανατολικά της πρω- 
τεύουσας Ουλάν Μπατόρ, έχοντας ήδη 
ανακαλύψει ως τώρα 20 τάφους που δεν 
έχουν ακόµα ερευνηθεί, αλλά πιστεύεται 
πως ανήκουν σε ευγενείς της εποχής του 
Τζένγκις Χαν καθώς και στον ἰδιο. Η καδυ- 


Μ. αρχαιολογική αποστολή 
που Βρίσκεται! αυτό τον 

αιρό στη Μογγολία, είναι πολύ 
ιθανόν να Βρίσκεται πολύ κοντά 
5 µια τεράστιας σημασίας 
ρχαιολογική ανακάλυψη, την 
νεύρεση του τάφου του 

εγάλου στρατπλάτη και 
υτοκράτορα των Μογγόλων. 


στέρηση του ανοίγματος των τάφων οφεί- 
λεται στο ότι η κυθέρνηση της Μογγολίας 
δεν έχει ακόµα δώσει την άδεια που χρειά- 
ζεται η οµάδα για να αρχίσει τις ανασκα- 
φές. Σε απόσταση 50 χιλιομέτρων απὀ 
τους 20 αυτούς τάφους βρίσκεται μάλιστα 
και ο τάφος των 100 στρατιωτών που δο- 
λοφονήθηκαν το 1227, επειδή συνόδευ- 
σαν τον Ἰζένγκις Χαν στην τελευταία κατοι- 
κία του, προκειµένου να διαφυλαχδθεί το 
μυστικό της ακριθούς τοποθεσίας της [κάτι 
που είχε µεγάλη σηµασία εξαιτίας των µε- 
γάλων θησαυρών που θάφτηκαν µαζί µε 
τον Τζένγκις Χαν και οι οποίοι δεν Όα έπρε- 
πε σε καμία περίπτωση να γίνουν αντικείµε- 
γο σύλησης]. 

Λέτε, έπειτα από σχεδόν 800 χρόνια, 
ένα από τα σημαντικότερα αρχαιολογικά 
μυστήρια να βρει τη λύση του; Αν η άδεια 
τελικά δοθεί, σύντομα Όα γνωρίζουμε... 


-........-------------------------κ κκ κκ 


ἐν Μονή σκ 


βι ΡΗΛ: ΛΛΛΑΓΗ 
ΦΡΟΥΡΠΣ... 


έο αίμα έφτασε στον Διεθνή Διαστημικό Σταθμό 
Αἱρίχα τον Αύγουστο, αφού το Ὠἰδεονθηγ αποθί- 
βασε εκεί το νέο πλήρωμα, ενώ οι “παλιοί”, που 
παρέμειναν στο Διάστημα για πέντε ολόκληρους µή- 
γες [ανάμεσά τους η 5υ5αη Ηθίπι», η πρώτη γυναίκα 
που Βρέθηκε στον Αἱρ]α], επέστρεψαν πίσω στη Γη. 
Τη στιγµή που γράφονται αυτές οι γραµµές το Ὀΐδεου- 
6ηΥ δεν έχει ακόµα προσεδαφιστεί στο Κθηηθάγ 
9ραςθ (απίει, κάτι που, σύμφωνα µε το πρόγραµµα, 
επρόκειτο να γίνει στις 22 Αυγούστου. 

Εκτός από την “αλλαγή φρουράς” στο πλήρωμα 
του Αἱρ]α, η αποστολή 5[9-105 του ΓἰδεονθηΥ µετέ- 
φερε εξοπλισμό καθώς και το απαραίτητο υλικό γία 


3ὴρ από την “αλλαγή φρουράς” στο 
πλήρωμα του Αἱρία, η αποστολή 
Τ5-Ι05 του ΠἱΦσυνθΙγ μετέφερε 

οπλισμό καθώς και το απαραίτητο 
λικό για τη διεξαγωγή νέων 
ειραµύτων στο σταθµύ. 


τη διεξαγωγή νέων πειραµάτων στο σταθμό. Τέλος, 
στον Αἱρίια προστέθηκε ένας μικρός δορυφόρος 
ονόματι δἱπιρίεδα!, ο οποίος κόστισε 200000 δο- 
λάρια και σκοπός του είναι η δοκιµή της νέας, χαµη: 
λού κόστους, τεχνολογίας που ενσωματώνει Προκει- 
µένου να κατασκευαστούν κι άλλοι παρόµοιοι φδη- 
νοί δορυφόροι στο µέλλον. 

Για την Ἱστορία, το νέο πλήρωμα Του Αἱρίια ἄποῖε; 
λείται απὀ τοὺς Ρταηκ (ὐἱρθηήξοη [εοπηπιαπαεή, 
γ/ααἰπιίγ Ώβύλυτον και ΜΛϊκαϊι Ἰγυήη. Θα παραµεί- 
γουν εκεί µέχρι Τον Δεκέμβριο. Τώρα, ἄν ὃα προλά- 
βει ως τότε να τους επισκεφθεί κανένας καινούριος 
πολυεκατομμυριούχος “τουρίστας”, δεν το ξέρω... 


Ρο Μσνιο' ΕΠΕ 


χι, µην ανησυχείτε: Το όνειρο του 
ῇ Η. 6. ΥΝθ]ἰς για την κατασκευή 

µιας χρονοµηχανής δεν έγινε 
πραγματικότητα “τουλάχιστον όχι ακό- 
μα. Αυτό που κατασκευάστηκε στη Βρε- 
τανία και ήδη λειτουργεί είναι ένας νέος 
υπερυπολογιστής µε αποστολή να γυρί- 
σει πολύ πίσω στο χρόνο [εξ ου και ο 
όρος “Μηχανή του Χρόνου” και να 
αναπαραστήσει τη δηµιουργία, την εξέ- 
λιξη αλλά και το µέλλον του Σύμπαντος 
όσο λεπτοµερέστερα γίνεται. 

Για να φέρει σε πέρας το δύσκολο 
έργο της, η “Γομπιοἰοςγ Μαςᾖίπε”, 
όπως ονομάστηκε, και η οποία Βρίσκε- 
ται στο Πανεπιστήµιο του Ώυήαπι, συλ- 
λέγει δεδοµένα προερχόμενα από δισε- 


κ αιτασκευάστρια εταιρεία 
του νέου υπερυπολογιστή 
εν είναι άλλη απύ την 
ερίφηµῃη 8υη Μἰοτοθγοίοπις, 
νώ το κόστος του αγγίζει τα 
14 εκατομμύρια λίρες 
Ἁγγλίας. 


κατομμύρια συµπαντικών παρατηρήσεων 
που έχουν αποθηκευτεί στην ἀαίαρασε 
της και στη συνέχεια τα επεξεργάζεται 
µε ασύλληπτες ταχύτητες, παράγοντας 
γ]ηυαἱ μοντέλα δημιουργίας και εξέλιξης 
του Σύμπαντος. Αυτά τα “εικονικά σύ- 
µπαντα΄” μπορούν μάλιστα να εἶναι προ- 


ΗΕ; νους: 


σαρµοσμένα σε καθεμία ξεχωριστά από 
τις κοσµογονικές Θεωρίες που σήµερα 
εἶναι αποδεκτές και εξετάζονται από τη 
διεθνή επιστημονική κοινότητα. 

Κατασκευάστρια εταιρεία του νέου 
υπερυπολογιστή δεν είναι άλλη από την 
περίφηµη »υη Μἰογοδγ»ίθηη», εγώ το κό- 
στος του αγγίζει τα Ἰ.,4 εκατομμύρια λί- 
ρες Αγγλίας. Η (οσπιοἰοογ Μαεβίπε 
διαθέτει 11208 ΚΑΜ, 7 Ἱεπαθγίες 
αποθηκευτικό χώρο και µπορεί να εκτε- 
λέσει 10 δισεκατομμύρια αριθµητικές 
πράξεις ανά δευτερόλεπτοἰ Σαν καλού- 
τσικη µου φαίνεται, αν και, όπως είδαµε 
ήδη, φαντάζει μάλλον µικρή µπροστά σε 
κάτι άλλα... τέρατα! 


τα ἁο οοαοοοοο ολλ ολο πμ οο-ϱϱὨὑ«Ἕ««ὄἃἀ-νωἣ ο. ϱ”ϱ-- 


ἡ ΧΕΝΑ ΣΤΑ Χ.ΓΗ ΕΣ! 


σειράς “Χεπα: Το ὙΜαπίου Ρήποθςς” απὀ αυτήν 

εδώ τη στήλη. Να, όµως, που η φίλη µας η Χθπα 
επιφυλάσσει κι άλλες εκπλήξεις για µας: Η {υ0γ ἰανήθ», η 
ηθοποιός δηλαδή που ενσαρκώνει τη γνωστή ηρωίδα στη 
µικρή οὈόνη, δέχτηκε την πρόταση της Εοχ και ὃα συµµε- 
τάσχει ὡς 9υθς! σἰα; στα δύο πρώτα επεισόδια του επερ: 
χόµενου ένατου κύκλου των Χ-Εες (“Νοϊῃίπο ἱπιροηαπί 
Ηαρρεπθά Ἰοάαγ Ραή; | ᾱς ΙΙ], µε προοπτική να συνεχίσει 
τις εμφανίσεις της και σε άλλα επεισόδια της σειράς! 

Στο νέο κύκλο των Χ-Εί]θ5 Όα προστεθεί, όπως ανακοι- 
γώθηκε, ακόµα ένας χαρακτήρας, ο Απεἰσίαπι ΓγθςίοΓ 
Βιαά Εοΐπιει, τον οποίο Όα υποδύεται ο (αηγ ΕΙΜΘ5, γνω- 
στός ήδη από τις κινηματογραφικές ταινίες ΄Τ16 Ρήπεθςς 


τ ον προηγούμενο µήνα γράφαµε για το τέλος της 


| τμ Γανῇοςς δέχτηκε την πρόταση της 
ΙΠΏΕοχ και θα συμμετάσχει ως ϱιοθοί θίαι 
στα δύο πρώτα οποισόδια του επερχόµενου 
ένατου κύκλου των Χ-Ε]ος. 


Βήαε”, “Βοθίη Ηοοα: Μεη ἵπ Τιο]ιίς”, “Ώαγς οἱ Τηυπάςι” 
και ΄αάον/ οἱ {ης Υαπιρίτε”. Όσο για τον Μυ]άι, απ’ 
ότι δείχνουν τα πράγματα μάλλον δεν Όα εμφανιστεί κα- 
Βόλου στο νέο κύκλο, ενώ το µωρό της 5ευ!γ Όα διαδρα- 
µατίσει σηµαντικό ρόλο στην εξέλιξη της σειράς. Η 4η Νο- 
εµρίου, ηµεροµηνία προβολής της πρεμιέρας του ένατου 
κύκλου, δεν αργεί πολύ ακόµα. Ο ίδιος ο Ο]ής (αήθι, πό- 
ντως, κρατά προς το παρόν κρυφή ως επτασφράγιστο µυ- 
στικό την πλοκή των νέων επεισοδίων, ενώ απαντά στις 
φήμες που κατά καιρούς ακούγονται στο Ιπίθγπθ! µε τη 


γνωστή ρήση: ΄Ώ6ηγ Ενθηγἰβίπο”] 


ΗὐΒΡΙΕ ΠΙΟΗΙΊΟΗΤΟ 


α κλείσουμε λίγο διαφορετικάτη ΄ Έε το διαστημικό Τηλεσκόπιο ΗυθθΙε 
δ στήλη µας αυτόν το µήνα, παρου- ΄ τους τελευταίους δώδεκα µήνες. Απο- 

σιάζοντάς σας µερικές απότιςπιο λαύστε το Σύμπαν σε όλη τη µεγαλοπρέ- 
εντυπωσιακές φωτογραφίες που τράβη- πειά του! 


Ένα αστέρι µε µάζα 10 φορές µεγαλύτερη 
από αυτή του Ηλιου εκρήγνυταιγιαναπε- Ἡ 3 
ῥράσει στο στάδιο της σουπερνόβα. 


ώριμο 
τα πιο φωτεινά άστρα που έχουν ποτέ φω- 
τογραφηθεί, στο νεφέλωμα 30 Βοιαάυς. 


πρεπε Ἓρρθς 
άστρα που έχει ποτέ φωτογραφίσει το ὄνα- 
στηµικό τηλεσκόπιο ΗωββΙο, 


Ο γαλαξίας Μ51, µια πραγ- 
µατική... διαστημική δίνη! 


ΡΟ Νας!ει ΕΧ᾽ 


ΡΕΗΝΟΛΗ 


Τα µικρά θαύματα! 


ύο ίσως από τα ση: 

µαντικότερα πλεονε- 

κτήµατα που διαδέ- 

τουν οι κάµερες που 

σας παρουσιάζουµε αυτόν το µήνα είναι το µι- 
κρό μέγεθος, καθώς και το µηδαµινό θάρος 
τους. Το γεγονός αυτό τις καθιστά πολύ χρήσι- 
μες, µια και η µεταφορά τους γίνεται παιχνιδά- 
κι, κάτι που Όα διευκολύνει τους κατόχους Φο- 
ρητών υπολογιστών [ή αλλιώς πο!εβοοΚ»], 
αφού οι ψηφιακές αυτές κάµερες εἶναι πολύ 
εύκολο να εγκατασταθούν σε οποιονδήποτε 
υπολογιστή. Η χρησιμότητα των εν λόγω συ- 
σκευών δεν σταματάει, όµως, εδώ. Μιλώντας 
σε κάποιο εἶχα! {οοπῃ, μπορούμε είτε να έχουµε 
απευθείας οπτική επαφή µε το συνομιλητή µας 
[φυσικά, για να συµθεί αυτό, πρέπει και αυτός 
να διαθέτει κάμερα] είτε να του στέλνουµε φώ- 
τογραφίες τις οποίες έχουµε τραβήξει. Η ανά- 
λυση των φωτογραφιών εἶναι δεό- 
ντῶς ικανοποιητική Και η τα- 
χύτητα µε την οποία 

αυ  -- στέλνονται 


άµερες μεγάλης χρπσιµύτπτας 
αι πολύ μικρού μεγέθους από 
ην ΛΙΡΤΕΚ. Η πρώτη είναι ῃ 
γροιμοαπι, ενώ η δεύτερη 
κούει στο όνοµα Ροηύῦαπι. 
αρακιπρισιικό γνώρισμα και 

ν δύο είναι το ευρύ φάσμα των 
υνατοτήτων που προσφέρουν 
χρήστη. 


του Ορέστη Μανούσου 


τα δεδοµένα αρκετά υψηλή [τα τεχνικά χα- 
ρακτηριστικά τους ὃα τα αναλύσουμε στη 
συνέχεια]. 


Η Ηγρειεαπι εἶναι η πρώτη από τις δύο κά- 
µερες που ὃα µας απασχολήσει στο “Ηο! 
»)υῇ” αυτού του µήνα, παραγωγός εταιρεία της 
οποίας εἶναι η ΑἱρίεΚ. Προκειμένου να χρησι- 
µοποιήσουµε την κάμερα αυτή, πρέπει ο υΠΟλΟ- 
γιστής µας να πληροί τις ακόλουθες προῦπο- 
δέσεις: Επεξεργαστής Ρεπίίυπι στα 100ΜΗ:, 
16ΜΒ ΒΑΜ, Ὑγιπάονς 98, ένα ελεύθερο 058 
ροή, (Ρ-ΒΟΜ ἀήνθ και 100ΜΒ ελεύθερα στο 
σκληρό δίσκο(|). Το τελευταίο ακούγεται κάπως 
υπερβολικό, αλλά τι να γίνει, δεν µπορεί κάτι 
να έχει µόνο θετικά χαρακτηριστικά. Προτού 
προχὠρήσουµε στην περιγραφή της εγκατά- 
στασης, ας κάνουμε µία αναφορά στα γενικά 
χαρακτηριστικά της κάµερας, αρχίζοντας από 
το μέγεθός της. Η Ηγρθιήίεαπι, λοιπόν, χωράει 
στην παλάμη µας, εγώ το Βάρος της είναι αµε- 
λητέο. Επίσης, διαθέτει και µία Βάση, µε την 
οποία μπορούμε να τη στηρίζουµε σε κάποιο 
σηµείο. Η Βάση αυτή δεν περιορίζει την κίνηση 
της κάµερας, αλλά της επιτρέπει πλήρη περι 
στροφή [360 μοίρες γύρω απὀ τον 

εαυτό της. Η διαδικασία εγκατά- 
στασης εἶναι πολύ απλή, Ίοποδε- 
τούµε το (0) στο ἀήνθ του υπολο- 
γιστή µας Και ακολουθούμε τα Βή- 
µατα που Όα µας υποδεικνύει το 
πρόγραµµα. Σε λιγότερο από πέντε 
λεπτά η διαδικασία εγκατάστασης Όα 
έχει ολοκληρωθεί και ὃα είµαστε έτοι- 
μοι να χρησιμοποιήσουμε την κάµερα. 
Για να αρχίσουμε να χρησιμοποιούμε την 
Κάμερα, απλώς κάνουμε κλικ στο μενού 
“Έναρξη” [5Ιαή για αυτούς που χρησιµο- 
ποιούν αγγλικά ἨΜΙπαον/5], πηγαίνουμε στο 
΄Ῥτοφιαπις” και στη συνέχεια στο φάκελο 
που ονομάζεται ΄ΑἱρίθΚ Ηγρει//οαπι”. Αυτό 
εἶναι το πρόγραµµα που Όα µας επιπρέψει να 
χρησιμοποιήσουμε την κάµερα. Εναλλακτικά, 
μπορούμε ανά πάσα στιγµή να πατήσουµε το 
κουμπί “5παρσ/οΙ”, το οποίο Βρίσκεται στο 


επάνω µέρος της κάµερας. Αυτό έχει το ίδιο 
αποτέλεσµα µε την προαναφερόµενη διαδικα- 
σία͵ µόνο που έτσι εξοικονομούμε χρόνο, ενώ εἶ- 
γαι και πιο απλό, Αφού ξεκινήσουμε το πρόγραμ- 
μα, πηγαίνουµε στην κυρίως οθόνη. Από εδώ 
μπορούμε να δούμε το μενού των επιλογών, 

Στη συνέχεια ὃα εξετάσουμε λίγο πιο αναλυ- 
τικά τη λειτουργία κάθε κουμπιού. Το πρώτο 
κουμπί απεικονίζει µία φωτογραφική μηχανή. 
Αυτό ονομάζεται "9παρσμο! Ὀυήοπ΄ και χρησι- 
μεύει για να τραθάµε φωτογραφίες, τις οποίες 
μπορούμε να αποθηκεύσουµε σε {οππια! Ίρθα 
ή -ραί. Το επόμενο κουμπί, στα δεξιά του πρώ- 
του, απεικονίζει µία δισκέτα µε ένα χέρι, και εἶ- 
ναι ίσως το πιο χρήσιμο απ’ όλα. Ονομάζεται 
“Ἱταηςίθι Ὀυβοπ΄ και µας επιτρέπει να µεταφέ- 
ρουµε τη φωτογραφία που έχουµε επιλέξει σε 
κάποιο πρόγραµµα επεξεργασίας εικόνας (για 
παράδειγµα, το Ρῃοίο Εχρτθς» ή οποιοδήποτε 
άλλο]. Εφόσον ενεργοποιήσουµε αυτήν την επι- 
λογή, επιλέγουμε το πρόγραµµα στο οποίο δέ- 
λουμε να τη στείλουµε από το “Ἱταπείοι Ιο..." 
που εµφανίζεται. Το επόμενο κουμπί, το λεγόµε- 
νο “Εοππαί Όυμοπ”, που απεικονίζει ένα µολύθι 
γα γράφει πάνω σε µία κόλλα, εμφανίζει το πα- 
ῥράδυρο του νίάθο {οπα!. Από εδώ έχουµε τη 
δυνατότητα να επιλέξουμε αναλύσεις από 
160χ]120 µέχρι ὀ40χάθ0. Το τελευταίο κουμπί 
δεν χρειάζεται επεξήγηση, γιατί εἶναι αυτό της 
εξόδου (απλό, ε;). Επάνω αριστερά έχουµε ακό- 
µη δύο επιλογές, τις “ΡΠοΙο” και “Ορ/ίοης”. 
Από την επιλογή “ΡΠοΙο” μπορούμε να σώσου- 
µε ἡ να σβήσουµε κάποιες από τις φωτογρα- 
φίες που ήδη έχουµε τραβήξει. Σώζοντας ή 
σβήνοντας φωτογραφίες, ελευθερώνουµε χώ- 
ρο στην µπάρα - φιλμ που υπάρχει στο επάνω 
µέρος της κυρίως οδόνης του προγράµµατος. 
Από τη δεύτερη επιλογή (ΟρΙἴοηβ], και επιλέγο- 
ντας το “(αρίυτθ Εἰθι”, ανοίγουμε το νὶάθο 
5ουτοθ Μῄπάον,, Εδώ μπορούμε να “παίξουμε” 
αυξομειώνοντας τη φωτεινότητα ή το «οπ[γα»ἰ 
της εικόνας. 


Τραθβώντας φωτογραφίες 

Για να τραθήξουµε φωτογραφίες, ακολου- 
δούμε τα εξής απλά Βήματα. Πρώτα απ΄ όλα 
ξεκινάμε το πρόγραµµα σύμφωνα µε τη διαδι- 
κασία που περιγράψαµε ανωτέρω. Στη συνέ- 
χεια κάνουµε /οου5 [ή αν προτιµάτε εστιάζου- 
µε την κάµερα πάνω στο αντικείµενο ή στο 
άτοµο που θέλουμε να τραθήξουµε. Αυτό µπο- 
ρούμε να το κάνουμε 'πιαπυα!γ”, περιστρέφο- 
ντας το φακό της κάµερας (θα Βλέπουμε πόσο 
καλά έχουµε εστιάσει απὀ την οθόνη του υπο- 
λογιστή µας). Τέλος, διαλέγουµε την ποιότητα 
που ὃα έχει η φωτογραφία µας. Μπορούμε να 
ρυθµίσουµε την ποιότητα των φωτογραφιών 
από τα “Ορῄοης/5ηαρσΠο!΄. Αν επιλέξουμε 


Νέη πρνΏς ΠΠ καίνε 


2 Αφιεξ Ηγρείεαᾶσι Μοδᾶς ν 3 01 08 


Η Ηγροιγεαπι απαθανάτισε τον κ. Κράτσα εν ώρα εργασίας. 


ΗΥΡΕΗΝ ΑΜ 


“Ἠίο] Ουαἱ!γ”, θα πρέπει 
γα κρατήσουμε την Κάµε- 
ρα σταθερή για δύο ή τρία 
δευτερόλεπτα, αφού πατή- 
σουµε το πλήκτρο ΄5παρ- 
5/ιο!” απὀ την κυρίως οθόνη, 
για να πάρουμε τα καλύτερα 
δυνατά αποτελέσματα. 
Όπως προαναφέρθηκε, µπο- 
ρούμε να τραθήξουµε φω- 
τογραφίες πατώντας το 
αντίστοιχο πλήκτρο στην 
κεντρική οθόνη. Εναλλακτικά, 
προκειµένου να τραθήξουµε µία 
φωτογραφία, πατάµε το Κουμπί που Βρίσκεται 
στην κορυφή της κάµερας, το οποίο, όπως προ- 
αναφέραμε, ενσωματώνει την επιπρόσθετη λει- 
τουργία εκκίνησης του προγράµµατος. 


Η δεύτερη κάµερα που Όα µας απασχολή- 
σει είναι η ΡΘη(απι, επίσης από την Αἱρίεί, η 
οποία Όα μπορούσε να χαρακτηριστεί ὡς 
“συγγενής” της ΗγρειΝεαπι. Πράγματι, οἱ 
ομοιότητες που τις διακρίνουν, τόσο στο σχε- 
διασµό όσο και στις λειτουργίες, “προδίδουν” 
το γεγονός ότι είναι κατασκευασμένες από την 
ἴδια εταιρεία. Ας αρχίσουμε, όµως, την παρου- 
σίαση µε τις απαιτήσεις της Ρεη(απῃ. Για να τη 
χρησιμοποιήσουμε, λοιπόν, Όα πρέπει να δια- 
δέτουµε έναν επεξεργαστή ΡεπῇΗυπι στα 
200ΜΗ:Σ, ἨΝΙπάον/ς 98 ή 2000, 32Μ8 ΚΑΜ 
[64 προτεινόμενα], τετραπλής ταχύτητας 
6Ρ-ΕΟΜ, κάρτα βίντεο µε τουλάχιστον 
2ΜΒ ΚΑΜ και, φυσικά, ένα ελεύθερο 

058 ροή. Οι απαιτήσεις, όπως ὃα 
παρατηρήσαπε, εἶναι αρκετά πιο 
υψηλές απὀ αυτές της Ηγρθι//οσπι. 
Η Ρεπ(απι, όπως φαίνεται και από 
τις συνοδευτικές εικόνες, είναι πιο 
µακρόστενη από την Ηγρειἡεαπι και 
έχει ειδικά “κλιπάκια΄ για εὔκολη µε- 
ταφορά. Στο πίσω µέρος της η κάµε- 
ρα έχει θήκη για δύο μπαταρίες 
(ΑΑΑ] 1,5 Νο]! έκαστη, καθώς και 
µία οθονούλα, τη λειτουργία της 
οποίας Όα εξετάσουμε στη συνέ- 
χεια. Η Ρθηζαπι έχει δύο κουμπιά, 
ένα στην κορυφή και ένα στο πἰσῶ µέ- 
ρος της (πάνω και δεξιά], η λειτουργία 
των οποίων διαφέρει. Το πρώτο είναι αυτό που 
τραθόει τις φωτογραφίες. Αν ακουστεί ένα 
υψηλής συχνότητας ΄µπιπ’, αυτό σηµαίνει ότι 
η φωτογραφία τραθήχτηκε επιτυχώς. Αν ακου- 


Ρς Μας!εΓ κας 


στεί ένα χαμηλής συχνότητας “μπιπ΄, τότε αυ- 
τό σηµαίνει ότι η φωτογραφία δεν µπορεί να 
τραβηχτεί λόγω χαμηλού φωτισμού. Πολλά 
“μπιπ’ στη σειρά µάς υποδεικνύουν ότι η κά- 
µερα δεν χωράει άλλες φωτογραφίες. Το δεύ- 
τερο κουμπί εἶναι αυτό που µας επιτρέπει να 
αλλάξουμε πιοάθ στην κάµερα. Μπορούμε να 
επιλέξουμε ανάµεσα σε “56/{ πιει” πιοὰς [5ἱ) 
και “«οπῄπυους” πιοάο [6/), Το δε] πιει είναι 
“χρονοδιακόπτης”, κάτι που σημαίνει ότι µπο- 
ρούμε να τον ρυθµίσουµε (πατώντας το πρώτο 
κουμπί τον εγεργοποιούμε] και αυτός αναλαµ- 
Βάνει να θγάλει τη φωτογραφία έπειτα από µε- 
ρικά δευτερόλεπτα. Πολύ σηµαντική προσδή- 
κη, που δεν υπήρχε στην Ηγρειή/οαπι. Το (οη- 
Ππυους πιοάθ µας επιτρέπει να τραβάµε φωτο- 
γραφίες πατώντας το πρώτο κουμπί, µία µε κά- 
δε πάτηµα. Οι άλλες δύο επιλογές είναι οι 61, 
µε την οποία σβήνουµε τις αποθηκευμένες ει- 
Κόνες, και οι Η: και ἰτ (Ηϊο] Κε5οἱυ[ίοη και ἱον/ 
Κεσοἰυ[ίοη αντίστοιχο). 

Η διαδικασία εγκατάστασης της Ρεηζαπι εἰ- 
ναι το ίδιο απλή και σύντομη µε αυτήν της Ηγ- 
ρει//ςαπι. Ἰοποδετούμε το (0) στο ἀῑῑνθ, κά- 
γουµε 5εῖυρ από το φάκελο ΄Καπιθια” και στη 
συνέχεια τεσίαΠ!, προκειµένου να µπορέσουµε 
να τη χρησιμοποιήσουμε στον υπολογιστή µας. 
[ια να ξεκινήσουμε το πρόγραµµα και να πάμε 
στην κεντρική οθόνη, δεν έχουµε παρά να πάµε 
στο "5ΙαΠ”, ΄Ρτοφταπις΄ και “Ρεηζαπι”, απ’ 
όπου τρέχουμε το πρόγραµµα 
εκκίνησης. 

Στην κεντρική οθόνη πλέον 
έχουµε αρκετές επιλογές. Ας 
αρχίσουμε µε την αποθήκευ- 
ση των ήδη υπαρχουσών φω- 
τογραφιών. Δεδομένου του 
γεγονότος ότι έχουµε τραθή- 
ξει κάποιες φωτογραφίες από 
εξωτερικό περιθάλλον και δέ- 
λουμµε να τις περάσουμε στον 
υπολογιστή, επιλέγουμε το 
"Βονπίοαά Ὀ5ς Ιπιαφε”. 
Ετσι, Βλέπουμε στη µεγάλη 
οθόνη το σύνολο τῶν φώτο- 
γραφιών που υπάρχουν απο- 
ηκευμένες στην κάµερα (οι 
Περισσότερες φωτογραφίες 
που μπορούν να χωρέσουν 
στην κάµερα είναι 80). Στη συ- 
γέχεια επιλέγουμε όποιες δέ- 
λουμε από αυτές, κάνοντας 
κλικ πάνω τους, και τις µετα- 
φέρουμε στη µικρή οθόνη 
που Βρίσκεται δεξιά από 
τη µεγάλη. Αυτό µπο- 
ρούμε να το κάνου- 
µε είτε επιλέγοντας 


ο δό]κα Μαρ!εΓ 


Ἁιρτεκ 


ΗΗΤΗ 


αυτές τις φωτογραφίες που δέλουμε και 
κάνοντας κλικ στο κουμπί “Τταη»ίει 56- 
Ιεεῖθά΄ (αυτό που δείχνει µία κόλλα χαρτή 
είτε µεταφέροντάς τες όλες επιλέγοντας 
“Τταη»ίει ΑΙ’ (αυτό που δείχνει πολλές 
κόλλες χαρπιού). 

Όπως και στην Ηγρει/σαπι, μπορούμε 
γα µεταφέρουµε κάποια φωτογραφία σε 
ένα πρόγραµµα επεξεργασίας εικόνας. Κά- 

γοντας διπλό κλικ σε µία από τις φωτο- 
γραφίες µας, ανοίγει το ἀθίαυ]! πρό- 
γραµµα επεξεργασίας εικόνων. Επί- 
σης, από το πλήκτρο ΄Ίπιαφθ ΡΙο- 
ϱ855΄ μπορούμε να επεξεργαστούµε 


την επιλεγμένη εικόνα. Έχουμε τη δυνατότητα 
γα “παίξουμε” µε τα χρώματα, το εοπἰτα»!, να 
τη στριφογυρίσουµε, να παίξουμε µε τις φώτο- 
σκιάσεις και άλλα πολλά τέτοια. Επίσης, µπο- 
ρούμε να τη στείλουμε µε πιαῖ] σε κάποιον γνω- 
στό µας, ὡς αΠαςῄπιεη!, από την επιλογή 
“Μαϊ!” που Βρίσκεται δίπλα στην ΄Ίπιασε ρτο- 


ορςς”. 

Ας δούμε, τώρα, πώς μπορούμε να πάµε στο 
γ]άθο πιοάθ. Στην κεντρική οθόνη υπάρχουν 
στο κάτω αριστερό µέρος της δύο στρογγυλά 
κουμπιά που απεικονίζουν ένα µάτι. Το πρώτο 
από αυτά είναι το ΄11νε εν”, ενώ το δεύτερο 
το “Ώ5ς {υπεῄοπ”. Επιλέγοντας το πρώτο, 
ενεργοποιούµε το νίάθο πιοάθ, που πιάνει όλη 
την κυρίως οθόνη. Σημειώστε, όµως, ότι µε αυ- 
τόν τον τρόπο χάνονται όλες οι φωτογραφίες 
που βρίσκονται εκείνη τη στιγµή αποθηκευµέ- 
γες στην κάµερα, εποµένως καλό Όα εἶναι να 
τις έχουµε κάνει ὑρἰοσά προηγουμένως (αν φυ- 
σικά τις θέλουμε]. τσι κι αλλιώς, όµως, αν 
έχουµε ξεχάσει κάποια, το πρόγραµµα αναλαμ- 
Βάνει να µας ειδοποιήσει. 

Το µόνο αρνητικό που µπορεί να αναφέρει 
κάποιος για αυτήν την κάμερα εἶναι ότι, αρχικά 
τουλάχιστον, είναι σχετικά δύσκολο να εξοικει- 
ὠδεί κάποιος μαζ της. Αν όµως ασχοληθεί λί- 
γο µε αυτήν, Όα ανταµειφδεί και µε το παραπό- 
γω από τις υπηρεσίες που του προσφέρει, Κα- 
λές λήψεις, λοιπόν... 


Ἱς δύο κάμερες µας διέθεσε για δοκιµή η 
εταιρεία Β5| (τηλ.: 65] 1826]. 


τι μι. - -- 
Βωωθί5 Εύχρηστα 


Ερμαβεία Ππροφορικήξ5 


Επιχ «για ο στες των ἨΙπάονς5 ὀ ΛΟΡ ὃ 


Ανακαλύψτε ξανά την προγραμμµατιστική 
ο] δύναμη και τη διαχειριστική ελευθερία µε 

-] αυτό το ανεξάρτητο λειτουργικό σύστημα, 

Ἱ} που δεν κοστίζει και εντούτοις είναι ιδιαίτερα 
εύχρηστο. 


Το βιβλίο συνοδεύεται από 2 ΟΡ-ΒΟΜ µε τη 
δημοφιλέστερη έκδοση του πχ. 


-- Ξεκινήστε σήµερα την ανάπτυξη 
"Εφαρμογών στο Ιπίαππεί και δηµιουρ- 


γήστε ΝΘῦ εφαρμογές υψηλής 
απόδοσης σε χρόνο ρεκόρ! 


Περιλαμβάνεται Ο0-ΒΟΜ µε όλα τα 
παραδείγματα του βιβλίου και 
χρήσιμες εφαρμογές! 


Εύκολα και γρ ν 


(ο πο µε: 
ο πα 


Προγραμμµατίστε µε 
τη υἱδμαί Βασίον 0.0 


ΝΙΚΟΣ ΠΑΡΟΥΣΗΣ 


Γνωρίστε ό,τι αφορά τον προγραµµα- 

: τισµό µε την τελευταία έκδοση της 

Προγραμματίστε δημοφιλούς γλώσσας ΝΙδυαἱ Βα5ΐο, 
που διαθέτει πλήθος νέων χαρακτη- 

με τη ριστικών. Προσθέστε στοιχεία 

- ελέγχου στην εργασία σας δυναμικά, 
µόνο µε κώδικα, δημιουργήστε 

ΙΙ προσαρμοσμένα στοιχεία ελέγχου -- υἹ- τμ 


ΑοἰϊναχΧ και γράψτε εφαρμογές που 
η 


.. ΄ 3 
χρησιμοποιούν Ὀγπαπιίο ΗΤΜΙ.. Ι ῃ 
υ. 
ββ5Ι0 'οῦ 


Πάθετε τα πάντα Ένα βιβλίο για να μάθετε όλα όσα χρειάζε- 
για τη γνωστή στε για να εργαστείτε µε τη Νίυαί ϱ -ε 
γλώσσα ν 6.0. Εξετάζονται θέµατα όπως: βασικά 
προγραμματισμού στοιχεία ελέγχου, προσθήκη στοιχείων και 
δηµιουργία εφαρμογών, αποθήκευση, 
ανάκτηση και ενηµέρωση δεδοµένων. 


Για οη-[ίπε παραγγελίες: ννννν.απυβίς.σί 


Γραφεία: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 01-9238672, ἴαχ: 01-9216847 
/ βπι ηἩ Κεντρική διάθεση: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 01-9238672, αχ. 01-8216847 
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Εφιασε 0 Γεπτόμθριος, λοιπόν, και ῃ στήλη “Ἠοί 8ἱίο9” είναι και αυτόν το µήνα κοντά 
σας µε όνα ολληνικό και όνα ξένο φἱίθ. Το πρώτο οίναι ένα κατεξοχήν μουσικό οἱίο που 


του Ὀρέστη Μανούσου 


ογθσθ»πιαπθῄῃοιπιαί[εοπι 


α ελληνικά οἶϊθ» διαρκώς αυξάνο- 

νται, αντανακλώντας τις ανάγκες 

που δημιουργούνται στους χρή- 

στες, καθώς και την αποδοχή του 

ΙηΙεπε! ως απαραίτητου µέσου 
πληροφόρησης και επικοινωνίας. Πολλά εἶίθς 
απευθύνονται, κυρίως λόγω του περιεχοµένου 
τους, σε περιορισμένο αριθµό χρηστών. Ενα 
από αυτά είναι Και το Ανοροίΐ», που Όα µας 
απασχολήσει σε αυτό το τεύχος. Το Ανοροίΐς 
(Μν/ ανοροίἱ5,ᾳι) είναι ένα αυστηρά μουσικό 
5ἱἵε, που απευθύνεται στους φίλους κάδε εἷ- 
δους μουσικής. 


ΠΡΩΤΗ ΕΠΑΦΗ 

Πληκτρολογώντας τη διεύθυνση του οἵιε 
(Μν/νανοροίί».ᾳι) Βρισκόμαστε στην κεντρική 
σελίδα του. Από την πρώτη κιόλας µατιά µπο- 
ρεί κανείς να δει και να εκτιμήσει τη δουλειά 


Η κεντρική σελίδα του ανοροίἱ».ᾳ:, 


ο μθ]κα Μας!ει 


θα ικανοποιήσει τους φιλόμουσους, ενώ το δεύτερο είναι ένα οἱίθ αφιερωμένο στα 
οοπιριίθΓ βαπιοΦ. Ας δούμε, όµως, αναλυτικά το πρώτο απύ αυτά, 


Ἀνορμοίΐ5.ϱ 


που έχει γίνει. Σε πρώτη φάση Βλέπουμε τις 
στήλες που φιλοξενεί το 5ἳϊθ. Αυτές αναλυτικά 
εἶναι οι εξής: Νθνις, Κθνίθν/ς, Οπενίθν»͵ [1νθ, 
Ὀσαίες, Ιπ]εηνίενς, Αηϊς]θ5, ΙΝΘΘΚΙγ, Τοἱς, Βεεο]- 
Ιθείίοης, Οἴπεπια, Εἀῑῑοιία|, Ώθπιο, Μεία| και 
(οθ. Θα εξηγήσουμε τη λειτουργία καθεµίας 
από αυτές ξεχωριστά, αφού το περιεχόμενό 
τους ποικίλλει. 

Πρώτη εἶναι η επιλογή Νθνης. Από αυτήν βλέ- 
πουμε τα νέα στο χώρο της μουσικής σκηνής, 
όπως η κυκλοφορία του καινούριου δίσκου 
ενός συγκροτήµατος ή η οργάνωση μίας συ- 
ναυλίας. Σειρά έχουν οι επιλογές Βενίθνς και 
Οπενίενις, η διαφορά των οποίων έγκειται στο 
γεγονός ότι η µεν πρώτη αφορά σε ξένους δί- 
σκους, ενώ η δεύτερη ασχολείται αποκλειστικά 
µε ελληνικές παραγωγές. Μπορούμε, επιλέγο- 
ντας έναν από τους δίσκους που µας ενδιαφέ- 
ρει, να διαβάσουμε ένα αναλυτικό πενίθνν γι’ 


αυτόν, καθώς και γενικότερες πληροφορίες για 
τη δισκογραφική εταιρεία, την ηµεροµηνία κυ- 
Κλοφορίας, το είδος της μουσικής που περιέχει 
{αν δεν γνωρίζουμε τον καλλιτέχνη) και, τέλος, 
το συγγραφέα του άρδρου. Επίσης, μπορούμε 
να δούµε εικόνες από το εξώφυλλο ή και από 
το βιβλιαράκι που συνοδεύει το δίσκο. 

Σειρά έχουν τα αγαπημένα σε πολλούς {ας 
της µουσικής νε. Οι ζωντανές εμφανίσεις εἶ- 
γαι ίσως η πιο σκληρή δοκιμασία στην οποία 
υποβάλλονται οι καλλιτέχνες, αφού καλούνται 
γα παίξουν ζωντανά µπροστά στο κοινό και, 
όπως όλοι ξέρουμε, ο τελευταίος και πιο αυ- 
στηρός κριτής εἶναι ο κόσμος. Μάλιστα, ο 
Βιυςθ »ρήηρρίθεη είπε κάποτε: “Μία µπάντα εἷ- 
ναι πετυχημένη όταν κοιτάζει τον Κόσμο µπρο- 
στά της και Βλέπει τον εαυτό της” Οι συναυ- 
λίες, πάντως, φέρνουν πιο Κοντά τον καλλιτέ- 
Χνη µε το κοινό του Και βοηθούν στην ανάπτυ- 
ξη µιας πιο Ιδιαίερης σχέσης µεταξύ τους. Γι’ 
αυτόν το λόγο, λοιπόν, τα νέα γύρω από τις ζω- 
ντανές εμφανίσεις των συγκροτημάτων είναι 
πολύ σηµαντικά, αφού αν µία µπάντα χάσει την 
επαφή της µε το κοινό, χάνει και το δρόµο της 
ίμε µόνη εξαίρεση ίσως τους ΡἰπΚ ΕΙογ, των 
οποίων οἱ συναυλίες -μαζί µε αυτές των 
Ώυθθη- παραμένουν αξεπέραστες από πλευ- 
ράς παραγωγής αλλά και σκηνικής παρουσίας]. 

Βλέποντας, λοιπόν, τα νέα γύρω από τα 
ενες, έχουµε τη δυνατότητα να διαβάσουμε 
ένα τενῖθν/-κριτική της συναυλίας, αν αυτή έχει 
ήδη πραγµατοποιηθεί, καθώς και να δούµε µε- 
ρικές φωτογραφίες από αυτήν. Επίσης, µπορού- 
µε να ψάξουμε για νέα γύρω από τις συναυλίες 
µε βάση τον καλλιτέχνη, την ηµεροµηνία διεξα- 
γωγής ή και δημοσίευσης στο «ἶϊθ. 

Από τα Ὠσαίες Βλέπουμε έναν κατάλογο µε 
τις συναυλίες που έχουν προγραμματιστεί για 
το άµεσο µέλλον. Αυτές εἶναι ταξινομημένες 
ανάλογα µε την ηµεροµηνία διεξαγωγής τους 
και την πόλη στην οποία ὃα πραγµατοποιη- 


Βούν. Στο αριστερό µέρος της οθόνης έχου- 
µε ακόµη έναν κατάλογο µε τις διευθύνσεις 
κάποιων κέντρων διασκέδασης, κυρίως της 
Αθήνας. 

Από την επιλογή Ιπ]εγνίθν/5 μπορούμε, όπως 
εἶναι προφανές, να διαβάσουμε συνεντεύξεις 
διάφορων καλλιτεχνών. Στην αρχή σημειώνεται 
η ηµεροµηνία δημοσίευσης και στη σύνέχεια 
το όνοµα του συντάκτη που επιμελήθηκε τη 
συνέντευξη. 

Η επόµενη επιλογή, τα Απσίθ5, εἶναι κάτι 
ξεχωριστό. Εδώ Όα θρούμε Βιβλία απὀ διάφο- 
ρους συγγραφείς, τα οποία έχουν ως δέµα 
τους τη μουσική. Ευνόητο εἶναι, όπως χαρα- 
κτηριστικά αναφέρεται στο 5//θ, ότι κανένα 
από αυτά τα Βιβλία δεν αναπληρώνει το κενό 
που αφήνει η µουσική, αλλά σκοπός τους εἶ- 
γαι να συμπληρώσουν τις γνώσεις µας γύρω 
από αυτήν. 

Η επιλογή ΘΘΚΙΥ περιέχει ειδήσεις όχι µόνο 
από τη µουσική σκηνή, αλλά και από τον Κόσμο 
γενικότερα. Μερικές µπορεί να αναφέρονται 
σε σπορ, άλλες σε εσωτερικές ειδήσεις -οι 
οποίες αντιµετῶπίζονται µε πολύ χιούμορ: κι 
άλλες στα εἰποίθς της εβδομάδας. Πηγαίνο- 
ντας στα Ιοὶς Βλέπουμε μερικές προτάσεις δί- 
σκων, καθώς και επανεκδόσεις παλαιότερων. 

Τα Βεεοθεήοης είναι κάτι σαν αφιερώματα 
σε διάφορα συγκροτήµατα. Αυτά περιλαµβά- 
γουν είτε µεμονωμένους δίσκους είτε ολόκλη- 
ρη τη δισκογραφική δουλειά ενός σχήµατος µε 
αναλυτικές περιγραφές. Στο αριστερό µέρος 
της οθόνης υπάρχει ένας κατάλογος µε όλα τα 
συγκροτήµατα, τῶν οποίων η δουλειά έχει φι- 
λοξενηθεί στη στήλη. 


Από την επιλογή Οἴπθπια υπάρχει η δυνατό- 


Ένα από τα θέµατα του Αγορο]ἱ», και συγκεκριµένα 
ο κινηματογράφος. 


φου 
συντρπττική ήττα του ευρωπαϊκού. Ὅμως αυτά 


ΕΠΙ ΕΕΙν 


Εδώ Βλέπουμε τις πιο πρόσφατες ειδήσεις που αφορούν στη μουσική, 


-.---- 
Η οπιλογή ΝεεΚΙΥ ποριόχοι 


οιδήσοις όχι µόνο απύ τπ 
μουσική σκπνή, αλλά και απύ 
τον κόσμο γενικότερα. 
Μερικές οσωτορικές οιδήσεις 
αντιμετωπίζονται µο πολύ 
χιούμορ. 


τητα να δούµε μερικές κριτικές για ταινίες [όχι 
εκτεταμένες) και ακόµη άρθρα που αφορούν 
στον κινηματογράφο γενικότερα. Ακολουθεί 
τὸ Εαϊἠοιία|, το οποίο είναι απλώς ένα... θαϊΙοη- 
αἱ γραμμένο µε ὠραίο στυλ [αξίζει να του ρίξε- 
τε µια ματιά). Στα Όεπιος ὃα βρούμε παραγω- 
γές απὀ πρωτοεμφανιζόµενα μουσικά σχήμα: 


τα, όχι µόνο ελληνικά αλλά και ξένα. Στο αρι- 
στερό µέρος της οθόνης -πάλι- θα βρούμε 
όλα τα προηγούμενα ἀθπιος που έχουν κατά 
καιρούς καταχὠριστεί στη στήλη. Σειρά έχει το 
Μθίαἰ. Πατώντας στην αντίστοιχη επιλογή, πη” 
γαίνουµε στο κεντρικό μενού από όπου έχουµε 
πληθώρα επιλογών. Μπορούμε να διαθάσουµε 
τα τελευταία νέα από το χώρο της σκηγής, να 
δούµε νέα για τις συναυλίες που Όα πραγµα- 
τοποιηθούν και, τέλος, να διαβάσουμε γενῖεν/ς 
των καινούριων δίσκων που Όα κυκλοφορή- 
σουν. Είναι σίγουρο ότι οἱ λάτρεις της πεανγ 
πιθ]αἱ μουσικής Όα το λατρέψουν κυρίως για 
την πληρότητα των στοιχείων που προσφέρει 
στο χρήστη. Τέλος, το (9/8, τη στιγµή που γρά- 
φονταν αυτές οἱ γραµµές, ήταν ακόµα υπό κα: 
τασκευή, Κι έτσι δεν μπορούμε να πούμε περί 
τίνος πρόκειται. 

Το Ανοροῖΐ διαθέτει, βέβαια, εἰναί Γοοπῃ για 
τους χρήστες του, [ίηκ5 για άλλα «ἶνος, καθώς 
και ἀομπίοαάς. Από εδώ μπορούμε να κατεβά- 
σουµε διάφορα μουσικά κομμάτια σε ΜΡΟ [οι- 
πια! και, επιπλέον, αν είστε µέλος κάποιας µπά- 
ντας, µπορείτε µέσω αυτής της επιλογής να 
προβάλετε δωρεάν τη µουσική σας. Πολύ ση: 
µαντική καινοτομία, η οποία Βοηθάει να προ: 
βληδεί η δουλειά από µπάντες [ή μεμονωμένες 
παραγωγές) που, αν και παίζουν ερασιτεχνικά, 
έλουν να αναδειχτούν [μπορεί µερικές απὀ 
αυτές να εἶναι πάρα πολύ αξιόλογες). 

Το Ανοροῖἱς, εν τέλει, είναι από τα 
Καλύτερα και πληρέστερα σε πληρο- 
φορίες και υλικό μουσικά σἶίθς στην 
Ελλάδα, το οποίο Όα ικανοποιήσει µε 
το παραπάνω κάθε φίλο οποιουδήποτε 
είδους μουσικής. Μία επίσκεψη Όα 
σας πείσει. 


Διαθάζοντας τα νέα γύρω από πρόσφατα 
μουσικά ενεη!», 


Ρς Μαρ!ιει 


Το ξένο φἷίο αυτού του µήνα είναι το πιγοίθιγποί (κ νην. πιγοίθιγποί.οοπι). Πρόκειται για 
ένα φἱίο που απευθύνεται, όπως αναφέρεται στην κεντρική σελίδα του, σε “όσους θέλουν 
να απολαύσουν ένα μυστήριο”, όχι όµως αυτό του... γάμου ἡ κάποιο άλλο εκκλησιαστικό. 
θι λάτρεις της Αβαϊια Όη]δίίθ και του 8ἱΓ ΑήλαΓ 6οπαπ ΒογΊο θα ενθουσιαστούν µε το 


συγκεκριµένο οΐθ. 


του Ὀρέστη Μανούσου 
ογθΣ/θοπιαπθῃο/πιαί]οοπι 


.Μγείειγπεῖ.σοοπι 


” η 


Κ πρώτης όψεως το σἱ!θ δεν “Οη-Ιίπθ Μγ5ιειίες”, "Μγ5ίθηγ Ο1θαίς”, 


εντυπωσιάζει τον επισκέπτη, 
ὠστόσο αυτός ακριθώς είναι ο 
σκοπός του: να µην εντυπωσιά- 
σει κανέναν. Αντίθετα, απο- 
σκοπεί στο να θάλει το χρήστη µέσα στην 
υποχθόνια ατμόσφαιρα του μυστηρίου 
που µόνο οι µετρ του είδους μπορούν να 
δημιουργήσουν. Επομένως, όσοι δεν θλέ- 
πετε στην οθόνη σας ποµπώδεις εισαγω- 
γές πληκτρολογώντας τη διεύθυνση, µην 
απογοητεύεστε. Αλλωστε, το περιεχόµενο 
του σἵις ὃα σας αποζημιώσει µε το παρα- 
πάνω, αν προχωρήσετε στα ενδότερα. 
Από την κεντρική σελίδα Βλέπουμε τις 


“ΜΥΣΙΕη ΒοοΚς”, “ΤΥ ἃ  Μονίες”, "Όοπι- 
πηυπΙ!γ ἃς Κεσουτορς΄ και "Οῇ6ις δι 5πορ- 
ρίπα”. Από την πρώτη ανοίγει ένα μίνι πα- 
ράδυρο µε μερικές επιπλέον επιλογές. 
Από αυτές οι έξι πρώτες εἶναι αυτές που 
παρουσιάζουν το µεγαλύτερο ενδιαφέ- 
ρον. Πρόκειται για ιστορίες μυστηρίου, 
που΄Ὁ επισκέπτης µπορεί να διαβάσει, να 
δώσει µία απάντηση στο μυστήριο (για πα- 
ράδειγµα, ποιος απὀ τους Βασικούς υπό- 
πτους διέπραξε το έγκλημα], να το αξιο- 
λογήσει ἡ να συζητήσει µε άλλους χρή- 
στες γύρω από αυτό. Αυτές οι ιστορίες 
χωρίζονται σε επιµέρους κατηγορίες, τις: 


“5οἱνε ΙΙ’, "Ο9Ι-Α-Ουα”, "58ε’π’5οἱνε”, 
“Τνή!” και “Ἠαςᾖ”. Οι 5οἱνε |! εἶναι ιστο- 
ρίες που έχουν ως κύριο θέμα τον ντετέκτιβ 
που προσπαθεί να λύσει ένα μυστήριο (Π.χ. την 
κλοπή εγός αντικειμένου), µε κύριο στοιχείο τις 


στήλες που υπάρχουν. Αυτές είναι οἱ: Εδό Βλέ μάς ὀνἡρερὰ ας 


(ζσίοι τα ακπη Μγτνίος σαι 


Ρος «νο(γοῃο νο ΘΠΙΟΥ:Σ α ΠΙΥΣΙΦεΥ... Αωφωπ 01. 2004 


λλεε Οη/Ιαο ΜγκοιΙον ον λος 9 9λο Μορ μαρτυρίες των υπόπτων. Στο τέλος και πριν να 
πώ βρε ισα ῥθροοθν μμ ος δει τη λύση, ο χρήστης µπορεί να ψηφίσει για 
3 ων Τσο το ποιος είναι ο δράστης του εγκλήματος. Στη 

πωρή ο αρό συνέχεια, µπορεί να δει αν απάντησε σωστά 

ο ακ-----ος και να διασταυρώσει τις απόψεις του µε αυτές 

ο κα. των άλλων χρηστών. Η δεύτερη κατηγορία πε- 

λλφρώνκόνα ριλαμθάνει µικρές ιστορίες σε µορφή αινιγµά- 

ΔΙ Βανανς, βΥ 941, κά... των. Καθεμία περιέχει έναν αριθµό από «ἶυες- 

Ὄσσ--ο-ὸ - στοιχεία, τα οποία έχουν ὡς σκοπό να βοηδή- 

πση-τασήά σουν το χρήστη να βρει τη λύση. Αν δεν τα κα- 

νο ες ταφέρνει κάποιος, υπάρχει πάντα το πλήκτρο 


Μνήεα Τύ ωβίοαε 


“Οο Το 5οἱυ[οπ”. Τα “9θ6/Π’9οἱνε΄ θασίζονται 
σπετανι σε ἰπ]ειας!ίνε εικόνες πέρα από τη βασική 
τραννόρ σης, ιστορία. Ο παίκτης παρακολουθεί τη φωτογρα- 
ο ες φία στην οποία Βρίσκεται συνήθως η λύση και 
Άανουνοςς. Ααιμίό, Εναρή, κάνει κλικ σε κάποια Πο! ορο!». Ία Ποἱ δροίς 
Ὃ πα µπορεί να είναι άνθρωποι ή αντικείµενα. Η επό- 

Η κεντρική σελίδα του 5/!θ. µενη κατηγορία, τα Ἰμή5ί5, εἶναι από τις καλύτε- 


ΕΤ)Ρς Μο:ιε: 


Ενα, Μονία Νάνα, Ποια 


ρες ιστορίες. Πρόκειται για ιστορίες που, όπως 
φανερώνει και το ὀνομά τους, έχουν ανατρε- 
πτικό τέλος. Μερικές, δε, απὀ αυτές εἶναι πάρα 
πολύ καλές, σε σηµείο που να δυμίζουν σενά- 
ριο ταινίας τύπου “Συνήθεις ύποπτοι”. Η τελευ- 
ταία κατηγορία εἶναι η Πα»ῃ. Αυτές είναι ανα- 
τρεπτικές ιστορίες (όπως αυτές της προηγούµε- 
γης κατηγορίας) που έχουν ὡς σηµείο αναφο- 
ράς µία αληδινή φωτογραφία, γύρω από την 
οποία περιστρέφεται η όλη υπόθεση. 

Έπειτα απὀ αυτές τις επιλογές, ακολουθεί το 
γψήήπα (Οοπἱθ»!. Από αυτό μπορούν οι επίδοξοι 
5ῄειοςκ Ηοίπιθς να γράψουν µία ιστορία μυ- 
στηρίου Βασισμένη σε µία φωτογραφία που δί- 
γεται. Υπάρχουν, Βέβαια, και κάποιοι όροι για 
γα δηµοσιευτεί στο σἵίε το σύγγραμμα κάποιου, 
όπως να έχει δώσει ο συγγραφέας έναν ήτλο 
στην ιστορία του, να δώσει µερικά στοιχεία του 
και, τέλος, το κείμενό του να µην υπερβαίνει τις 
τριακόσιες λέξεις. Η καλύτερη και πιο πρωτότυ- 
πη ιστορία Όα δηµοσιευτεί στο 5ἵιε και ο συγ- 
γραφέας της ὃα βραβευθεί. η φανταστείτε, 
όµως, ἥποτα υπέρογκα χρηματικά ποσά ή συµ- 
βόλαια µε εκδοτικές εταιρείες. Αυτός ο διαγω- 
γισµός απεὐθύνεται σε ανθρώπους που έχουν 
µεράκι το γράψιμο. 


ΜΥΦΤΕΒΗΥ 6ΗΕΛΤΕ 

Ποιος δεν έχει διαθάσει ή ἐστῶ.δεν έχει 
ακούσει ονόματα όπως ο 5Ώεήοεκ Ηοίπιθς και ο 
Ηρακλής Πουαρό (Ηειευ]ε Ροίτοή. Πρόκειταϊ για 
άτοµα που άφησαν ιστορία και µάγεψαν το ανα: 


Μνείετν ΤΝ δι Μονίες 


Ύουεκουτοα {0ἱ ἀνφη/ίΩΦ πιγσίφηή οἨ ΙΙ ανίσίοῦ 
τν 
»- σίηας - ια ἨΝοϊσιούς 
Ρις 


ϐΥ εί 196 Υ εἶνουν 


ὑρόσέας πιογὰΥ θεα υροοπιίηφ πιγσίθη 


- 
"Υ Τν Νονας Ροπικού 
υράσίοό Φυ2/9ήΥ ΝΥΡΌ Βίως: Νο 8ήνοι 
θροοης Ηαιο 


υ-----ᾱ 
Από το Ἠπΐπη Γοπίεςί 


μπορούν οι επίδοξοι 
5ΗΘΙΙΟΟΚ Ηοίπιες να 
γράψουν µία ιστορία 
µυσιπρίου βαπσισμένῃπ σο µία 
φωτογραφία που Ὀίνοται. 


γνωστικό κοινό της εποχής τους (και όχι µόνο] µε 
την οξυδέρκεια, την παρατηρητικότητα και τη λο- 
γική που τα διέκρινε. Πίσω απὀ αυτά τα ονόματα 
κρύβονται εξίσου ικανά και έξυπνα μυαλά, τα 
οποία Όα αφήσουν για πάντα τα δικά τους ονό- 
µατα γραμμένα µε χρυσά γράμματα στην ιστο- 
ρία Των αστυνομικών μυθιστορημάτων. Η Αγκά- 
θα Κρίστι, ο 5ἱγ Αρθουρ Κόναν Ντόιλ και πολλοί 
άλλοι συγγρὀφείς, οι οποίοι αγαπήθηκαν όσο 
και οἱ χαρακτήρες που δημιούργησαν, σηµάδε- 
ψαν τη “χρυσή εποχή΄ της λογοτεχνίας στη δε- 
καετία 1920-1930 και αυτή η προσφορά τους 
αναγνωρίστηκε απὀ πολλούς φορείς, που τους 
απένειµαν εὔσημα και τιµές. 

Εμείς, από την επιλογή Μγ5ίεη/ ΟΥθαῖς, µπο- 
ρούμε να διαβάσουμε την ιστορία των µετρ του 
μυστηρίου από την αρχαιότητα µέχρι και σήµε- 
ρα. Οι ισίορίες μυστηρίου ανέκαθεν συγκινού- 
σαν τους ανθρώπους. Ο Σοφοκλής και ο Ευρι- 
πίδης µάγευαν το κοινό µε τα έργα Τους που 
ήταν ένα κράµα δράµατος και μυστηρίου. Ο 
Κικέρωνας µε τους λόγους του στα ρωμαϊκά 
δικαστήρια άναθε “φωτιά” στα πλήθη µε τους 
λόγους του. Από αυτές τις εποχές ξεκινά η πο- 
ῥεία του μυστηρίου σε µορφή λογοτεχνίας. Τις 
Βιογραφίες των πιο σημαντικών συγγραφέων 
ιστοριών μυστηρίου μπορούμε να διαθάσουµε 
από τη σχετική επιλογή. 


Ἡ η, ναἰελλοῖ 
δ ο 


Σε αυτή την οθόνη Βλέπουμε τον τηλεοπτικό οδηγό για ταινίες και προγράµµατα μυστηρίου. 


ΟΝ-Ι.ΙΝΕ ΦΗΟΡΡΙΝΟ 

Όπως ὃα περιμένατε οἱ περισσότεροι απὀ 
εσάς, το πιγ5ίθη/ηθ! διαθέτει και οη“Ίἵπε αγο- 
ρά αντικειµένων. Από την επιλογή ’Μγσίθη/ 
Βοος” µπορεί κανείς να ανοίξει το μενού επι- 
λογών για το συγκεκριµένο θέµα. Από τα 
΄ΒοοΚ Κενίθνῄς’, όπως είναι προφανές, µπο- 
ρούµε να διαθάσουµε τενίθνς Βιβλίων. Το 
"Βοοκς Μαϊπ” είναι κάτι σαν ευρετήριο, αφού 
µέσω αυτού μπορούμε να ψάξουμε για κάποιο 
βιβλίο ανάλογα µε το είδος του (για παράδειγ- 
μα 5ΡΥ/Εερίοπαφε, Ροίςθ, Ηἰεοήςα!) ή το συγ- 
γραφέα του. Τα “Τεςἠπιοπίες΄ εἶναι κείµενα που 
έχουν γραφτεί απὀ συγγραφείς ιστοριών μυ- 
στηρίου και ακολουθούν µερικές προσφορές 
βιθλίων απὀ την επιλογή ΄Βυγ Βοοκς”. 

Από την επιλογή “ΤΥ δι Μονίες” ανοίγουμε 
ένα άλλο μενού επιλογών που, όπως φανταστή- 
κατε, περιέχει υλικό για ταινίες και τηλεοπτικές 
σειρές. Από αυτές αξίζει να ρίξει κανείς µια µα- 
τιά στο ΤΟΡ 50, όπου µπορεί να δει τις καλύτε- 
ρες ταινίες ανά κατηγορία [όπως Θαπρβίεις 
απάἀ βοββθ;ς, Ρο[ίςθ Ριοςθάυταἰς, Τηηἱευ5, 
Κίθις απά Ρ9γε/ο»). Τέλος, απὀ τα ΄Νενις΄ και 
“Νεν Κεἰθα»ες’ θλέπουμε τα νέα γύρω από 
αγερχόµενες ταινίες του είδους. 

Αρκετό ενδιαφέρον παρουσιάζει και η «οπ!- 
πιυπ]!γ του «ἱϊθ. Οι υπεύθυνοι του οἷιε διοργα- 
γώνουν κάποια θΥθπίς, όπου µπορεί να λάθει 
µέρος ο καθένας, αφού φυσικά εγγραφεί κα- 
ταβάλλοντας το αντίστοιχο χρηματικό ποσό, 

Το πιγδίθηγηΘ! εἶναι θέβαιο ότι Όα εντυπώ- 
σιάσει τους φίλους του μυστηρίου κι όχι µό- 
νο, µε την πληρότητα και την ποιότητα Του 
υλικού που διαθέτει. Καλό ταξίδι στο άγνω- 
στο, λοιπόν, και καλή τύχη στην εύρεση του 

λοφόνου... 
δολοφόνου 


Ρς Μαειο( 8 
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Ρ{ΟΙΒΞΦΙΟΠΑΙ 


ΝΙοιοδοῇ 


ΟΗῖσςε ΧΕυ 


ΑΝΑΛΥΤΙΚΗ ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ ΤΗΣ ΝΕΑΣ ΣΟΥΙΤΑΣ ΓΡΑΦΕΙΟΥ ΤΗΣ ΜΙΟΡΟΞΟΡΤ 


Η ΜΙοιοΦοβ µας έχει συνηθίσει στις συχνές ανανεώσεις των 
προγραμμάτων της και στα Βαρετά ονόματα µε αριθμούς, Το 
ένα από τα δύο πλέον έχει αλλάξει... 


ο Οῇ]εθ ΧΡ εἶναι εδώ µε την υπό- 
σχεση να γίνει ένας πραγματικός 
βοηθός, µια προσωπική γραμµατέ- 
ας για τον καθένα. Χάρη στη µεγα- 
λύτερη αλληλεπίδραση και στην 
αναγνώριση φωνής το νέο ΟΗ]οῬ κατορθώνει 
να πείσει πως βρίσκεται πιο κοντά στο χρήστη. 
Το ερώτημα που Τίθεται, όµως, εἶναι αν το ΧΡ 
έχει να προσφέρει κάτι παραπάνω απὀ το 
Οῇΐοε 2000, του οποίου, έτσι κι αλλιώς, δεν 
χρησιμοποιούμε όλες τις δυνατότητες. Για να 


ΕΕ) Ρς Μοιιε; 


διαπιστώσετε αν η νέα έκδοση αξίζει το χώρο 
στο σκληρό δίσκο σας, καθώς και τα µπόλικα 
χρήματα που απαιτεί η αγορά της, διαθάστε 
προσεκτικά το άρθρο που ακολουθεί, ΛΛη νοµί- 
σετε πως ὃα Βρείτε µόνο µια µεταφρασμένη 
αναφορά των αλλαγών που ανακοίνωσε η 
Μἰστοσοῇ για το ΟΗ]ορ ΧΡ, αφού, πιστοί στις 
συνήθειές µας, το δοκιµάσαμε.. 


ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ - ΕΝΕΡΓΟΠΟΙΗΣΗ 
Το ΟΗΐορ ΧΡ κυκλοφορεί σε πολλές εκδό- 


σεις, εκ των οποίων εμείς είχαµε στη διάθεσή 
µας την Ρτοίθεσἰοπαἰ [ίοτά, Εχοθἰ, Όυήοοκ, 
Ροψθιβοϊπί, Αοςες») µε το Ετοπίβαςθ. Η διαδικα- 
σία εγκατάστασης δεν διαφέρει σχεδόν καθό- 
λου από την ανήστοιχη του 2000. Το πρόγραμ- 
μα εγκατάστασης ὃα ελέγξει αν υπάρχουν 
παλιότερες εκδόσεις του ΟΗ!οθ στο σύστημά 
σας και ὃα σας δώσει την επιλογή να τις αφαι- 
ρέσετε ή να τις κρατήσετε. Η µόνη παλιά εφαρ- 
µογή που δεν µπορεί να συνυπάρξει µε το νέο 
ΟΗῇορ είναι το Όυήοοί, το οποίο αναγκαστικά 
ὃα αντικατασταθεί από το νέο. Εμείς εγκατα- 
στήσαµε το Οϊοε ΧΡ πάνω από το ελληνικό 
Οῇοε 2000, ώστε να διατηρηδεί ο ορθογρα- 
φικός έλεγχος. 

Μοναδικό μελανό σηµείο στην εγκατάσταση 
του Οῇῇορ ΧΡ εἶναι το ριοάυς! αε[ϊναῄοη, το νέο 


οίκο ϱ αρ. 


σύστημα που υιοθέτησε η Μἰστοδοβ για την 
καταπολέμηση της πειρατείας, Μόλις τελειώσει 
η εγκατάσταση του προγράµµατος, µας ζητείται 
γα κάνουμε την ενεργοποίηση, διαφορετικά το 
ΟΗ]ορ ΧΡ Όα δουλέψει µόνο 50 φορές. Η ενερ- 
γοποίηση γίνεται µε δύο τρόπους: είτε µέσω 
Ιπίθπιθ! είτε µέσω τηλεφώνου (0800- δεν ὃα 
πληρώσετε Τίποτα) και λειτουργεί ως εξής: 
Κάδε ανήτυπο του ΟΗΐοθ ΧΡ έχει ένα 5θηαἱ 
ΠυπΏθ/, το οποίο κατά την εγγραφή δηλώνεται 
ότι ανήκει στον συγκεκριµένο υπολογιστή µε τα 
Χ περιφερειακά και οοπβαυτα[ίοῃ. ἔτσι, αν πάτε 
γα το εγκαταστήσετε σε έναν φίλο σας, για 
παράδειγµα, κατά την ενεργοποίηση του προϊό- 
γτος Όα φανεί ότι το συγκεκριµένο (0 έχει 
ενεργοποιηθεί σε διαφορετικό υπολογιστή και 
δεν Όα µπορέσετε να το χρησιμοποιήσετε. 
Όπως γίνεται σαφές, κάθε φορά που κάνετε 
[οππα! ή αναθαδµίζετε το ΡΟ σας ὃα πρέπει να 
ενεργοποιείτε ξανά το ΟΗ]οθ ΧΡ, Περισσότερα 
στοιχεία Όα Βρείτε στη διεύθυνση ΠΗρι//νν, 
ππἰσγοσοβ.εοπι/οβίοε/ ευρροή/Ίορίσευθ».Πίπι 


ΝΕΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ 

Μετά την εγκατάσταση και το απαραίτητο 
πθοἰαή, μόλις ανοίξετε κάποιο από τα προγράµ- 
µατα του ΟΗ!οθ, το πρώτο που Όα παρατηρήσε- 
τε εἶναι η αλλαγή στα κουμπιά και στα μενού, τα 
οποία δεν εἶναι τρισδιάστατα όπως στο Οῇ:ορ 
2000, αλλά πιο επίπεδα και διαφανή και ίσως 
πιο ξεκούραστα στο μάτι, Φυσικά, πέρα από το 
ανανεωμένο περιθάλλον, το ΟΗ]ΐοο ΧΡ έχει 
αρκετά ακόµη νέα στοιχεία, άλλα περισσότερο 
σηµαντικά και άλλα λιγότερο. Επειδή τα περισ- 
σότερα από αυτά αφορούν σε όλα τα προγράμ- 
µατα του ΟΗ!οθ ΧΡ, ὃα κάνουμε µια γενική επι- 
σκόπησή τους και έπειτα ὃα δούµε τις υπόλοιπες 
Βελπώσεις σε κάθε εφαρµογή ξεχωριστά. 


τΑναγνόριση φωνής 

Το «ρθθεῇ γθεοφπίήοη εἶναι ίσως η µεγαλύτε- 
ρη προσθήκη στο ΟΗ]ορ ΧΡ, Προς το παρόν 
υποστηρίζονται µόνο τα αγγλικά και κάποιες 


παρουν 


γλώσσες της Απω Ανατολής, Κι έτσι µόνο όσοι 
δουλεύουν µε αγγλικά κείµενα ὃα ωφεληθούν 
από αυτό αλλά και πάλι όχι σίγουρα, αφού η 
λειτουργία αυτή δεν είναι Ιδιαίτερα τελειοποιη- 
µένη αλλά Βρίσκεται σε πρώιμο στάδιο. 

Για να τη χρησιμοποιήσετε, εκτός απὀ µικρό- 
φωνο και ακουστικά ὃα χρειαστείτε καλή Προ- 
φορά και αρκετή υπομονή για να εκπαιδεύσετε 
τον υπολογιστή [ούτε σκύλος να ήταν!. Αρχικά, 
δα χρειαστεί να κάνετε κάποιες επιλογές για το 
φύλο και την ηλικία σας και έπειτα να διαθά- 
σετε κάποια κείµενα για να μπορέσει να κατα- 
λάθει το ΟΗ]ορ τον τρόπο µε τον οποίο μιλάτε, 
Μόνο µε την “υποχρεωτική εκπαίδευση΄ το 


Ξ ”νιτο ον λκιωος κ. 


ὈΥ σββίπα 8 ΙΙηκβά 


[ια παράδειγµα, άνοιγε το Ηπά ή έκανε συνέ- 
χεια ρασθ υρἱ Στα γραφεία, όµως, αυτός ο 
μικρός θόρυβος είναι αναπόφευκτος, εποµέ- 
γως τι θα γίνεται; 

Τέλος, στο Εχοεἰ [γιατί µόνο σε αυτό;) υπάρ- 
χει και η αντήστροφη λειτουργία, η εκφώνηση 
δηλαδή από το πρόγραµµα κειµένων στα αγγλι- 
κά, Μάλιστα, µπορείτε να επιλέξετε ανάµεσα σε 
αντρική ή γυναικεία φωνή] 


τΤαςίς βαπες 

Μία σηµαντική προσθήκη είναι τα κατακόρυ- 
φα παράθυρα δίπλα σε κάθε εφαρµογή, µε το 
όνοµα Ία»κ Ραπε. Αποστολή τους είναι η διευ- 


Τα κουμπιά και το μονού στο Ο//ἱο9 ΧΡ δεν είναι τρισ- 
διάστατα όπως στο Ο0/1οο 2000, αλλά πιο οπίπεδα και 
διαφανή και ίσως πιο ξοκούραστα στο µήτ. 


ποσοστό αναγνώρισης λέξεων ὃα είναι αρκετά 
μικρό [γύρω στο 807, σύµφωνα µε τη 
Μἰετοςοβ], ενώ αν Θέλετε να αυξηθεί γύρω στο 
9075, 8α πρέπει να του διαθάσετε κάποια επι- 
πλέον κείµενα που παρέχονται, όπως οι μύθοι 
του Αισώπου, Πάντως, κατά τη διάρκεια των 
δοκιμών µας, η αναγνώριση ομιλίας δεν ήταν 
τόσο ακριθής, µε αποτέλεσµα να µην εἶναι 
πρακτική η χρήση της, αφού µε τόσα λάδη που 
έπρεπε να διορθώσουμε ίσως Όα ήταν καλύτε- 
ρα να γράφαµε από την αρχή το κείµενο μόνοι 
µας, Επιπρόσθετα, υπάρχει η δυνατότητα 
φωνητικών εντολών, που λειτουργεί πιο καλά, 
µια που σε αυτή χρησιμοποιούνται πιο τυποποι- 
ηµένες λέξεις (π.χ. 5ανθ, ρήΠΙ, ραθθ ἀον/ῃ 
κλπ.). Εντύπωση µου έκανε, πάντως, πως δεν 
διέπραττε µόνο πολλά λάθη εξαιτίας της εκφώ- 
γησής µου (αν και παινεύοµαι για την προφορά 
µου), αλλά πως κατά τη διάρκεια τῶν φωνη 
κών εντολών και µε μικρό θόρυβο δωματίου 
άρχιζε να εκτελεί διάφορες εντολές µόνο του! 


κόλυνσή µας µε την παροχή λειτουργιών για 
διάφορα ζητήματα, οἱ οποίες προὔπήρχαν, 
αλλά ήταν κρυμμένες σε μενού. Τώρα µπορού- 
µε µε ένα κλικ να µορφοποιήσουµε το ἐγγραφό 
μας, να δούµε τα περιεχόμενα του εἴἴρροαια, 
να εισαγάγουµε κάποια εικόνα από το εἰίραή 
κ.λπ. Επίσης, πολλά μενού υποκαδίστανται απὀ 
αυτό και γίνονται πιο φιλικά, δημιουργώντας 
ένα περιθάλλον που δείχνει ότι φτιάχτηκε για το 
χρήστη και όχι ότι ο χρήστης πρέπει να εκπαι- 
δευτεί γι΄ αυτό. 


χ9πιαΓ! Ταρς 

Τα οπιαή Ίαρ» είναι µικρές ετικέτες-εικονίδια 
που εμφανίζονται µέσα στο κείμενό µας (αν 
είµαστε στο ἸΛίοτα] καθώς κάνουµε κάποιες λει- 
τουργίες, Ετσι, µόλις γράψουμε κάποιο θ-παί, 
για παράδειγµα, το ΟΗ!ςθ ΧΡ το κάνει αυτοµά- 
τως [πί, παρουσιάζει όµως και ένα οπιαή Ίσα 
το οποίο µας επιτρέπει να το Κάνουμε κανονικό 
κείµενο. Στην περίπτώση που Κάνουµε «ΟΡΥ- 


Ρς Μαιος (ΕΒΕ 


νο Ὁ, ο ο, ον ον ον Ἡ. 


ΕμμσὈ;ς κ.: 


ΜΙοιοδοΠ 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


Ι απαιτησεις του ΟΗ]εθ ΧΡ όπως 
1) δίνονται απὀ τη Μἰςτοο/!, είνα 
αρκετά µικρές: Ροη/ίυπη 133, 24Μ8 ΚΑΜ 
για τα ἨΜΙηάοννς 08 συν ΒΜΒ για κάθε 
εφαρµογή που εκτελείται, αν και συµ- 
Βουλή µας είναι να τηρήσετε τις Προτει- 
νόµενες απαπήσεις που ακολουθούν 
καθώς το Ο]ςο ΧΡ είναι αρκετά πιο 
Βαρύ από τις προηγούμενες εκδόσεις: 


π Ραπῄυπη ΙΙ 


π 128ΜΒ ΚΑΜ 
Ειδικά για την αναγνώριση ομιλίας τα 
256ΜΒ Θα πρέπει να δεωρούνται απα- 
ραίτητα, αν πρόκειται να τη χρησιμοποιεί 
ται ΤάΚΤΙΚα. 
Οι υπόλοιπες απαιτήσεις έχο 

Β ελεύθ 


Ρα5!θ, ένα µέρος του κειµένου εµφανίζεται πάλι 
µε επιλογές για τη μορφοποίηση του κειµένου 
(Κθθρ 5ουτοθ [οπηαήίπα, πιαϊο; ἀθοιίπα[ίοη {οι 
πιαμίπο, Κθερ Ιθχἰ οπγ]. 

Ία οπιαή Ίας δεν περιορίζονται µόνο σε 
αυτά που έχει έτοιµα το ΟΗ!ςθ ΧΡ, αλλά υπάρ- 
χουν και άλλα που µπορείτε να κατεβάσετε απὀ 
το Ιπ]θππθ! ή ακόµα να φτιάξετε και δικά σας, 
αρκεί να ξέρετε ΧΜ. Η αλήθεια είναι, πάντως, 
πως οι ετικέτες αυτές απευθύνονται πιο πολύ 
στον επιχειρηματικό κόσµο. Τέλος, τα «πιαή 
Ίαρς μπορούν και αντλούν πληροφορίες από το 
Ιπίθπε!. Για παράδειγµα, όταν γράψουμε το 
όνοµα κάποιας µετοχής, το ΟΗ]οθ ΧΡ µπορεί να 
λάθει κάποιες πληροφορίες για αυτήν από το 


Διαδίκτυο. 


5οπά {ου Βονίονν 
Στις επιχειρήσεις πολύ συχνά κάποια έγγρα- 


νΝοισε Τιαίπίπα - Ὀείου Όρεεςὴ Ριοίήε 


ης Πιςί πίήα Το 


παπα τη ἵ8 ἰΠαί ης ηλίοΓορῃοπθ Ἠθαις5 θνθηγίμίπα, 
υυϊ φοπηθίίπηθς πο νθηΥ ν/θ]! ΤΗΙηΚ αΌουΐ Πον/ ΠΊ8ΗΥ ἴἴπηθς γου Πανθ 
Ἠθατά 4 ρυδθίίς 8άά[θ55 αηπουηςθπηθηί αἱ 4η αἰπροή, ἱταίη φἰαΐίοη, ο 
5ί86ΐυπι, Ὀυϊ γου Ἠ8ΓΘ υηαΡἱ8 {ο υηάριςίαηά νήιαί ν/ας 5αἱά. 


φα περνούν από πολλούς υπευθύνους για 
έλεγχο και προσθήκες µέχρι να καταλήξουν στον 
αρχικό υπεύθυνο για να ενσωματώσει τις όποιες 
αλλαγές. Στο ΟΗΐοθ ΧΡ έχει θελτιωθεί πολύ ο 
τρόπος διαχείρισης τέτοιων εγγράφων µε το 
5επά {ο: Κθνίθν. ΜΛε αυτό κάθε χρήστης µπορεί 
γα σημαδέψει τα σηµεία που θέλει να ελέγξουν 
οι άλλοι ήτις αλλαγές που έκανε. Αν πάλι υπάρ- 
χουν πολλές εκδοχές του ἴδιου εγγράφου, µε 
την εντολή ΄Γοππραιθ απά Μθιαε΄ µπορούν να 
συγκριθούν τα έγγραφα για να βρεθούν οι δια- 
φορές τους και, τελικά, να ενωθούν σε ένα. 


Μικρά, αλλά σηµαντικά 

Πέρα απ’ όλα αυτά, υπάρχουν και πολλές 
µικρές ακόµη προσθήκες που ὡς σκοπό έχουν 
να διευκολύνουν τη ζωή µας. Για παράδειγµα, 
το σύστηµα οη//ίπθ Πεἰρ έχει θελτιωθεί πολύ µε 
την προσθήκη ενός πλαισίου στο οποίο µπο- 
ρούμε να γράψουμε ερωτήσεις σε φυσική 
γλώσσα και ο υπολογιστής να µας απαντήσει µε 
µια λίστα απαντήσεων. Ειδικά στους νέους χρή- 
στες η χρησιμοποίηση φυσικής γλώσσας (στα 
αγγλικά πάντα) ὃα φανεί πολύ εξυπηρετική για 
την εύρεση Βοήθειας χωρίς να χρειάζεται να 
ψάχνουν τα αχανή ἴπάεχες. Επίσης, επειδή τα 
κολλήµατα και τα ετασῃθς δεν είναι διόλου ασυ- 
γήθιστα στους υπολογιστές µε Ἠπάονς, η 
Μϊετοσοβ εφοδίασε το ΟΗ!ορ ΧΡ µε ένα σύστη- 
μα ἀοευπιθη! ΓΘζονΘηΥ, το οποίο υπόσχεται να 
µην αφήσει τα µη αποθηκευμένα ἐγγραφά µας 
[και κατ΄ επέκταση τους κόπους µας] να χαθούν 
εξαπίας µιας κατάρρευσης του λειτουργικού 


συστήµατος. Για πρώτη φορά έχει φτιαχτεί Και 
ένα σύστηµα για αρρϊσα[ίοη ΓΘοοΥΘΗΥ που µπο- 
ρεί να επιδιορθώσει όποια εφαρµογή του Οῄ]οθ 
ΧΡ παρουσιάζει προβλήµατα. Ίο ἀοευπιεῃ! 
ΓΘζονθΘη/ µπορέσαµε να το δοκιµάσουµε και 
στην πράξη, όταν τη στιγµή που γραφόταν αυτό 
το άρθρο “κόλλησε” το ὙΜοτα. Με την επόµενη 
εκκίνηση του προγράµµατος εμφανίστηκε ένα 
πλαίσιο το οποίο µας πληροφορούσε ότι το πρό- 


γραµµα μπόρεσε να κάνει ΓΘοονθίΓ το αρχείο 


μας, 

Τέλος, µεγάλη παράλειψη ὃα ήταν αν δεν 
αναφερόµασταν στην προέκταση του ΟΗ]ορ 
ΧΡ στο [πΙθιπε!. Κάδε χρήστης µπορεί να δηµι- 
ουργήσει στο ΜΞΝ έναν χώρο αποθήκευσης 
των εγγράφων του, ο οποίος µπορεί να εἶναι 
δηµόσιος ή Ιδιωτικός. Στην περίπτωση του 
δηµόσιου χώρου, µπορεί να φτιαχτεί µια ομάδα 
που Όα μοιράζεται, επεξεργάζεται και ανταλ- 
λάσσει κείµενα. 


ΕΙΛΙΚΕΙ ΠΡΟΣΘΗΚΕΣ 

Πέρα από τις γενικές Βελτιώσεις Και προ- 
σθήκες στο ΟΗ!ςθ ΧΡ που ισχύουν για όλες τις 
εφαρμογές, κάδε επιµέρους πρόγραµµα έχει το 
δικό του μερίδιο στις αλλαγές οι οποίες απο- 
σκοπούν να κρατήσουν το νέο ΟΗίοβ ανάµεσα 
στα Κορυφαία της αγοράς. 


ἨΝογά 

Με σιγουριά Όα λέγαμε ότι το Μονά εἶναι το 
πρόγραµµα που χρησιµοποιείται πολύ περισσό- 
τερο από όλα τα υπόλοιπα κάθε ΟΗ!ςθ. Φυσικό 
είναι, λοιπόν, να κατέχει τη µερίδα του λέο- 
ντος στο σύνολο των νέων στοιχείων. ἔτσι, 
εκτός από τις γενικότερες προσθήκες [ας 
Ραπθς, οπιαή Ίαρς), υπάρχει το πρόχειρο [ε[ίρ- 
Ῥοαια) το οποίο σε αυτή την έκδοση έχει ανα- 
Βαδμιστεί, επιπρέποντας την αντιγραφή 24 
συνολικά διαφορετικών κειμένων, σε ανήθε- 
ση µε το ΟΗίοθ 2000 που είχε µόνο 12 
θέσεις. Χρήσιμη προσθήκη είναι και η δυνα- 
τότητα πολλαπλής επιλογής του κειµένου που 
πραγματοποιείται µε το πλήκτρο (ΠΜ, διευκο- 

λύνοντας τη μορφοποίηση των εγγράφων. 

Ιδιαίτερα λειτουργική και χρήσιµη είναι και 
η δυνατότητα μετάφρασης των κειμένων. 
Προς το παρόν υποστηρίζεται µόνο η µετα- 
τροπή αγγλικών σε γαλλικά και ισπανικά, αλλά 
σίγουρα ὃα γίνει για όλους ένα πολύ σηµαντι- 
κό εργαλείο, ειδικά όταν υποστηριχθούν και 
τα ελληνικά. Παρόμοια εξυπηρετική είναι και η 
λειπουργία των συνωνύµων, η οποία επίσης δεν 
υποστηρίζει ελληνικά. 

Ὡς προέκταση της αναγνώρισης φωνής, στο 
Ὑονά Όα συναντήσετε την αναγνώριση γρα- 
φής στην οποία ανοίγει ένα λευκό πλαίσιο, 
όπου μπορούμε να γράψουμε [ή μάλλον να 


.α.. αν. ον ο ο ο. ο. ο. 


δούµε Ὡς νπόλουπας βελτιώσεις σε κάθε οφαρµογή ζεχωριστά. 


Αναγνώριση 
ηρώο ο ρα σσ ς.. { 
Αγγλικά και κάποιες γλὠσσες της Άπω Ανατολής, κατά σννέπεια µόνο όσοι 
δονλεύονν µε αγγλικά κείµενα θα. ο πομφκ τρ νεκό τι κοκ. πφμα 
αφού ῥεν αἶναι και τόσο τελειοποιηµάνη ως νπηρεσία αλλά βρίσκεται . 
πρώιμο στάδεο 
Για να ση χρησιμοποιήσετε εκτός απὀ μικρόφωνο και ακονσυκά θᾳ χραιασταίτε καλή 


σας και έπειτα να ὀναβάσετε κάπονα κείµενα για να µπορόσα να καταλάβα το Οίβεε 
εκπαίδενση, 


τον τρόπο µε τον οποίο μιλάτε Ἰάόνο µε την το ποσοστό νσττ---- Ἱ. 


«πό λάήεον βη ναι σουγτΑ ο χηή Αέρα στη ΑΡΑ, σάνκηνο νε 
κ αηὁ 


Η σύγκριση εγγράφων (εοπιραγθ) στην πράξη. 


σχεδιάσουμε] το κείμενό µας µε το ποντίκι. 
Λειτουργεί αρκετά καλά, αλλά δεν νομίζω να 
χρησιµοποιηθεί ποτέ για την εισαγωγή μεγάλων 
κειμένῶν παρά µόνο για τη χρησιμοποίηση 
κάποιων ειδικών συµθόλων. 

Τέλος, πολύ καλή εντύπωση έκανε η πλήρης 
συμβατότητα των αρχείων µε τις παλιότερες 
εκδόσεις του ὙΝοτά, καθώς τα ἀοευπιθηίς του 
ΧΡ ανοίγουν χωρίς να χρειάζεται καμία απολύ- 
τως μετατροπή τους στο ἸΝίοτα 2000. Ετσι, δεν 
χρειάζεται να ανησυχείτε για το 
αν οι φίλοι σας, που έχουν μείνει 
στην προηγούµενη έκδοση του 
ΟΗ!ο8, θα µπορούν να διαβάζουν 
τα κείμενά σας. 


τΕχεο] 

Ίο αγαπημένο παιδί όσων 
ασχολούνται µε οικονομικά και 
αριθμούς δεν Όα μπορούσε, φυσι- 


Ετοπΐραφς: Τα «οπιροηθη!ς που 
μπορούμε να εισαγάγουµε 
ζωντανεύουν πολύ τις σελίδες µας. 


[οὸ 
οτε μες εώς τὰ: 


η μ θεά Ὁμῳ δν Ψ 
ο. ὃς ο ως ονῶς 
υ 


ΜΙοιοδοῇ 


 νγκωσος ΄ ενος φον » μγνα «νο ῶννς. -- πνέον, πα. - 


. ο νως, ολ ον Κα οσα» Ὃ Ες 


Ρον/οιροϊπ!: Αριστερά, δεξιά και κάτω περιτριγυρισµένο από Τατίς Ραηο». 


κά, να μείνει στάσιμο. Ετσι, ένα από τα κυριότε- 
ρα εργαλεία του έχει αναβαθμιστεί πολύ. Ο 
λόγος, φυσικά, για τις συναρτήσεις, οἱ οποίες 
όχι µόνο έχουν αυξηθεί κατά πολύ, αλλά η 
χρήση τους έχει γίνει πολύ πιο εύκολη. Πρώτα 
από όλα, έχει προστεθεί ένα πεδίο όπου µπο- 
ρούμε να δώσουμε µία περιγραφή της πράξης 
που επιθυμούμε να Κάνουμε ώστε να Βρει το 
Εχοθἱ ποια απ΄ όλες τις συναρτήσεις ανταποκρί- 
γεται Καλύτερα στις ανάγκες µας! Για την αντι- 


πμ 


εοἰ: Αφού γράψουμε 
στο πλαίσιο τι ακριθώς 
επιθυμούμε να κάνουμε, 
το Εχεθί µάς προτείνει 


µετώπιση των προθληµάτων στον υπολογισμό 
κάποιων συναρτήσεων έχει προστεδεί ένας {οι 
ππυἰα «Ώθεκοι, ο οποίος εκτελεί Βήμα Βήμα τη 
συνάρτηση παρακολουθώντας το αποτέλεσµα, 
ώστε να βρει ποιο ακριθώς είναι το λάδος. [ια 
λίγες πράξεις δεν δείχνει τόσο σημαντικός, 
αλλά για όσους ασχολούνται µε µεγάλα λογι- 
στικά φύλλα Όα αποτελέσει έναν μικρό Θησαυ- 
ρό. Τελειώνοντας την αναφορά µας στις συναρ- 
τήσεις, να επισηµάνουµε πως το κουμπί "αυϊο- 
5υπι” έχει επεκταθεί και εκτός από το άθροισμα 
περιέχει και τις συναρτήσεις Ανθιασθ, (ουπ!, 
Μακ και Μίη. 

Πέρα από τα »πιαή Ίαρς που προαναφέραμε, 
υπάρχουν και άλλα στοιχεία που συνδέουν το 
Εχοε µε τον έξω κόσµο. Πλέον το να πάρει ο 
χρήστης στοιχεία από πίνακες [π.χ. µετοχών) 
από κάποιο σἷἱθ είναι πιο εύκολο από ποτέ, χάρη 
στα ΥΝΘΡ αυθήῖ». Η λειτουργία τους έχει ὡς 
εξής: Μέσα από τον Ώ{ον/δε: του Εχεθἱ επισκε- 
Πτόµαστε το σἵίθ που επιθυμούμε, οἱ πίνακες 
που μπορούν να εισαχθούν επισημαίνονται µε 
κάποια Βελάκια και µε απλή επιλογή και ἱπροη 
ο πίνακας βρίσκεται στο φύλλο µας. 

Τέλος, έχει θελτιωθεί πολύ η ασφάλεια που 
παρέχεται στην επεξεργασία των στοιχείων µε 
την προσθήκη πολλών επιπέδων ασφάλειας 
για διαφορετικές οµάδες χρηστών. 


«Ουῄοοκ - Ρονιθγβοίη! 

Το ΟυήοοΚ εἶναι ένα πολύ εύχρηστο εργα- 
λείο το οποίο συνδυάζει µια ηλεκτρονική ατζέ- 
ντα µε ένα πρόγραµµα διαχείρισης ηλεκτρον|- 
κού ταχυδρομείου. Η νέα ἐκδοσή του υποστη- 
ρίζει πολλούς 56/νθι», αν και κατά πάσα πιθα- 
γότητα αυτοί που Όα χρησιμοποιήσετε είναι 
ρορΏ και ΠΗρ [π.χ. Ηοἰπιαϊ!. Όσον αφορά στο 
ρόλο της ατζέντας η σημαντικότερη αλλαγή 
έγκειται στη διαχείριση του ϱαἰθπάαι. 


Συγκεκριµένα, κάθε ραντεβού µπορεί να χρω- 


Ρς Μαςίει 


νο ο ο ο ο ο ο 


ο. ὀό]κα Μαρ!θγ 


ΜιοιοξδοΠ 


Άεεοθςς: Δυστυχώς, Όα πρέπει να μετατρέψετε τα γέα αρχεία σας για να 


μπορούν να επεξεργαστούν και από τις παλιότερες εκδόσεις. (Επί τη 


ευκαιρία, Τα νέα μενού πώς σας φαίνονται;) 


µατίζεται διαφορετικά, ανάλογα µε το πόσο 
σοβαρό είναι, 

Στο ώριμο, πλέον, Ροψ/θιροϊπ πολύ επιτυχη- 
µένη είναι η χρήση των Ία5Κ Ραπθς, τα οποία 
έχουν δέσει πολύ αρμονικά µε το περιθάλλον 
του, ἔτσι, υπάρχει το σ[ίὰθ ἀθοίοη που απεικο- 
γίζει τα διάφορα Ιεπιρίαίες και απἰπιαῄοης 
που μπορούν να χρησιμοποιηθούν, καθώς και 
το Ποὶθ ραπθ που επιτρέπει την εισαγωγή 
σημειώσεων σε κάθε »ἰἰά6. Επίσης, µία πολύ 
καλή ιδέα είναι ο νέος ριθεθηίει, ο οποίος δεί- 
Χνει άλλη διαφάνεια στο κοινό Και άλλη στο 
χρήστη, επιτρέποντάς του να προετοιμάζεται 
για τη συνέχεια. Η δηµιουργία παρουσιάσεων 
έχει γίνει συνολικά πιο απλή και εύχρηστη για 
όλους είτε µε τα Ίαςκ Ραπθς είτε µε τους πολ- 
λούς Ἠ/Ιζατάς. 


γΑεςθςς - Εγοπ/βαφο 

Η κυριότερη καινοτομία της Αεοθς» εἶναι η 
υποστήριξη της ΧΜΙ. Συγκεκριµένα, η Αεοθςς 
δίνει τη δυνατότητα εξαγωγής δεδοµένων ή 
αναφορών σε αυτή τη µορφή, δημιουργώντας 
τα απαραίτητα αρχεία και κώδικα Χδι. και ΧΜΙ. 
Από εκεί και πέρα αρκεί να έχουµε έναν Ώ{ον/5- 
6Γ που να υποστηρίζει ΧΜΙ, ώστε να απεικον!- 
στούν τα δεδοµένα. 

Τέλος, το Ρτοπίβαφθ έχει εμπλουτιστεί µε πλη- 
δώρα από «οπιροπεη!ς, µε Βασικό σκοπό να 
κάνουν ευκολότερη τη δουλειά µας και πιο 
όμορφες τις σελίδες µας. Ενδεικτικά αναφέ- 
ρουµε ότι µε τα «οπιροπεη!5 αυτά μπορούμε να 
έχουµε αναλυτικά στατιστικά των σελίδων µας 
ή αυτόματη δηµιουργία Ιλυπιθηαῖϊς για τις εικό- 
γες µας. Επίσης, έχουν προστεδεί µερικά καλά 
εργαλεία σχεδιασμού, όπως το ἡΜοτά απ και 
κάποια αυτόματα σχήματα. 


Τῦ χρ 0Η νΟΤ το χρ2 

Αφού είδαµε τα κυριότερα χαρακτηριστικά 
του Ο[ήορ ΧΡ, ήρθε και η ώρα της κρίσης: 
Αξίζουν ἡ όχι Η απάντηση, εἶναι απλή: 
Εξαρτάται από το τι ζητάει ο καθένας. 


ὦ Όοκκκκά! Μκνικν Ἰνκά 


Σε γενικές γραµµές, µας δόθηκε η εικόνα πως 
το νέο ΟΗ]ορ εἶναι πιο φιλικό προς το νέο χρή- 
στη, απαλλάσσοντάς τον απὀ πολύωρες αναζῃ- 
τήσεις. Σε αυτή την άποψη οδηγεί τόσο το νέο 
περιθάλλον εργασίας όσο και οι ερωτή- 
σεις που μπορούμε να θέσουμε σε 
φυσική γλὠσσα, αλλά και τα Ίαςκ 
Ραπθ». Βέβαια, τα Ίασκ Ρβαπθς 
µπορεί να Βολεύουν κάποιον 
που δεν θέλει να ανακατευτεί 
µε τα πολλά μενού, απὀ την 
άλλη όµως ένας έµπειρος 
χρήστης που γνωρίζει τη 
δοµή του ΟΗ!οθ μάλλον α 
δυσανασχετήσει µαζί τους, 
επειδή μειώνουν αρκετά τον 
ὠφέλιμο χώρο εργασίας και 
θα τα αποκρύψει. 


Ὑίογά: Πολλονλή επιλογή κειµένου. 


Επίσης, η αναγνώριση φωνής δεν εἶναι ακόµη 
αρκετά τελειοποιηµένη, ώστε να χρησιµοποιη- 
δεί σε καθηµερινή Βάση. Είναι θέθαια ένα θήµα 
µπροστά [κάτι εἶναι και αυτό], αλλά δεν µπορεί- 
τε να υπολογίσετε σε αυτήν σε ικανοποιητικό 
Βαδθμό. Μην ανησυχείτε, όµως, η µέρα που δεν 
θα χρειάζεται να πληκτρολογούµε τα κείµενα 
[γνωρίζω ένα δυο συντάκτες που ὃα χαίρονταν 
µε αυτό]) και Όα επικοινωνούµε φωνητικά µε τον 
υπολογιστή δεν είναι µακριά! 

Πάντως, ακόµα και αν δεν εγκαταστήσετε 
τελικά το Οῇήορ ΧΡ στο σύστημά σας, φρονή- 
στε να επισκεφτείτε κάποιον φίλο σας που το 
έχει, µόνο και µόνο για να ρίξετε µια µατιά στην 
αναγνώριση φωνής και τις φωνητικές εντολές. 
Κάνετέ το περισσότερο ὡς παιχνίδι αλλά και 
για να δείε πόσο χαζά αντδρά [προς το 
παρόν) ο υπολογιστής. Καταλήγοντας, προτεί- 
γουµε στους νέους χρήστες ή σε όσους έχουν 
μείνει στο ΟΗ]ορ 95/07 και έχουν καλό υπολο- 
γιστή να τον αναβαθµίσουν στα ΧΡ. Όσο για 
τους υπόλοιπους που έχουν το 2000, ας το ὰ 


φτούν λίγο περισσότερο... 


ΠΕ ΕΠ ΤΙΗ 


Εξερευνήστε 
τη νέα Τη 
τόν Φανταστικθύ 


..ἃ 


“- --ψ 


Κυκλοφορούν σε όλα τα βἠλιοπωλεία και τα περίπτερα τς 


-. 
να 


0 λευκοφορεμένος κύριος, που απύ καιρό είχε ξεπερήσει τα 50, καθύταν µύνος στο γραφείο 
του και χτύπαγε ρυθμικά τα Ὀάχτυλά του στο κενό ανήµεσα στο ποντίκι και το πλπκιρολύγιο. 
Λίγο πιο δίπλα ένα παραπφαγωμµένο χάµστερ έτρεχε σε έναν τροχύ. Φυσαλίδες ανέβαιναν µέσα 
σε ένα δοχείο µε πράσινο φωσφοριζέ υγρό, π σκιά του οποίου χρωµήτ!Ζζε την οθόνη. "Μα πώς 
τολμούν να κάνουν τέτοια λάθπ”, ψιθύρισε 0 οπιστήµονας, ενώ οι τρίχες από το κεφύλι του 
έδειχναν το ταβάνι. 'θα τους δείξω εγώ”, οίπο µεγαλόφωνα τροµάζοντας το ινδικό χοιρίδιο, 
που έστρεψε το κοφήλι του ενώ αυτός οπέλεγε ᾿θεπή Νεν ΜεςςαΠε”. 


του Οδυσσέα Κουράφαλου 
ααγκίογαθεοπηρυρ/θ»».Ω! 


ία µικρή ακολουθία ερωτήσεων και 
απαντήσεων µπορεί εύκολα να περι- 


γράψει την ολότητα του Ιπίεπιθί. Η 


πρώτη ερώτηση Τι εἶναι το |ηίεγπθί’ 


µπορεί να απαντηθεί απλώς µε δύο 
λέξεις: ΄Ένα δίκτυο”. Αμέσως ακολουθεί η λογική ερώτηση “Τι 
δίκτυο”, η απάντηση της οποίας εἶναι λίγο πιο πολύπλοκη: “Ένα 
δίκτυο υπολογιστών που συνδέονται μεταξύ τους µέσω καλωδίων, τηλεφωνικών 
και µη”. Η τρίτη ερώτηση είναι µεγαλύτερη και η απάντησή της τεράστια: “Πώς 
χρησιµοποιείται αυτό το δίκτυο”... 
Το Ιη]ευπε!, λόγω της πολυπλοκότητάς του, έχει 
πολλές και διαφορετικές χρήσεις. Η πιο εμφανής 
από αυτές είναι, φυσικά, η επίσκεψη σε διάφο- 
ρες σελίδες για πληροφόρηση ή διασκέδα- 
ση. Η αµέσως επόµενη είναι η αποστολή και 
λήψη ϱ-πιαί, ενώ κάποιοι έχουν γνωρίσει 
και τα ΕΙΡ µε τα οποία διευκολύνεται η 
ανταλλαγή αρχείων. Αρκετοί είναι επίσης... 
µάστορες” στο ΙΚ{, στο |πίειποί Εοίαγ 
(πα! δηλαδή, το “δίκτυο δικτύων εντός του 
δικτύου”, όπου ο καθένας µπορεί “μπαίνο- 
ντας” σε ένα Θεματικό κανάλι να μιλήσει µε 
άλλους χρήστες που εἶναι συνδεδεμένοι 
εκείνη τη σηγµή, 
Τι είναι, λοιπόν, τα πθνσᾳτουρς που αναφέ- 


ν ρω στον Ττλο του άρθρου, για τα οποία µέχρι 


----- τώρα δεν έχω πει οὖτε µια λέξη; 

Ηταν αναγκαία αυτή η εισαγωγή, για να µπο: 
ρέσω να τα περιγράψω µε απλά λόγια: τα πθν/5- 
ᾳ{ουρς είναι ουσιαστικά ο συνδυασμός του 6- 
πιαί], του ΙΓ και - σε µερικές περιπτώσεις - του 
ΕΤΡ Μπλεχτήκατε; Ας το δούµε πιο αναλυτικά... 
Για να µπορείτε να “μπαίνετε΄ στο |πΙεΓηθί 
- όπως Και αν το χρησιµοποιείτε - συνδέεστε 

σε έναν παροχέα πρόσθασης, δίνετε ένα 


Η διαδικασία της αποστολής ϱ-ηιαί! είναι συνήθως µία “προσωπική” διαδικασία. Το µήνυµα που 
στέλνουµε αποθηκεύεται πρώτα στον 5εΓνθί του παροχέα µας και απὀ εκεί αποστέλλεται στον 
«6Γνετ του παροχέα του παραλήπτη. Μπλέξιµο; Πού να δέίτε πώς λειτουργούν τα πενν5ᾳγουρ5! 


όνομα και έναν κωδικό και είστε οη/Ίπε µέχρι 
να επιλέξετε ἀἰδεοππθε!, Κάδε παροχέας υπη- 
ρεσιών σάς δίνει, µαζί µε τη “συνδροµή΄ σας, 
και έναν μικρό χώρο στους δίσκους του, στον 
οποίο αποθηκεύονται τα Θ-πιαϊϊς που δέχεστε. 
Όταν ένας γνωστός σας θέλει να σας στείλει 
ένα μήνυμα, το γράφει στον υπολογιστή του Και 
όταν το στέλνει σε εσάς, αυτό αποθηκεύεται 
στο δίσκο του παροχέα του, μεταφέρεται στο 
δίσκο του δικού σας παροχέα και από εκεί στο 
“χώρο μηνυμάτων” που αυτός σας έχει δώσει. 
Όταν επιλέξετε να λάθετε τα μηνύματά σας, 
αυτά μεταφέρονται από το δίσκο του παροχέα 
στον δικό σας. Μη διαμαρτύρεστε, φτάνουμε 
και στα πθΜΩΓουρ». 

Νθνσοίουρς, λοιπόν, καλούνται κάποια 
“θεματικά κανάλια”, όπως αυτά του ΙΒς, στα 
οποία δεν “μιλάμε” σε πραγµατικό χρόνο αλλά 
µε μηνύματα. Κάθε παροχέας αφιερώνει ένα 
σεβαστό χώρο στους δίσκους του στον οποίο 
αποθηκεύονται αυτά τα μηνύμα- 
τα, Τα οποία ανταλλάσσονται µε 
τα αντίστοιχα άλλων παροχέων, 
και άλλων, και άλλων, δηµιουρ- 
γώντας έτσι ένα τεράστιο δίκτυο 
μαζικής... αλληλογραφίας! 


ΠΟΥ ΧΡΗΣΙΜΕΥΟΥΝ; 

Α, αυτή εἶναι µία πάρα πολύ 
καλή ερώτηση, η οποία απαντή- 
Θηκε εμμέσως στην εισαγωγή που 
έκανα[ (Οχι, όχι στην εκτροφή 
Ινδικών χοιριδίων!) Ία ηθν/- 
οπουρς είναι ένας “τόπος” συνά- 
ντησης και ανταλλαγής ιδεών, 
απόψεων Και γνώσεων. Υπάρχουν 
άπειρα Θεματικά πΘν5ᾳ{ουρ» στα 
οποία ο καθένας µπορεί να Βρει 
κάτι που να ταιριάζει µε τα δικά 
που ενδιαφέροντα. Ετσι, για 
παράδειγµα, αν ασχολείστε µε 
γραφικά, τότε το Πεν/ᾳτουρ που 
ασχολείται µε γραφικά είναι ό,τι 
πρέπει για εσάς. Παράλληλα µε 
αυτό υπάρχουν πθν/σᾳτουρς για 


ρεται σε κάποιον σκύλο µε το όνοµα Μαξ 
αλλά στο πρόγραµµα που προαναφέραμε. Σε 
αυτό ένα σωρό σοθαροί, επαγγελματίες Και 
αναγνωρισμένο χρήστες του ἰἱαῃ]νανθ, δα... 
στάζουν δηλητήριο ενάντια στους χρήστες 
του 305ιυαϊο Μαχ σαν µικρά παιδιά! 
Μιλήσαμε για γραφικά, αλλά αυτό δεν 
σηµαίνει Τίποτα Και µην το παίρνετε τοις 
μετρητοίς, Όπως είπαµε, τα πεν5Ωουρς εἶναι 
άπειρα και ο καθένας µπορεί να δημιουργήσει 
το δικό του. Σε αυτό α μπαίνουν άλλοι χρή- 
στες και ὃα ανταλλάσσουν απόψεις, Ιδέες, 
ακόµη και αρχεία - στα οποία όµως Όα ανα- 
φερθούµε αργότερα. ἔτσι, µε ότι Και αν ασχο- 


θι υψπλές ταχύτητες όχουν κάνει δυνατή την ανταλ- 
λαγή ολόκληρων προγραμμάτων και εφαρμογών σε 
διάφορα “παράνομα” πθνδῃίουρθ. 


πολλά διαφορετικά προγράµµατα, ενώ δεν 
σπανίζει και το φαινόμενο να υπάρχουν... αντί- 
παλα ηθν/Ωτουρς στα οποία στέλνουν μηνύ- 
µατα οἱ ἴδιοι άνθρωποι Μπορεί δηλαδή να 
υπάρχει ένα πθν/5οτουρ το οποίο να καταπιά- 
γεται µε τη χρήση και τις εφαρμογές του γνω- 
στού προγράµµατος 3Ό5ιυάίο Μαχ και ένα 
άλλο το οποίο να ασχολείται µε το πασίγνω- 
στο ]θ]ίνανθ [αντίστοιχο το 90»1υάΐο Μαχ 
αλλά περισσότερο “κινηματογραφικό” παρά 
“κομπιουτερίστικο΄]. Κάπου, λοιπόν, κοντά σε 
αυτά µπορεί να υπάρχει ένα πεν/σατουρ µε 
θέμα “Ρίθ-Μαχ-Ώἱε”, το οποίο να µην αναφέ- 


Χρήστης Α 


αρ... Α 


ταν 


' Παροχέας Β Παροχέαςζ Παροχέας 


Χρήστης Β ἈΧρήστηςζς Χρήστης Ώ 


Χρήστης Ε 


Στα πθννσᾳγουρς ο χρήστης στέλνει ένα μήνυμα σε ένα απὀ τα 
“θεματικά κανάλια συζήτησης” που διαθέτει ο παροχέας του. Από εκεί, 
το µήνυµα αποστέλλεται μαζ µε ένα σωρό όµοια μηνύματα σε όλους 
τους παροχείς που διαθέτουν το ίδιο "θεματικό κανάλι’. 
χρήστες μπορούν να διαβάσουν αυτό το µήνυμα και να λάβουν το 
συνηµµένο αρχείο, ενώ αν αποφασίσουν να απαντήσουν, 
δέση” του αρχικού αποστολέα. 


Παροχέας Ε Παροχέας Ε 


Χρήστης Ε 


Οἱ άλλοι 


“έρχονται στη 


λείστε, θα υπάρχει ένα πεν/σατουρ για εσάς, 
και ακόµη και αν δεν υπάρχει, µπορείτε να το 
δημιουργήσετε. Τώρα, θέθαια, κατά πόσο α 
συμμετέχουν άλλοι σε αυτό, είναι µια µεγάλη 
και για πολλούς... πονεµένη ιστορίαἱ 


ΑΡΧΕΙΑ, ΤΙ ΑΡΧΕΙΑ; 

Εχμ, ναι, έκανα το λάθος να αναφέρω τα 
αρχεία. Ας το πάρει το ποτάμι. Τα πεν/σᾳτουρ5 
από τρόπος ανταλλαγής απόψεων έχουν µετα- 
τραπεί τα τελευταία χρόνια σε ψηφιακούς 
τόπους ανταλλαγής αρχείων. Η αύξηση στην 
ταχύτητα τῶν συνδέσεων Βοήθησε την όλη υπό- 
Θεση και έτσι τα πθν/5οτουρ5 
εἶναι ένα από τα λίγα "σηµεία" 
του Ιπίθπεί στα οποία ευδοκιμεί 
η ανταλλαγή αρχείων, πολλές 
φορές σε συχνότητα µεγαλύτερη 
από το Ναρδ!ε:. [ια να σταλεί ένα 
αρχείο σε ένα πθΜΦΩουρ, Όα 
πρέπει να εἶναι συνηµµένο σε ένα 
μήνυμα, όπως ακριθώς και µε ένα 
α-πιαί͵, ενώ για να ληφθεί, φτάνει 
απλώς να επιλεγεί το µήνυµα που 
το περιέχει. Η ανταλλαγή αρχεί- 
ὧν µέσω των Πηθν5Ωτουρς έχει 
γνωρίσει τέτοια επιτυχία, ώστε 
υπάρχουν προγράµµατα που 
αναλώνονται σε αυτή Και µόνο τη 
δουλειά: την επιλογή και το κατέ- 
ϐασμα αρχείων από τα διάφορα 
ΠΘΜΩΓουρ». 

Χμ, νομίζω πως κάποιοι από 
εσάς ήδη έχουν σηκώσει το ένα 
φρύδι και έχουν πάρει ένα περίερ- 
γο, σαρδόνιο α έλεγε κάποιος 
ύφος. Ναι, ξέρω τι σκέφτεστε. 
Υπάρχουν και από αυτά. Οι υψηλές 


Ρς Μακιει( 8 


Το Νεννςβίη ΡΓο είναι ένα απὀ τα λίγα προγράµµατα για πθννσᾳτουρς που, ενώ έχουν ὡς 
κύριο στόχο την ανταλλαγή αρχείων, εντούτοις δεν υστερούν σε άλλους τοµείς. 


ταχύτητες που προαναφέραμε έχουν κάνει δυνατή 
την ανταλλαγή ολόκληρων προγραμμάτων και 
εφαρμογών σε διάφορα “παράνοµα΄ πθν;- 
οτουρς. Όλες οι τελευταίες εφαρμογές καθώς και 
ολόκληρα παιχνίδια κυκλοφορούν εκεί, ενώ δεν 
σπανίζουν και τα ηθν/5ο(ουρ5 στα οποία ανταλ- 
λάσσονται ολόκληρες ταινίες. Φυσικά, σηµαντ- 
Κός περιορισμός είναι η απαίτηση υψηλών ταχυτή- 
των για τη µεταφορά αυτών των αρχείων, ενώ ας 
µην ξεχνάμε πως η διακίνηση λογισμικού που προ- 
στατεύεται απὀ νόμους περί πνευματικών δικαιω- 
µάτων απαγορεύεται και ακολουθείται από αυστη- 


ρές κυρώσεις. Εμείς σας προειδοποιήσαµεἰ 


Βέάλον ην Ὑθνωνκννιννα Ίνα που 


ου. 
Έρωτας μα. 


Το Νεν/σαγουρς Εχρἰογογ εἶναι ένα πολύ φιλικό πρόγραµµα, που 
παρέχει ένα τεράστιο σύνολο επιλογών σχετικά µε την ανταλλαγή 
αρχείων µέσω των ΠθνΣᾳτουρ». 


ευ ΓῶΡς Μο:ε: 


ΤΙ ΧΡΕΙΑΖΕΤΑΙ, 

Λοιπόοον. Καταρχήν, ὃα πρέπει να αποφασί- 
σετε για ποιον λόγο ὃα ασχοληθείτε µε το χόμπι 
του νιουσγκρούπινγκ (το “Ρς Μασίθτ΄ πρωτοπο- 
ρεί και καθιερώνει αυτόν τον όρο στην ελληνική 
γλὠσσαΙ). Θέλετε να ανταλλάσσετε μηνύματα ή 
αρχεία; Αυτοί οἱ δύο τοµείς είναι αρκετά διαφο- 
ρετικοί, Και παρά το ότι υπάρχουν προγράµµατα 
που συνδυάζουν δυνατότητες που καλύπτουν 
και τους δύο, συνιστάται η χρήση συγκεκριµέ- 
γων εφαρμογών που παρέχουν ανάλογες διευ- 
κολύνσεις. Ποιος ολόγος να χρησιµοποιείτε ένα 
“μεγάλο” Νθννς ΟΙἰθπί [το πρόγραµµα µε το 


οποίο λαμθάνονται μηνύματα], αν το µόνο που 
δέλετε είναι να κατεβάζετε αρχεία; Για να σας 
Βοηθήσουµε, όπως κάποια περιοδικά δίνουν 
δώρο ένα τσαντάκι µαζί µε το τελευταίο τεύχος, 
έτσι Και αυτό το άρθρο σάς δίνει έναν μοναδικό 
πίνακα στο τέλος του, όπου παραίίθενται Τα 
σηµανηκότερα προγράµµατα µε τις χαρακτηρ:- 
στικότερες δυνατότητές τους. Επιλέξτε µε τι α 
ασχολείστε περισσότερο και κατόπιν διαλέξτε 
ένα από αυτά τα προγράµµατα. Η “σοβαρή” 
χρήση, Βέβαια, έχει και άλλες απαιτήσεις... 

Εστω ότι έχετε διαλέξει το πρόγραµµα που 
θέλετε. Το επόµενο Βήμα εἶναι να αποκτήσετε 
πρόσβαση στα ίδια τα πΘν/5Ωτουρ» µέσω κάποι- 
ου 5ε/ΜθΓ που να τα υποστηρίζει, Σχεδόν κάθε 
παροχέας πρόσβασης επιτρέπει τη λήψη κάποι- 
ὧν ηθνΣᾳίουρς. ἔτσι, αν το πιαϊ] σας εἶναι το 
ἀαηκίοτάθρτονἰἀι.ᾳ:, τότε σίγουρα έχετε ρυ8- 
µίσει το πρόγραµµα µε το οποίο λαμβάνετε και 
στέλνετε πιαῖ να λειτουργεί µέσω κάποιας διεύ- 
ΆἈυνσης, όπως 'πιαϊ,ργονίάει.οΓ”. Ία πθν!5- 
ο(ουρ5 στη συγκεκριµένη περίπτωση ὃα ήταν 
“πενςρτονίἀρι.ατ’. Φυσικά, δεν είναι δεδομένο 
πως όλοι οι ριονίάθις υποστηρίζουν τη λήψη 
πεν/σᾳίουρς, ενώ ακόµη Και αν αυτή υποστηρί- 
ζεται͵ κανείς δεν υπόσχεται πως ὃα είναι πλή- 
ρης. Τι εννοώ µε αυτό; 

Λόγω της ποσότητας μηνυμάτων που ανταλ- 
λάσσονται, πολλοί ρπονίάςις επιλέγουν και λαµ- 
Βάνουν µόνο κάποια από αυτά, ενώ δεν σπανίζει 
το φαινόμενο ακόµη και αυτά που υποστηρίζο- 
νται να µην εἶναι πλήρη, να λείπουν δηλαδή μηνύ- 
µατα. Αυτό το φαινόμενο δεν εἶναι τόσο έντονο 
για όσους θέλουν απλώς να ανταλλάσσουν 
μηνύματα, αλλά γίνεται ιδιαίτερα ενοχλητικό αν ο 
χρήστης ανταλλάσσει αρχεία. Βλέπετε, για να 
μεταφερθεί ένα µεγάλο αρχείο, κόθεται σε 


ο ο ος ο μμυμφα 
ω τῬο αν ο). αὐρ μη 


Το ζορειπῖς εἶναι ένα γνωστό πρόγραµµα αναζήτησης στοιχείων και 
αρχείων, το οποίο Όα μπορούσε να δεωρηθεί ὡς ένα “εξελιγμένο 


Υαμοο!’. Ο λόγος που παρουσιάζεται εδώ δεν εἶναι άλλος απὀ την 
ικανότητα αναζητήσεων όχι µόνο σε σίτες αλλά και σε πεν/σᾳτουρς! 


Πρόγραμμα 
Γοήε Αοεῃ! 
Γοήε [τοι Αφεπί 
Νθνςοίη 
Νθννατουρ Εχρίογει 


Νθν/ςδαηκ 


μικρότερα τμήματα. Αυτά τα τµήµατα Βρίσκονται 
συνηµµένα σε µια σειρά μηνυμάτων, ο αριθµός 
των οποίων ποικίλλει ανάλογα µε το µέγεθος του 
αρχείου. Τυχαίνει, λοιπόν, συχνά-πυκνά κάποια 
από αυτά τα μηνύματα - Και τα αρχεία που τα 
ακολουθούν - να µη φτάνουν σε κάποιους 
Ριονίάθις, µε αποτέλεσµα το τελικό (μεγάλο) 
αρχείο να εἶναι ελλιπές. Σε αυτή Την περίπτωση ο 
χρήστης έχει δύο επιλογές: να ζητήσει ευγενικά 
σε αυτόν που έστειλε τα αρχεία 
γα ξαναστείλει το τµήµα που του 
λείπει - και να ελπίζει πως αυτή τη 
φορά ὃα φτάσει - ή να.. αλλάξει 
ρπονϊάθή 

Δυστυχώς, κανένας ρτονίάθι 
δεν διαθέτει όλα τα πενΦΩ{ουρ5 
στην πλήρη µορφή τους. Κάῑι 
τέτοιο ὃα απαιπούσε από έναν 
Ριονίάει να ασχολείται µόνο µε 
Πθν/5ᾳΓ{ουρ» Και µε ἥποτε άλλο. 
Ναι, ὃα ρωτήσετε, αλλά δεν το 
κάνει Κανένας αυτό; Φυσικά, 
αλλά δυστυχώς µόνο στο εξωτε- 
ρικό. Για να µπορείτε να λάθετε 
μηνύματα από έναν τέτοιο παρο- 
χέα, ὃα πρέπει να πληρώνετε 
κάποια συνδροµή αντίστοιχη µε 
αυτήν που πληρώνετε σε έναν 
ελληνικό παροχέα υπηρεσιών. Η λύση αυτή δεν 
εἶναι δύσκολη, και αν είστε κάτοχος µιας πιστώ- 
τικής κάρτας, εἶναι υπόθεση λεπτών - αν δεν 
φοβάστε να χρησιμοποιήσετε την κάρτα σας 
οπ”1ηθ. Με αυτό τον τρόπο ὃα έχετε πρόσθαση 
σε ένα πολύ µεγαλύτερο σύνολο πθν5ᾳΓουρ5 
και µε αρκετά µεγάλες ταχύτητες µεταφοράς. 


01 ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΕΣ 

Όσο και αν θέλουμε να είµαστε ουδέτεροι, 
στο νιουσγκρούπινγκ έχουν απὀ καιρό καδιε- 
ρωθεί κάποια προγράµµατα τα οποία θεωρού- 
νται “οι απόλυτες λύσεις” για όποιον θέλει να 
ασχοληθεί µε το χόμπι. Πρώτο και γνωστότερο 
το Αθεπὶ της Εοήθ. Αυτό κυκλοφορεί σε δύο 
εκδόσεις, την “απλή΄ (Εοήθ Ετθρ Αφεπ!) και την 
“ενισχυμένη” [Εοήθ Ααθη!), Οι διαφορές τους; 
Οι θα περίµενε κανείς απὀ µία 5ῄαθνατθ 


Μικρό αλλά... 


ντ ραπα πι ὰ 


. 


Γενικά 


Πολύπλοκα μενού, δύσχρηστο για τον απλό χρήστη 
Πολύπλοκα μενού, δύσχρηστο για τον απλό χρήστη 


Πανεύκολο αλλά µε λιγότερες δυνατότητες από το ΑΦεπ! 


Σχεδόν αποκλειστικά για αρχεία, εύχρηστο αλλά περιορισμένο 


Πολύ ανεπτυγμένες δυνατότητες διαχείρισης αρχείων, αλλά µόνο αυτό 


έκδοση µιας εµπορικής εφαρµογής, διότι αυτό 
ουσιαστικά είναι το Ετθθ Αφθη!. Κατά τα άλλα, 
δεν έχει ουσιαστικούς και ενοχλητικούς περιο- 
ρισμούς. Με το Αφεπ! ο χρήστης µπορεί τόσο 
να ανταλλάξει μηνύματα όσο και να λάθει και 
να αποστείλει αρχεία. Το Ααθπ! Όα μπορούσε 
γα θεωρηθεί ως µία “σουίτα” για τα Πθν/5- 
9{ουρς, αφού κάνει, πρακτικώς, τα πάντα! Ναι, 
εντάξει, δεν ψήνει καφέ, αλλά καλύπτει όλους 


εὐχρηστου ἱπ[εγίαςθ. 


τους τοµείς ανταλλαγής μηνυμάτων. Μειονέ- 
κτηµα; Το χάος επιλογών του και η “περίεργη” 
διαχείριση αρχείων. 

Σε αυτό τον τοµέα καλύτερο ίσως εἶναι το 
Νθνσρίπ, Προσαρμοσμένο περισσότερο στις 
ανάγκες αυτού που ενδιαφέρεται για Κατέβα- 
σµα αρχείων παρέχει τις περισσότερες βασι- 
κές δυνατότητες του Ααεη! σε ένα αρκετά πιο 
απλό ἱπίθήαςθ. Δεν είναι τόσο παραμετροποιή- 
σιµο, αλλά όσον αφορά στην ανταλλαγή αρχεί- 
ων έχει κάποια προτερήματα, µε πιο σηµαντικό 
το πιυ]ήηγεσαίπᾳ, το κατέθασµα δηλαδή πολ- 
λών μηνυμάτων ταυτόχρονα, ώστε να επιτυγχά- 
γονται ακόµη υψηλότερες ταχύτητες. 

Φυσικά, υπάρχουν και άλλα προγράµµατα τα 
οποία ασχολούνται περισσότερο ή λιγότερο µε 
κάθε τοµέα (μηνύματα - αρχεία) Και φτάνουν 
µέχρι εφαρμογές που μοναδικός στόχος τους 


θαυματουργό, το Νοννςδµαγ]ς έχει ως μοναδικό στόχο την 
εύρεση και το κατέβασμα αρχείων από πεννσᾳγουρ» µέσω ενός απλού και 


εἶναι η σύνδεση µε τα πενσᾳ{ουρς και το κατέ- 
Βασμα των επιλεγμένων αρχείων µε λιγότερα 
από 3 κλικἰ Η έλλειψη, όµως, άλλων δυνατοτή- 
των, τα καθιστά μέτριες λύσεις, ενώ ως υλοποι- 
ήσεις δεν µπορούν να συγκριθούν µε τα δύο 
κορυφαία προγράµµατα του χώρου. Παράλλη- 
λα όµως µε αυτά, Τα προγράµµατα δηλαδή 
λήψης και αποστολής μηνυμάτων, χρειάζονται 
και κάποια άλλα, “συνοδευτικά” προγράµµατα 
που κάνουν τη ζωή µας πιο 
εύκολη. 

Πρώτο απὀ όλα εἶναι το 
ὙηΖὶρ. Αυτό ή κάποιο άλλο 
πρόγραµµα συμπίεσης αρχείων 
κρίνεται ως περισσότερο απὀ 
απαραίτητο για την ανταλλαγή 
αρχείων, ενώ οἱ περισσότεροι 
χρήστες των ηθν/5οΓουρς δεί- 
χνουν µια Ιδιαίτερη.. αγάπη για 
το ΥΝΙΠΚΑΚ και το Μα»ίθΓ 
Απεῄίνει, λόγω µιας σηµανηκής 
δυνατότητάς τους; να “τεμαχί- 
ζουν’ ένα µεγάλο αρχείο σε 
πολλά μικρότερα κατά τη 
συμπίεση. ἔτσι, ο χρήστης δεν 
χρειάζεται να ΄κόθει’ το 
αρχείο που θέλει να στείλει 

“χειροκίνητα”, ενώ παρέχονται 
και αρκετές ευκολίες στη διαχείριση κατεβασµέ- 
νων "πμηματικών΄ αρχείων. Παράλληλα µε τη 
συμπίεση, πολύ χρήσιμη είναι Και η ύπαρξῃ εγός 
προγράµµατος 5ΡΥ, όπως το Εα5Ι5ΕΝ, Το οποίο, 
χρησιµοποιώντας ένα συνοδευτικό αρχείο (με 
κατάληξη -τι άλλο- 5ΡΥ/), ελέγχει την ακεραιότητα 
των αρχείων που κατεβάσαμε ή δημιουργεί ένα 
συνοδευτικό αρχείο για τα αρχεία που εμείς ὃα 
στείλουμε. 

Αν έχετε όλα τα προαναφερθέντα, τότε είστε 
έτοιμοι να µπείτε στο μαγικό Κόσμο τῶν ηθν/5- 
91ουρς. Στο κάτω-κάτω της γραφής, είναι πολύ 
πιθανό ήδη να έχετε δωρεάν πρόσθαση σε 
κάποια απὀ αυτά µέσω του ρτονίἀει σας και να 
µην το γνωρίζετε, οπότε τι χάνετε να δοκιµάσε- 
τε; Ένας νέος χώρος του |ηΙεππε! σας περιμένει. 
Θα αρνηθείτε να τον εξερευνήσετε; 


Ρς Μασίθγ ο --- ι 


ἱράδοίς,Παπποῇ-σβρ5]οίοί 
Πγξἰρά5οίς,Παπποθῇ-2]ος,κ. 
} 

ἄ(πΓΕΡ5 ΟΙ) 

ί 


οχῆ(-Ὀ); 


γέος που αποτυγχάνει να εισα- 
χδεί σε κάποιο ΑΕΙ ἡ ΤΕΙ και δεν 
έχει προλάβει ἡ δεν θέλει να 
εγγραφεί σε κάποιο πανεπιστή- 
µιο του εξωτερικού, έχει µία 
τελευταία επιλογή, αυτή των 
Ιδιωτικών σχολών. Στη χώρα µας 
λειτουργούν αρκετές Ιδιωτικές σχολές που 
έχουν τµήµατα πληροφορικής και προσφέ- 
ρουν τις περισσότερες φορές αυτό ακριθώς 
που ζητά η αγορά εργασίας. Η εκπαίδευση 
σχεδιάζεται έπειτα από στενή συνεργασία των 
σχολών µε τις επιχειρήσεις Και σίγουρα απο: 
φέρει αποτελέσµατα όσον αφορά στην επαγ- 
γελµατική αποκατάσταση των αποφοίτων. Οι 
Ιδιωτικές σχολές χωρίζονται σε δύο µεγάλες 
κατηγορίες. Απότη µία έχουµε τα ΙΕΚ [ιδιωτικά 
και κρατικά] και από την άλλη τα ΕΕΣ. Στα δεύ- 
τερα συμπεριλαμβάνονται τα κολέγια που λει- 
τουργούν στην Ελλάδα σε συνεργασία µε 
πανεπιστημιακά Ιδρύματα του εξωτερικού. Σε 
κάποια απὀ αυτά, οἱ Κύκλοι σπουδών είναι 
εγκεκριµένοι απὀ αγγλικά και αμερικανικά 


“ανάσα” στα πανεπιστήµια που δεν σηκώνουν 
το βάρος του αριθμού των φοιτητών, αλλά 
κυρίως για να παρέχουν επαγγελματική κατάρτι- 
ση στους νέους που δεν καταφέρνουν να εισα- 
χθούν σε κάποιο ΑΕΙ ή ΤΕΙ. Προσφέρουν επαγ- 
γελµατική κατάρτιση πάνω σε σχεδόν όλους 
τους κλάδους, Εμείς, βέβαια, ὃα ασχοληθούμε 
µόνο µε ότι αφορά τις σπουδές πληροφορικής. 
Οι απόφοιτοι των ΙΕΚ λαµθάνουν βεβαίωση 
επαγγελματικής κατάρτισης Και μπορούν να 
συμμετάσχουν στις Πανελλήνιες Εξετάσεις 
Πιστοποίησης Επαγγελματικής Κατάρτισης, 
ώστε να αποκτήσουν το Δίπλωμα Επαγγελµατι- 
κής Κατάρτισης Μεταδευτεροθάθµιου Επιπέ- 
δου. Ὑπάρχουν Ιδιωτικά και κρατικά [ΕΚ. Στο 
τρίτο αφιέρωμα συμπεριλάβαµε και τα κρατικά 
λόγω του ότι δεν τα είχαμε αναφέρει στο πρώτο 
µέρος του αφιερώματος. [ια να σας δώσουμε 
µία σαφέστερη εικόνα των ΙΕΚ, α τα χωρίσουµε 
σε κάποιους γενικούς τοµείς, έτσι ώστε να κατη: 
γοριοποιηθούν και να γίνει περισσότερο εύκολη 
η ανἀλυσή τους. Αυτοί οι τοµείς είναι η διάρκεια 
σπουδών, η διαδικασία επιλογής υποψηφίων, τα 


Ιδιωτική 


Εκπαίδευση 


πανεπιστήμια µε τα οποία συνεργάζονται, ενώ 
κάποια άλλα είναι παραρτήματα πανεπιστη- 
µίων της αλλοδαπής στη χώρα µας και πραγ- 
µατοποιούν τα µαθήµατα που υπαγορεύουν τα 
µητροπολιτικά πανεπιστήμια. Και στις δύο 
περιπτώσεις, οἱ απόφοιτοι μπορούν να συνεχί- 
σουν τις σπουδές τους στο εξωτερικό, καθώς 
ο μεγαλύτερος αριθµός των ΙΕΚ και ΕΕΣ 
συνεργάζεται µε πανεπιστημιακά ιδρύματα της 
Αγγλίας κατά πλειονότητα. Στη συνέχεια Όα 
δούµε ξεχωριστά αυτές τις δύο µεγάλες κατη- 
γορίες σχολών, Όα αναφερθούμε στις προῦ- 
ποθέσεις εισαγωγής, στους κύκλους σπουδών 
και σε άλλα στοιχεία που πρέπει να γνωρίζει 
κάθε υποψήφιος σπουδαστής. 


ΙΝΕΤΙΤΟΥΤΑ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΗΣ 
ΚΑΤΑΡΤΙΣΗΣ (ΙΕΚ) 
Τα ΙΕΚ δημιουργήθηκαν για να δώσουν 


δίδακτρα που πρέπει να καταβληθούν και οἱ 
υποτροφίες. 


Διάρκεια σπουδών 

Κάδε έτος σπουδών στα ΙΕΚ χωρίζεται στο 
χειμερινό και εαρινό εξάµηνο. Το χειμερινό εξά- 
µηνο αρχίζει τον Οκτώβριο και λήγει τον 
Φεβρουάριο, ενώ το εαρινό αρχίζει τον 
Φεβρουάριο και λήγει τον Ιούνιο. Κάθε εξάµη- 
γο διαρκεί 14 εβδομάδες. 

[ια κατόχους απολυτηρίου Ενιαίου, Γενικού, 
Τεχνικού ή Πολυκλαδικού Λυκείου η διάρκεια 
σπουδών είναι 4 εξάμηνα, για κατόχους απολυ- 
τηρίου Τεχνικού Λυκείου µε ειδίκευση στην πλη- 
ροφορική 2 εξάμηνα, για κατόχους απολυτηρί- 
ου εξειδίκευσης Πολυκλαδικού Λυκείου και για 
εξειδίκευση στην ειδικότητά τους Ἰ εξάµηνο 
και, τέλος, για κατόχους απολυτηρίου Γυμνασί- 
ου 2 εξάµηνα. 


Διαδικασία επιλογής 
υποψπφίων 

Η διαδικασία επιλογής πραγματοποιείται δύο 
φορές το χρόνο: στις αρχές Σεπτεµβρίου για το 
χειμερινό εξάµηνο και στα τέλη Ιανουαρίου για 
το εαρινό. Τα δικαιολογητικά που προσκοµίζουν 
οι υποψήφιοι είναι τα εξής: 
Μ΄ Πρωτότυπο τίτλο σπουδών (απολυτήριο, πτυ- 
χίο κ.λπ)) 
κ Δελτίο Αστυνομικής Ταυτότητας (επικυρωµέ- 
γο φωτοαντίγραφο) 
κ Μόνο για τα κρατικά ΙΕΚ, πιστοποιητικό ενδε- 
χόµενης προὔπηρεσίας 
κ Μόνο για τα κρατικά ΙΕΚ, θεβαίωση ιδιότητας 
τέκνου πολύτεκνης οικογένειας 
Μ Μόνο για τα Ιδιωτικά |ΕΚ, απόδειξη δυνατό- 
τητας καταβολής των διδάκτρων 

Στα δηµόσια ΙΕΚ η επιλογή γίνεται µηχανο- 
γραφικά, θάσει της θαθµολογίας του απολυτη: 
ρίου λυκείου, της ηλικίας, της τυχόν προὔπηρε- 
σίας και της ιδιότητας τέκνου πολύτεκνης οἱΚο- 
γένειας. Οι θέσεις σε αυτά είναι περιορισμένες, 

Αντίθετα, στα ιδιωτικά ΙΕΚ δεν υπάρχει µηχα- 


«ος ολο 
ἐ 


νογραφική επιλογή, αφού μπορούν να καδορί- 
σουν οἱ Ιθύνοντές τους τον αριθµό των σπου- 
δαστών τους. 


Νίδακτρα 

Στα δηµόσια ΙΕΚ για κάθε εξάµηνο κατάρπσης 
πρέπει να καταθληθεί το ποσό των 65.000 δρχ. 
ενώ στα Ιδιωτικά το ποσό που πρέπει να καταβλη- 
δεί ποικίλλει, µια και καθορίζεται απὀτο ίδιοτο ΙΕΚ. 


Υποτροφίες 


Ο Οργανισμός Επαγγελματικής Εκπαίδευσης 
και Κατάρτισης (ΟΕΕΚΙ έχει καθιερώσει κανον!- 
σµό υποτροφιών για τα δηµόσια ΙΕΚ που επο- 
πτεύει, στο πλαίσιο της εκπαιδευτικής μέριμνας 
που παρέχει. Για πληροφορίες όσον αφορά σης 
υποτροφίες, κάθε ενδιαφερόμενος Όα πρέπει 
να επικοινωνήσει µε τον Όργανισμό ή µε τα 
κατά τόπους δηµόσια ΙΕΚ. 


Ρς Μας!ει 


ΙΗή 


Μεῦ 
Ρ6ΥεΙορείς 


ΓΙΑ ΠΛΗΡΗ 
ΑΠΑΣΧΟΛΗΣΗ 


Απαιτούνται εμπειρία σε 
ανάπτυξη εφαρμογών 
Μεῦ κάτω από ἸλΙπάονις 
ΝΤ και περιβάλλον ΙΙ5, 
καλή γνώση 
προγραμματισμού ΑΦΡ µε 
νβδεηρἰί ή/και φαναδοηρί, 
καθώς και εμπειρία στη 
χρήση και διασύνδεση 
βάσεων δεδοµένων 501. 
Γνώσεις σε ΝΤ 986/Ν96/ 
ΑάπιϊπίςἰΓαἰίοη είναι 
επιθυμητές, αλλά όχι 
απαραίτητες. 
Προσφέρονται ευχάριστες 
συνθήκες εργασίας, 
ανταγωνιστικές αμοιβές 
και πολύ καλές 
προοπτικές εξέλιξης. 


01 ενδιαφερόμενοι μπορούν 


να επικοινωνήσουν µε την 
κ. Παπούλια στο τηλέφωνο 
9238672-5 ή µέσω 

6-πιαί! στη διεύθυνση 
ποπιαπ(ῶἰβίοοῃ. 1 


- 


ὠνος 6, ΤΤ2 57 Αδήνα, 
τηλ: (01) 823594], 8215883, 8224074 
ΟΡΕΛΚΟ 


-ολκοκουδύληἸά Ἰθολδῆηα κοοσ- 
τηλ: (01) 6450099, 4303333 

ΟΜΗΡΟΣ 

-"Κλεσόδης ὅ 10677 Αδήνα, 


τηλ: (01) 3806166, 380081 1, 3831455 


ώνος 6, 112 57 Αἱ 
τηλ: (0]) 8235094], 8215883, 8224074 
ΔΕΛΤΙΑ 


Ρεδύμνου 3, 106 82 Αδήνα τηλ. [ΟΙ 8235154 8220083 
ΔΟΜΗ 
Χαριλάου Τρικούπη Τ7:Τ5, 106 76 Ἀδήνα, 


τηλ: (01 3820653 
ΚΟΡΕΛΚΟ 


τηλ.: (01) ὀ450099, 3303333 
ΜΑΝΩΛΑ 


Σουρµελή 4-6, 164 36 Αδήνα, τηλ: [ο] 82521056 
5ΤΙΤυΤΕ 


Ν. ΑΥΓΕΡΙΝΟΠΟΥΛΟΥ Α. ΙΝ 
Πατησίων 20, 106 77 Αδήνα, τηλ: [01 67555001 
ΞΥΝΗ (Γλυφά 
31-33, 6675 
τηλ: (01) 9645535, 9629282 
ΞΥΝΗ (Α8 ἠνα 


3], 104 32 , τηλ.: (01) 8250212, 
5229858, ο. 8250448, 5224339 
ΞΥΝΗ (Πει 


τος 18, 185 3] Πειραιάς, 
τηλ.: (01) 4124032 
ΡΟΣ 


ό 10677 ν 
τηλ: (01) 3806166, 38008] 1, 3831455 
Σ8ΙΕ 


Πλοτεῖα Ελευδερίας 7; Τ05 53 Αδήνα, 


ο. (01) 3247625, 3248543, 3247480 
ΗΝΟΟΑΑΗΙςΟ 


18, 104 ερ ος 


ΧΑΤΙΗ ΕΡΗ - 
έρου Ἱ, κα 
τηλ: (01/ 38082902, 3803138. 
ΤΑ (Αθ 


Καραγεώργη Σερδίας Ἰ, 105 63 
τηλ: (01) 3220643, 3249694 


Εικ ΕΦλρμοιωνΠλήροθορκα ὁ ὀκγνάρί) 106 77 Αδήνα πλ: [0116755505 


5 ΤΕΟΗΝΟΟΡΑΗςΟ 
Μόρνη Τ8, 164 36 Αδήνα, 

ΩΜΕΙΑ (Αθήνα) 
Καραγεώργη Σερθίας Ἰ, 105 ό3 Αδήνα, 
τηλ: 01] 4220643, 3249694 


:[01}) 5240504 


ΚΟΡΕΛΚΟ 
14, 106 77 
τηλ. (01) ὀ4500999, 3303333 


........ 


: Ν. ΑΥΓΕΡΙΝΟΠΟΥΛΟΥ Α. ΙΝ5ΤΙΤυΤΕ 


:ΣΥΝΗ( 

Πατησίων η 104 32 
9229658, 5229972, 8250448, 5224339 
ΟΜΗΡΟΣ 


:.01) 8250212, 


6 Τ6δ7γΑδήνα, 
τηλ: [01] 3806166, 38008/1, 3831455 


πι 


ὠνος 16, ΤΤ2 57 
τηλ: (01) 823594], 8215883, 8224074 
Ν. ΑΥΓΕΡΙΝΟΠΟΥΛΟΥ Α. ΙΝ5ΤΤυΤΕ 


Ποτησίων 20, 106 77 Αδῆνα, τηλ: [61 67555001 
ΣΥΝΗ (Αθήνα) 
Πατησίων 3], Ἰσ4 3 Αδήνα, τηλ: [5 8220212 


ων 


229858, 5229072, 8250448, 5224339 
Σ8ΙΕ 
ία Ελευθερίας 7, 105 53 Αδήνα, 


τηλ. (01) 9247625, 3248543, 3247480 


ξ 


Κοδριγκτώνος 16, ΠΙ2 57 Αδήνα, 


τηλ: (0]] 8235094], 8215883, 8224074 
ΔΕΛΤΑ 

Ρεθύμνου 3, [06 82 Αδήνα τηλ: [08245154 8220083 
ΔΟΜΗ 

Χαριλάου Τρικούπη 17:19, 106 78 Ἀδήνα, 


τηλ: (01) 3820653 
ΘΕΜΙΣΤΟΚΛΗΣ 
Καπετάν Ματαπά 108, Τ85 46 Πειραιάς, 
τηλ: (01) 4625454 
ΚΟΡΕΛΚΟ 
Τα 10677 
τηλ: (01) 64509099, 3303333 


ΜΑΝΩΛΑ 
Σουρµελή 4-0, 104 36 Αδήνα, 
τηλ: (01) 8252105-6 

5 Ν. ΑΥΓΕΡΙΝΟΠΟΥΛΟΥ Α. ΙΝ5ΤΙΤυΤΕ 


5. Πατησίων 20, 10677 Αδήνα τηλ. [01 6755500:] 


ΕΙΔΙΚΟΣ ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΜΕ ΠΟΛΥΜΕΙΑ Ν. ΑΥΓΕΡΙΝΟΠΟΥΛΟΥ Α. ΙΝ5ΤΙΤύΤΕ (Πειραιάς) 
Ἱς ὔ και Εθν, Αντιστάσεως 2, 185 38 


ΔΟΜΗ 
Χαριλάου Τρικούπη 17-19, 106 78 Αθήνα, 
τηλ: (01) 3820653 

ΚΟΡΕΛΚΟ 


Χαλκοκονδύλη 14, 10677 Αδήνα, 


τηλ: (01) θ450099, 3303333 
ΛΑΜΠΕΛΕΤ 


ο νο η 68, Αδήνα, τηλ: [6] 5200118 
ΜΑΝ 


4-6, 104 30 Αθήνα, τηλ. [0 82521056 

Ν. ΑΠΕΗΝΟΠΟΙΛΟΥ Αν ΙΝΣΤΙΤύΤΕ 

Πατησίων 20, 106 77 Ξ(0]] 6755500-] 
ΞΥΝΗ ἠνα 

Πατησίων 3], ]04 32 Αδήνα, : 01) 8250212, 
5229858, 5223072, 8250448, 5224339 
ΟΜΗΡΟΣ 

Κλεισόδης 6 16577 Αδήνα, 

τηλ.: (01) 3806166, 3800811, 3831455 
ΠΑΛΜΕΡ 


Χάμιλτον 10, 104 34 Αδήνα, τηλ. [0 8214125 


Πειραιάς, τηλ: (01) 6755500, 4133043 
ΞΥΝΗ (Γ; ) 
3]-98, 166 75 [. 

τηλ.: (0]] 9645535, 9629282 
ΣΥΝΗ( 'α) 

Πατησίων 3], 104 32 , τηλ: (01) 8250212, 
5229858, 52230972, 8250448, 5224339 
ΞΥΝΗ (Πειραιά 

Καραολή Δημητρίου 18, 85 3] Πειραιάς, 

τηλ: (01) 4124032 
ΟΜΗΡΟΣ 

Κλεισόξης 6, 10677 Αδήνα, 

τηλ: (01) 3806166, 380081 1, 3831455 
ΠΕΤΡΑ 

Πατησίων 45 και Πολυτεχνείου 2, 104 33 Αδήνα, τηλ- 


(01) 5225073, 5249222, 523610] 


ΩΜΕΙΑ (Αθήνα) 
Κοραγεώργη Σερβίας 1, Τ05 63 Αδήνα, 


τηλ: (01) 4220643, 3249694 


ο 


γνωστών σχολών, παραχωρεί συνέντευξῃ 

στο περιοδικό µας Και παρουσιάζει τις 
ευκαιρίες που προσφέρουν οι σχολές του Ομίλου 
καιτις διεξόδους που έχει κάθε νέος που επιθυμεί 
γα σπουδάσει την επιστήµη των υπολογιστών. 


0 Σοφοκλής Συγής, Ιδιοκτήτης των 


Ρς Μακ!ογ; Πότε µπήκε ο Εκπαιδευτικός 
Όμιλος Συνή στο χώρο τῆς πληροφορικής; 

Σοφοκλής Συνής: Ο Εκπαιδευτικός Οµι- 
λος Συνή, που επί 40 χρόνια “επενδύει” συνε- 
χώς στο κεφάλαιο ΠΑΙΔΕΙΑ, προσφέροντας µε 
την εκπαιδευτική, Κοινωνική και πολιτιστική 
δραστηριότητά του σημαντικές υπηρεσίες στην 
ελληνική κοινωνία, µπήκε στο χώρο της πληρο- 
φορικής το 1974. Τη χρονιά αυτή Ιδρύθηκε 
στην οδό Στουρνάρη η πρώτη σχολή Συνή µε 45 
µαθητές, Είµαστε από τους πρώτους που αγο- 
ράσαµε κομπιούτερ. Εναν δεύτερο είχε αποκτή- 
σει κάποιο ελληνικό πανεπιστήμιο. 


Ρ(Λ: Ποιοι εἶναι οἱ φορείς που προσφέρουν 
εξειδίκευση στο χώρο της πληροφορικής και 
των Νέων Τεχνολογιών; 

Σ.Σ.: Οι εκπαιδευτικοί φορείς του Ομίλου 
µέσω των οποίων παρέχεται εκπαίδευση στο 
χώρο της πληροφορικής και των Νέων Τεχνολο- 
γιών είναι: Το πρώτο ελληνικό αγγλόφωνο Ιδιω- 
τικό κολέγιο από το 1977, το οποίο στα 24 
χρόνια παρουσίας του στο χώρο της Ιδιωτικής 
εκπαίδευσης έχει ήδη δέσει τις Βάσεις για το 
πρώτο Ιδιωτικό πανεπιστήμιο στη χώρα µας. Στο 
Μθαιιειταπθαη (οἰἱθ08 όσον αφορά στις 
σπουδές στην επιστήµη τῶν υπολογιστών λει- 
τουργεί το (οπιρυήπο 9Φεµοοἰ. Οι σπουδές 
πραγματοποιούνται σύμφωνα µε τα πρότυπα 
έγκυρων πανεπιστημίων του εξωτερικού. 


ΡΕΜ: Ποια εἶναι τα πλεονεκτήματα για 
κάποιον νέο που ὃα μωο τις συγκεκρι- 
µένες σπουδές; 

Σ.Σ.: Τα πλεονεκτήματα είναι τα εξής: 

«΄ Τα προγράµµατα προσφέρουν σπουδές σε 
έναν από τους πιο ραγδαία αναπτυσσόµενους 
επιστημονικούς και επαγγελματικούς τοµείς. 

« Το πτυχίο απονέμεται απὀ κορυφαίο Βρετα- 
γικό πανεπιστήμιο. 

«Το πρόγραµµα σπουδών οάραδα γνώσεις 
και πρακτική εμπειρία σε συστήµατα πληροφο- 
ρικής και επιχειρήσεων, µε έµφαση στις εφαρ- 
µογές της πληροφορικής σε τεχνικό και επιχει- 
ρηµατικό περιθάλλον, 

«Το ακαδηµαϊκό προσωπικό αποτελείται από 


καταξιωμένους επιστήµονες πληροφορικής, 
μαθηματικούς, μηχανικούς και οικονομολόγους. 
«Οἱ φοιτητές έχουν στη διάθεσή τους µία 
εµπεριστατωµένη δανειστική Βιβλιοθήκη, µε οἨ- 
Ιηο πρόσθαση σε άλλες Βιβλιοθήκες, καδώς 
Και άρτια εξοπλισμένα εργαστήρια µε υπολογι- 
στές συνδεδεμένους σε δίκτυο και µε προγράµ- 
µατα 5οῄν/ατθ επαγγελματικών προδιαγραφών. 
τ΄ Το πρόγραµµα εισάγει τους φοιτητές σης 
εφαρμογές τῆς πληροφορικής και τους βοηδά 
γα αναπτύξουν δεξιότητες που οδηγούν άµεσα 
σε εφαρμογές από την πραγματική ζωή. 

φ Οι σπουδαστές υποστηρίζονται από προσώ- 
πικούς συμθούλους (οουησθ[ιοι») Και το »ἱυάθπί 
Αῄαΐτε Οῄ:εα. 

«Οι απόφοιτοι έχουν τη δυνατότητα να στα- 
διοδροµήσουν επαγγελματικά ὡς σύμβουλοι 
εταιρειών σε θέματα πληροφορικής, σε τοµείς 
όπως η τεχνική διοίκηση, η ψηφιακή επικοινώ- 
ία, η οικονομία, ο χώρος των πωλήσεων, Το 
μάρκετινγκ, ο έλεγχος ποιότητας καδώς και σε 
θέσεις διοίκησης Τµηµάτων πληροφορικής. 
Μπορούν, επίσης, να συνεχίσουν μεταπτυχιακές 
σπουδές σε συγγενικούς τοµείς όπως η επιστή- 
µη τῶν υπολογιστών, η διοίκηση επιχειρήσεων 
και πληροφορικής και η οικονομία. 


ΡΟΜ: Η τηλεκπαίδευση και πιο συγκεκριµέ- 
να το θ-υπ]νεισίγ εἶναι µία νέα κίνηση του Οµί- 
λου σας. Πείτε µας λίγα λόγια για το συγκεκρ:- 
µένο πρόγραµµα σπουδών. 

Σ.Σ.: Το Βάρος της σύγχρονης τάσης της 
αγοράς εργασίας δίδεται πλέον στην εξειδίκευ- 
ση, αλλά και στη συνεχή κατάρτιση. Η τηλεκ- 
παίδευση [ε-ἱθατπίπο]), όπως την έχει οραµατ]- 
στεί ο ὁμιλός µας, εἶναι η εκπαίδευση και 
κατάρτιση που εἶναι; 

«Προσαρμοσμένη στις ανάγκες του εκπα!δευ- 
ομένου 

Φ Προσθάσιµη όλο το 24ῶρο µέσω του |π]θι 
πθ! ή ἱπ]ταπεί 

«Με δυνατότητα οπ”ἴηπθ συνεργασίας µέσω 
των γἱήυαί εἰασδγοοπης τόσο μεταξύ εκπαιδευτή 
-εκπαιδευοµένου όσο και μεταξύ των εκπαι- 
δευοµένων 

«Με δυνατότητα ελέγχου και πιστοποίησης της 
προσφερόµενης εκπαίδευσης 

«Και όλα αυτά από το σπίτι του σπουδαστή ή 
απὀ όποιον χώρο αυτός θέλει]! 

Το 6-υπίνεισίηγ-εοίθᾳθ εισάγει την έννοια του 
Ρεισοπαιἰζαῄοη στο ρυθμό προσφοράς της 
εκπαίδευσης, καθ΄ όσον ο ίδιος ο εκπαιδευόµε: 
νος καθορίζει αυτόνομα το χρόνο που ὃα δια- 


Εκπαίδευση 


θέσει προκειµένου να αφοµοιώσει πλήρως το 
περιεχόµενο της εκπαίδευσης. 


ΡΜ: Ποιες εἶναι οι ειδικότητες στις οποίες 
µπορεί να ειδικευτεί ο νέος που δέλει να σπου- 
δάσει την επιστήµη των υπολογιστών στα ΙΕΚ 
Συνή; 

Σ.Σ.: Στον τοµέα τῆς πληροφορικής λειτουρ- 
γούν τα εξής τμήματα: 

«Εδικός Εφαρμογών Πληροφορικής Μυλήπιοσῖα 
«Τεχνικός Ἰηλεπληροφοριών 
Τεχνικός Δικτύου 


ΡΕΜ: Τ! εἶναι αυτό που ὃα κάνει έναν νέο να 
σπουδάσει πληροφορική στα ΙΕΚ Συνή; Μελίγα 
λόγια, ποια εἶναι τα πλεονεκτήματα που Προ: 
σφέρετε; 

Σ..: Πλήρως εξοπλισμένα, σύγχρονα εργα: 
στήρια µε τελευταίας γενιάς «οπιρυ!θις [Μακίη- 
οσἡ και ΡΟ] εἶναι διαρκώς στη διάθεση των σπου- 
δαστών για να εκπαιδευτούν. Η εκπαίδευσή τους 
εἶναι ευρεία και αφορά στο χειρισμό όλων των 
προγραμμάτων. Καδη/ητές μεγάλου κύρους και 
εμπειρίας επιλέγονται προσεκτικά. Η µεταδοτικό- 
πητα, η υπομονή Και η αγάπη τους για τους σπου” 
δαστές µας θεωρούνται επίσης απαραίτητα Προ- 
σόντα για το διδακπκό προσωπικό της σχολής. 
Επιπλέον, οἱ σπουδαστές µας αποκτούν Κρατικό 
δίπλωμα αναγνωρισμένο στην Ευρωπαϊκή Ενώση 
και δύο διπλώματα σε δύο χρόνια σπουδών: 

κ Κρατικό δίπλωμα µε ευρωπαϊκή αναγνώριση. 
κ΄ Δίπλωμα ΗΝΟ µε την παρακολούθηση του 
ανάλογου προγράµµατος. 


ΡΕΜ: Ποιες εἶναι οἱ Κινήσεις που γίνονται 
όσον αφορά στην επαγγελµσηκή προσαρμογή 
και αποκατάσταση Των αποφοίων; 

Σ.Ε.: Όλοι οι σπουδαστές των ΙΕΚ Συνή παρα- 
κολουθούν εξειδικευμένα σεμινάρια για θέματα 
που αφορούν στην ειδικότητά τους και ὃα 
λάβουν γνώσεις που απαιτούνται στην αγορά. 
Συμμετέχουν στη διοργάνωση ημερίδων σχεπκά 
µε το αντικείµενο των σπουδών τους και επισκέ- 
πτονται και Βλέπουν τον τρόπο δουλειάς τῶν 
επαγγελματιών του χώρου τους. Υπάρχει δυνα- 
τότητα επιδότησης των διδάκτρων του προσωπι- 
κού εταιρειών µέσω 0,45. Μέσω του ΓΕΑΣ [ἴρα- 
φείο Ευρέσεως Εργασίας Σπουδαστών δ. Απο: 
φοίτων] οι απόφοιτοι θα προωθηθούν για εργα” 
σία σε εταιρείες που µας ζητάνε συνεργασία. 
Μία απὀ τις πολλές εταιρείες που διατηρεί 
στενή συνεργασία µε τη σχολή µας είναι και η 
ΜΙΟΚΟΣΟΓΙ. 


ΕΕΣ 

Η προσφορά ταχύρυθµης επαγγελματικής 
εξειδίκευσης σε πλήθος ειδικοτήτων τη στιγµή 
που τις ζητά η αγορά εργασίας, και τα συγκρι- 
τικά φθηνότερα δίδακτρα εἶναι οἱ λόγοι που 
Κάνουν τα Εργαστήρια Ελευθέρων Σπουδών 
[ΕΕΣ], τα οποία δεν συνεργάζονται µε πανεπι- 
στήµια του εξωτερικού ή άλλους µεγαλόσχη- 
µους ιδιωτικούς εκπαιδευτικούς φορείς, να 
προτιμώνται κάθε χρόνο από τουλάχιστον 
50000 σπουδαστές ως εναλλακτική επιλογή 
επαγγελματικής εκπαίδευσης. Και αυτό τη στιγ- 
µή που τα Εργαστήρια δεν προσφέρουν ανα- 
γνωρισµένες και διαβαθµισµένες σπουδές ούτε 
δυνατότητες για αναβολή στράτευσης όπως τα 
ΙΕΚ. Επίσης, το πτυχίο που απονέµουν δεν απο- 
τελεί αναγνωρισμένο Ττλο σπουδών, αν και 
εἶναι αρκετό, τις περισσότερες φορές, για την 
επαγγελματική αποκατάσταση Των αποφοίτων 
τους. Όπως, όµως, σε όλους τους τοµείς της Ιδιω- 
τικής εκπαίδευσης, έτσι Και στα Εργαστήρια 
Ελευθέρων Σπουδών πρέπει κανείς να τα αξιολο- 
γήσει προτού επιλέξει, αν θέλει οι σπουδές του 
γα έχουν αντίκρισμα στην αγορά εργασίας. Ο 
χώρος είναι ουσιαστικά ανεξέλεγκτος, αφού τα 
Εργαστήρια υπάγονται στο Υπουργείο Εμπορίου 
και δεν ελέγχονται από κανέναν ὡς προς την ποι- 
ότητα σπουδών, παρά µόνον ὡς προς την παρα- 
πλανητική διαφήμιση. Ωστόσο, ο θεσμός των ΕΕΣ 
έχει συμπληρώσει 
πάνω απὀ 50 χρό- 
για λειτουργίας µε 
µεγάλη ἀάνθηση 


΄ 


γύρω στο 1077. Οι σπουδές µπορούν να 
έχουν ταχύρυθµη σεµιναριακή µορφή και 
φθηνά δίδακτρα (Π.χ. κάποιος θέλει να 
μάθει να χειρίζεται συγκεκριµένα προ- 
γράμματα υπολογιστή, οπότε κάνει ταχύρυθµο 
σεμινάριο), εἶτε ολοκληρωμένη µορφή κύκλου 
σπουδών, διάρκειας από ένα έως τέσσερα έτη 
ανάλογα µε την ειδικότητα. Και σε αυτή τη 


Ἰ. µορφή, πάντως, τα δίδακτρα είναι κατά τεκµή- 


ριο φθηνότερα απὀ τα αντίστοιχα τῶν ΄Κολε- 
γίων΄ ή των ιδιωτικών ΙΕΚ και κυμαίνονται απὀ 
500.000 έως ένα εκατομμύριο δραχμές το 
έτος. Οι ειδικότητες διαμορφώνονται κατόπιν 
ετήσιας έρευνας αγοράς και έχουν συνήθως 
σχέση µε τις ανάγκες της αγοράς τη συγκεκρι- 
µένη περίοδο. Όπως καταλαθαίνετε, αφού αυτή 
τη στιγµή υπάρχει τεράστια ζήτηση αποφοίτων 
πληροφορικής, είναι λογικό πως και οι αντίστοι- 
χες σχολές ή τµήµατα ανθούν πάνω σε αυτόν 
τον τοµέα, Πώς να επιλέξει σωστά, λοιπόν, ο 
ενδιαφερόμενος από αυτή την κατηγορία Ιδιω- 
τικών σχολών; Ίο ασφαλέστερο κρπήριο αλλά 
όχι αποκλειστικό εἶναι το πολύχρονο της λει- 
τουργίας του Εργαστηρίου, που κατά κανόνα 
εγγυάται καλή οργάνωση και αξιοπιστία. 
Βέβαια, υπάρχουν και αρκετά καινούρια Εργα- 
στήρια που καθόλου δεν υστερούν σε ποιότητα 
σπουδών. Ο ενδιαφερόμενος καλό Όα ήταν να 
προκρίνει καταρχήν περισσότερες από µία σχο- 
λές, ώστε να συγκρίνει ο ἴδιος τις εγκαταστά- 
σεις, τα εργαστήρια και τον εξοπλισμό τους, τα 
δίδακτρα που ζητούν για το ἴδιο αντικείµενο 
σπουδών, το επίπεδο των καθηγητών, το κατά 
πόσο τα πιθανά “ηχηρά΄ ονόματα καθηγητών 
διδάσκουν ανελλιπώς ή απλώς συμμετέχουν σε 
κάποια αραιά σεμινάρια, το πρόγραµµα σπου- 
δών που πρέπει να συνδυάζει δεωρία και πρα- 
κτική άσκηση, τις γνώμες των ήδη σπουδαστών 
και την ανταπόκριση της αγοράς, ρωτώντας 
ποιες επιχειρήσεις έχουν απορροφήσει αποφοί- 
τους τους. 

[ενικότερα, τα ΕΕΣ αποτελούν µία λύση που 
θα δώσει στον απόφοιτο µία θέση στην αγορά 
εργασίας. Όπως όµως τονίσαµε ήδη, η επιλογή 


κα Εκπαίδευση 


της σχολής ὃα πρέπει να γίνει µε αυστηρότατα 
κριτήρια έτσι ώστε να µη Βρεθείτε προ εκπλή- 
ξεων. Ακολουθεί λίστα µε όλα τα ΕΕΣ [και κολέ- 
για] Αθήνας, όπου οἱ ενδιαφερόμενοι μπορούν 
να σπουδάσουν πληροφορική, 


Βγςη Ηε[ιεηπίε Αςσοεἰαιίοη 
Ελληνο κό 
Ρεθύμνου 2 και Βασ. Ηρακλείου, 106 82 
Αδήνα, τηλ.: (01) 8217710 
(μες 
Μαραθωνοδρόµων 63, 154 52 Π. Ψυχικό, 
τηλ.: (01) 6724750, 6981933 
ολλ. ες ο. οκ ο 
Λεωφ. Βασ. Κωνσταντίνου 5-7, 106 74 
Αθήνα, τηλ: 01) 7228803, 7293634 
ΌεΓςς (οἱ! 
[ραβιάς ό, 153 42 Αγία Παρασκευή, 
τηλ. (01) ό00Φ8ΟΟ 
Ιπάεροπάθη! δείθπεθ απά 
ΤεεΗποίοαγ δ)υάϊος - Ι5Τ 
Χαλκοκονδύλη 34 και Σωκράτους, 104 32 
Αθήνα, τηλ.: (01] 5226708, 5227088 
ΚΟΡΕΛΚΟ - Ελλάνιον 
Χαλκοκονδύλη 14, 106 77 Αδήνα, 
τηλ.: (01) 3305132, 33405134 
Μοεάθιταπθαη - Εζ5 
Πατησίων 31, 104 32 Αθήνα, 
τηλ.: (01) 5228055, 5228505 
Νενν Υουκ (οἰίεσε 
Αμαλίας 8, 105 58 Αθήνα, 
τηλ: (01/ 4225180 
ζοί! 
Κλεισόθης ὁ, 106 77 Αθήνα, 
τηλ. (01) 3831455 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Τα ΙΕΚ και τα ΕΕΣ, µε την κατάλληλη έρευνα 
από την πλευρά του υποψήφιου σπουδαστή για 
την επιλογή του πιο αξιόπιστου, προσφέρουν 
σπουδές επιπέδου και σίγουρη ένταξη στην 
αγορά εργασίας. Από τη άλλη πλευρά, θέθαια, 
ενέχουν και πολλές παγίδες. Δεν είναι λίγα 
αυτά που ὃα “παραπλανήσουν΄ τον σπουδαστή 
ο οποίος ὃα ανακαλύψει έπειτα απὀ κάποιους 
µήνες σπουδών το χαμηλό επίπεδό τους. Αναμ- 
φίθολα, Όα πρέπει να γίνει η σωστή επιλογή από 
την αρχή έτσι ώστε να έχετε το αποτέλεσµα που 
επιθυμείτε. Καθώς πρόκειται για την τελευταία 
λύση, καλό ὃα είναι να υπάρξει σωστός σχεδια- 
σµός πριν από την ένταξη σε κάποιο από αυτά. 


{σαπιΝ:Τίοι 


ἵο αρίώστο οΠοκήπριυ ο 


Οµ-]ΐπε περιο 
για ο ο, οὐι]ό 


"ΕΕΥΙΕΝ/5” ΡΘΕ ΟΠΙΣ” ΘΥΝΙΘΑ 
.ςΗΕΑΤ5” Ην” ΓΣΑ ΝΕΝΣ”ΙΝΤΕΕΥΙΕΒ] 
Οη-ἱίπε σαπιῖηρ 
Οἱ ταχύτεροι σαπιίηρ 5εΓνετς οἵπν Εηηάόα! 
"» Φυμκε ΠΠ] "»Σ ΏΙΑΒΙΘ δι ὈΙΑΒιθ | 
"Σ Όναελι. Τθυκναπεντ ”Σ ΚΕὈ ΑΙΕΑΤ 2 
"Σ ΟΦΟΝΤΕΕΣΤΕΙΚΕ δι "Ν ΘΤΑΕΟΒΑΡΤ 


Ηλαιε [1βε [ΠΠθυς 


Προπονηθωήε: 

Για να παίξετε στο 
πιο ο ο 1 Ἕ νι ΤΓτης Χρονιάς 
«ΤΟ Νοέμβριο! | -Ὁ 


νηνννν.ααππεπεῖ.Γ 
όλος ο κόσμος των ἄαπιες 
ἱπίο(Ωααππεπεῖ.α{Γ 


.ωτι α. .. ας ΙΗΟ:ΟΗποί, {ᾳαπιεπεί.ᾳΓ 


στο Ιπίαιγπεῖί µε την πρώτη! 


Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 11742 ΑΘΗΝΑ ἍήΤΗΛ.: 010 9249761 ἍΕΑΧ.: 010 9249801 ἱπίοΘΦοοπιρυ[ίηΚ.ϱΓ ΝΝΜΝΝ.οοπιρυηΚ.ϱΓ 
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Ο-50ο 
Ὁ) )ΛΧΛΡΛΚΠΡΙΣΙΟ 


Μείνετε µακριά 
απὀ αυτό το παι- 
χνίδι, ακόµα κι 
αν σας πληρώ- 
σουν για να το 
πάρετε! 


71-50 
ΚΑΛΟ 


Οχι κάτι το 
συναρπαστικό, 
σίγουρα όµως 
αξιοπρεπές. 


ΒΕ- 1ΟΌΟ 
ΛΙ ΜΕ ΛΡΟΙ6 


Ένα κλασικό παι- 
χνίδι που διεκδι- 
κεί επάξια τη θέση 
του στις σελίδες 
του Ηα[! οἱ Εαπιθ. 
Αποκτήστε το χω- 
ρίς συζήτηση! 


51-6Ο 
ΚΑΙΗ ΤΟΥ ΜΕΡΙΘΥ 


Λυπούμαστε, αλ- 
λά δεν Όα µπο- 
ρέσουµε... Εξάλ- 
λου, ο ανταγωνι- 
σµός δεν επιτρέ- 
πει επιείκεια! 


581-580 
ΠΟΛΥ ΚΛΛΟ 


Αυτό μάλιστα! 
Ενα παιχνίδι που 
θα σας καθηλό- 
σει ώρες µπροστά 
στην οθόνη του 
υπολογιστή σας. 


6Ί1-70Οο 
ΜηΡΙ0 


Χμ... το "Παν 
Μέτρον Αρι- 
στον'' μάλλον 
δεν ισχύει στην 
περίπτώση αυ- 
τή... 


[191-955 
ΕΛΙΡΕΤΙΚΟ 


Ενας τίτλος που 
σίγουρα ὃα φι- 
γουράρει στις 
λίστες µε τα {ορ 


8απιες της χρο” 
νιάς. 


Η Κλίμακα οκ, ὀῥῥόυἑς.. Τα παιχνίδια που σας παρουσιάζουμε αυτόν το 


5 µήνα µάς έδωσαν τα ακόλουθα 
στις βαθμολογίες των -- ος 
4. (ὐ-Μεαϊα, Γεωργαντά 1Α, τηλ.: 6233906 


παιχνιδιών, όπως αυτές 
4. Βεατοη Μυ]ήπιεαϊα, Αετιδών 13 ἃι Βουτσινά, 


απεικονίζονται στους πίνακεζ οσμ 
4. Ώεερες Μυ]ήπιοαία, Μακρυγιάννη 20, 
των «6απιε Βενίενις͵ κάτω απὀ τηλ.: 9480000 
4. Ρἱοπίς, Αριστοτέλους 95, 
το γενικό τίτλο "Επιδόσεις", τηλ. 2445310 


Βιαδ]ο 2 Εχραηείοη 
Αν εΐστε {απ του Ὀἰαβ[ο, ὃα Βρείτε τον παράδεισο. 


Στη συνέχεια παραδέτουµε, µε αλφαβητική σειρά, όλα τα 
παιχνίδια που παρουσιάστηκαν στο περιοδικό στα 
τελευταία τρία τεύχη, µαζί µε τη βαθμολογία τους. 


ΠΛΙΧΝΙΠΙ ΤΕΥΧΟΣ ἍΒΛΘΜ. 
6ΗΙΝΕ ΒΛΗΚΕΒΗ’Σ5 υΝΕΡΥΙΝΕ 140 9770 
6ΗΑΤΕΛυ Ρ᾿ 0Β 141 7036 
ΒΕΞΡΕΒΛΡΟΣ 141 9136 
ΕΜΡΕΒΟΒ: ΒΑΤΤΙΕ ΕΟΒ ΡυΝΕ Ἅᾖ142 90070 
Ε1 ΕΗΑΜΡΙΟΝΡΗΙΡ 141 9270 
ΕΛΙΙΟὐΤΤΑΟΤΙΟ5: 

ΒΗΟΤΗΕΒΗΟΟΡ 0Ε 5ΤΕΕΙ. 140 94 7ο 
ΕυΒ ΕΙΕΗΤΕΒΣ 140 8970 
ΗΛΙ Ε-ΙΙΕΕ: ΒΙ 0Ε 9ΗΙΕΤ 142 8270 
ΗΟΡΤΙΙ Ε ΜΑΛΤΕΗΣ 142 90ο 
ΜΕΟΗΝΜΛΒΗΙΟΒ 4 140 8870 
ΜΥΣΤ ΙΙ ΕΧΗΕ 141 9870 
0ουτΙΙΝΕ 140 1876 
ΒΟΛΟ ΤΟ ΙΝΡΙΑ 142 δ570 
ΡΕΤΤΙ ΕΒΣ Ν 141 δ470 
ΝΡΑΟΕ ΩὐΕΡΤ: 

ΤΗΕ Ι 05Τ ΕΗΛΡΤΕΒ 142 9570 
ΦΤΛΗ ΜΙΛΗ5 ΕΡΙ5ΟΡΕ |: 

ΒΑΤΤΙΕ ΕΟΒ ΝΛΒΟΟ 140 0870 
ΡυΜΜΟΝΕΒ 141 9276 
ΤΙΜΕΣ 0Ε ΕΟΝΕΗ 140 93870 
ΤΗΑΙΝ 5ΙΜὺΙ ΑΤΟΗ 142 89ο 
ΤΗΙΒΕΣ 2 141 9270 
ΤΗΟΡΙ6Ο 142 7676 
ΜΙΛΗΒΙ 0Β05: ΒΑΤΤΙ ΕΡΒΥ 140 8976 
ΜΝΙΟΒΜΟ ΜΟΒΗΙ Ώ ΡΛΗΤΥ 140 8170 


01 ΚΑΤΗΓΟΡΙΕΣ Λόγω του ότι ολοένα αυξάνονται τα παιχνίδια που δεν ανήκουν σε µία και 
ΠΠΠΛΗΙΜΙΗΝΙ Μόνο κατηγορία, κρίνοµε σκόπιμο να προσαρµόσουμε ανῄστοιχο τον 
 ] 


παρουσίασής τους. Ετσι πάνω από κάθε Ἠτλο αναγράφονται 0ἱ 


κατηγορίες παιχνιδιών (Λοἴίοη, Αἀνεπίυπε, ΒΡ6, δἱπιυ]αίοη και 9ἱΓαἱεὪγ). Από αυτές θᾳ 
τονίζονται εκείνες (αν είναι περισσότερες της μίας) στις οποίες ανήκει το παιχνίδι. 


ΑπαςἩγοποχ 
Εκπληκτικό παιχνίδι, δείγµα ενός νέου είδους! 


Αππηρ, Άν στην παρουσίαση ενός 


απ. 


ο παιχνιδιού υπάρχει αυτό το 


σήμα, Τότε µην το χάσετε µε 
Ρο ΠΙβΦΙ ΕΙ. Πποτα! 


Οι συντάκτες του “Ῥς Μαςιοι 
ενθουσιάστηκαν µαζ του. 


5υρει Ιεαφυε 
Ηρθε η ώρα να δούμε το θρύλο πρωταθλητή Ευρώπης! 


102 6απᾳρίεις 2 


Ένα παιχνίδι που δεν µπορείτε να αρνηδείτε! 


98 7: 5ιεεἱ 5οἱάϊεις 


Για να επιβιώσετε, ὃα πρέπει να είστε φτιαγµένοι απὀ ατσάλι. 


ΡΟ Μαρίοι 


Ὃονενπνε Ἴλεπον 


Τελικά, ξανάνιωσα αυτό το πλλόκοτο αλλά πολύ ευχάριστο συναίσθημα που οίχα να Βιώσω από την εποχή 
που πρωτόπαιξα Ηα!/-Ι.19. Την ανατριχίλα, το δέος και το ρίγος που κατρακυλόει στη σπονδυλική στήλη, 


Από την πρώτη στιγµή φάνηκε ότι οίχα να κάνω µε κάτ εξαιρετικό, Και 


δεν απογοπιεύτηκα. Άλλωστε ϱ Μαχ ΡαγΠο δεν αφήνει ανοιχτούς 


λογαριασμούς... 


του βασίλη “ΡίοπθεΓ΄” Τουλιό 
ΡἱοπεεΓΘΟΙεΠεΙ.ΟΦΓ 


ν εἶναι η πρώτη 
φορά που 
ακούτε το όνο- 
μα Μαχ Ραγπο, 
τότε λογικά 
όταν ακούτε τη λέξη αα!ίοη 
θα θγάζετε µπιµπίκια σε μέγεθος καρπουζιού 
σε όλο το σώµα σας και Όα τρέχετε κατευθείαν 
στο πλησιέστερο ΜΥΣ! 3 ή Βἰαοκ ἃι ΥΝ/ΠΙΙε για 
εξαγνισµό... [ια όλους τους υπόλοιπους, όµως, 
το όνοµα αυτό ακούγεται σαν μελωδία στα αυ- 
τιά µας, εἶναι το δροσερό αεράκι που Όα ευχό- 
µαστε να µας δρόσιζε µες το κατακαλόκαιρο 
(αλλά και τώρα καλοδεχούµενο είναι). 
Είναι ένα όνοµα που περιµένα- 
µε να γραφτεί στις οθό- 


γες του υπολογιστή µας τρία ολόκληρα χρόνια, 
Και, επιτέλους, ήρθε η ώρα να γίνει κι αυτό! 


ΠΟΙΟΣ ΕΙΝΑΙ 0 ΜΑΧ ΡΑΥΝΕ; 

Ο Μαχ Ραγπε ήταν ένας καλός αστυνοµι- 
κός της Νέας Υόρκης. Εξυπνος, µε αρκετές 
επιτυχίες στη δουλειά του, µία γυναίκα που 
τον αγαπούσε, µία µικρή κορούλα και ένα 
ήσυχο σπίτι µε κήπο... Ζούσε δηλαδή το αµε- 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ 
ΚΕΜΕΌΥ/90 ΒΕΑΙΜΣ/ΦΑΙΗΕΒΙΝΟ ΟΕ 
ΡΕΝΕΙΟΡΕΗΣ 


450ΟΜΗΣ ΑΜΟΠΝΤΕΙ (700ΜΗΣ προτείνεται), 
ΦόΜΒ ΒΑΜ (128ΜΒ προτ), 16Μ8 40 αοοθἰ- 
α!ο: (32Μ8 προτ], ό00ΜΒ ελεύθερο χώ- 
ρο στο σκληρό δίσκο, ὈἱγθοΙΧ 8, Υίη 
95/98/2000/ΜΕ 


ρικανικό όνειρο. Μέσα σε µια µέρα, όµως, το 
οικοδόµηµα της ζωής του κατέρρευσε µπρο- 
στά στα µάτια του. Γυναίκα, σπίτι, γαλήνη, 
παιδί, όλα έσβησαν σε µια στιγµή. Γυρνώντας 
από τη δουλειά βρήκε μερικούς µικροαπατε- 
ώνες κακοποιούς, µαστουρωµένους όσο δεν 
πάει µε το νέο ναρκωτικό [Υ-ΕΙχ) που κυκλο- 
φορούσε στην πιάτσα, να σκοτώνουν τη γυ- 
ναίκα του Και το παιδί του. 

Οι σφαίρες που δέχθηκαν οι εγκληματίες 
αυτοί δεν ήταν παρά το πρώτο ξέσπασμα της 
άσθεστης οργής του. ἔβαλε σκοπό του να 
εξαλείψει από προσώπου [ης όλους τους 
υπαιτίους. Δουλεύοντας ὡς μυστικός αστυνο- 
µικός κατάφερε να εισχωρήσει σιγά σιγά στη 
µαφία της πόλης που διακινούσε το ναρκώτι- 
κό, Όλα έβαιναν καλώς, µέχρι που µια µέρα 
Βρέθηκε προ εκπλήξεως. Οι µαφιόζοι "συνερ- 
γάτες” του έµαθαν μυστηριωδώς για την κρυ- 
φή ταυτότητά του, ενώ παράλληλα τα µόνα 
άτοµα που γνώριζαν την αποστολή του σκο- 
τώνονται και υπεύθυνος δεωρείται ο ίδιος. 

Με την αστυνομία και τη Μαφία να τον κα- 
ταδιώκουν, ο Μαχ Ραγπθ πρέπει όχι µόνο να 
επιθιώσει, αλλά και να εκδικηθεί τους πά- 
ντες. Αλλωστε δεν έχει ποτα άλλο να χάσει, 
παρά µόνο τη ζωή του. Και μπροστά στον 
απύθμενο πόνο, ακόµη κι αυτό το τίµηµα φα- 
ντάζει μικρό... 


Η εισαγωγή του παιχνιδιού απεικονίζεται 
µε την εσωτερική μηχανή γραφικών του παι- 
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Όπου πάω, παίρνω κι έναν γερανό μαζ µου 
ώστε αν µου πουν καµιά βαριά κουβέντα, 


επειδή εγώ δεν τα σηκώνω αυτά, να βάλω 
το γερανό να τη σηκώσει! 


Χνιδιού και µας μεταφέρει σχεδόν στο τέλος 
της ιστορίας, Από όσα περιγράφει ο ήρωας 
εκείνες τις λίγες στιγµές δεν µπορείτε παρά 
µόνο αποσπασµατικές πληροφορίες να πάρε- 
τε, γι’ αυτό δεν χρειάζεται να ανησυχείτε. Δεν 
α σας προδώσει κανείς το τέλος της ιστο- 
ρίας. Το αντίθετο µάλισταἰ Θα σας κινήσει την 
περιέργεια και στην πορεία του παιχνιδιού ὃα 
ξαναφέρνετε στο μυαλό σας αυτά τα λίγα 
που µάδοτε στην αρχή. Σιγά σιγά όλα α 
αποκτούν νόηµα. Θα χυθεί, όµως, πολύ αίμα 
για να φτάσετε µέχρι εκείνο το σηµείο... 

Όσο για την εξέλιξη της υπόθεσης, αυτή προ- 
βάλλεται στον παίκτη κυρίως µέσω κάποιων εἰ- 
Κόνων-σκίτσων που μπαίνουν εµβόλιµα σε 
διάφορα σηµεία της δράσης. Οι σκέψεις του 
Μακ, οἱ διάλογοι και άλλα γεγονότα, όλα 
απεικονίζονται µε ποιοτικά μεν, λίγο Ιδιόµορ- 
φα, δε, σκίτσα. Δεν λείπουν, θέθαια, και ἆλ- 
λες ἱπ-ᾳαπῃ ευ!σεεπς [εκτός της εισαγωγής], 
αυτές όµως µας τις φυλάνε για το τέλος κάθε 
κεφαλαίου και την αρχή του επόµενου. 


ΗΟΜΕ 6ΙΝΕΜΑ 

Όλα τα προαναφερόµενα δίνουν µία κινη- 
µατογραφική χροιά στο παιχνίδι, που το κάνει 
να ξεχωρίζει απ΄ όλα τα υπόλοιπα του είδους 
και, να µε δυµηδείτε, ὃα το μιμηθούν πολλοί 
στο µέλλον, Χωρίς να στερείται ο παίκτης 
δράσης, έχει την αἴσθηση ότι ζει µέσα σε µία 
ταινία µε κεντρικό πρωταγωνιστή τον ἴδιο. Ο 
έλεγχος της εξέλιξης δεν εἶναι απόλυτα στα 
χέρια του] Για να προχωρήσει, πρέπει να 
υπερπηδήσει κάθε εμπόδιο που Όα βρει στο 
δρόµο του, γνωρίζει όµως ότι η πορεία του 
είναι προκαθορισμένη, κάτι που τον φοβίζει 
και τον εθίζει ακόµη περισσότερο. Είναι λίγο 
πολύ όπως ο Μαχ Ραγπο: Μπλεγμένος σε µία 
υπόθεση στην οποία έχει μικρό έλεγχο και 
κάνει ό,τι πρέπει ώστε τα πράγματα να πά- 
ρουν, τελικά, το δρόµο τους. Θα δείτε πόσο 
ισχύουν τα τελευταία αν παίξετε μόνοι σας το 
παιχνίδι, 

Αυτό άλλωστε δεν εἶναι και η πεµπτουσία 
του εθισμού; Να μπαίνεις στο πετσί του ρό- 


Πώς φαίνεται ότι δεν διαθέτει καλό 
κλιματισμό η αἴθουσα... 


λου; Και το Ναχ Ραγπθ το πετυχαίνει. Αν δέλε- 
τε, λοιπόν, να γίνετε ένας άλλος Αἱ Ραείπο, να 
µπλεχτείτε µε τη Μαφία και να τα βάλετε µε 
όλους στα ίσια, ξέρετε τι πρέπει να κάνετε... 


Αλλά ας μιλήσουμε και λίγο για το Φαπιθ- 
Ρἰαγ. Το Μαχ Ραγπθ είναι παιχνίδι δράσης, 
προοπτικής Τρίτου προσώπου. Ναι, όπως το 
Τοπηῦ Καΐάει για εσάς που το µόνο που έχετε 
στο μυαλό σας είναι η ἰατα η κουκλάρα... Ανέ- 
καδθεν δεν είχα σε πολλή εκτίµηση αυτούς 
τους Ἰτλους, διότι η άποψη του χώρου, όταν 
έχεις στο Κέντρο της οθόνης το χαρακτήρα 
σου, εἶναι πάντα πολύ χειρότερη από το να εἶ- 
σαι µέσα στο χαρακτήρα και να βλέπεις ό,τι 
Βλέπουν τα µάτια του. Το µόνο καλό που έχει 
το σύστηµα αυτό εἶναι ότι µπορείς να κοιτάς 
δίπλα από τις γωνίες, χωρίς να χρειάζεται να 
αποκαλύπτεσαι, αλλά αυτό Όα μπορούσε να 
δεωρηθεί και μειονέκτημα, αφού στερεί τον 
τίτλο από πλευράς ρεαλισμού. 

Παρ΄ όλα αυτά, την προοπτική του Μαχ 
Ραγπε σου παίρνει ελάχιστα δευτερόλεπτα να 
τη συνηθίσεις κι έπειτα απὀ αυτό δεν πρόκει- 
ται να σε ξαναενοχλήσει. Οι αντιδράσεις της 
κάµερας στις προσταγές του πΊουςε (γιατί εν- 
νοείται ότι µόνο µε πιουςθ Όα ελέγχεις την κά- 
μερα) εἶναι τόσο άµεσες, ώστε αποφεύγεται η 
κούραση στα µάτια, ενώ παρατήρησα κι ένα 
πολύ έξυπνο σύστημα ώστε να 
αποφεύγονται τα εµπό- 
δια στην προοπτική 
του χώρου. 

Συνήθως σε 
αυτού του εἶ- 


ντοιενςε 


δους τα παιχνίδια, όταν πλησίαζες µε την 
πλάτη σε τοίχο, η κάµερα έκανε τα τρελά της 
και δεν έθλεπες τίποτα. Ία περισσότερα σύγ- 
χρονα παιχνίδια το έλυναν µε το να κάνουν 
διάφανους τους τοίχους, κάτι που εξαλείφει 
μεν το πρόβληµα, αλλά δεν “χτυπάει” πολύ 
καλά στο µάτι. Αντίθετα, οι προγραμματιστές 
της ΒεΠΙΘΦγ έκαναν το εξής απλό: Όταν η κά- 
µερα δεν έχει χώρο πίσω από το χαρακτήρα 
και πρέπει να στριµωχθεί κοντά του, σηκώνε- 
ται ανεπαίσθητα και έρχεται δίπλα στον ώμο 
του! Ετσι, η οπτική συνεχίζει να είναι άριστη. 

Για να καταλάθετε πόσο ανεπαίσθητα γίνε- 
ται αυτή η κίνηση µέχρι τον ώμο, αρκεί να 
αναφέρω ότι τόσες µέρες που έπαιζα το παι- 
Χνίδι δεν το είχα συνειδητοποιήσει, Το κατά- 
λαβα την ώρα της 
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ΒΑΘΜΟΣ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ! 


συγγραφής του άρθρου, όταν αναρωτήθηκα 
πώς έλυσαν, τελικά, το εν λόγω πρόβλημα οι 
άνθρωποι της Κεπιθἀγ! Βλέπετε, λοιπόν, πό- 
σο απλά μπορούν να λυθούν κάποια προβλή- 
µατα αν υπάρχει εξυπνάδα και δέληση; Αν 
και είμαι σίγουρος ότι η προγραµµατιστική 
ρουτίνα μετακίνησης της κάµερας δεν 8α εἶ- 
ναι και τόσο απλή... 


ΟΠΛΑ 

Λόγω επιθέτου, ο Μακ είναι λογικό να δίνει 
µεγάλη έµφαση στα κατεξοχήν εργαλεία του 
πόνου, τα όπλα [Ραγπθ: Προφέρεται “πέιν”, 
όπως ακριθώς κι ο “πόνος” στα αγγλικά]. Αυ- 
τός, λοιπόν, εἶναι ένας τοµέας που δεν πρό- 
κειται να αφήσει κανέναν παραπονεµένο. 
Όπλα υπάρχουν πολλά, σε διαφορετικά µεγέ- 
δη, µε ορισμένες παραλλαγές αλλά και συν- 
δυασμούς αυτών, σε ποικιλίες που ικανοποι- 
ούν. Η πρόσβαση σε αυτά γίνεται είτε µε το 
πιουςθ-σετο][ίπα (πάνω ή κάτω το Μουςε- 
ΥΝΠεθΙ, αν διαθέτετε] είτε (κλασικά) µετους 
αριθμούς στο πληκτρολόγιο ]-ό. 

Πάδατε ένα μικρό σοκ όταν ακούσατε ότι τα 
όπλα φτάνουν µόνο µέχρι το ό; Όχι, µην ανησυ- 
χείτε, το παιχνίδι δεν διαθέτει µόνο έξι όπλα, 
αλλά µόνο (2) ὁ κατηγορίες όπλων. Στο Νο ] 
βρίσκουμε όλα τα πιεἰθο ννθαροης, δηλαδή 
όσα απαιτούν µάχη σώµα µε σώμα. Στο 2 έχου- 
µε όλα τα πιστόλια χεριού, στο 3 οτιδήποτε... 
καραµπινοειδές, στο 4 καθετί αυτόματο ή ηµι- 


αυτόματο, ενώ στο 5 μπαίνουν όλα τα όπλα 
που µπορείτε να πετάξετε στους ανππάλους 
(χειροβοµθίδες, μολότοφ κ.ο.κ./). Όσο γιατοό͵ 
εκεί φυλάσσεται η λατρεία µου, το σηἱροι ἠῃε] 

Φυσικά, δεν µπορείτε να περιμένετε τίποτα 
εξωγήινο να συµπεριλαμθάνεται στο οπλοστά- 
σιο, ούτε Όα έπρεπε άλλωστε. Όλα τα όπλα 
είναι “γήινα” (μερικά ίσως λιγότερο από τ’ ἆλ- 
λα, χεχε!) και συμβαδίζουν µε την εποχή. 

Αυτό, πάντως, που α σας κάνει τρομερή 
εντύπωση παίζοντας το παιχνίδι είναι ότι ὃα 
τα χρησιµοποιείτε σχεδόν όλα από λίγο Πολ- 
λοί τίτλοι του είδους έχουν προσπαθήσει να 
επιτύχουν κάτι τέτοιο (άλλοι µε σχετικά θετι- 
κό αποτέλεσµα, άλλοι όχι και τόσο...), όµως 
µπορώ µε βεβαιότητα να πω ότι το Μαχ 
Ραγπθ τα κατάφερε καλύτερα απ΄ όλους τους 
προηγούμενους. Γιατί άλλες στιγµές ὃα χρει- 
άζεστε το ρόπαλο για να σπάσετε τα κιθώτια 
που Όα συναντήσετε (ζητιανιές για ένα 
ραἱηκί][θγ... Πού καταντήσαμε!), άλλες ὃα δέ- 
λετε την Βεγθῄα για να πυροθολήσετε κάποι- 
ον µακριά, άλλες το «πίροι (/ῇθ, άλλες την 
καραμπίνα για στενές επαφές, άλλες τις µο- 
λότοφ για εχθρικά “μπουλούκια”... Θα µπο- 
ρούσα να συνεχίζω για αρκετή ώρα την ανα- 
φορά των ξεχωριστών περιπτώσεων. 

Τα πυρομαχικά δεν είναι πάντα διαθέσιµα 
και συναντώνται ανά περιόδους (η διαθεσι- 
µότητά τους στα απομεινάρια των αντιπάλων 
μεταβάλλεται κυκλικά], επιθάλλεται η σωστή 
διαχείριση των αποθεµάτων, αλλά και η κα- 
δαυτή σχεδίαση της πίστας και η τοποθέτηση 
των αντιπάλων απαιτεί διαφορετικό όπλο ανά 
περίσταση. Σε πολλά διαφορετικά σηµεία 
στην ἴδια πίστα απαιτούνται διαφορετικά 
όπλα αν θέλετε να επιθιώσετε. Ειδικά στα µε- 
γάλα επίπεδα δυσκολίας η επιθίωση Βασίζε- 
ται σε σηµαντικό Βαθµό στην επιλογή του κα- 
ταλληλότερου όπλου. 

Πιστεύω ότι τα πλεονεκτήματα αυτού του 
επιτεύγµατος των ανθρώπων της ΒΕΠΊΘΥ (όλα 
τα όπλα είναι λίγο έως πολύ χρήσιμα] εἶναι ολο- 
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Τι ΄ναι πάλι τούτο, ὃα 
αναρωτηθείτε, Πρόκειται 
για µία καινοτομία της 
Κοπιθάγ που εκτοξεύει την ατµοσφαιρικότητα 
και την ποιότητα του Φαπιθρίαγ στα ύψη. 
Αναφορικά µε το χειρισμό, κάθε φορά που 
θα πατάτε στο πληκτρολόγιο το πλήκτρο 


4.1 
λα ροκ! 


Εντάξει, µε πιάσατε. Παραδίνομαι! Αλλωστε 
εγώ εκ πεποιθήσεως εἶµαι κατά της βίας... 


ει, 


Μπαμ, µπαμ! ...Ποιος σας είπε ότι κάνουμε 

πάντα αυτό που πιστεύουµε;! 
5ΗΙΗ, ένα ειδικό «οπιθο µε το ανωτέρω όνοµα 
ὃα μπαίνει σε λειτουργία. Για ελάχιστα δευτε- 
ρόλεπτα, και µε το κόστος ορισμένης “ενέρ- 
γειας” του «οπιθο, ο χρόνος κυλάει σε πολύ 
αργούς ρυδµούς, οι χαρακτήρες “κυρίως οι 
αντίπαλοι αλλά και ο δικός σας- επιθραδύνο- 
γται Και σε συνδυασμό µε κάποιο πλήκτρο 
κατεύθυνσης ο Μαχ ὃα κάνει όλο και κάποι- 
ον περίεργο ελιγμό για να αποφύγει τις σφαί- 
ρες που έχουν εκτοξευδεί (ή α εκτοξευθούν) 
εναντίον του. 

Βάλτε στο μυαλό σας τη σκηνή του ΜαΙγίχ 
για να καταλάβετε, όπου ο Κθσπυ είναι στην 
ταράτσα απέναντι απὀ τον αντίπαλο Αοεπ! 
και ρίχνει µια ζεϊμπεκιά, αγγίζοντας σχεδόν 
το πάτωμα µε την πλάτη του, ενώ οἱ σφαίρες 
περνούν µε αργό ρυθµό απὀ πάνω του. Κάτι 
ανάλογο µπορεί να κάνει κι ο Μαχ µε το εν 
λόγω «οπηθο, µόνο που οι δικές του κινήσεις 
εἶναι πολύ πιο ρεαλιστικές, 

Μία τέτοια ειδική δυνατότητα δεν έρχεται 
χωρίς συγκεκριµένο τίµηµα. Όσο χρόνο, λοι- 
πόν͵ εσείς χρησιµοποιείτε αυτό το «οπ]0ο, 
ένας µετρητής αδειάζει, [ια να ξαναγεμίσει 
πρέπει να σκοτώσετε κόσµο και κοσµάκη! ΓΙ’ 
αυτό χρησιμοποιήστε το µε σύνεση, µια και 
µπορεί να σας βγάλει απὀ πολύ δύσκολες κα- 
ταστάσεις, αλλά και να σας μπλέξει άσχημα 
αν µάδετε µε αυτό και ξαφνικά Βρεδείτε 
στριμὠγμένος, χωρίς την απαιτούμενη ενέρ- 
γεια του «οπηρο. 

Φανταστείτε, πάντως, να µπουκάρετε σε 


ένα δωμάτιο γεµάτο κακοποιούς͵ να 
τους Βλέπετε ξαφνικά να πυ- Γ 
ροβολούν όλοι εναντίον 

σας κι ένας να ρίχνειµία -- 
χειροβομθίδα προς το « 
µέρος σας. Εσείς, χω- 

ρίς να χάσετε χιλιοστό 
του δευτερολέπτου, 
παίρνετε δύο υΖί στα χέ- 
ρια, πηδότε σε αργή κίνη- 
ση αριστερά (Ου][εἰ Ηπιθ], απο- 
φεύγοντας την καταιγίδα από σφαίρες που 
κατευθυνόταν προς το µέρος σας (άοάφο 
Ρυ]ἱ6/ς], και αλύπητα αρχίζετε να αδειάζετε 
2χ50 σφαίρες επάνω τους. Προσγειωνόµε- 
γος στο έδαφος τις Βλέπετε να έχουν φτά- 
σει πλέον µέχρι εκεί και να τους δερίζουν 
κυριολεκτικά, ενώ η χειροβομδίδα είναι 
έτοιµη να σκάσει. Στον ελάχιστο χρόνο 

που απομένει, κρύθεστε πίσω από ένα κι- 
Βώτιο κι επιστρέφετε για τα τελειώµατα 
µετά την έκρηξη. 

Όσο απίθανη κι αν σας φαίνεται η περι- 
γραφή, είναι κάτι που Όα σας συµθαίνει πο- 
λύ συχνά, ὃα συνηδίσετε την τεχνική κι έπει- 
τα Όα τα εκτελείτε όλα αυτά χωρίς προγραµ- 
µατισµό και µε µεγάλη επιτυχία. Αν, τελικά, 
μπορούσαν να γυριστούν όλα αυτά σε ταινία, 
το αποτέλεσµα ὃα το ζήλευε κι ο /οίιη ΥΛίοοἱ 
Τέλος, κερασάκι στην τούρτα εἶναι όταν σκο- 
τώνετε κάποιον σηµαντικό εχθρό, οπότε πα- 
γώνει ο χρόνος, η κάµερα ακολουθεί την πο- 
ρεία της σφαίρας από το όπλο σας µέχρι τον 
κρόταφο του αντιπάλου και τον δείχνει κα- 
δώς σωριάζεται σιγά σιγά (αλλά εντυπώσια- 
κά] στο έδαφος. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

Το λογικό είναι έπειτα απ΄ όλα αυτά να έχε- 
τε αφήσει την ανάγνωση του άρθρου στη µέ- 
ση και να έχετε τρέξει να αποκτήσετε τον τίτ- 


-. 


λο. Ωστόσο εγώ οφείλω να συνεχίσω 


λιδο, ο Κράτσας ὃα µε κάνει 
µε τα κρεμμυδάκια αύριοί 
Την απεικόνιση στην 


λαμθάνει η αυτοσχέδια 
μηχανή της Βεπιεάγ, 
ονόματι ΜΑΧ-ΕΧ. Φαί- 
γεται από το όνοµα ότι 
η µηχανή φτιάχτηκε 
για να εξυπηρετήσει 
τις ανάγκες αυτού 
του παιχνιδιού. ΝΛι- 
λάµε για µία µηχα- 
γή µε όλα τα κα- 
λούδια και ενσω- 
µατωμένη την τε- 
λευταία λέξη της τε- 


στηρίζει 95Ε2, Ε9ΑΑ, κα- 
δώς επίσης όλα τα φακιρικά 
που κάνουν οἱ πιο εξελιγµένες 

κάρτες γραφικών τη σήµερον ηµέρα. 

Μόνο ένα πράγµα χρειάζεται να αναφέρω 
για να σας πείσω για τις δυνατότητές της, αν 
και είμαι σίγουρος ότι αρκετοί απὀ εσάς ὃα 
το γνωρίζετε ήδη: Το Τρελό Κρεμμύδι (χεχε, 
Μαά Οπίοη δηλαδή), στην τελευταία δηµι- 
ουργία του από πλευράς αταρῄίς Ὀεπεί- 
πιαηκίπα (30 Μαηκ 2001] έχει ενσωματώσει 
τη συγκεκριμένη μηχανή για να κάνει ένα από 
τα 9απιθ Ρθηςηπιαής», Το 30 Μαηκ 200] εἷ- 
ναι το καλύτερο εργαλείο για τη µέτρηση της 
απόδοσης στον τοµέα των γραφικών ενός 
υπολογιστή κι ένας σημαντικός παράγοντας 
που επηρεάζει το τελικό σκορ εἶναι η απὀδο- 
ση του υπολογιστή πάνω στη ΜΑΧ-ΕΧ. Αυτό 
και µόνο πιστεύω ότι τα λέει όλα... 

Δεν ὃα κάτσω να παινέψω άλλο τα γραφι- 
κά, αλλά Όα αρκεστώ να επισηµάνω τη σηµα- 


ρα νησν ' 


γιατί ἁμα δεν γεµίσω το εξασέ- 


οθόνη για το παιχνίδι ανα- 


χνολογίας πάνω της. Υπο- 


ντική δυνατότητα για παραμετροποίηση των 
επιµέρους χαρακτηριστικών απεικόνισης 
(Μονή, ωραία φράση αυτή! Εχει άραγε και κά- 
ποιο νόηµα ή εἶναι µόνο για εφέ;]. Το |οαάει 
του παιχνιδιού, προτού σας βγάλει στο κυ- 
ρίως παιχνίδι, σας δίνει τη δυνατότητα να µε- 
ταβάλλετε πολλές από τις γραφικές ρυθµί- 
σεις, ώστε αν έχετε προβλήµατα απόδοσης, 
γα τα µετριάσετε κατά το δυνατόν. Υπάρχουν 
3 διαφορετικές προεπιλογές γραφικής απει- 


Εε, τι Όα ΄λεγες να το συζητήσουμε το θέμα πρώτα; Εγώ πάντως πιστεύω ότι 
χωρόει πολλή συζήτηση... Ισαµε τρία κιλά σφαίρες! 


Ρς Μαρ!ει 


-ττασησαετη πσσττακς σωστη 
φάμε σήµερα... Τ; Πάλι Καφούρο στα 
κάρβουνα; Αμάν, Βαρέθηκα πια! Όλο τα 
ἴδια και τα ίδια. 


κόνισης, αλλά από εκεί και πέρα έχετε την 
ελευθερία να επέµβετε όπως θέλετε. Μόνο οι 
κάτοχοι Ό6Εοτος 3 λογικά δεν ὃα χρειαστεί 
να κάνουν κανέναν συµθιθασμὀ. Όλοι οι υπό- 
λοιποι όλο και κάτι χρειάζεται να κόψουµε 
για να έχουµε {ταπιθ ταῖς που να πετάει. 

Δεν Θέλω, όµως, να νοµίσετε µε αυτό ότι η 
ΜΑΧ.ΕΧ είναι θαριά µηχανή γραφικών. ἰσα ίσα, 
συγκριτικά µε άλλες δουλειές που έχω δει, αυτή 
εἶναι πανάλαφρηἱ Αν εξαιρέσουμε το αρχικό 
|οααῖπα που παίρνει καμιά 20αριά δευτερόλε- 
πτα κατά µέσο όρο [θεβαίως, αυτό “παίζει” 
ανάλογα και µε το µηχάνηµα και τις λεπτοµέρει- 
ες που του έχετε θάλει να φορτώσεγ), τα υπόλοι- 
πα γίνονται στιγμιαία. Το Ουΐεκ 5ανε (αλλά και 


--υοα 


το κανονικό 5ανε] χρειάζονται περί το ένα δευ- 
τερόλεπτο, ενώ τα υπόλοιπα |οαας (ΩυἱοΚ και 
μη) γίνονται µέσα σε μισό δευτερόλεπτο!! Το πι- 
στεύετε; Εγώ προσωπικά έτριθα τα µάτια µου] 
ἴσως πρόκεπαι για το πιο γρήγορο |οααῖπα που 
έχω δει ποτέ σε παιχνίδι του είδους. Αν κάνω 
λάδος, παρακαλώ διορθώστε µε, αλλά δεν νο- 
μίζω... Κι όταν πάω να συγκρίνω αυτό το χρόνο 
µε τον ανάλογο στο «γέρικο πλέον οἵΝ πάντα 
ξεσπόω σε υστερικά γέλια! 


ΗΧΟΣ 

Για τον ήχο δεν έχω να σχολιάσω πολλά. Τα 
ηχητικά εφέ είναι αρκετά και στην πλειονότη- 
τά τους πειστικά, ενώ οι φωνές των ηθοποιών 
εἶναι όλες πολύ προσεγµένες. Μπορεί στην 
εμφάνιση, τελικά, οι ηθοποιοί να µην πείθουν 
και τόσο πολύ, αλλά οι φωνές τους αποδει- 
κνύουν ότι έχει γίνει δουλειά επαγγελματικού 
επιπέδου. Όσο για τη µουσική, αυτή μπαίνει 
στις πιο κατάλληλες στιγμές για να µας φοβί- 
σει ή να µας εδίσει περισσότερο, και διακρί- 
γεται για την ατµοσφαιρικότητά της. 

[ενικά, λοιπόν, ο ήχος στο Μαχ Ραγπε είναι 
πολύ καλός, χωρίς όµως να διακρίνεται, αλλά 
και χωρίς να προκαλεί αρνητικές σκέψεις ή 
συναισθήματα. 


ΕΠΙΠΕΛΑ - ΑΠΟΣΤΟΛΕΣ 
Αν το καλοσκεφτεί κανείς Όα δει ότι τα επί- 


πεδα στο Μαχ Ραγπε δεν είναι δα και τόσο 
διαφορετικά απ΄ ότι στα άλλα παιχνίδια. Ο 
αέρας ανανέωσης που ήταν αισθητός στους 


προηγούμενους τοµείς φαίνεται ότι δεν φύση- 


ξε εδώ, γιατί έχει απανε- 
μιά! Οχι 


ότι 


έχω κάποιο φοθερό παράπονο, απλώς ίσως 
περίµενα κάτι παραπάνω. Αλλά πάλι µπορεί 
να είναι µόνο δική µου παραξενιά. Εσείς µπο- 
ρεί να µην διαπιστώσετε τίποτα τέτοιο... 

Όπως και να ΄χει, πάντως, η σχεδίαση τῶν 
επιπέδων συμβαδίζει άψογα µε το κλίµα, ενώ 
η µετάθαση από το ένα στο άλλο γίνεται συ- 
χνά µε τρόπο πρωτότυπο. Πάντα ο παίκτης 
έχει κάποιον σκοπό που προχωράει κι όχι γιατί 
απλώς πρέπει να φτάσει στο τέλος της πίστας. 

Αξιοπερίεργο επίσης εἶναι ότι υπάρχουν 
Ῥο55ες στο παιχνίδι, κάτι που, αναλογιζόµε- 
γος κάποιος τη φυσιογνωμία του παιχνιδιού, 
ὃα το απέρριπτε χωρίς δεύτερη σκέψη. Κι 
όµως, η ενσωμάτωση έχει γίνει τόσο ομαλά 
που δεν ὃα ενοχληθείτε καθόλου, διότι ούτε 
µπάρα ενέργειας πρόκειται να δείτε ούτε να 
τους αντιμετωπίσετε αποκλειστικά και µόνο 
στο τέλος κάθε κεφαλαίου. Είναι περισσότε- 
ροι από τρεις (3 µέρη έχει το παιχνίδι, δηλαδή 
δεν είναι µόνο ένας σε κάδε µέρος], διάσπαρ- 
τοι µέσα στα κεφάλαια και πολύ συχνά τους 
βρίσκεις στο δρόµο σου χωρίς προηγούµενη 
προειδοποίηση. Παραδοσιακά, πάντως, αυτοί 
θα είναι που Όα σας τρώνε όλα τα πιθαϊκίίς 
και την ενέργεια (ου][εἰ Ππιε) που είχατε µε 
κόπο μαζέψει! Φαίνεται κάποια πράγματα στη 
ζωή ποτέ δεν αλλάζουν. 


ΤΕΧΝΗΤΗ 
ΝΟΗΜΟΣΥΝΗ 
Όπως είδαµε µέχρι 
στιγμής, το παιχνίδι 
διακρίνεται από 


Ποπό χρήμα! Φαίνεται ὃα εἶναι η πληρωμή του αρχισυντάκτη, γιατις 


εμ... αγαθοεργίες του! 


πάµπολλα θετικά στοιχεία, που Κάνουν την ενα- 
σχόληση µαζί του πραγματική διασκέδαση. Αυ- 
τή η αψεγάδιαστη εικόνα Όα μπορούσε εύκολα 
να χαλάσει, αν η τεχνητή νοημοσύνη δεν συµ- 
βάδιζε σε ποιότητα σχεδίασης µε όλους τους 
υπόλοιπους τοµείς. Ευτυχώς για εµάς κάτι τέ- 
τοιο δεν ισχύει. 

Οἱ ανήπαλοι συμπεριφέρονται πολύ λογικά 
κι ένα µεγάλο µέρος των πράξεών τους συµ- 
βαδίζει µε αυτά που Όα έκανε ένας ανθρώπι- 
νος ανήπαλος αν ήταν στη Θέση τους. Ως πα- 
ραδείγµατα µπορώ να αναφέρω το πλαγιαστό 
εΙτα[ηᾳ που εκτελούν πολύ συχνά όταν σας 
πυροβολούν, την τάση τους για φυγή όταν εἷ- 
ναι μόνοι, την επιλογή µιας κρυψώνας, αν εἷ- 
ναι διαθέσιµη, την άµεση χρήση χειροβομθί- 
δας, αν διαθέτουν µία [αχὶ δεν φαντάζεστε 
πόσους Βανάτους Όα υποστείτε από κάτι τέ- 
τοιαἰ Και δεν φαίνεται εύκολα η άτιµη..) κ.ο.κ. 

Όσο για το ρα/ηῄπαϊΐπα, µη σκοτίζεστε διό- 
λου. Δεν πρόκειται µε τίποτα να χάσουν το 
δρόµο τους. Πιο πιθανό είναι να τον χάσετε 
εσείς. Ούτε περίεργα κολλήματα σε (ανύ- 
παρκτα ή υπαρκτά) εµπόδια παρατήρη- 
σα. Το µόνο που µε ενόχλησε είναι ότι 
η ικανότητά τους να σας εντοπίσουν 
είναι πιο µεγάλη απ’ το φυσιολογικό. 
Αν τους εντοπίσετε εσείς, δεν ὃα 
τους πάρει πάνω απὀ μισό δευτερό- 
λεπτο να σας εντοπίσουν κι αυτοἰ. 

Πάντα Όα κάνετε την παρουσία 
σας αισθητή και πάντα ὃα εξοντώ- 
νετε ό,τι κινείται. Κι ας επιζήσει ο 
καλύτερος! 


νο Νυι το! 

Όπως ακριθώς το ακούσατε] 
Το Μαχ Ραγπο δεν παρέχει δυ- 
νατότητα για παιχνίδι στο Ιπ!ει- 


Ἱς, τς, τς, αγένεια µέχρι τελικής πτώσεως. Μέχρι και στη σφαίρα που 


έρχεται να τον συναντήσει γυρνάει την 


πεή Οι προγραμματιστές προτίµησαν να δώ- 

σουν όλη την έµφαση στο οἶποίε ρἰαγει, ώστε 

να αποδίδει τα µέγιστα εκεί, χωρίς συµβιθα- 
σμούς. 

Αν δέλετε τη γνώµη µου, καλά έκαναν] Η 
φυσιογνωμία του παιχνιδιού (όπως Όα έχετε 
καταλάβει κι εσείς από τη µέχρι τώρα περι- 
γραφή µου) είναι τέτοια που ουσιαστικά δεν 
µπορεί να µεταφερδεί χωρίς σημαντικές αλ- 
λοιώσεις στον παγκόσμιο ιστό. Όποιος το 
παίξει, ὃα συμφωνήσει μαζ µου ότι πολύ δύ- 
σκολα ὃα έβρισκε κάποιος τρόπο παιχνιδιού 
βασισμένο στο σἰποίθ ρἰαγει Μαχ Ραγπε που 
να προσφέρεται για παιχνίδι στο |π!εγπε!. 

Δεν ξέρω, ίσως να µην είµαι αρκετά απα!τη- 
τικός, ίσως πράγματι να υπάρχουν Ιδιοφυείς 
Ιδέες που να μπορούσαν να φτιάξουν ένα τέ- 
τοιο Ππυ]ήρίαγει πιοςθ. Πάντως, ακόµη κι αν 
υπάρχουν, δεν νομίζω ότι Όα μπορούσαν να 
ανταγωνιστούν επάξια τα µέχρι τώρα δεδοµέ- 
να στο χώρο. Και τα δεδοµένα αυτά εἶναι ότι 
το Ώυακε κι η παρέα του (Μοας, (ουπίει- 
εΙτίκε, Τήρος 2) κυριαρχούν και δεν πρόκειται 

να νικηδούν εύκολα. 

Το πιθανότερο εἶναι ότι αν πράγ- 
ματι οι άνθρωποι εκεί στη Κθπῃ- 
εἆγ δοκίµαζαν να Βάλουν 

ππυ]Ηρἰαγει, ὃα προέκυπτε 

3. µία... πατάτα περιωπής ({), 
κανείς δεν ὃα ασχολιόταν 
μαζί του και όλοι Ὁα εἶχαν 
να λένε για µία πιυ]ήρίαγθι 
δυνατότητα που δεν προ- 

σφέρει τίποτα ουσιαστικό. 


ΕΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΙΚΑ 

Το Μαχ Ραγπο είναι ένα εκ- 
πληκτικό παιχνίδι που Όα γοη- 
τεύσει κάθε αεῄοη «αππει και 


σίγουρα Όα χαραχθεί στη µνήµη του. Τα τρία 
χρόνια ανάπτυξης πραγματικά άξιζαν τον κό- 
πο και την αναμονή, γιατί το αποτέλεσμα ξε- 
χωρίζει. Οι ιδέες που φέρει µαζί του είναι 
πρωτότυπες και ικανές να 

αρκετά τον κλάδο. 

Αυτό που ξεχωρίζει σίγουρα είναι το κινη- 
µατογραφικό ύφος, που αποδίδεται τόσο κα- 
λά, ακόµη και στις λεπτομέρειες, και συµβόλ- 
λει τα µέγιστα στον εθισμό του παίκτη. Κατά 
τ’ άλλα, ο τίτλος είναι άρτιος ποιοτικά και σε 
όλους τους υπόλοιπους τοµείς του, αν εξαι- 
ρέσουµε το ππυ]Ηρἰαγθγ, το οποίο εἶναι ανύ- 
παρκτο. Αυτή είναι η µόνη δικαιολογία που 
μπορώ να Βρω σε έναν αεἤοῃ {απ ώστε να 
µην το αποκτήσει. Η γνώµη µου, πάντως, εἶναι 
ότι το Μαχ Ραγπε ὃα αποτελέσει σταθμό 
αναφοράς για το είδος και όποιος δεν το έχει 
δει, σίγουρα έχει χάσει πολλά. Φανταστείτε 
έναν αεῄίοη 9απιει που δεν έχει παίξει ποτέ 
του Ηαί!:11{6ἱ Είναι σαν έναν συντάκτη που 
δεν έχει µαστιγωθεί ποτέ του! Δεν ξέρει . 
απόλαυση χάνει... 


ΘΑΜΕΡΙ ΑΥ 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 
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΄ ᾱ, 


αἲἱ . . . 
Ἱ ΑΡΝΕΝΤύΒΕ ΙΙ ΑΟΤΙΟ 


ρα σΙΜΗΤΑΤΙΟΝ ! «ΤΗΑΤΕΣΥ Ἱ- 


ό Το όνοµα ΒἱαῦΙ0 έχει µεγάλη απήχπση ανάμεσα στους απιεις: Εθισµός 
στο µάξιμουμ και ατέλειωτη Παςκ-απή-θ]α5Η δράσπ. Δεν πρέπει να ο ἀπποσσονας 

ξοχνάμο ότι πρόκειται για το παιχνίδι που δημιούργησε το νέο οίδοςτων Ὦ μμ η 

Δοἴοπ-ΒΡῦς. Ετσι π ΒΙἰζζατά έκανε ό,τι είχε κάνει και µε το πρώτο 


Ροη"ωπῃ στα 233ΜΗ1, 32Μ8 ΒΑΜ (64Μ8Β 
Πἱαῦ]ο. Περίπου έναν χρόνο µετά το ΠἱαῦΙ0 2 κυκλοφορεί ΒΑΝ γιο το ΜιΗΗρἰαγοή, γήηόσιωε 


κκτκτεροὰ ΦΧ/ΝΤ/2000, ΏΙθοΙΧ 70α, ἀχ Ο0ΟΜ Ρήνο, 
ταν ένα εχραπείοη δεί κα τον τίτλο -.- ": . οί ’ κάν: οφη/βοά ήν, :6θῆ Μλνάονα, 
πο -- Πεσίτμείίοπ. Το ερώπιμα -” Ἀρακώμια ενος ΑΕίσει το ανα ασε σ (ώναις 
--ν  ΕχρΔπείοη 8εί τόσο ώστε κάποιος που έχει ήδη το απ ἡμακ κ φώνλκκνμώνθ ας 
πρωτότυπο παιχνίδι να το αγοράσει; παΐξετε, πρέπει να έχετε στην κατοχή 


σαςτο ἰαδίο2 


Δ του Αντρέα Παρασκευά 
. Ἰσουρινάκη το Ὀἱαβἰο 2 νικάτε τους δύο από τους τρεις πανίσχυρους δαίµονες, 
τον Μερῄβίς!ο και τον Πἰαθίο. Ο Βααἰ, όµως, µένει ανέπαφος. Το ϱχ- 
Ραη»ίοπ 56 έρχεται να λύσει αυτό το πρόβληµα. Μέσα απὀ ένα εἶπε- 
πιοῄῖς µε πτλο Ερίοφυε, που κατά την ταπεινή µου γνώµη είναι µία κλά- 
ση ανώτερο οπό τα αντίστοιχα του Ρἱαῦίο 2, Βλέπετε το τέλος της συζή- 
Ἆ τησης του “Ἱρελού” Μαῄου» µε το μυστηριώδη γέροντα που τον έχει επισκε- 
φδεί, Ο Μαίου» νομίζει ότι ο γέροντας που έχει µπροστά του είναι ο Ίγταεί 
και έτσι του δίνει το μοναδικό 5ουἱείοπο που έχει απομείνει το οποίο έχει 

-στην κατοχή του. Αν ήξερε ο ΄τρελός”... 
ἁ Ο γέροντας που τον έχει επισκεφθεί δεν είναι ο Ίγταεί, όπως αυ- 
τός νομίζει, αλλά ο ίδιος ο Βααἱ μεταμφιεσμένος. Παίρνοντας το 
τελευταίο 5ου]5]οπθ στα χέρια του γίνεται πανίσχυρος. Επόµε- 

νος στόχος του είναι η κορυφή του όρους Αιτθα!. Σέρει ότι 
εκεί φυλάσσεται το περίφημο Ἠίοι/άδοηε, το οποίο εἶναι 
η “μήτρα” όλων των 5ου]δίοπες που δηµιουρ- 
γήθηκαν αργότερα. Αν µπορέσει να το πά- 
ρε! στα χέρια του, τότε κανείς µα κανείς 
δεν Όα µπορεί να σταθεί εµπόδιο στο 
δρόµο του. 

Το παιχνίδι ξεκινά µε τον πραγµατ!- 
κό Ίγταεί να αναθέτει σε εσάς την 
ύστατη αποστολή. Να πάτε στο χωριό 
Ηαποφα!ῃ των Βαιρατίαη», το τελευταίο 
οχυρό που δεν έχει πέσει στα χέρια των δυ- 

νάµεων του Βαα1, και να προσπαδθήσετε να 
τον σταματήσετε, Κοτορθώσατε να γικήσέτε 
τους Μορ]ίδιο καὶ Βιαβίσ, ΘΩ μπορέσετε άραγε 
- : να σταματήσετε και τον Βαα, τον χειρότερο από 
ο ο ολο ᾱ- ο ο ο σεν πο οσο 


- 
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σος Ε γιο ρκκαβροθςεσ-ο τε ραρσρςΕλροσκτΕ κ”. ον 


Φ Η μάχη των χιλίων ποταμών. Ούτε και εγώ ξέρω µε πόσους πολέμησα στο 


σηµείο αυτό, 


τους τρεις αδελφούς δαίμονες; 

Το πιαηυαί του παιχνιδιού δέτει οριστικά 
-και µε τον πιο επίσημο τρόπο: τέλος σε µία 
αμφισβήτηση που είχε υπάρξει ὡς προς τα 
γραφόµενά µου στο τµήµα του σεναρίου, στο 
γονίονν του Ὀἰαβ[ο 2, απὀ µία µικρή μερίδα 
αναγνωστών του περιοδικού. Οι αναγνώστες 
αυτοί υποστήριζαν µέσω των {οια του “Ρς 
Μα»!ει” ότι όλα όσα έγραφα για τη σεναρια- 
κή εξέλιξη του Ὀἰαβ[ο ] ήταν λάδος. ἔγραφα 
τότε λοιπόν τα εξής: 

“Στο Ρἱαβἰο Ἰ, ένας άγνωστος πολεμιστής, 
ένας πραγματικός ήρωας, κατόρθωσε να 
σκοτώσει τον Πἱαδἰο. Όμως, ελάχιστα προτού 
πεθάνει, κατορθώνει να περάσει το 5ου]- 
5ἰοηθ του µέσα στο µέτωπο του πολεμιστή... 
Στο Ὀἰαβ[ο 2 µέσα από την εξιστόρηση του 
τρελού΄ γίνεται σαφές ότι οι τρεις πανίσχυ- 
ροι δαίμονες, τα τρία αδέλφια, οι Μερβί»!ο, 
Βσαἱ και ΠἰαΡΙο, προσπαθούν να ξαναενώ- 
σουν τις δυνάµεις τους για να κυριαρχήσουν 
στον κόσµο. Ο Πἰαθ[ο δεν πέθανε όπως οι 
περισσότεροι πίστευαν, αλλά το πνεύμα του 
επέζησε µέσα από το 5ου]5ίοπε του, που κου- 
βαλούσε ο µοιραίος ήρωας, και µε τη Βοή: 
θεια των αδελφών του αναγεννιέται.' 

Οι αναγνώστες αυτοί, µαζί µε δύο συντά- 
κτες του περιοδικού τότε, έλεγαν απὀ τη µε- 
ριά τους ότι αυτά είναι λάδος, ότι τα είχα 
βγάλει από το κεφάλι µου και ότι όλη η ιστο- 
ρία ήταν “συνειδητή” επιλογή του Ὀἱαβίο. ΝΛε 
δική του θέληση, δηλαδή, έφερε έτσι τα 
πράγματα ώστε να περάσει µέσα στο σώμα 
αυτού που τον σκότωνε... 

Υποτίθεται ότι αυτή η αντιπαράθεση είχε 
λήξει µετά την παρέμβαση ενός αναγνώστη 
που είχε στα χέρια του το επίσηµο ΠίΠ! ΏοοΚ 
του παιχνιδιού, το οποίο αναφερόμενο στη 
σεναριακή εξέλιξη του Ὀίαρ]ο Ἱ, κατά κάποι- 
ον τρόπο µε δικαίωνε, Ἀκόμη και τότε, όµως, 
µερικοί επέµεναν στα όσα έλεγαν. Το πιαπυα] 


Γ εξαφανισµένος κάτω απὀ τα σώματά τους, αλλά τελικά επέζησα. 


του οχραη5ίοη 561, στη σελίδα 13, αναφέρει 
τα εξής (αφήνω συνειδητά αμετάφραστο το 
κείµενο, προς αποφυγή παρεξηγήσεων]: 
"5οππεῄονν, Ώἰαρἰο’5 Ιειρ]ε ρίη! ουγνῖνθὰ 
απα ΙοοΚ Γοοί νηηλίη λε νεηγ πθτο νο 
είτυεΚ πι «οννπ”. 

“Φοπιεβονν”, λοιπόν, σύµφωνα µε τους δηµι- 
ουργούς του παιχνιδιού, Πιστεύω, έπειτα απὀ 
αυτό, να τελειώσει οριστικά η αντιπαράθεση. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά του οχραη5ίοη 5ε! τρέχουν σε 
ανάλυση ὀ40χάΘ0, αλλά και σε ανάλυση 
Β80Οχό00. Είναι προφανές ότι στην ανάλυση αυ- 


βιο Εδώ είναι προφανές ότι με έχουν κάνει ένα μικρό σάντουιτς. Βμαι , 
| 


Βός τους, αλλά µικραίνουν αισθητά, όπως ακρι- {2 
βώς δηλαδή συμβαίνει και µε τα ἴςοης στο 4 
ἀεσίορ των ἨΜ/Ιπάονν» όταν αλλάζουμε την | 
ανάλυση απὀ ὀ40χάθ80 σε δ800χό00. 

Τα γραφικά είναι πολύ καλύτερα από αυτά 
του Ρἱαβἰο 2. Οι αναπαραστάσεις τῶν εσωτε- 
ρικών χώρων-πόλεων είναι πολύ καλύτερες, οι ᾗ{; 
εξωτερικοί χώροι του παιχνιδιού είναι πολύ {’ 
πλούσιοι και µία κλάση ανώτεροι σπό τους 
αντίστοιχους του Ὀίαδίο 2. Το πρόθληµα µε 
το πὠς φαίνεται το αυ/οπιαρ πάνω στα γραφι- 
κά παραμένει το ίδιο. 

Ο ήχος του παιχνιδιού είναι πολύ προσεγµέ- 
νος, αλλά όχι καλύτερος από το Ὀίαρίο 2. Η 


Τα θχµαπεἰοπς φέρνουν πάντοτε νέο αόρα στα 


παιχνίδια. Το Ρἱαυἱο ὁ: Ι οι οἱ Ὀοφδίγμοίίοηπ 
δεν αποτελεί εξαίρεσπ. τς 


κ. Ξ 
Ἰ νο... 
πα 


τή η οθόνη δράσης μεγαλώνει αντίστοιχα και 
αυτό εἶναι οπωσδήποτε Θετικό για το χρήστη. 
Δεν καταλαβαίνω γιατί το παιχνίδι δεν τρέχει 
και στην ανάλυση ].024χ768, καθώς εἶναι προ- 
φανές ότι δεν το έχουν ξανασχεδιάσει από την 
αρχή στην ανάλυση 800χό00, όπως ίσως πι- 
στεύουν μερικοί. Αυτό γίνεται αντιληπτό από το 
γεγονός ότι όταν µεγαλώνουμε την ανάλυση, οἱ 
χαρακτήρες δεν διατηρούν το “κανονικό΄ µέγε- 


σνακ νο ντο κ ο ο --- 


ο η. ποσοοκ κκ ικκή οσα οκ ωκλνς 2 


-ᾱι 


Ῥαεκατουπά μουσική δεν µου έκανε την ἴδια 
εντύπωση µε αυτή του Ὀἱαῦίο 2, καθώς δείχνει 
να έχει χάσει απὀ την επικότητά της. Η μουσική 
της εισαγωγής, όµως, εἶναι πραγματικά το κάτι 
ἀλλο. Ατμοσφαιρική και επική 10076. Κανονικά 
θα έπρεπε και η μουσική όλου του παιχνιδιού 
να εἶναι παρόμοιου επιπέδου. Τα ηχητικά εφέ 
είναι του ίδιου, πολύ υψηλού επιπέδου µε τα 
αντίστοιχα του κανονικού παιχνιδιού, ενώ οι 


μπα. εκ νο 
Εδώ, αριστερά Βλέπετε το νέο σεντούκι, ενώ 
δεξιά πάνω από τα όπλα φαίνονται οι 
ἕ υποδοχές για τα δύο σετ του οπλισμού σας. 


) ομιλίες είναι επίσης εξαιρετικές. 

Ο χειρισμός παραμένει σε γενικές γραµµές 
ο ίδιος. Για τις καινοτομίες του παιχνιδιού 
µπορείτε να δείτε παρακότω. [ενικά, πάντως, 
εξακολουθεί να απουσιάζει µία “κανονική” 


διού το θεωρώ απαράδεκτο), ενώ οι λειτουρ- 
γίες των πλήκτρων ΑΙ: (για να Βλέπετε τα 
αντικείµενα που υπάρχουν στο έδαφος], 

ή κκίνηση (για να τρέχετε, αλλά προσέξτε 
γιατί αυτό επιδρά στη 5ἱαπιίπα), και το Πατη- 
µένο πλήκτρο σε ένα τέρας (το κυνηγάτε µέ- 
χρι να το σκοτώσετε] έχουν διατηρηδεί και 
αυτό εἶναι οπωσδήποτε δετικὀ. 


ΚΑΙΝΟΤΟΜΙΕΣ 
ΤΟΥ ΕΧΡΑΝΡΙΟΝ 9ΕΤ 

Το εχραηςίοη 5ε! παρουσιάζει αρκετές και- 
γοτοµἰες. 

Καταρχήν, εισάγει στο παιχνίδι δύο νέους χα- 
ρακτήρες, τους Απσασίη και Ὀτυῖα. Για τους χα- 
ρακτήρες όµως δείτε το ξεχωριστό κεφάλαιο 
που οκολουθεἰ. 

Τώρα πια µπορείτε να παίζετε και σε ανά- 
λυση Β00χόΟ0, όπως προαναφέραμε. 

Εχει μεγαλώσει το σεντούκι σας, που τώρα 
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ω Το ην! 


σανε ρουτίνα (προσωπικά, το 5ανε του παιχνι- 


πια διαθέτει 8Βχό Θέσεις. Αυτό στην πράξη 
σηµαίνει µεγαλύτερο Ιηνεπίοηγ, καθώς µπο- 
ρείτε να αποθηκεύετε περισσότερα σηµαντι- 
κά αντικείµενα για να τα αξιοποιήσετε αργό- 
τερα χωρίς να φοβάστε ότι α τα χάσετε. 
Μπορείτε να χειρίζεστε δύο διαφορετικά 
5ε!5 όπλων. Περνάτε από το ένα στο ἆλλο είτε 
µέσα από το ἱηνεη/οηγ είτε µε το πλήκτρο ΙΛί. 
Από ένα σημειο και µετά µπορείτε να Προ- 
σλαμθάνετε µισθοφόρους, όπως και στο κανο- 
νικό παιχνίδι. Εδώ όµως έχουν σημειωθεί ση- 
µαντικές αλλαγές: Πρώτα οπ΄ όλα, µπορείτε να 
εξοπλίζετε τον σύντροφό σας µε τα βασικά 
όπλα (κράνος, πανοπλία, ὁπλα]. Βλέπετε το |η- 
νεπ!οηγ και τα χαρακτηριστικά του κάνοντας 
δεξί κλικ στο εικονίδιό του στην πάνω αριστε- 
ρή γωνία της οθόνης όπως κοιτάτε Το μόνιτορ. 
Τώρα πια και οι σύντροφοί σας αναπτύσσουν 
τα χαρακτηριστικά τους όσο περισσότερο 
σκοτώνουν διάφορα τέρατα. Η ανάπτυξη τῶν 
χαρακτηριστικών τους γίνεται αυτόµα- 
τα απὀ το πρόγραµµα, σε αντίθεση 
µε εσάς, που πρέπει να τοποθετή- 
σετε τους επιπλέον πόντους 
σας στα χαρακτηριστικἀ 
που εσείς επιθυμείτε. Το 
παιχνίδι σάς επιτρέπει να το 
ολοκληρώσετε µε τον 
ἴδιο σύντροφο! Αν 
σκοτωθείτε, µπορείτε να 
τον αναστήσετε απὀ αυτόν 
που σας τον “νοίκιασε”. Αν 
Βελήσετε να αλλάξετε το 
σύντροφό σας, φροντίστε 
πρώτα απ’ όλα να πάρετε 
τα όπλα που του έχετε δώ- 
σει, γιατί µετά ο χαροκτήρας 
αυτός δεν Ὁα µπορεί νο ξᾳ- 
ναµισθωθεί. Μπορείτε να 
Κάνετε Πεαϊίπα στο 


4/ 


. Ωω Αναλαμθάνοντας την τρίτη αποστολή σας. 
Π 


σύντροφό σας, κάνοντας κλικ ένα Πθα[ίπα 
Ροῄοη στο εικονίδιό του. 

Στο Αυ/οπιαρ (Ορῄοης) έχει προστεθεί η δυ- 
νατότητα να Βλέπετε το χάρτη του παιχνιδιού 
σε ένα νέο στυλ, το Μἰπί Μαρ. Προσωπικά, 
δεν µπόρεσα να καταλάβω τη χρησιμότητά 
του. Η παλαιά µορφή του χάρτη εἶναι σαφώς 
πιο λειτουργική. 

Αυτή τη φορά έχει προστεθεί η δυνατότητα 
του Εεραί: Αἱἱ όταν βρίσκεστε σε κάποιον που 
έχει τις ικανότητες του Σιδερά. Η επιλογή αυτή 
αφορά µόνο στα αντικείµενα τα οποία φορά- 
τε, αυτά δηλαδή µε τα οποία είστε εξοπλισµέ- 
νοι. Για τα υπόλοιπα που µπορεί να υπάρχουν 
στο Ιηνεπ!οηγ σας, πρέπει να κάνετε το τεραί: 
σε ένα προς ένα, αν θέλετε φυσικά. 

Υπάρχει επίσης η επιλογή Βῇ! Τοπηθ. Με αυτή, 
κρατώντας πατηµένο το πλήκτρο 9Η/β και κάνο- 
Ὕτας δεξί κλικ σε ένα οετοἰ! που θέλετε να πάρε- 

πε, αγοράζετε συνέχεια σκτοῦς, χωρίς να πρέπει 
Κάδε φορά να απαντάτε ες 
στο αν θέλετε νο αγοράσετε. 
το. Έχουν προστεδεί, σε κά- 
δε κλάση τεράτων, τα 

Παπιρίοη Μοη»!θι», µερι- 
κά εκ των οποίων εἶναι 
εξαιρετικά δύσκολο να 

γικηδούν. Τα (Ἠαπι- 

Ρίοη Μοης!εις δια- 
κρίνονται σε ΒεγοεΚογ, 
Ροσσεςςεὀ, Εαπαῄς και 0Πο5|- 

|. Ειδικἁ ο (Παπιρίοη που εἷ- 
ναι στο Α5εαάοη, όπου τηλε- 
µεταφέρεσαι µέσω της κὀκ- 
κινης ροήαι, είναι πέντε φο- 
ρές χειρότερος απὀ τον Πία- 
Ρἱο. Με ένα χτύπηµά του 
σου αφαιρεί τα 4/5 της 
ζωής σου. Προσπάδησα 
τρεις φορές να τον σκο: 


ορ Ἕλρος η τ  ΤΕςσσι πας 


τώσω στην αρχή του παιχνιδιού, χωρίς αποτέ- 
λεσμα. Πρέπει να είστε αρκετά δυνατοί για να 
έχετε ελπίδες µαζί του. 

Τέλος, το εχραη5ίοη 56ἱ προσθέτει µία 
ολόκληρη καινούρια πράξη στο παιχνίδι, την 
πέμπτη, για την οποία Όα μιλήσουμε επίσης 
στη συνέχεια. 


01 ΚΑΙΝΟΥΡΙΟ! ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ 

Όπως προαναφέραμε, το οχραηίοη 5ε! εἰ- 
σάγει στο παιχνίδι δύο νέους χαρακτήρες, 
τους Απφασίη και Ὀτυία. Σημειώστε ότι και οἱ 
δύο αυτοί χαρακτήρες είναι εξαιρετικά ενδια- 
φέροντες, µε πολύ πρωτότυπα στοιχεία στη 
δράση τους, και αξίζουν περισσότερο από 
οποιονδήποτε χαρακτήρα του Ὀἱαθίο 2, 
εκτός ἴσως από τον Νεκρομάντη. 

Οι Απσαρίης είναι χαρακτήρες που έχουν ε- 
δικευτεί σε όλα τα επίπεδα των πολεμικών τε- 
χνών και τα οΚἰΙς τους παρουσιάζουν µεγάλο 
ενδιαφέρον. Η πολεμική τέχνη τους διακρίνε- 
ται σε δύο κατηγορίες, στα (μαιᾳο 0ρ σΚῖ]ς 
και στα ΕἰδΝίπΦ Μονε οΚί[Ι5. Επίσης χρησιµο- 
ποιούν τα λεγόμενα οἱναάονν Ὀἱρείρίίπες για να 
προστατεύονται και να αντιμετωπίζουν τη µα- 
γεία, καθώς επίσης µία µεγάλη ποικιλία απὀ 


-} Μέσα στο χωριό Ηαττοφα!ῃ. 
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πέρασμά σας. 


Ίταρς για να αντιμετωπίζουν διαφορετικές κα: 
ταστάσεις. 

Ειδικεύονται στο να πολεμούν µε διάφο- 
ρους τύπους “μαχαιριών΄ ἡ µε τα λεγόμενα 
εἰανν-ε]α»ς όπλα. 

Οι Ὀπυϊαὰς εἶναι οι χαρακτήρες που µου 
τράβηξαν το ενδιαφέρον περισσότερο. Βασι- 
κός λόγος γι΄ αυτή την προτίμησή µου είναι η 
5/ιαρο ΗἱΗίπα ικανότητά τους. Είναι το δεύ- 
τερο παιχνίδι, µετά το παλιό και εξαιρετικό 
5μαάον/ζα»!ει της Οἠᾳίπ, που Βλέπω να 
αξιοποιείται µία τέτοια ικανότητα και να εν- 
σωµατώνεται δημιουργικά στο παιχνίδι. 

[ενικά αρέσκονται στη χρήση μαγείας, όχι 
όµως µε την έννοια των 5οτζθί6ι5 που έχουµε 
µάδει από τα ΒΡΟ5, αλλά µία μαγεία που έχει 
άµεση σχέση µε το φυσικό περιθάλλον, του 
οποίου είναι οι καλύτεροι γνώστες. 


Οι ικανότητές τους διακρίνονται στις Εἰοπθη- 


[αἱ (η επίθεση Μοίιεη Βου]άει εἶναι εξαιρετική], 
5]ιαρο 5Ηήβίηᾳ (μπορούν να αλλάζουν Βασικά 
σε Λύκο, Λυκάνθρωπο και Αρκούδα, ενώ 
από κει και πέρα χρησιμοποιούν διάφο- 
ρες παραλλαγές τους) και ΦυΠΊΠΊοη- 
ἴπᾳ (μπορούν να καλούν διάφορα 
πνεύματα της φύσης]. 

Σε αυτό το σηµείο Θέλω να 
κάνω ακόµη µία παρατήρηση. 
Δεν µπορώ να καταλάθω πώς 
έχουν κάνει έτσι το παιχνίδι, 
ώστε όταν παίζω µε έναν χαρα: 
κτήρα, να Βρίσκω πάντοτε τροµερά 
όπλα, αλλά για τους άλλους χαρακτήρες! 


Η ΚΑΙΝΟΥΡΙΑ ΠΡΑΞΗ 
ΤΟΥ ΠΛΙΧΝΙΛΙΟΥ 

Το οχραη»ίση 56Ι προσδέτει µία καινούρια 
πράξῃ, την πέµπτη. Μπορείτε είτε να παίξετε 
το παιχνίδι απὀ την αρχή εἶτε, αν έχετε κάποι- 
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.., 
... 
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λ. ο Ἑπης τω 


Ένα από τα πολλά ὁπλα-τέρατα που πρέπει να καταστρέφετε στο 


ον ο Ἕλνκ νο 


ΠἜἘκΡλνδΙον 5ετ] 


ετισα 


ον χαρακτήρα µε τον οποίο έχετε τελειώσει το 
Ὀιαθίο 2, να τον μετατρέψετε σε χαρακτήρα 
του θχραη»ίοη, µέσω τῆς επιλογής (οηνεή Ίο 
Εχραπείοη, και να αρχίσετε σχεδόν αµέσως 
την τελευταία πράξη. [ράφω “σχεδόν”, γιατί 
Θα πρέπει να πάτε να Βρείτε τον Ίγταεί στο 
Τΐο Ραπἀεπιοπίυπα Εοήτθςς της πράξης 4, για 
να σας δώσει τη νέα αποστολή σας και να 
ανοίξει την κόκκινη ροηαἱ που ὃα σας µετα- 
φέρει στην πόλη-χωριό Ηαιτοφα!ῃ. Εκτός και 
αν έχετε σώσει το χαρακτήρα σας στο 
Εοήγθςς αυτό, όπως είχα κάνει και εγώ, οπότε 
μιλάτε στον Ίγιαεί κατευθείαν. 

Η νέα πράξη έχει εξαιρετικό ενδιαφέρον. 
Καταρχήν, είναι πολύ µεγάλη σε σχέση µε τις 
αντίστοιχες του Ὀἱαῦίο 2ε Προσωπικά, έχω 
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αἴνεται ότι µε το παιχνίδι έχω διαμορφώσει µία σχέση αρνητι- 

κής προσωπικής ενέργειας, αλλιώς δεν εξηγείται ότι σ’ εµένα 
συμβαίνει σχεδόν οτιδήποτε αρνητικό µπορεί να συµθεί, ενώ 
στους άλλους ήποτα. 
Παίζοντας το οκχραπείοη 56! ως Ραἰααίη και αφού µετέφερα το χαρα- 
κτήρα µου από το Ὠἰαδίο 2, βρίσκομαι στη δεύτερη αποστολή, στη 
Ῥθρευθ ο Μουπ! Αγγεα!. Στην αποστολή αυτή πρέπει να ελευθερώσε- 
τε 3 οµάδες από Βαιβαγίαπ πολεμιστές που κρατούνται αιχμάλωτοι 
σε χώρους που μοιάζουν σαν “μαντριά”. Για να τους ελευθερώσετε, 
δεν έχετε παρά να ανοίξετε την πόρτα του “μαντριού” τους. Τότε, 
μπροστά στην πόρτα τους εµφανίζεται µία ρογ/αἰ και αυτοί µπαίνο- 
γτας µέσα της, μεταφέρονται αυτόματα πίσω στο χωριό, Η αποστολή 
αυτή εἶναι καδοριστική γιαή ΜΟΝΟ εφόσον την ολοκληρώσετε θα 
µπορείτε µετά να µισθώνετε τις υπηρεσίες Βαγωατίαη πολεμιστών. Και, 
πιστέψτε µε, αυτό είναι κάτι που Όα το χρειαστέτε οπωσδήποτε, κα- 
Ῥός οἱ εχθροί επιήθενται από παντού και κατά µεγάλες οµάδες, και 
μόνοι σας εἶναι δύσκολο να τα βγάλετε πέρα, ενώ οι Βανραγίαης εἶναι 
πολύ σκληροί πολεμιστές, 
Εχοντας ελευθερώσει τις δύο πρώτες οµάδες, φτάνω µπροστά από την 
πρίτη, Μου επιήθενται 9-10 εχθροί ταυτόχρονα και ψιλογίνεται χα- 
µός. Τους ανοίγω την πόρτα, αλλά η Μεἰθροη/-ρογίαἱ δεν εµφανίζεται. 
Αφού σκοτώσω όλους τους εχθρούς µου, ανακαλύπτω ότι η ρογίαὶ 
έχει δημιουργηθεί σε άλλο χώρο, πιο εκεί, Γιατί αυτό; Η µόνη εξήγηση 
που μπορώ να Βρω όνοι ότι επειδή εκείνη την ώρα υπήρχε συνωστι- 
σµός στο σηµείο όπου θα δημιουργούνταν η ροµα1, το πρόγραµµα 
δεν μπορούσε να τη δημιουργήσει εκεί γιατί θέλει μάλλον ελεύθερο 
“χώρο”, και έτσι τη δημιούργησε πιο δίπλα, όπου υπήρχε πράγματι 
ελεύθερος χώρος. Και τώρα αρχίζουν τα µεγάλα προβλήµατα. 


Ο: αιχμάλωτοι αρχίζουν να κινούνται προς την κατεύθυνση της 
Ρογ/αἱ, αλλά σταματούν πάνω σε έναν τοίχο που υπάρχει εκεί͵ ο 
οποίος παρεμθάλλεται ανάμεσα σε αυτούς και στην ρογ/αἰ. Το 
παιχνίδι ΔΕΝ διαθέτει το απαιτούμενο Αἱ ραῇι στην κίνηση των 
χαρακτήρων έτσι ώστε να παρακάµπτουν εμπόδια, µε αποτέλεσµα 
να µένουν ΜΟΝΙΜΑ στο σηµείο εκείνο προσπαθώντας να περά- 
σουν τον τοίχο. Το πρόγραµµα στη θέση του μηνύματος της απο- 
στολής εμφανίζει το µήνυµα “Δεν µπορέίς να ολοκληρώσεις την 
αποστολή αυτή σε αυτό το παιχνίδι. Μπορείς να την ολοκληρώ- 
σεις µόνο δημιουργώντας (αρχίζοντας ξανά) ένα νέο παιχνίδι!” 
Με απλά λόγια, σας λέει ότι όλος ο κόπος σας πήγε χαμένος! Φυ- 
σικά, σας δίνει τη δυνατότητα να σώσετε το χαρακτήρα σας και 
να αρχίσετε το θχραηςίοη απὀ την αρχή. Αυτή όµως εἶναι η λύση; 
Ευτυχώς, εγώ μόλις Βρήκα ένα καινούριο Μαγβοίπὲ, γύρισα αµέ- 
σως στην πόλη και επέλεξα 5ανε και οχή!, Αντέγραψα τα 5ανθς σε 
άλλα ασφαλή ἁϊγες[ογίες και µετά συνέχισα το παιχνίδι, έτσι 
οπλώς εἶχα γα παίξω µόνο την αποστολή αυτή από την αρχή (επί- 
πεδο-περιοχή Εηφίά ΗἰφμΙαπάς). Τη δεύτερη φορά, άνοιξα την 
πόρτα τους ΜΟΝΟ αφού σκότωσα όλους τους εχθρούς µου στη 
γύρω περιοχή, και έτσι δεν αντιµετώπισα κανένα πρόβλημα. 

Άν το παιχνίδι είχε κανονική 5ανθ ρουτίνα, ὡς όφειλε, δεν Όα 
υπήρχε κανένα πρόβλημα, ό,τι και αν σου τύχαινε. Τώρα όµως; 
Για σκεφτείτε να σας τύχει κάτι ανάλογο στο κανονικό παιχνίδι, 
λίγο πριν από την τελική µάχη µε τον Ὀίαβίο, και να πρέπει να 
αρχίσετε ΟΛΟ το παιχνίδι από την αρχή! Στην περίπτωσή µου, Βέ- 
βαια, έσωσε κάπως την κατάσταση το γεγονός ότι το Ώυᾳ αυτό 
έτυχε σε αποστολή του θοραησίοη 56! και έτσι͵ στη χειρότερη περί- 
πτωση, ὃα έπαιζα µόνο αυτό από την αρχή. 


υπολογίσει ότι είναι περίπου 2,5 φορές µεγα- 
λύτερη απὀ µία κανονική πράξη! Κόδε επίπεδο 
είναι πολύ µεγάλο και γεμάτο εχθρούς. Αυτή 
τη φορά όλα είναι σχεδιασμένα πολύ καλά, 
καθώς τα καινούρια επίπεδα είναι πολύ πλού- 
σια σε περιθάλλοντα κόσµο. ἔτσι, εσείς ὃα 
χρειαστεί να επικοινωνείτε συνέχεια µε τον πε- 
ριθάλλοντα αυτό κόσμο, είτε για να ανοίγετε 
πόρτες, είτε για να γκρεμίζετε τοίχους, είτε για 
να καταστρέφετε μηχανές και πολλά άλλα. 
Υπάρχει µεγόλη εναλλαγή περιθάλλοντος, 


ενώ και τα τέρατα είναι πολύ δύσκολα. Αν 


ἳ κ ως μοι ο πω νε νρ ". 


δν . 

Τ μα πα, ε 
4) 1 ΤΙΤΟ ) {. Ὅ 
Αν ᾽αμμμμισεφ. ο 


στο Πἱαβίο 2 μπορούσατε να βγάλετε όλο το 
παιχνίδι και να σκοτωδείτε το πολύ 3-4 φο- 
ρές, εδώ ξεχάστε το. Δεν υπάρχει περίπτωση, 
αν έχετε κανονικούς και όχι πειραγµένους χα- 
ρακτήρες, να θγάζετε δύο τέτοια επίπεδα χω- 
ρίς να σκοτωδείτε ]-2 φορές. 

Προσωπικά, η καινούρια αυτή πράξη μού 
άρεσε πόρο πολύ και µου ανανέωσε το εγ- 
διαφέρον γιο το Ὀἱαδίο 2 όσο και αν µε κου- 
ρόζει η έλλειψη του 9ανε. Οι έξι αποστολές 
εἶναι πολύ καλές “τουλάχιστον εμένα µου 
άρεσαν και µε Θεματική ποικιλία, 


Η πέµπτη πράξη περιλαμβάνει τις εξής 
αποστολές: 

Πρώτη-δίεΦε οη ΗαγγοφαΗη: Σε αυτή 
πρέπει να σκοτώσετε τον 5ΠεηΚ ἠλε Όνει- 
56ε/ στα β]οοάγ Εοο!βῇ[ς, Μετά την ολοκλή- 
ρωση της αποστολής, ο σιδεράς |. αιζυΚ προ- 
τίθεται να σας φτιάξει ένα ισχυρό 5οεΚε! 
γγεαροη. 

Δεύτερη΄Βεσευε οη Μουη! Αγγεα!: Σε 
αυτή πρέπει να βρείτε και να ελευθερώσετε 
τρεις οµάδες στρατιωτών στα Εηοίά ΗΙαῇ- 
|αηά». ΛΛετά την ολοκλήρωση της αποστολής 


Ὡς πα ον ο. ος 


ος ”. 

Ἡί υλς πα 

- « ι κ ῄ | 

.. πι νά 

3 - 

αν Ἰμ . σε νι. ο 
υπ. » » ὰν ο -- ος 
λος . ο τι | ε) 

η μες η : πι 

τς ν΄ μι ό αὰ 15 
ς οἩ κ ο μα ' 


εώς φο”.. Υου «ο. «ο» πάσι ὃν 
εσύ φως. 


“-. 


ὰ ο ΗΜΙ 
9 
», ᾱν δ, λα 
ΜΜ] ο πω” αν 
΄ 1 


” ων 


ον 
΄ πι 
Φα. ο] 


ΓΙΟ 


ομσνο. 


Ίο τρομερό Ῥυφ της δεύτερης αποστολής, Η ροη]αί σχηµαήζεται αλλού και ένας τοίχος εμποδίζει τους οιχµαλώτους να γυρίσουν πίσω στο Ηατγοφαήι, 


Προσέξτε το μήνυμα Του παιχν!διού κάτω από την αποστολή. 


αν ποσο Έρωτα 


οι εκ πετ. τα 


ω 


Θα µπορείτε να µισθώνετε Ραιρογίαη ν/αι- 
Πους από τον Ουα|-Κοῄκ, 

Τρίτη-Ρείσοη οί Ιε6: Εδώ πρέπει να βρείτε 
την Άηγα στο λεγόμενο (ηγο!α[[ίπε Ρα55αφο 
στον ἔτοτεη Εἰνετ. Μετά την τρίτη αποστολή 
τη “λειτουργία” του Οαπιδίε αναλαμβάνει η 
Άηγα. 

Τέταρτη-Βε!γαγα| οί Ηαιγοφα!ῇι: Πρέ- 
πει να ακολουθήσετε την ροήα|-Ιεἰεροή που 
σας ανοίγει η Άηγα και να πότε στο ΝΙΠ- 
|αἡνακ΄ς Τοπιρἰο. Η Αηγα Όα σας ανταμείψει 
και µε ένα Ρεγσοπα[ίζε Ίνεπι [δηλαδή το σπα- 
δί µου Όα λέγεται πια ΄Απάγεας΄ ον/ογά”]. 

Πέμπτη-ΒίΤε οί Ρας5αᾳς: Πρέπει να τα: 
ξιδέψετε στο Αηεἰεπ!’5 ΥΜαΥ και να βρείτε 
τους Απεϊεη!ς στο Απτθα! δυπηπη!!. Πρόκειται 
για µία εξαι- 
ρετικά δύ- 
σκολη απο- 
στολή, µε 
εξίσου δύσκολη 
τελική μάχη. 


Εκτη-Ένε οἱ Ώεδ/γυς- 
Μοη: Πρέπει να βρείτε το 


Βαα|’ς Τµνοπο Βοοπ. Ο,ΤΙ αξίζει εδώ 
εἶναι το τελικό εἰποπια[ς, Μην αφή: 
σετε κανέναν να σας πει τι ακρι- 
ώς συµθαίνει. Αξίζει να το δείτε 
µε τα µάτια σας, αφού παρου- 
σιάζει πραγματικά µεγάλο εν- 
διαφέρον. 

Τέλος, σημειώστε ότι ΝΜαγροίηίς 
υπάρχουν στα επίπεδα Ηαποφα!ῃ, 
Ρήθίὰ Ηϊοβ]απά», Απεα! Ρἰαΐεαυ, 
(ηγδία]ίίπο Ρα55αφᾳ, Οἱαςίαὶ Τγαϊ!, ΄ 
Ηαίἰς οἱ Ραΐη, [τοτεπ Τυπατα, Τπε . 
Απείεηίς’ ΥΜαΥ και στο Ἰλοήφοίοπο { 
Κεορ]ενο]2. Ὥ 


ώστε να ολοκληρωθεί σωστά 


ο 
6 
ν 


ο ου --υ-υὉ-Ὁ-Ὁ- μου πο φας 


μας ξανά την μας φρόντισα να σκοτώσω πρώτα οι τους ατα που υπάρχουν τριγύρω και µετά να ελευθερώσω τους κρατουμένους, 


ΜύΙ ΤΙΡΙ ΑΥΕΗ ΜΟΡΕ 

Το πιυ]ήρίαγει του οχραπσίοη 5! εἶναι όπως 
ακριθώς και το σἱηο]θ πἹοάς όσον αφορά στην 
ιστορία και στις αποστολές, Φυσικά, αλλάζει 
το ότι τώρα µπορείτε να είστε µία ομάδα απὀ 
διαφορετικούς χαρακτήρες που τους χειρίζε- 
ται µία ομάδα φίλων. Το πιο σηµαντικό νέο 
στοιχείο στη δράση εἶναι ότι, ανάλογα µε το 
πόσα µέλη έχει η ομάδα σας, αυξάνει αντίστοι- 
χα και η δυσκολία των τεράτων. Πραγματικά 
εντυπωσιακό όταν το παρατηρείς. 

Αυτή τη φορά δεν διαπίστωσα σχεδόν κα- 
δόλου ἰαο. Όταν έγραφα το άρθρο αυτό, 
υπήρχαν διαθέσιμοι µόνο οἱ 5εΓνε5 της Ευ- 
ρώπης και της Δυτικής Αμερικής. Και οι δύο 
αυτοί 56{νθι» λειτουργούσαν κανονικά. 

Δυστυχώς, ο χώρος δεν επαρκεί για πε- 


ρισσότερα στοιχεία σχετικά µε το πραγµατ!- 
κά εντυπωσιακό ππυ]ήρίαγει πιοὰςε, 
καθώς πρέπει να έχετε υπόψη σας ότι 


οι χαρακτήρες λειτουργούν και ανα- 
δεικνύουν τις αρετές τους πολύ 
9 καλύτερα στο πιυ]ήρίαγοι πιοςο. 


Η ΤΕΛΙΚΗ ΓΝΩΜΗ ΜΟΥ 
ΓΙΑ ΤΟ ΠΛΙΧΝΙΛΙ 
Πόσο αξίζει το οχραη5ίοη 5ε!; 
Ειλικρινά, εἶναι καθαρά θέμα 
γούστου. 

Αν έχετε σκοπό να παίζετε 
στο πιυ]Ηρἰαγε πιοςς, τότε ναι, αξί- 
ζει πολύ, αν και στην περίπτωση αυ- 

τή το 5ανθ Ὁα μπορούσε να είναι 
στα πρότυπα των άλλων, κανον!- 
κών οη-]ίπο βΡΟς (0 /ήπια ΟπΙίπε - 
ῤ ΕνειΏυε»!). 
Άν σκοπός σας είναι να παίζετε 
στο σἱηο]ε πποφς, τότε ετοιμαστείτε 


να έρθετε σε απόλυτη η 


νε 


λ νων 


μα... -- 


µε το απαράδεκτο για σἱποίε Φαππε σύστημα 
φανθς που χρησιμοποιεί το παιχνίδι. 

Είμαι σίγουρος ότι οι {αη» του Ὀίαθ[ο 2 ὃα 
το αγοράσουν χωρίς κανέναν δισταγμό. Προ- 
σωπικά, επειδή δεν εἶμαι [αη των οηΊΐπε 
πιυ]Ηρίσγει Φαπιςς, αλλά προτιμώ τα σἱηρ[ε 
πιοὰς 9απηος, δεν νομίζω ότι ὃα αγόραζα το 
παιχνίδι αν στο μεταξύ δεν µου το έδιναν να 
το δω για τις ανάγκες αυτού του γενίενν. Θα 
προτιμούσα παιχνίδια του στυλ 5υΠήπΙΟΠΕΙ, 
Απαεῄ{οποχ και Εν! Ισίαπά, για να αναφέρω 


µερικές απὀ τις πιο πρόσφατες κυκλοφορίς» 


“5, ΦἰπαΙεβίαγεΓ 6σππε 
Μ.Ρ; Μυ]ήρΙαγογ 6σπιε 


8ΙΝΟΙΕ ΡΙ ΑΥΕΑ | Μυι ΤΙΡΙΑΥΕΗ 


Ν 
Όσοι αγαπήσατε το Πἰαὐ/ο 9, ' .. 
πρέπει να το αγοράσετε αµέσως. ὴ) ' 
Επεκτείνει πολύ το παιχνίδι και χι 


του δίνει ἄλλη αξία, Όσοι οίχαις 
προβλήµατα µε το ΠἰαΡ/ο 2, µε 
απλά λόγια μείνετε µακριά του. Τα 
προβληματα συνεχίζονται αµείωτα, 
και µόλισια λόγω της φύσης του 
οχραπεἰοη αεί µεγεθύνονια! 
επιπλέον. 


ια π-- 


ο ν 
ΑΡΝΕΝΤΗΒΕΙ ΑΟΤΙΟΝ ΓβραΠ 5ΙΜΌΙΑΤΙΟΝ Τ «τΒλτΤεςΥ 


.. 


Ομολογώ ότι όταν άκουσα πρώτη φορά για το ΑπΑΕΝΤΟΠΟΧ δεν έδωσα ιδιαίτερη σημασία. Ετσι, όταν ήρθε 
στα χέρΙα µου για να το παρουσιάσω, το πήρα µε κρύα καρδιά, Παίζοντας, όµως, άλλαξα ολοκληρωτικά 
γνώμπ. Πρόκειται για ένα εκπληκτικό απά κάθε πλευρά παιχνίδι, που πιστεύω ότι θα ενθουσιάσει όποιον 
ασχολπθεί µαζί του και διαθέτει λίγπ υπομονή. Βλέπετε, εκτός των άλλων, έχει πολύ µεγάλη διάρκεια 


δράσης. 
του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινάκη 


έλω να εἶµαι 
όσο πιο ειλι- 
κρινής μπορώ 
μαζί σας.Ο 
λόγος για τον 
οποίο αρχικά δεν ένιωσα εν- 
Βουσιασμό για το παιχνίδι 


ακούει στο όνοµα Ώυσκο 2! Τι σηµαίνει αυτό; 
Μπορεί οι φίλοι των αε!ίοη «απιος να έχουν 
το παιχνίδι αυτό όπως την ιερή Βίβλο τους, 
αλλά σε µένα, καλώς ή κακώς, δεν λέει τα 
ἴδια πράγματα. Λανδασµένα του αποδίδουν 
την πρωτοποριακή, για την εποχή του, κίνη- 
ση των 360 μοιρών σε ένα πλήρες 30 πε- 


ριθάλλον. Το πρώτο παιχνίδι που παρουσίασε 
αυτόν τον κόσμο - Ιπίειίαςς είναι το ΕΡΟ 
ενός χαρακτήρα ὑ]ηπια παριλλίογ]ἁ, το 
οποίο ήταν πλήρως εμπορικό παιχνίδι. Καλά, 
δα µου πείτε, και πού κολλόει το Ώυακο 2 σ’ 


αυτά; Απλώς ήξερά ότι το παιχνίδι α στἠρί- 


ζεται στη ογ5!επι Εηαΐπε του Ώυακε 2, οπότε 
τι γνώµη Θέλετε να εἶχα; Φυσικά, παραδέχο- 
μαι ότι επρόκειτο για µία τελείως λαύθασµέ- 
γη εκτίµηση, µία Και, τελικά, το ΑπαςΒΓοποχ 
αποτελεί εξαιρετική προσπάθεια. Απλώς για 
ακόµη 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ 
ΙΟΝ5ΙΟΡΜΙ/ΕΙΟΟς 
ΠΗΡ./ΙΛΝαπαςΠοποχ.οοπη/ 


Ρεπ/ωπι 2 στα 26όΜΗΣ, ό4ΜΒ ΡΑΜ, ΜΙη- 


ἄονις 9χ/ΜΕ, ὈγθοΙΧ 7, ἄχ ΟΌ-ΡΟΜ ἀήνε, 
12Μ8 30 αοοθἰθια!οι κάρτα γραφικών µε 
πλήρη Ορεποἰ υποστήριξη, 16 Ρ ἸΛΠη- 
ἀονής συµθατή κάρτα ήχου µε Ὀ/ηθοΙΧ ο6/- 
Ίῆθα ἀήνθις, 460ΜΒ στο σκληρὀ. 

Το πακέτο περιλαμθόνει { Ο0. 


µία φορά έµαδα, µε ευχάριστο αυτή τη φορά 
τρόπο, ότι, τελικά, ποτέ δεν πρέπει να εἶσαι 
απόλυτος ή προκατειληµµένος για κάτι. 


ΣΕΝΑΡΙΟ - ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 
Το παιχνίδι εξελίσσεται σε έναν γαλαξία ο 
οποίος αποτελείται απὀ ένα σύνολσ'πολύ πα- 
ράξενων πλανητών - κόσμων. Οι πλανήτες αυ- 
τοί κινούνται µέσα σε γιγαντιαίες σφαίρες, οἱ 
οποίες αποκα- 
λούνται 


π.πᾳῳ 


8 Οἱ τοποθεσίες στο 5επἀογ 5/α!ἱοη εἶναι από τις καλύτερες σε ολόκληρο το Φ Η Εα[ίπνα αυτοπροσώπως µε το καυστικό Χιούμορ της. 
Ἱ παιχνίδι, . 


--- -- ος 
5οπἀο:ς. Κάθε τέτοιος πλανήτης - 5επάι 
έχει στην περιφέρειά του έναν σταθµὀ, ο 
οποίος τον συνδέει µε τον αντίστοιχο σταθµό 


ενός άλλου πλανήτη »επα6;. 


Στο γαλαξία όπου εξελίσσεται το παιχνίδι 
βρέθηκαν πάρα πολλές παράξενες συ- 


σκευές που ανήκαν σε µία μυστηριώ- 
δη φυλή Α[ἴεπς, η οποία εξαφανί- 
στηκε πολλούς αιώνες πριν, άγνω- 
στο γιατί. Εξάλλου η ἴδια η ύπαρξη 
των πλανητών 5επαςε5 πρέπει να εί- 
ναι δηµιούργηµά τους. 

Στο κέντρο του γαλαξία όπου 
εξελίσσεται το παιχνίδι υπάρχει ο 
5ρπάο: Ἱ. Μέσα στον γιγαντιαίο 
αυτό πλανήτη - σφαίρα 
υπάρχει/ επιπλέει η περίφηµη πό- 
λη Απατ]τοποχ. ΑπαςΠγοποχ ση: 
µαΐνει “δηλητήριο από προηγού- 
µενη εποχή”. Σύµφωνα µε την επι- 
κρατέστερη επιστημονική θεωρία, 
στην πόλη ΑπαςΒ{οποχ ζούσαν 
πριν απὀ πάρα πολλά χρόνια χιλιά- 
δες εξωγήινοι σε καθεστώς αποµό- 
γὠσης, µια και υπέφεραν απὀ κάποιο 
είδος Βανατηφόρας µεταδοτικής 
ασδένειας. Ίους άφησαν εδώ για να 
πεθάνουν και έτσι σιγἁ σιγά η πόλη 
τους ερήµωσε και έγινε ερείπια. 


Τα πρώτα σηµαντικά αντικείµενα, τα 
περίφηµα αηίας!ί», θρέθηκαν περίπου 
πριν απὀ τετρακόσια χρόνια. Η ονομα” 
σία που δόθηκε στα αντικείµενα αυτά εἰ- 


ναι Ὀυθοεά ΜγοΙθήυπι Τεςμποἰοογ 


["ΜγςΤθε]”). Παρά τις πολύ µεγάλες επι 


στηµονικές έρευνες, δεν έχει καταστεί 


ακόµη δυνατόν να γίνει κατανοητή η χβή- 


ση ἡ ακόµη περισσότερο η λειτουργία 


οιουδήποτε από αυτά τα 
-. απῄας!ς. 

Οι πλανήτες αυτοί, οι 
5οπάο;», έχουν γίνει κέ- 


διαγαλαξιακού πια 
οὐ. 

ὰς µας εἶναι ο 
.. ντετέκτιβ. 
"θγ]νος!οι “5ΙΥ΄ Βοο!». Το 
τελευταίο διάστηµα τα 
χρέη του έχουν αρχίσει να 
παίρνουν την ανηφόρα, µια 
και δεν υπάρχουν δουλει- 


ἷ φρουρός του και ναπαάβθν την 
αναζήτηση μερικών από τ 
λύτιμα αηΐΐας!ς που υπά 
τά τη διάρκεια των κόρρ 
φεύγοντας από έναν πλαν Ίτη, ου- 
τός χωρίζεται στη µέση και οἱ .Φί 
των την τελευταία στιγµή. 
Με τη Βοήθεια του αν 


ντρα επικερδούς εµπορί- 


χορακηή- 
, καθώς και τα ανεπανόληητα σχόλιά 
τι ι-- ένα απὀ τα καλύτερα περι 


λοι µας γλιτώνουν αλ 


αντικειμένων αυτών. Το μυστήριο 4 , 


απειλούν να καταστρ 
και τι κρύβεται πί 
προηγμένη τεχνολο 
γων που έχει χαθεί. Ἱ 
φορετικούς πλανήτες - «φοηάςις ὃα πρέπει να 
σταματήσει µια για πάντα την καταστροφική 


δύναμή της, ν | 
Η ιστορία του παιγνιδιού είναι πρωτότυπη 


και συνδυάζει την 


Η σἹµόσφαιρα 
ρετική απὀ κάθε πλευρά. Δεν υπάρχει περί- 
ποιον υ 


Ὃ πδο, και χιουµοριστικοί 
ο τρ οι κόντρες μεταξύ τ 


α που έχω δει σε παιχνίδι του είδους. - 


ο οπαγήδι δν µιόρός κό ή ροώήνας 


-. κανέναν δικό σου χαρακτήρα, Αντίθετα, δεκι- 
σικό χαρακτήρα : ήρωα 5ἱγ 


µπότ του και της Γοήίπια, 
της ολογραφικής ολ) 


λουδεί την ύπαρξη αυτών των αντικε 


ο -- Φ “ο 
µένων έχει εκτινάξει την αξία τους ν τη Ἀ ) 
τι 


.-. Ἰ 


γά σιγό, καθώς εξελί 
ὁ Ἐλὰ-- 


ξεκινήσετε ἴδι, κατεβάστε από το Ιπ]εγπο! και εγκαταστήστε οπωσδή- 
Πο ο ώμος 


κ ο ον ας ο υσμόν 


τος προβλήματα. 
Ὅο Τα δικά µου 
κάποιο ο ον 


ι Ότο λουθούσε η᾿ διαδικασία, Τα ἨΜ/ήπάοννς α η ως 
Όττο. Ἴχαν κανονικά τα αν. α Ὃ ος 
Ὅτος λούσε! Πραγματικό μαρτύριο 
Έμαδα όµως να ζω µε το πρόβλημά Βλέπετε, αυτό το καταραµένο παιχνίδι μού αρέ- 
ο σει "μα πάρα - συνέχεια 5ανεος και σιγἁ σιγἀ 
λωου-- προτού ολοκληρώσω το άρθρο για το περιοδικό συνέβη το μοιραίο. Πρέπει να είχα 


« ανακάλυψα 

- προ ης. Δαὸ συέήλσς, οἑλὰ δα (ανα μωῤάίζῳ Ἀρύνο, ος κάθε φως ὠόνο τόρα 

ἃ πια Ευ]! Ιηφγα!]. Σημειώστε ότι το παιχνίδι απαιτεί για το Μήπίπηυπη Ιησία!! 450ΜΒ, για το 
ος ΝΙαπᾶατά Ιηφίαί| 819ΜΒ και για το Ευ]! Ιησίαὶ! 108. Αυτό που ανακάλυψα 

το κά την τελευταία στιγµή εἶναι ότι, κάνοντας Μἰπίπιωπη Ιης]α!!, το παιχνίδι σταμάτησε να 


Συνιστώ, λοιπόν, ανεπιφύλακτα 


αλλά γαμος λομά το μόδα. 


δράση, συναντάς και άλλους χαρακτήρες που 
μπαίνουν στην οµάδα σου. Θα συναντήσεις 
συνολικά άλλους ό τέτοιους χαρακτήρες. Κα: 
τά τη διάρκεια της δράσης δεν µπορείς να 
έχεις µαζί σου πάνω απὀ δύο τέτοιους χαρα- 
κτήρες, µια και ο ένας χαρακτήρας στην οµά- 
δα πρέπει να εἶναι πάντοτε ο 5ἱγ Βοο!». Με 
απλά λόγια αυτό σηµαίνει ότι κάθε φορά χει- 
ρίζεσαι συνολικά µάξιμουμ 3 χαρακτήρες. 

Οι 7» ] χαρακτήρες του παιχνιδιού είναι 
πολύ ενδιαφέροντες και παρουσιάζουν µία 
πολύ έντονη και τελείως ξεχωριστή προσωπι- 
κότητα ο καθένας σε σχέση µε τον άλλο. Η 
δράση των χαρακτήρων όσον αφορά στην 
επικοινωνία µε το περιβάλλον τους βασίζεται 
σε δύο ξεχωριστά είδη ικανοτήτων: τη λεγό- 
µενη αρχική και την πολεμική ικανότητά τους. 
Η πρώτη λειτουργεί ως επάγγελµα - τέχνη και 
είναι τελείως διακριτή στον καθένα από αυ- 
τούς. ΟΙ δημιουργοί του παιχνιδιού κατάφε- 
ραν να παρουσιάσουν και εδώ πρωτότυπα 


στοιχεία, γεγονός που εκπλήσσει, αν αναλογι- 


στούµε ότι Βεματολογικά έχουν εξαντληθεί 
σχεδόν όλα όσα απορρέουν από την ανδρώ- 
πινη φαντασία, στο συγκεκριµένο δέµα πά- 


ΕΚ; ον. ς: 


ντοτε. Ετσι, πρέπει πραγματικά να δείτε τον 
εκπληκτικό ΌΤυπηρος να ασκεί την Ύαπιμηει 
ικανότητά του, Πρόκειται γι’ αυτό νο λέν 
παράσταση για έναν ρόλο. Κάδε χαρακτήρας 
έχει µόνο µία τέτοια ικανότητα. Η δεύτερη εἶ- 
ναι απαραπητη στις µάχες. Σημειώστε ότι κά- 
ὃε χαρακτήρας µπορεί να μάθει µέχρι τέσσε- 
ρις πολεμικές ικανότητες. Σεκινά γνωρίζοντας 
µία και στην πορεία του παιχνιδιού, αν κάνεις 
τις σωστές κινήσεις και έχεις και ανεπτυγμένη 
αντίληψη, θα προσθέτεις στους χαρακτήρες 
σου κι άλλες. Ετσι, για παράδειγµα, ο ἠρωάς 
μας Βε!εε/νε ΒυΚΗ Όα δώσει στον Βοοϊς τη 
ΠΗαρῄβΙίπά πολεμική ικανότητα αν ο τελευταί- 
ος τον βοηθήσει σε µία υπὀδεσή του, ενώ ο 
Όπυπηρο Όα µάδει τη 5ἱαῄ 5ν/εερ πολεμική 
ικανότητα αν έχει πάρει το Ρεπαφοπα[ Ρεΐσπη 
από έναν τύπο που έχει ψύχωση µε τον αριθ- 
μό 5, τον οποίο συναντά στο ΝΝ/αςΚηιασ!θγ 
}αεκς [εκεί όπου ο Βοο!ς εκπαιδεύεται στην 
αρχή του παιχνιδιού στις βασικές πολεμικές 
τέχνες], και στη συνέχεια επισκεφθεί το Ηο]γ 
ΓΟΟΠΙ στο Ψεπα Ο Μαη στον 50ης: 5/α[ίοη. 
Οἱ χαρακτήρες του ΑπαςΏ{οποχ είναι Οἱ 


εξής: 


Ό πιο Βασικός χαρακτήρας στο παιχνίδι εἷ- 
ναι η νεκρή πια γραμματέας σου, η πανέµορ- 
φη ΓαΗπια Ώοο/μαη. Όταν η Γαήπια πέθανε, 
ο Βοοΐ5 ψηφιοποίησε τον εγκέφαλό της και 
έτσι τώρα πια λειτουργεί µέσα από την ολο- 
γραφική παρουσία της ως ψηφιακός γραµµα- 
τέας - βοηθός του Βοο!». Η παρουσία της σε 

το παιχνίδι είναι εκπληκτική, το δε χιού- 

της τσακίζει κόκκαλα. Ίσως απὀ αυτήν 
ἔχει θγει η περίφηµη έκφραση: ’΄το καλύτερο 
Χιούμορ, το έχουν αυτοί που εἶναι νεκροί ...] 
Η Εαῄπια, εκτός από τ’ αυτιά σου και τα μάτια 
σου, εἶναι και µέρος του Ιπεήαεθ του παιχνι- 
διού, υπὀ αυτή την έννοια, δε, είναι ανεκτίµη: 
τη. Η ολογραφική παρουσία της συμπυκνώνε- 
ται στον όρο ΕΡΑ [Βγίπα Πἰοίναἱ Ακἰσ/αη!, 
που δηλώνει αυτόν τον παράξενο κέρσορα 
του παιχνιδιού που μοιάζει µε ένα πολεμικό 
σκάφος σε μικρογραφία ή µε ένα βέλος, ανά- 
λογα πώς το Βλέπει κανείς. Όπως λέει και η 
ἴδια: “Το να είσαι νεκρός είναι χάλια”! 

Ο 5γ]νες!ει ’5ΙΥ” Βοο!ς, ο κεντρικός 
χαρακτήρας του παιχνιδιού, εἶναι 29 ετών και 
χρησιμοποιεί ως όπλο τα πιστόλια, ενώ έχει 
την ξεχωριστή ικανότητα να ανοίγει τις κλει- 
δαριές όλων των ειδών, είτε σε πόρτες είτε σε 
σεντούκια. Είναι Ιδιωτικός ντετέκτιβ και ως 
αρχική ικανότητα µάχης έχει τη Εαήπια 
5εΓθεη (Φξ Ικανότητα μειώνει τη ζημιά του 
χτυπήµαῖος των αντιπάλων του), ενώ αργότε- 
ρα µάδαίνει και το ΕΙασηβ[ίπά (στραβώνει 
τους αντιπάλους του). Το τελευταίο τού το δί- 


΄.νει ο ντετέκτιβ ΒυκΗ ότῶν ο Βοοίς τον βοηδά- 


εισε µία υπόθεσή του. 


(4) Παραβιάζοντας έναν υπολογιστή µε το 
ρομποτάκ! σου ΡΑΙ - 18. 


απ υυυ να οκ σσ 


(4) Πολεμώντας το 5ίοπε Οοἱεῃι. 
, 


Ο Θτυπιρος Μα[ανας!γος είναι 7] ετών 
και χρησιμοποιεί ὡς όπλο του µία ειδική ρά- 
βδο την οποία του έχει δώσει ο παππούς του 
Αἰογσίυς Μαΐανα»[το. Είναι ο πρώην διευθυ- 
ντής του περίφηµου Μγ5ΊεςΗ μουσείου του 
Απαεῄτοποχ και έχει αφιερώσει τη ζωή του 


στη µελέτη των Μγ5Ίθε]ι αηϊ[ας!ς. Ως ξεχωρι- 


στή ικανότητα µάχης έχει το περιθόητο Ὑαπῃ- 
πΊθ:, το οποίο ξεγελά - τρελαίνει τους ω 
λους του και όχι µόνο. 

ΟΡΑΙ - 18 έχει ζωή 20 ετών και εἰν 
µιούργηµα της εταιρείας (οιαἰκίάς Τογ». 
Ρειςοπαἱ Απατοἰα ἱαςΚκ6γ (Μοαεἱ 18), ὁ 
εἶναι το πλήρες ὀνομά του, είναι φίλος κ και 
υπηρέτης του Βοοί». Όπως εἶναι φυσικό 
δει µειονεκτικά µπροστά στα νεότερα µί 
λα της σειράς του, αφού ήδη κυκλοφ 


μοντέλο 2]. Η αρχική ικανότητα - τέχνη του 


είναι η (οπηρ {αἰΚ, η οποία του επιτρέπει να 
παραβιάζει όλα τα συστήµατα ασφαλείας 
των υπολογιστών. Είναι η πιο διασκεδαστική 
ικανότητα απ΄ αυτές των υπόλοιπων χαρακτή- 
ρων. Εβγαλα τα απὠθημένα µου παραβιάζο- 


ντας συστήµατα υπολογιστών. Αρχική πολεµι- 


κή ικανότητά του εἶναι το ΝΙπαπΙἱ ἀαδίι, µε 
το οποίο προκαλεί πολύ µεγάλη ζημιά στους 


αντιπάλους του, οι οποίοι συνήθως τον υποτ!- 


μούν λόγω του μικρού όγκου του. 
Η Βοε/ογ Βίιο Βοννπιαη είναι 28 ετών και 
έγινε πασίγνωστη µε το βιβλίο της Μγ5Ί]θεΙι 
ΑνναΚε! Η 5εἰοπ[!ῄσα Απεοςία[ίοη την ανακή- 
ρυξε “αιρετική” και έκοψε όλες τις πιστώσεις 
της, λόγω των αντιδράσεων που προκλήθηκαν 
από την επιστημονική κοινότητα προς το Βι- 
βλίο της. Από τότε η Κ/ιο ταξιδεύει στα µέρη 
όπου έζησαν οι γονείς της, έχοντας τραθηχτεί 
οριστικά απὀ το προσκήνιο. Είναι πολύ έ έξυπνη 
και ὡς αρχική ικανότητα -τέχνη της έ 
απαἱγζθ. Πρόκειται, κατά τη γνώµη µο' 


6, -- 


. 


τη δεύτερη πιο ενδιαφέρουσα ικανότητα στο 
παιχνίδι. Μπορεί να αναβαθμίσει την ικανότη- 
τά της αυτή μιλώντας µε το γιατρό που εἶναι 
στο ξενοδοχείο κοντά στο 986: οἰαῄοη, απὀ 
τον οποίο Όα πάρεις το εισιτήριό του, αν Και 
στην πραγματικότητα δεν το χρειάζεσαι. Αρχι- 
κή πολεμική ικανότητά της εἶναι το Ρίας- 


ο”. ΕςΙγείία εἶναι ένας 
ς απὀ τον πλανήτη Κταρ- 
ἴοη, ο οποίος έγινε κόμιξ από την Κταρίοη 
(οπιίςς. Η αρχική ικανότητα - τέχνη του εἶναι 
η ΚαθεΜΙΦΡΙ. Κατέχει διάφορες πολεμικές 


"τέχνες µε τις οἱ ντρίθει τους αντι- 
πάλους του. ο. πολεμιστής. 

. ντ κ) 25 ετὠν και τα 
ουσο ότι εἶναι πρώην φιλενάδα 
του Βοοῖ». Είναι μισθοφόρος και αρχική ικα- 

νότητα - τέχνη της είναι η Τηγονν! οοπίθ, µε 


την οποία ανοίγει μυστικά περάσματα και 
πόρτες. Αρχική πολεμική ικανότητά τῆς εἶναι 


η Ραΐῃ ΡΙΤουεἠθ, µε την οποία εξουδετερώνει 
τους αντιῃ ης. | 
Τέλος, υπάρχει Και ο 


Ώεπιοεγα!υς, ένας χαρακτήρας π 
νο όσοι παίξουν το παιχνίδι έχουν το. 
δικαίωµα να µάδουν γ΄ αυτόν. Ωμ, 
αρχική ικανότητα - τέχνη έχει το αν 


Ττας]οιΗοἰά. Περισσότερες πληροφορίες για 
το χαρακτήρα αυτόν δεν μπορούν να δο- 
δούν, αλλιώς τι μυστηριώδης Όα ήταν! 

:Το πρόθληµα µε Ίος χορακτήρες που χει- 


του παιχνιδιού. η συναισθηµα- 

τική “ἐκφρασή΄ τους δίνεται και μέσω ξεχω- 

ριστών νίάθο απἰπια[ίοῃ». , ῤ ες 
Σκοτώνοντας τους εχθρούς σου, --. 4 

Εχρεήίεπεε Ροϊπίς µε τα οποία ανεβαίνει κά- 

Βε τόσο και το επίπεδο [ἱενεἰς) των χαρακτή- 

Οι επιµέρους ικανότητές 
θ Αοϊϊν γνκάοπι, : 


5ρεεα, β6αί ΒἰοεΚ, Ιλίθαροη κ.λπ.) παίζουν 
ῥρόλο µεν στις µάχες σου, αλλά αυτό δεν εἷ- 
ναι άµεσα αντιληπτό από το χρήστη. 

Η οθόνη της Γαΐΐπια αποτελείται απὀ ένα 
σύνολο υπο-οθονών που αφορούν στην οµάδα 
σου. Εδώ µπορείς να δεις τις αποστολές σου, 
να παίρνεις τις πληροφορίες σου για όλες τις 
τοποθεσίες του παιχνιδιού, να Βλέπεις τα χα- 
ῥρακτηριστικά των µελών της οµάδας σου, να 
παρακολουθείς το ἰηνθη!οηγ σας, να εξοπλί- 
ζεις τους χαρακτήρες µε τα διάφορα αντικεί- 
μενα κ.λπ. Τέλος, 
εδώ θα 


... 
νὰ 8 


κ 
. 


“Ά 


Ωω ο Ουπηροῦ ενώ αποκτά µία νέα πολεμική ικανότητα, 


η, 
παρακολουθείς την πορεία των 3 ειδικών 
αυθ»!5, στα οποία πρέπει να τραβήξεις΄φωτο- 
γραφίες συγκεκριµένων Θεμάτων που Όα σου 
ανατεθούν ως ξεχωριστές αποστολός. 

[ενικά το σύστηµα ανάπτυξης τῶν χαρακτή- 
ρων είναι απλοϊκό, Ευτυχώς που ὑπάρχουν οι 
σύνθετες ικανότητες των χαρακτήρων, οι 
οποίες δίνουν, τελικά, µία ξεχωριστή ατµό- 
σφαιρα και λάμψη στο ΑπαςἩγοποχ. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
Πριν να τρέξετε να αγοράσετε το παιχνίδι 
προσέξτε καλά, Το Απαςῄγοποχ τρέχει απο- 
κλειστικά µε 30 αεςεἰειαῖοι κάρτες γραφι- 
κών που προσφέρουν πλήρη ΟρεηΘΟΙ υπο- 
στήριξη. Επειδή εἶµαι σίγουρος ότι οἱ περισ- 
σότεροι αγνοούν αν οι κάρτες τους έχουν 
αυτή τη δυνατότητα, καλό είναι κ. 
γράψετε ποια ακριθώς κάρτα γραφικών 
έχετε και να συμβουλευτείτε κάποιον ει- 
δικό, Μην αγοράσετε το παιχνίδι χωρίς 
να ξέρετε, γιατί είναι πολύ πιθανό να 
µην µπορείτε να το παίξετε, 

Το Απαςῄγοποχ βασίζεται στη 5γ5!εΠι 
επαίπε του Ώυακο 2 και, δυστυχώς, υποστη- 
ρίζει µόνο δύο αναλύσεις, την κλασική 
ό40χ4δ0 [ἱονν-βες γραφικά) και την 
1.280χ9ό0 (Η!-Βας γραφικά). Ουσιαστικά 
υποστηρίζει µόνο µία, την 

640χ480, µια και η µεγά- 
Ν λη ανάλυση απαιτεί, 
| εκτός απὀ µεγάλο 
και καλό μόνιτορ, 
και ένα ιδιαίτερα 
Ισχυρό υπολογιστι- 
κό σύστημα, που 
«καλώς ή κακώς- η συ- 
ντριπτική πλειονότητα των 
Ελλήνων 4απιθ!ς δεν νομίζω 
ότι διαθέτει. 


Ωω Ο Βοο!» αποκτώντας µία νέα πολεμική ικανότητα, 
Π 


Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι προοπτ- 
κής τρίτου προσώπου και στους περισσότε- 
ρους χώρους εἶναι κάτι παραπάνω από εξαι- 
ρετικά. Ειδικά οι χώροι στους 5επἀοι 5/α[ίοπ 
και στο Βγαΐπ Ἱταίη εἶναι φανταστικά σχεδια- 
σµένοι. Τα εφέ του παιχνιδιού είναι επίσης πο- 
λύ καλά. Ειδικά τα εφέ των ειδικών επιθέσεων 
των χαρακτήρων σου είναι πέρα απὀ κάδε πε- 
ριγραφή. Οι χαρακτήρες είναι καλά σχεδια: 
σµένοι, χωρίς όµως να εἶναι κάτι το ξεχωρι- 
στό. Τέλας, τα ευ!5εεηες εἶναι Ιδιαίτερα αΤμο- 
ώς και αποτελούν το καλύτερο ἴσως 
νίδυα! τµήµα του παιχνιδιού. 

Ο ήχος του παιχνιδιού όσον αφορά στο 


«ή. Βασικό μουσικό του Ραεκρτουπά είναι εκπλη- 


κπικός. Δεν σταμάτησα ούτε µια στιγµή να 
τον ακούω με τρομερή ευχαρίστηση. Αν 
υπήρχε σε Αυα[ο 0), θα το εἶχα αγοράσει 
αµέσως. Τα ηχητικά εφέ είναι και αυτά πάρα 
πολύ προσεγµένα, Οι ομιλίες των χαρακτή- 
Ρων εἶναι από τις καλύτερες που έχω δει ως 
τώρα σε παιχνίδι του είδους. Δυσχυζώς, το 
παιχνίδι δεν διαθέτει 5ρθος/ σε όλες τις΄συ- 
νομιλίες, ειδικά σ’ αυτές µε τους ΝΡΕ χαρα- 
κτήρες, γεγονός που αποτελεί µειονέκτηµα 
για τα σηµερινά στάνταρ. Θετικό επίσης εἶναι 
το γεγονός ότι υπάρχει η δυνατότητα να έχεις 
είτε µόνο ομιλίες όπου αυτές υπάρχουν, εἶτε 
ομιλίες και κείµενο, είτε, τέλος, µόνο κείµενο. 
Πατώντας το πλήκτρο Έδςαρθ εµφανίζεις το 
Βασικό ππεπυ. Από εδώ µπορείς να διαλέξεις 
τον τύπο δυσκολίας της δράσης, να κάνεις. 
5ΑΥΕ ή ΕΕΣΤΟΕΕ, να ρυθμίσεις τα γραφικά, 
τον ήχο, τα πλήκτρα και την εμφάνιση των οµι- 
λιών, να περνάς στις οθόνες των χαρακτηρι- 
στικών της οµάδας σου (η επιλογή Εα[πια], να 
βόλεις στο παιχνίδι Μοάς άλλων παικτών (κα- 
τά τα πρότυπα του Ωυακε] και, τέλος, να ξα- 
ναδείς τα νίάθο 5Θφυεηςθς που ήδη έχεις δει. 
Το µεγαλύτερο πρόβληµα είναι ο χειρισμός 


των χαρακτήρων σου, που γίνεται µε τα αι 
Γονν πλήκτρα, σε συνδυασμό µε τη λεγόμενη 
«απηθια νἰθνν που γίνεται µε το ποντίκι, και το 
αποτέλεσµα εἶναι κυριολεκτικά χάος. Προσῶ- 
πικά Βρήκα αυτό το σύστημα χειρισμού πο 
ενοχλητικό, µια και πολλές φορές δεν βλέ- 
πεις πού πηγαίνεις. Δεν ξέρω γιατί δεν προτί- 
µησαν µία σταθερή απὀ πίσω οπτική γωνία 
που Όα έλυνε αυτόματα όλα τα προβλήματα, 
Αξίζει µία αναφορά στο πρωτότυπο σύστη- 
μα 5ανα που χρησιμοποιεί το παιχνίδι. ἔτσι, εχθρούς σου και ξαναγυρίσεις σ’ αυτήν, τότε 
υπάρχει η επιλογή να σώζεις όπου θέλεις ή όλοι οι “νεκροί” εχθροί σου δι 
να σώζεις µόνο όπου συναντάς τα λεγόμενα ται στο ίδιο σηµείο και στον ἴδιο αριθµό. 
ΤιπιοΜίπἀοις ζωάκια. Αυτή η επιλογή, αν και Αυτό µπορεί να λειτουργεί θετικά στο να ανε- 
φαινομενικά αντιφάσκει µε τα τρία βάσεις πολύ και σχετικά εύκολα τα επίπεδα 
επίπεδα δυσκολίας του παιχνιδιού, των χαρακτήρων σου, αλλά δεν σηµαίνει ότι 
βάσει των οποίων στα Νοιηπα[ και ως γεγονός δεν είναι ενοχλητικό. 
ΥΝαγ Του Ηαιά µπορείς να κάνεις Η δράση είναι από κάθε πλευρά 
5ανθ µόνο στα ΤιπιαΜίπάοις, πλούσια. Περιέχει πάρα πολύ ἱπίει- 
τελικά λειτουργεί 8αυμά- ακ!ίοη µε άλλους χαρακτήρες, σχε- 
σια. Δοκίμασα προσεκτικά δόν ατελείωτη εξερεύνηση, πολύ 
όλους τους συνδυασμούς πρωτότυπα σἰἀθ φυθ5!5, εξαιρετικό 
και λειτουργούν κανονικά, σύστηµα μαχών και πάρα πολλά 
Φυσικά, συνιστώ 1ο Νοι- και διαφορετικά πηἰηί Φαπιες. 
πια| πιο δυσκολίας από Οι Βασικές αποστολές σου εί- 
το Ὀπίνθιςε όταν πρωτο: ομένες, τα 
ξεκινάτε το παιχνίδι, και "5 
5ανε Ροϊηὶς Απηγν/ηθτε από αλ ο πα, γεγονός που µε ξάφ- 
το Ορίίοης, όποια στιγµή ασε πάρα πολύ, από την ευχά- 


του παιχνιδιού Θελήσετε. 
ΔΡΑΣΗ - ΜΑΧΕΣ 

Το πιο αξιοσημείωτο 
στοιχείο των μαχών εἶ- 
ναι το γεγονός ότι το 


παιχνίδι χρησιμοποιεί ῄ Έ 
ένα ιδιόμορφο {υγη 

Ώαδθὰ σύστηµα µα- 
χών. Φυσικά, εν- -Ὅ, 


δουσιάστηκα, µια και 
αυτό εἶναι το αγαπημένο µου «οπηρα! 5γ5/εΠ. 


απαιτούν άριστο οπλισμό και πο- 


«Στο παιχνίδι υπάρχουν αρκετά 
ο πἡηὶ 9απηθ5, τα οποία έχουν σχέ- 
ο- Ιστές ικανότητες 
΄ ομάδας σου είτε 
. ..ς καταστάσεις που 
| κι αντιµετωπίσεις. Τα 
. .-- πηϊηϊ θαπιος που απαιτούν ας- 
σ Ποη ικανότητες τα Βρήκα 
μ β β 
εκνευριστικά και ὃα έπρεπε 
να εἶχαν Βάλει µία επιλογή. 
να τα κάνει α σος δεν 


Η δυσκολία των µαχών εξαρτάται από το επί- . 

πεδο δυσκολίας παιχνιδιού που διαλέγεις. µια και µπορε/; 

Στο Βεαἰ!γ Εαδγ κάνεις περισσότερη ζημιά γιµα σε ένα τέτοιο σημείο. λαθος Ἱ 
στους αντιπάλους σου απ΄ ότι σου κάνουν 4απηθ5 των χαρακ δο 
αυτοί. Στο Νοιπια[ κάνεις “κανονική” ζημιά τατα, µια και στηρίζ. 

στους αντιπάλους σου, όπως εξάλλου σου πρωτότυπες Ιδέες. 

κάνουν και αυτοί. Τέλος, στο ΝΛίαγ Ίοο Ηατά Η συνολική δράση του Α 

κάνεις λιγότερη ζημιά στους αντιπάλους σου κεί πάρα πολύ, Θα χρειαστείτε αρ 

απ’ όσο σου κάνουν αυτοί. Και µπόλικη υπομονή για να Το 


Το δεύτερο αξιοσημείωτο στοιχείο των µαχών εθισμός που δημιουργεί εἶναι πολύ 
και η σηµαντική πρωτοτυπία του παιχνιδιού εἷ- και είμαι σίγουρος ότι αν το αρχίο 


ναι οι ειδικές πολεμικές ικανότητες κάθεχα- . προχωρήσετε λίγο, µετά δεν Όα το άισ -ᾷ 
ρακτήρα. Οι επιθετικές αυτές κινήσειτων με μσά 


χαρακτήρων είναι τρομερά εντυπωσιακές και . Ἅ] τ-ν 
δεν α θαρεθείς να τις Βλέπεις. οψι  - 
Σε γενικό επίπεδο οι εχδροί που αἲ Ποχ είναι ένα εξαιρετικό παιχνί- 


πίζεις δεν εἶναι κάτι το Ιδιαίτερο, εκ ώ αν άριστο αν δεν παρουσίαζε κ 


ΑΡΝΕΝΤυΒΕ 


Ι995. Μόλις έχει κυκλοφορήσει το θοπιπιαπά 8 Όοπφυοι της Ἰοοίνουά, και το 


ΑΟΤΙΟΝ ' ΒΡρα  5ΙΜυΙΑΤΙΟΝ 


πιπασ-- 


κοινύ των παιχνιδιών στρατηγικής διχάζεται αυτόµατα ανάμεσα σε αυτό και το ἸατοιαΙί 9, καθώς και στις 
οταιρείες-δημιουργούς τους. Λίγους µήνες µετά, κυκλοφορεί ένα νέο παιχνίδι µε το περίεργο όνοµα 7, 
που προσπαθεί να καθιερωθεί και αυτό ως ένα από τα καλύτερα παιχνίδια στρατηγικής. Τότε μάλλον δεν τα 
κατάφερε, αλλά έµεινε γνωστό ως ένα αρκετά αξιοπρεπές παιχνίδι. Ιδού, λοιπόν, η συνέχειά του! 


του Γιώργου Παλαιού 
ρα[αίο5θναἰυθ.σγ 


ο πρώτο που Όα παρατηρήσετε στο 
5/6ε 5οἰάΐθις είναι ότι έγινε και αυ- 
τό τρισδιάστατο, ακολουθώντας τις 
επιταγές της εποχής. Προσωπικά, 
δεν έχω καταλάθει ακόµη τι προ- 
σφέρει αυτή η µετάθαση από τις δύο στις 
τρεις διαστάσεις στα παιχνίδια στρατηγικής. 
Υποτίθεται ότι τα γραφικά εἶναι πολύ καλύτε- 
ρα, ειδικά μάλιστα όταν κάνεις Ζοοπη ἵῃ και 
Βλέπεις την παραμικρή λεπτομέρεια, αλλά 
δεν νομίζω να παίζει κανείς µε το µέγιστο 


ΡθηἨωπη ΙΙ 300 (προτ. 500), 64ΜΒ ΠΑΜ (προτ. 
128), ΟΌ-ΒΟΜ 4χ, κάρτα γραφικών ΜΒ 
συµθατή µε Ρ/ΓθςΙΧ (προτ. 16], Νήηάονς 
95/98/Μ9/2000, 600-1.000ΜΒ ελεύθερα 
στο σκλπρὀ δίσκο 


Ζοοπι ἵπ. Από την άλλη, μάλιστα, τα τρισδιά- 
στατα παιχνίδια στρατηγικής έχουν κάποια 
εγγενή προβλήµατα στο χειρισμό, µε αποτέ- 
λεσμα πολλές φορές να ξεφεύγεις από το 
ρυθμό του παιχνιδιού κινώντας την κάµερα. 
Προς τι, λοιπόν, όλος ο ντόρος µε τα τρισδιά- 
στατα γραφικά και όλα τα παιχνίδια σπεύ- 


δουν να τα υιοθετήσουν; 


ΣΕΝΑΡΙΟ 
Στο παιχνίδι παίρνουν µέρος µόνο ρομπότ 

µε ανθρωπόµορφα χαρακτηριστικά. Στο 
προηγούμενο Ζ, ξεχώρισε ο εαρ[αίη Ζοἀ, που 
κάνει και εδώ την εμφάνισή του, αν και ολί- 
γον τι παραμεληµένος. Αυτό συµθαίνει επειδή 
οι δύο μεγάλοι συνασπισμοί, Μθφαεοπι και 
Τταηςο|οβαί, έπειτα από πάρα πολλά χρόνια 
πολέμου και εκατοντάδες “ρομποκτονίες”, 
αποφασίζουν να κηρύξουν ανακωχή. Πι’ αυτό 
το λόγο, ο (αρ[αΐη Ζ και οι άνδρες του (ή κα- 
λύτερα τα τοῦοίς του) στέλνονται στον πλα- 
γήτη Εἰφαί, όπου µετατίθενται όλοι οι απεί- 
Όαρχοι στρατιώτες. Όπως είναι φυσικό, ο7 
αισθάνεται ξεπερασµένος αλλά δεν έχει κα- 
µία διάθεση να αφήσει τα κυκλώματά του να 
σκουριάσουν. Στέλνει τους άνδρες του σε συ- 

νεχείς περιπολίες και σε µία από αυτές, τα 

δύο πρωτοπαλίκαρά του κατορθώνουν να 
µπλέξουν άσχηµα. Ανακαλύπτουν ένα αερο- 
δρόµιο και το αµέσως επόμενο που καταλα- 
Βαίνουν είναι οι σφαίρες που σφυρίζουν πά- 


ο λονις Το βάζουν στα πό- 

ήθους 

ει, ενώ παράλληλα γεννιούνται 

α για το περίεργο αυτό αε- 
Ιδιοκτήτες 


του... 


ουν επιλογές για το ποια α είναι η 
όπως συμβαίνει στο Επιρθιο. Οι 
έχουν τους συνηθισµένους, από 
παιχνίδια, στόχους, όπως καταστροφή 
συγκεκριμένων κτηρίων, διάσωση 
στρατιωτών κ.ά. Γενικά, το παιχνίδι κινείται 
στα πρότυπα όλων των γθαί ἤπιθ 5ἰγαἰθοίε», 
µόνο που είναι τρισδιάστατο και έχει, όπως 
και το Πρώτο Ζ, µία µεγάλη πρωτοτυπία, ενώ 
δεν υπάρχει καθόλου σύστηµα Γεδουτοθ 
θαπεήπο. Χρήματα αποκτάτε ανάλογα µε το 
µέρος του χάρτη που έχετε υπό την κατοχή 
σας. Συγκεκριµένα, ολόκληρος ο χάρτης 
αποτελείται απὀ ορισμένα τµήµατα τα οποία 
χωρίζονται από διαφανείς γραµµές. Σε κάθε 
τµήµα υπάρχει Και µία σημαία, Αν κάποιο ρο- 
µπότ την ακουμπήσει, παίρνει το χρώμα της 
παράταξής του. Μόνο αν πάρετε πολλές πε- 
Ριοχές στην κατοχή σας µπορείτε να κερδίζε- 
τε αρκετά χρήματα για να δημιουργήσετε 
στρατό Και µόνο σε αυτές τις περιοχές µπο- 
ρείτε να κτίζετε κτήρια. ξεκινώντας το παι- 
Χνίδι, µερικές περιοχές εἶναι ουδέτερες, ενώ 
άλλες ανήκουν στον εχθρό. Φυσικά, εἶναι πο- 
λύ πιο εύκολο να κατακτήσετε τις ουδέτερες 


γιατί εκεί δεν Όα συναντήσετε αντίσταση, ενώ 


και όλα τα κτήρια που υπάρχουν σε αυτές 
ὃα περιέλθουν αυτομάτως στην κατοχή σας. 
Εξαιτίας της έλλειψης συστήµατος 
Γθ5ουγςθ ααἰλειίπα, το παιχνίδι δίνει αρχικά 
την εντύπωση πως εἶναι απλώς αςῄίοη. Αυτό 


Σας θυμίζει ῄποτα; ...ούτε και σ’ εμένα! (Μήπως παίρνω ληγµένα;) 


ακριθώς, όµως, το σύστημα χρηµατοδότησης 
µέσα από τις περιοχές είναι που δίνει όλα τα 
στοιχεία 5Ἰγαίθογ στον τίτλο και ανοίγει τους 
δρόμους για πολλές στρατηγικές. Σεχάστε 
τα παιχνίδια όπου κλεινόσασταν στη βάση 
σας και περιμένατε ώσπου να κτίσετε µε- 
γάλο στρατό. Εδώ πρέπει από την αρχή 
γα θγείτε από το “καβούκι” σας να κα- 
τακτήσετε όσο περισσότερες περιοχές 
του χάρτη γίνεται ώστε να αυξήσετε την 
εισροή των χρημάτων, και όσες περιοχές 
κατακτήσετε να τις υπερασπιστείτε µέ- 
τέλους 


χρι Ἶ 

Η αηϊβεἰαί ἱπΙεἰαθηςθ των εχθρών 
εἶναι πολύ καλή. Στην αρχή, σας πιέζουν 
πολύ, ξεκινούν και αυτοί να κατακτούν 
όσο πιο πολλά κομμάτια του χάρτη γίνεται, 


µε αποτέλεσµα γρήγορα να ξεσπούν αψιµα- 
χίες. Πολλά κομμάτια γης Όα αλλάζουν συνε- 
χώς χέρια, καθώς Όα µάχεστε λυσσασµένα µε 
τους αντιπάλους, ενώ άλλα α µπορείτε να 
τα κρατάτε ευκολότερα στην κατοχή σας για- 
τί α είναι καλύτερα προφυλαγµένα. Το αντί- 
Θετο φυσικά ισχύει µε άλλα, τα οποία είναι 
Ιδιαίτερα εκτεθειμένα και δεν Όα μπορέσετε 
τελικά να τα κρατήσετε στην κατοχή σας. ΠΠά- 
ντως, εἶναι ιδιαίτερα σηµαντικό κάποιες πε- 
ριοχές-περάσµατα (όπως αυτές µε τις γέφυ- 
ρες) να τις κρατήσετε οπωσδήποτε υπό τον 


έλεγχό σας, ώστε να µπορείτε 
γα αποκρούετε ευκολότερα τις επιθέσεις των 
αντίπαλων ρομπότ. 

Από τη στιγµή, όµως, που Όα αποκρούσετε 
τις αρχικές πολύ σκληρές επιθέσεις του υπο- 
λογιστή και καταφέρετε να θέσετε υπό την 
κυριαρχία σας κάµποσες περιοχές, ο προη- 
γούμενος ξέφρενος ρυθµός του παιχνιδιού 
μειώνεται κάπως και σας επιτρέπει να σκε- 
φτείτε τα επόμενα Βήματά σας. Το σηµείο που 
µου έκανε εντύπωση, πάντως, εἶναι πὠς από 
ένα σηµείο και έπειτα ο υπολογιστής δείχνει 
γα υποχωρεί αδικαιολόγητα και να περιμένει 
υπομονετικά να του επιτεθείτεἰ Σε γενικές 


γραµµές, όµως, η Α.Ι. του παιχνιδιού εἶναι πο- 
λύ καλύτερη από άλλα παιχνίδια του είδους. 


ΠΟΙΚΙΛΙΑ - ΑΝΤΟΧΗ 

Η ποικιλία τῶν μονάδων σε σχέση µε τις αντ:- 
στοιχες του ΕΠΙΡΘΓΟΙ, εἶναι πολύ µικρή. Στο 
5ἱθεἱ 5οἱα[εις δεν υπάρχει επιλογή της παράτα- 
ξης µε την οποία Όα παίξετε, αλλά και να υπήρ- 
χε δεν ὃα άλλαζαν πολλά, αφού οι αντίπαλοι 
έχουν ακριθώς τς ἴδιες µονάδες µε εσάς. 

Μάλιστα, αν και το παιχνίδι αναφέρεται σε 


Με τόσες φωτοβολίδες, οὖτε Ανάσταση να ήταν! 


ΡΟ Μακιετ( ΗΝ 


έναν φανταστικό κόσµο, οι µονάδες που προ- 


σφέρει είναι συνηθισμένες, όπως [θερ», [ἰ6] 
Ίαηκς, ελικόπτερα, απῇ-ΊαηΚ αυης [ίδια µε τα 
Ιυπείς του Κθὰ Αἱεη]. Βέβαια, υπάρχουν και 
µια-δυο πρωτότυπες µονάδες, όπως το αῑς- 
αΓθφαἰοι, ένα τανκ που προκαλεί σεισμούς, ή 
ΙΕεληἰείαη5 που μπορούν να μετατρέψουν τις 
αντίπαλες µονάδες σε δικές σας. Ευτυχώς, 
υπάρχουν και εναέριες αλλά και Βαλάσσιες 
µονάδες, για να σπάνε τη μονοτονία. 

Το καλό είναι πως το παιχνίδι δεν παίρνει 
τον εαυτό του πολύ στα σοθαρά και το δεί- 
χνει αυτό µε κάδε τρόπο, από τους διάλογους 


Ωραία λάμψη! Αν επρόκειτο Βέβαια για τη Βάση των αντιπάλων, ὃα 


ήταν πολύ καλύτερα! 


ΕΝΗΤΌΡς Μοςε; 


µέχρι τα ονόματα των στρατιωτών: Υπάρχει 
ένας στρατιώτης (που ρίχνει δυνατούς πυραύ- 
λους µε το όνοµα Ιουφῇ, και µην ξεχάσουμε 
και τον ρογεῇο. Τέλος, µεγάλη εντύπωση προ- 
καλεί ο περιορισμός των µονάδων σε 150, 
αριθµός πολύ µικρός σε σύγκριση µε άλλα 
παιχνίδια του είδους, που επιτρέπουν κυριολε- 
κτικά την κατασκευή εκατοντάδων μονάδων. 
Επίσης, µεγάλο πρόθληµα είναι πως οι καλύ- 
τερες µονάδες αργούν πολύ να δοθούν στον 
παίκτη, γεγονός που σηµαίνει πως για ένα µε- 
γάλο µέρος του παιχνιδιού Όα έχετε στη διά- 
δεσή σας τις απολύτως Βασικές µονάδες 
[τρία είδη στρατιωτών και άλλα τρία οχηµά- 
τῶν). Αυτό, σε συνδυασμό µε τη γραμµικότητα 
τῶν αποστολών και τα επαναλαμβανόμενα 
ομ[εε[ίνες, μειώνει αρκετά την αντοχή του παι- 
χνιδιού στο χρόνο, εκτός αν σας ενθουσιάσει 
τόσο ο γρήγορος ρυθμός του παιχνιδιού, οπό- 
τε δεν δώσετε τόση σηµασία σε αυτά. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΓ - ΙΝΤΕΗΒΕΑΟΕ 

Για να επιλέξετε µονάδα ή να κάνετε κά- 
ποια δράση (επίθεση, επισκευή), αρκεί το αρι- 
στερό κλικ. Επιλέγοντας κάθε µονάδα ὃα πα- 
ῥρατηρείτε γύρω της χρωματιστούς κύκλους. 
Αυτοί υποδηλώνουν τα όρια στα οποία η µο- 
νάδα Βλέπει τους εχθρούς [πο οἱ εἱσ[η) και 
το Βεληνεκές του όπλου της. Με δεξί κλικ σε 
κάδε µονάδα ή κτήριο έχετε πρόσβαση σε 


ένα μενού ξεχώριστό για κάθε τύπο µονάδας 
[π.χ. στα εοποΙτυςῄοη τοβοῖ5 εμφανίζονται τα 
κτήρια που µπορείτε να κτίσετε]. Στην οθόνη, 
στο κάτω δεξιά µέρος, υπάρχει ένας πηϊπἰ- 
πιαρ, ενώ πάνω δεξιά µία οθόνη που δείχνει 
όλα τα Μοϊκροῖ», δηλαδή εμφανίζει όσες µο- 
γάδες δέχονται επίθεση. Είναι πολύ πρακτική 
γιατί µε κλικ πάνω της, σας μεταφέρει κατευ- 
δείαν στο σηµείο της δράσης και δεν χρειά- 
ζεται να ψάχνετε στο χάρτη. Το ίδιο πρακτική 
είναι και µία οθόνη στο πάνω αριστερό µέ- 
ρος, όπου εμφανίζονται σε κείµενο όλα τα 
συµθάντα (επίθεση, ολοκλήρωση κάποιας 
κατασκευής κ.ά). Και εδώ µπορείτε µε διπλό 
κλικ να µεταθείτε στην αντίστοιχη τοποθεσία. 
Σχετικά µε τη μετακίνησή σας στο χάρτη, 
τα πράγµατα είναι αρκετά διαφορετικά σε 
σχέση µε τα 20 παιχνίδια. Εκτός από τη µετα- 
κίνηση προς τις τέσσερις κατευθύνσεις του 
χάρτη που υπήρχε και σε αυτά, εδώ έχουµε 
άλλες δύο παραμέτρους, Πρώτον, µπορείτε 
να περιστρέψετε την κάµερα ή να αλλάξετε 
τη γωνία της, πατώντας ταυτόχρονα τα δύο 
κουμπιά του ποντικιού και κινώντας το ανά- 
λογα και, δεύτερον, υπάρχει Ζοοπη ἵπ/ου! το 
οποίο επιτυγχάνεται µε τη χρήση του ννηθεἱ 
που υπάρχει στο ποντίκι. Αυτές οἱ δύο λει- 
τουργίες εἶναι αρκετά σημαντικές για να τα 
πάτε καλά στο παιχνίδι, οπότε [εφόσον δεν 
υπάρχει Μυ]ογία|) Όα πρέπει στις πρώτες δύο 


(νο καπνό δεν βγάζει ούτε ο φούρνος της γειτονιάς µου! 


αποστολές να συνηδίσετε το χειρισμό και να 
Βρείτε ενδεχομένως την κλίση και το επίπεδο 
ΖοΟΠΙ που σας εξυπηρετούν καλύτερα. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Τα γραφικά του 51Ε8ἱ 5οἱάϊθις δεν είναι 
:; άσχημα, αλλά δεν είναι 
αρκετά καλά για 
τρισδιάστατο παιχνίδι. 
Θα περιμέναμε µεγα- 
λύτερη λεπτομέρεια 
τόσο στις µονάδες όσο 
και στο περιθάλλον, αν 
και οἱ εκρήξεις είναι 
αρκετά καλές. Οι κόσμοι 
που πολεµότε είναι έξι (πέντε πίστες σε 
κάθε κόσμο) και περιλαμθάνονται πα- 
γωμένες περιοχές, ζούγκλα, έρηµος και 
άλλα περίεργα περιβάλλοντα. Βέβαια, 


υπάρχουν ορισμένα καλά οπτικά εφέ, όπως οἱ 
καπνοί που βγαίνουν κατά την καταστροφή 
των οχημάτων και οἱ ριπές των όπλων ή ορι- 
σµένες αντανακλάσεις στο νερό, Οι ευΐεεπθς 
εἶναι αρκετά πρωτότυπες, καθώς μοιάζουν 


π 


Σε λίγο, το ανήπαλο Βυπίκοι ὃα αποτελεί παρελθόν! (Ἡ έτσι ελπίζω Η επέλαση των | 
τουλάχιστον!) 


σαν κινούμενα Καρέ από κάποιο περιοδικό µε 
κόμιξ. Αρχικά φαίνεται καλή Ιδέα, αλλά γρή- 
γορα Όα διαπιστώσετε πως δείχνουν ερασιτε- 
χνικές (ή καλύτερα πρόχειρα φτιαγμένες). 
Στον τοµέα του ήχου, τα πράγματα αλλά- 
ζουν άρδην, η µουσική εἶναι αρκετά προσεγ- 
µένη µε εναλλαγές από απιβἰεπ! σε 
ΙΘεῄπο και δημιουργεί καλή ατµό- 
σφαιρα. Τα ηχητικά εφέ είναι πολύ 
καλά, απὀ τον ήχο που κάνουν τα 
όπλα µέχρι την καταστροφή των 
οχημάτων και τον 
ἠχο των ελικοπτέ- 
ρων. Εντυπὠσιακό, 
όµως, εἶναι το 
δρθεε]; Τα ρομπότ 
φωνάζουν όταν 
εντοπίσουν εχθρό, 
για να ενημερώσουν 
τους συμπολεμιστές τους ή όταν η εξέλιξη 
της µάχης εἶναι άσχηµη γι’ αυτά. ΤἸρομακτικές 
είναι οι κραυγές τους λίγο πριν να πεθάνουν, 
σαν να ήρθε το τέλος του κόσμου! (Τώρα που 
το σκέφτομαι, γι΄ αυτά ήρθε το τέλος του κό- 
σµου] Αλλωστε, και τα ρομπότ έχουν ψυχή!) 


Μυ! ΤΙΡΙΑΥΕΗ 

Για να παίξετε µε αντίπαλους ανθρώπους, 
υπάρχει στο (0 του παιχνιδιού το Οαπιθ»ργ 
Άτεααθ, ένα πρόγραµµα που υποστηρίζει 
πολλά παιχνίδια για δικτυακές µάχες, ανάµε- 
σα σε αυτά και το 5166 5οἱάΐθις. Αναλυτικά, 
τα πιοᾶθς είναι: 

Απηϊηιιαῄίοη (καταστροφή όλων των µονά- 
δων και των κτηρίων του αντιπάλου) 


«οπππιαπά (επίςι (καταστρέψτε το αντίπα- 


λο (6) 
Αξσασσἰπα[ίοη (σκοτώστε τον αντίπαλο 
“ήρωα” - κάτι σαν το βασιλιά του ΑοΕ] 


--- 


υπ ο] , . ἳ ' 
ο τα ον 
011941 / 12000 ----- Κω 


ὑπῖϊς (καταστρέψτε όλες τις µονάδες του 
αντιπάλου) 

Τίπιε Ιἰπι!! (ορίζετε ένα όριο χρόνου µέσα 
στο οποίο 8α παίξετε] 

Για όσους δεν έχουν σύνδεση στο Ιηίθγπθ! 
ή απλώς Θέλουν να εξασκηθούν πριν να ρι- 
χθούν στις δικτυακές µάχες, υπάρχει Και το 
οΚἰγπιίση µε τις ίδιες ακριθώς επιλογές, αλλά 
αντίπαλο τον υπολογιστή. 


ΑΞΙΖΕΙ ΤΕΛΙΚΑ: 

Το 5199ἱ 5οἱαΐθις εἶναι ένα 5ΙταϊθοΥ µε πολ- 
λές δόσεις αεἰίοη, χάρη σε ένα έξυπνο σύ- 
στηµα απόκτησης χρημάτων µε διαχωρισμό 
του χάρτη σε περιοχές. Εχει γρήγορο ρυθμό, 
αλλά απαιτεί και κάποιες κινήσεις τακτικής. 
Αξίζει τον κόπο να το δείτε, εκτός αν είστε 
από τους “κολλημένους” µε τα παιχνίδια 
στρατηγικής, οπότε µην το πλησιάσετε καθό- 
λου γιατί ὃα σας φανεί ως ύβρις στο είδος 
αυτό που ξεκίνησε η ἸΛίθεννουα... 


ΘΑΜΕΡΙΑΥ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 3 


ΑΝΤΟΧΗ. 


ΡΟ Μαπει(Π8 


Ηρα ! 5ΙΜὺΙ ΑΤΙΟΝ 


--Όνεντοῃε Ἴλοπον 


ι 
ο ὀπππφπή 
«. 2Ί 


ρισκόµαστε στις δεκαετίες του 
1920-1930, κατά την περίοδο 
της ποτοαπαγόρευσης και του µε- 
γάλου κραχ, που λύγισαν την 
αμερικανική οικονομία. Υπό αυτές 
τις συνθήκες, η επιθίωση και η ανάδειξη 
µεγάλων οµάδων γκάνγκστερ είναι εὐ- 
κολη υπόθεση, που πολλές φορές γίνε- 
ται υπό τις ευλογίες των τοπικών αρχό- 
ντων. Χώρος δράσης η φανταστική πολι- 
τεία Νθνν Τθπιρειαπες, όπου είχε εξελιχθεί 
και η πλοκή του πρώτου παιχνιδιού. Η εκδίκη- 


ση είναι πια η µόνη σκέψη σας και αυτή που 
σας ὠθεί να συνεχίσετε. Ο πατέρας 
σας δολοφονήθηκε και ο δεί- 
ος σας, που βρισκόταν µαζί 
του και γλίτωσε, σας ϐοη- 
δόει να ξεκληρίσετε όλους 
τους άµεσα ή έµµεσα 
εµπλεκοµένους. Η Νθν 
Ίθπιρειαπερ χωρίζεται σε 
αρκετές περιοχές, οι 
οποίες ελέγχονται -ως 
επί το πλείστον- 
από συµµο- 
Ρίες, µικρές 
και µεγάλες. 
Ο παίκτης ξεκι- 
νά ουσιαστικά 
από το μηδέν, 
έχοντας µια µι- 
κρή περιοχή στα 
γότια του χάρτη, 
και ανεβαίνει σταδιακά 
προς τα βόρεια, εξολοθρεύοντας µε 
περισσότερο ή λιγότερο βίαια µέσα 
όσους ελέγχουν τις περιοχές που 
συναντά στο διάβα του. 


Η διαφθορά εξαπλώνεται σε όλα 


παπι - - 


Περίπου δύο χρόνια µετά το αξιόλογο θἀηῃοίοις͵, 
π Εἰάοφ παρουσιάζει το θαπῃρίοις 8, ελπίζοντας 
να κάνει περισσύτερο γνωστό και αγαπητό τον 
πτλο της στο ευρύ κοινό. Το νέο οπεισύδιο της 
πρωτότυπης και “επιμορφωτικής” σειράς της 
αγγλικής εταιρείας σάς δίνει τη δυνατότπτα να 
γίνετε ο νέος “Νονός”, ακολουθώντας τα 
“ένδοξα”, αιµατοβαμμένα Βήματα του 
Πατέρα σας. Και αν αναφωνήσατε “ο 
) θεός Βοπθός!”, καλό είναι να ξέρετε 
) ότι ακόµα κι ο Ιερέας είναι 


του Παναγιώτη Λιβισόνου 
ραπ[ίθο/επε!.σγ 


ΡΙΙ 266, Λη 98/ΜΕ, ό4ΜΒ ΠΑΜ/4ΜΒ ΠΑΜ 
κάρτα γραφικών 


τα κλιμάκια της εξουσίας, απόὀ τον αρχηγό της 
αστυνομίας µέχρι το δήμαρχο και τον ιερέα 
κάδε περιοχής, και εσείς, φυσικά, όχι απλώς 
δεν µένετε αµέτοχοι, αλλά χρησιµοποιείτε χρη- 
µατισμούς και εκβιαστικά µέσα για να επηρεά- 
σετε συνειδήσεις. Αν και στη διάθεσή σας έχε- 
τε νόμιμες επιχειρήσεις, αυτές λειτουργούν συ- 
γήθως ως Βπρίνες άλλων, αρκετά επικερδέ- 
στερων. Στο Θαπορ!οι» 2, σε αντίθεση µε το 
Πρώτο µέρος, εἶναι αδύνατη η πρόοδός σας 
στην πόλη χωρίς το έγκληµα. Προκειμένου να 
αποκτήσετε τα χρήματα που χρειάζεται η οµά- 
δα και η προστασία της, πρέπει να εκµεταλ- 
λευτείτε κάθε παράνομη ευκαιρία που προκύ- 
πτει Και να φτάσετε στα άκρα (και ὃα χρεια- 
στεί να το κάνετε ουκ ολίγες φορές). Αυτή η 
λογική διέπει όλο το παιχνίδι, µε αποτέλεσµα, 
φυσικά, να µην απευθύνεται σε όλους, πόσο 
μάλλον σε Ἰ Ίχρονα παιδιά, όπως σημειώνεται 
στην “ΏΥΌ εἰμαι ή «Ρ-ΒΟΜ;’ συσκευασία του 
παιχνιδιού (1 ]-, ΕΙΦΡΑ ταῄπο]). 


Η παρουσίαση του παιχνιδιού γίνεται απὀ 
ένα αρκετά εντυπωσιακό μενού, που σας δί- 
νει τη δυνατότητα να ρυθμίσετε το επίπεδο 
λεπτομέρειας των γραφικών και τον ήχο. Επί- 
σης, από εδώ µπορείτε να “φορτώσετε” µία 
αποστολή ή να ξεκινήσετε µία καινούρια εκ- 
στρατεία (εαπιραἰᾳπ], να παίξετε οη-/ίπθ ή να 
δείτε το Ηαί! Οἱ Εαπιθ. Πάντως, µην περιµένε- 
τε λεπτομερείς ρυθμίσεις για το χειρισμό και 
τα τεχνικά χαρακτηριστικά, διότι Όα απογοη- 


; - 
Ιώ Ἡ πῃ 


(σα 
ή 


τευτείτε. Είναι χαρακτηριστικό ότι, ενώ το 
Οαπορίθις ] έδινε την επιλογή ανάλυσης των 
γραφικών (από ὀ40χάθ0 ως 1.024χ768], 
στο Θαπορίει» 2 αυτό παύει να ισχύει και 
πρέπει να καλυφθείτε µε την προεπιλεγµένη 
ανάλυση των Β00χό00 ρἰχοίς. Αυτό δεν εἶναι 
τυχαίο, διότι το παιχνίδι προσπαθεί να είναι 
αρκετά απλό στην προετοιμασία Και την εκτέ- 
λεσή του. Η απλότητα εἶναι εμφανής και στα 
γραφικά του παιχνιδιού. Στη δράση παρεµ- 
βάλλονται κάποιες µικρές κινηματογραφικές 
σκηνές σε ασπρόμαυρο χρώμα, που δίνουν 
µια απαραίτητη ρετρό νότα στο παιχνίδι. 

Σε ότι αφορά τα γραφικά της κυρίως δρά- 
σης, αν και υπάρχουν κάποιες βελτιώσεις, 
δεν παρατηρούνται µεγάλες διαφορές από 
το πρώτο µέρος της σειράς. Η δράση στο λε- 
πτοµερή χάρτη λαμβάνει χώρα από μία ισο- 
µετρική, δισδιάστατη οπτική γωνία, ενώ όταν 
απομακρύνεστε από αυτόν, τότε τα γραφικά 
γίνονται εντελώς επίπεδα, απλοϊκά, ώστε να 
διευκολύνουν τον παίκτη. Ο σχεδιασμός των 
κτηρίων και των τοποθεσιών είναι αρκετά 
όμορφος, τα εφέ των εκρήξεων Και τν πυ- 
ρών εἶναι συµπαδθητικά, αλλά τίποτα το Ιδιαί- 
τερο. Επιπλέον, η κίνηση των πολυπληθών χα- 
ρακτήρων και οχημάτων στο παιχνίδι εἶναι µέ- 
τρια και δεν πείθει πάντα. Το Οσηρ»!εις 2 πε- 
ριλαμθάνει και εναλλαγή μεταξύ ηµέρας και 
νύχτας (πολύ της µόδας τελευταία), καθώς 
και αρκετά όμορφα καιρικά φαινόμενα, όπως 
καταιγίδα και χιόνι, που συµθάλλουν στην 
ατμόσφαιρα. Το βραδινό περιθόλλον, πά- 
ντως, εἶναι πολύ δυσδιάκριτο και η χρήση του 
λεπτομερούς χάρτη προκαλεί προβλήματα 
ορατότητας που εντείνονται ελλείψει της 
διόρθωσης Φαπηπια (Φαπιπια εοιτθς({οη). 

Και ο ήχος, όµως, δεν µας ενθουσίασε !δι- 
αίτερα, Τα ηχητικά εφέ των τρένων, της δά- 
λασσας ή των τραμ που διασχίζουν τους δρό- 
µους, καθώς και οι θόρυθοι των οχημάτων ή 


εντυπωσιακή. 


των κτηρίων είναι µεν ποιοτικοί, αλλά έπειτα 
από λίγο γίνονται αδιάφοροι εξαιτίας της έλ- 
λειψης ποικιλίας. Επίσης, οἱ ομιλίες των χαρα- 
κτήρων, παρ’ ότι χιουµοριστικές, είναι λίγες, 
περιστασιακές και επαναλαμθανόµενες. Την 
κατάσταση σώζει κάπως το 5ρ8εΓῇ του δείου 
σας, που αναλύει κάθε αποστολή, καθώς και 
οι ήχοι των πυροβολισμών. Δεν έχουν, θέ- 
βαια, κάποια φοβερή εναλλαγή, αλλά είναι 
µελετημένοι και ακριθείς. Η µουσική, αν και 
αξιοπρεπέστατη, ακούγεται περιστασιακά, 
αφήνοντας την αἴσθηση ενός “άμουσου” παι- 
χνιδιού. Σε γενικές γραµµές, τα τεχνικά και εἰ- 
καστικά στοιχεία δεν είναι λόγος για να αγο- 
ράσει κάποιος το Οαπρρ!εις 2. Ωστόσο, το 
περιβάλλον που έφτιαξε η Ηοί]ουςε εἶναι αρ- 
κετά λειτουργικό και μεταφέρει αρκετά καλά 
το Κλίµα µιας τροµοκρατηµένης πόλης του 
1920. Το θασικότερο, 
έπειτα από λίγη ώρα 
ενασχόλησης µε το 
παιχνίδι Όα ξεχά- 

σετε σε µεγάλο 

βαθμό τα γραφικά Ἱ 
και τον ήχο Γιατί; 


ϱΡΛΙΟ ΚΤΗΡΙΟ, ΘΑ Τῦ ΠΛΡΟΙ 

Μα, φυσικά, λόγω του Φαπιερἰαγ του 
Θαπορίεις 2, που εἶναι τόσο εθιστικό που 
µπορεί να σας κάνει να αµελήσετε τα υπό- 
λοιπα στοιχεία του. Όπως, όµως, γίνεται στις 
περισσότερες περιπτώσεις, απαιτείται ένας 
ικανός χρόνος εκμάθησης του παιχνιδιού 
και είναι αναγκαία η ανάγνωση του (αναλυ- 
τικού αλλά λίγο κακογραμµένου) εγχειριδί- 
ου πριν να... εντρυφήσετε στο οργανωμένο 
έγκλημα. Περιέχονται γύρω στις 20 αυξανό- 
µενης δυσκολίας αποστολές, που εἶναι σε- 
ναριακά συνδεδεμένες Και µε συγκεκριµέ- 
νους στόχους, οἱ οποίοι φανερώνονται κατά 
την ενηµέρωση του θείου Βαπο. Η εξέλιξη 
του παιχνιδιού είναι σχετικά γραμμική, κάτι 
που πρακτικά σηµαίνει πως δεν µπορείτε να 
αλλάξετε πολύ τη στρατηγική σας κάδε φο- 
ρά που παίζετε ή να παρεκ- 
Κλίνετε πολύ από τα ζη- 
τούµενα. Αυτό οφείλε- -- 
ται τόσο στο χρονικό 
περιορισμό κάθε απο- θα ιΦ 
στολής, αφού έχετε κά- . 1 
ποιες ώρες ή µέρες ας ν 
για να 


ΓΚΑΝΓΚΣΤΕΡΙ 


Ε γώ όλη η Αμερική και η µισή Ευρώπη 
μιλούν για τη Βία στα παιχνίδια και 
εξουσιοδοτούν οργανισμούς, όπως η Εἰ- 
3ΡΑ, να προστατεύσουν τα παιδιά -και 
όχι µόνο- από την ἐκθεσή τους σε αυτή, 
τα κριτήρια της αρχής αυτής ήθενται για 
άλλη µία φορά υπό αμφισβήτηση. Κι 
όμως, το Οαπᾳ»!ους 2 έχει πάρει έγκριση 
να παίζεται από παιδιά Ἰ ] ετών και άνω! 
Σίγουρα δεν πρόκειται για το πιο βίαιο 
παιχνίδι που έχει κυκλοφορήσει, αλλά 
προκαλεί εντύπωση η ευκολία µε την 
οποία δίνεται αυτή η “Βαθμολόγηση” σε 
έναν ήτλο που και µαστροπεία περιέχει, 
και αλκοόλ, και φόνους και όλα τα 
εγκληµατικά στοιχεία που μπορούν να 
υπάρξουν στην γκανγκστερική µυθοπλα- 
σία ή πραγματικότητα. Όμως, παιχνίδια 
που περιέχουν λίγο σεξ ή “κακό” λόγο, 
όπως το Ι[οηᾳο5! Ίουγπθγ ή το Τοοηπο/τυείς, 
λαμβάνουν χωρίς πολλή σκέψη ένα 15: 
ή 18.. Απορία: Τα παίζουν καθόλου οι ει- 
δικοί πριν να τα κατηγοριοποιήσουν; 


επιτύχετε, όσο και στη φιλοσοφία του παι- 
χνιδιού που δεν επιτρέπει πολλές νόµιµες... 
παρασπονδίες! Αυτό δεν μειώνει σε καμία 
περίπτωση την αξία του παιχνιδιού, µια και 
για να επιτύχετε στις αποστολές σας, πρέπει 
να σχεδιάσετε προσεκτικά την τακτική σας 
αλλά και να πραγµατοποιήσετε εγκαίρως 
κάποιες κρίσιµες κινήσεις. Απλώς, δύσκολα 
ὃα το ξαναπαίξετε για να εντοπίσετε άλλους 
τρόπους δράσης. Επιπλέον, σε αντίθεση µε 
τον Ίυτη Ώα5θὰ χαρακτήρα του Θαηρς!εις Ἱ, 
ο διάδοχός του εξελίσσεται κατά κύριο λό- 
Υο σε πραγµατικό χρόνο, εκτός από τις στιγ- 
µές που ασχολείστε µε το επιχειρηματικό µέ- 


ΕΕ Ρς Μαζιοι 


Ρος της συµµορίας σας, οπότε Βρίσκεται σε 
Ραυσεά πιοςθ, 


ΙΝΤΕΗΕΛΟΕ 
Θετική εντύπωση δημιουργεί ο πολύ προ- 
σεγµένος και λειτουργικός σχεδιασμός του 
ἱπίθήαςε του Οαηρρίεις 2. Με τα πλήκτρα 
και - έχετε τη δυνατότητα να κάνετε ΖοοΠ: 
στο χάρτη κάθε αποστολής, από το επίπεδο 
µεγάλης λεπτομέρειας µέγρι µία στοιχειώδη 
άποψη της πόλης. Άν και µε την επιλογή του 
λεπτομερούς χάρτη το παιχνίδι κυλάει πιο 
ὀμορφα, στην πράξῃ ὃα παρατηρήσετε ότι 
ὃα χρησιµοποιείτε τον πολύ σαφέστερο και 
“καθαρό” στην απεικὀνισή του μακρινό χάρ- 
τη, διότι απὀ εδώ µπορείτε να ελέγχετε πολύ 
μεγαλύτερες περιοχές της πόλης. Ο λεπτοµε- 
Ρής χάρτης στην ουσία είναι για τις περιπτώ- 
σεις µάχης, όπου παίζει ρόλο η ορατότητα 
των στόχων. Από την οθόνη δράσης Βλέπετε 
το χρόνο, τα χρήματα που διαθέτετε καθώς 
και τα επιλεγμένα µέλη της συµµορίας σας, 
στα οποία ασκείτε άμεσο έλεγχο [διότι υπάρ- 
χουν και αυτά που λειτουργούν υπάει- 
ατουπά]. Επίσης, από εδώ µπορείτε να 
χειριστείτε κάθε µαφιόζο ξεχωριστά ή 
σε οµάδες, ελέγχοντας πλήρως τις 
συνηθισμένες ή ειδικές κι- 
γήσεις του, κατά κύριο 
λόγο µετοπιουδθ,δια- 
τάσσοντάς τον από το 
να τοποθετήσει εκρηκτικό µη- 
χανισμό µέχρι να κρυφτεί σε 
µία κρυψώνα για να αποκατα- 
σταδεί η υγεία του. Επιπλέον, 
µπορείτε να ρυθμίσετε το θαθµό 
οξυθυμµίας των γκάνγκστερ, έτσι 
ώστε να αντιδρούν σύμφωνα µετις 
απαιτήσεις σας σε µία “ανεπιθύμη- 


τη” συνάντηση. Η λειτουργία αυτή είναι πολύ 
σηµαντική, αφού έχει άµεσο αντίκτυπο στην 
τεχνητή νοημοσύνη των µελών σας. Από την 
οδόνη κύριας δράσης µπορείτε να επιστρα- 
τεύσετε και µπράβους που ὃα προστατεύουν 
τα µέλη της συμμορίας σας, να ορίσετε τα 
όπλα τους, καθώς και να δείτε το “σύμβου- 
λό” σας που σας ενημερώνει για την πορεία 
σας και τους κινδύνους που αντιμετωπίζετε. 


Ε, ΟΧΙ ΚΑΙ βΡο... 

Σε κάθε αποστολή έχετε κάποιους στόχους 
γα εκπληρώσετε, πρωτεύοντες και δευτερεύ- 
οντες, αλλά ο Βασικός σκοπός σας εἶναι να 
αποκτήσετε όσο το δυνατόν περισσότερες 
ανήπαλες περιοχές. Για να το επιτύχετε αυτό, 
χρειάζεστε, καταρχήν, χρήματα, δυνατούς 
συμμάχους και οπλισμό, Μπορείτε να επιλέ- 
ξετε µέχρι 8 γκάνγκστερ, ο καθένας από τους 
οποίους έχει µέχρι 4 ικανότητες µε ξεχωριστό 
Βαδμό για καθεμιά από αυτές. Συγκεκριµένα, 
ο βαθμός ικανότητας κυμαίνεται από Ἰ έως 5 
αστέρια. Όλοι οι χαρακτήρες στο παιχνίδι 

έχουν α ρήοηί βαθμούς ικανότητας στην 
«οπιθα! (μάχη) και τη οἱθαίήι [διακρι- 
τικότητα] και από εκεί και πέρα οἱ 
υπόλοιπες ικανότητες ουσιαστικά 
τους κάνουν ξεχωριστούς και περι- 
ζήτητους. Για παράδειγµα, υπάρ- 
χουν γκάνγκστερ µε ανεπτυγµέ- 
γη την ικανότητα για απαγωγές, 
επαγγελματικές δολοφονίες ή 
γκάνγκστερ που µπορούν να επη- 
ῥρεάσουν πιο εύκολα από τους 
άλλους. Η ἴδια µορφή “εμπει- 
ρίας΄ ισχύει και για τους διευ- 
Βυντές των επιχειρήσεών σας, 
µόνο που αυτοί έχουν ειδικές 
ικανότητες στις παράνομες 


ασε μπα 
ορ] 


ο ἡ μα 
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- 


Ἀνελέητες μάχες στους δρόμους τῆς πόλης, 
Ένα καθημερινό φαινόμενο σε µια 
{. καταραμένη πόλη. 


επιχειρήσεις, όπως η µαστροπεία, η Τοκογλυ- 
φία, τα παράνομα στοιχήματα, οι αγώνες πά- 
λης, το λαθρεμπόριο όπλων και ποτών και 
οτιδήποτε άλλο µπορεί να ανεβάσει το πρε- 
στίζ και το κασέ ενός αρχιµαφιόζου που σέ- 
βεται τον εαυτό του] Επιπλέον, είναι αξιοση- 
µείωτο ότι έπειτα από κάθε αποστολή και 
ανάλογα µε τη Βαθμολογία σας παίρνετε κά- 
ποιους πόντους εµπειρίας(!), τους οποί- 
ους µπορεί- 
τε να χρη- 
σιμοποιήσε- 
τε για να ΄ανα- 
βοαδμίσετε” τις 
ικανότητες κάποι- 
ων από τους συνερ- 
γάτες σας. 


ΕΦΗΜΕΡΙΔΑ ΚΑΙ 
ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ 
Οἱ σύμμαχοι και οἱ υπάλληλοί 
σας, είτε σας παρέχονται ως “δ- 
ρο” κατά τη διάρκεια του παιχν!δι- 
οὐ είτε προσχωρούν στην “οικογέ- 
γειά” σας έπειτα από µία µεγάλη επι- 
τυχία. Ο πιο διαδεδομένος τρόπος να 
βρείτε, όµως, τον άνθρωπο που θέλετε 
είναι µέσω των μικρών αγγελιών στην 
εφημερίδα της πόλης, που εκδίδεται κάθε 
πρωί και απόγευμα. Εκτός των αγγελιών, 
στην εφημερίδα Όα διαβάσετε νέα, διάφο- 


ρες φήμες που κυκλοφορούν, την εξέλιξη κά- 
ποιας µεγάλης δίκης και συγκεντρωτικά ΟΙΚΟ- 
νομικά αποτελέσµατα. Επίσης, εδώ Όα ενηµε- 
ρωθείτε για τους “πιος! νναη!εά” καταζητού- 
µενους [συνήθως είστε εσείς!) τις συλλήψεις, 
τις επιδρομές και τους νεκρούς του Ἰ2ώρου 
που πέρασε. Το ορμητήριο της οργάνωσής 
σας βρίσκεται σε ένα γραφείο-κάλυψη σε κά- 
ποια περιοχή σας. Από εδώ µπορείτε να επι- 
Βλέπετε τα πάντα, από τα άτοµα που την 
απαρτίζουν µέχρι τα ωριαία οικονομικά σας. 
Επίσης, εδώ µπορείτε να αναρρώσετε αν έχε- 
τε χτυπηθεί, να αγοράσετε ή να πουλήσετε 
όπλα και οχήματα από κάποιον πλανόδιο πω- 
λητή(!) ή να ανακρίνετε κάποιο θύμα απαγώ- 
γής! Σε ότι αφορά τις υπόλοιπες επιχειρήσεις 
σας, που αντιπροσωπεύονται απὀ τα αντί- 
στοιχα κτήρια πάνω στο χάρτη, Το µόνο που 
χρειάζεται να κάνετε είναι 5Ρίβ και αριστερό 
κλικ σε κάποιο από αυτά. Από εκεί και πέρα 
έχετε πρόσβαση στα οικονομικά στοιχεία τό- 
σο των νομίµων όσο Και των παρανόμων, µπο- 
ρείτε να αλλάξετε τους διευθυντές τους, να 
τοποθετήσετε µηράβους για προστασία (µε 
το αζημίωτο) και να δείτε τις απαιτήσεις σε... 
ποτά. Με τον ίδιο τρόπο µπορείτε να αλληλε- 
πιδράσετε µε τα εχθρικά κτήρια, έτσι ώστε να 
τα καταλάθετε ή να εκτελέσετε κάποια συ- 
γκεκριµένη πράξη (απαγωγή, ανατίναξη, επί- 
8εση, λεηλασία και άλλα ευγενή]. Αν καταφέ- 
ρετε και καταλάβετε κάποιο κτήριο, τότε η 
περιοχή η οποία βρίσκεται γύρώ του αυτοµά- 
τως έρχεται υπό την κατοχή σας, µαζί µετις 
υπόλοιπες επιχειρήσεις και τα δηµόσια κτή- 
ριά της. Φυσικά, το ἴδιο ισχύει και γιατις 
αντίπαλες συμμορίες και τα δικά 
σας κτήρια! 


ΤΕΧΝΗΤΗ ΝΟΗΜΟΣΥΝΗ 
ΚΑΙ ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
Αν νοµίζατε ότι οἱ µόνοι 
άξιοι αντίπαλοί σας στο 
παιχνίδι είναι οι αντίπαλοι 
µαφιόζοι, απατάσδεἰ Τα 
“όργανα” της τάξης 
φαίνεται ότι είναι πιο 
οργανωμένα από ποτέ,͵ κά- 
γοντας συνεχώς περιπολίες και 
αντιδρώντας άµεσα σε κάποιο 
ξαφνικό γεγονός. Οι “αδιά- 
φδοροι” του ΕΒΙ εἶναι επί- 
σης μεγάλος µπελάς σε πιο 
προχωρηµένες πίστες, 
ενώ µην εκπλαγείτε αν 
“ακούσετε” µία φήμη 
ότι πρόκειται να 
σας βγάλει από τη 
µέση κάποιος 


πληρωµένος δολοφόνος! Οι αντίπαλοι γκάν- 
γκστερ ακολουθούν το ίδιο σύστηµα θαδ- 
µών ικανοτήτων µε εσάς, µε αποτέλεσµα η 
κυριαρχία κάποιου στη µάχη να βασίζεται 
στα αστέρια µάχης του, τους µπράθους που 
έχει και τον οπλισμό του. [ενικά, η Α.Ι., τόσο 
των φιλικών μονάδων όσο και των εχθρικών 
ή ουδέτερων, είναι αρκετά ικανοποιητική. 
Εκεί που εµφανίζεται το σημαντικότερο πρό- 
ϐληµα του παιχνιδιού εἶναι στον τοµέα του 
χειρισμού των αυτοκινήτων. Δυστυχώς, η μά- 
χη και η κίνηση µε το αυτοκίνητο είναι ζωτ]- 
κής σημασίας στο Οαηφρ!εις 2 και το µειο- 
νέκτηµα αυτό µπορεί να στραφεί εις βάρος 
του παίκτη. 


ΕΝΑΣ ΕΙΝΑΙ 0 ΝΟΝΟΣ! 

Παρά τις αδυναμίες του, το Οαηρ»!εις 2 
και υποθλητική ατμόσφαιρα καταφέρνει να 
δημιουργήσει µέσα από τον προσεγµένο σχε- 
διασµό του και εθισμό προκαλεί σε όποιον 
αφιερώσει λίγο χρόνο µαζί του. Η Ηοίπουςθ 
έδωσε µεγαλύτερη έµφαση στη δράση, απλο- 
ποιώντας κάπως τα πολύπλοκα και εξειδικευ- 
µένα στοιχεία στρατηγικής που είχαν εµφαν!- 
στεί στο πρώτο µέρος. Τέλος, ειδική μνεία 
πρέπει να γίνει στο παιχνίδι πολλαπλών παι- 
κτών (πιυ]Ηρ]αγεη), αφού µε το ίδιο (Ρ-ΚΟΜ 
µπορούν να παίξουν µέσω του υπολογιστή 
τους όλοι οἱ φίλοι σας! Από την οη/1ΐπε ενα- 
σχόλησή µας µε το παιχνίδι µέσω του Οαπιθ- 
ϐΡΥ παρατηρήσαµε ότι έχει πολύ κα 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΘΑΜΕΡΙ ΑΥ 


χΕεΙΡΙΣΜΟΙ 
ΕΘΙΣΜΟΙ 
ΠΡΩΤΟΤΥΠΙΑ 


ΑΤΜΟΙΦΑΙΡΑ 


θα 8ρουν κήπ που θα τους αγγίξει. 


Ρς Μακίοι 


ΕΓΌΡς Μοείοι 


ΠΕΝΤΟΒΕ Άστον πρ ΠΙΑΤΩΝ ΤΡΑΤΕΣΥ 
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Είναι σύνπθες φαινόμενο στο χώρο των Η/Υ να μεταφέρονται επί της οθόνης τα μεγάλα αθλητικά γεγονύτα 
που λαμβάνουν -ή πρόκειται να λάβουν- χώρα και στη “Τθαἱ ΙΙ”. Κατά καιρούς έχουµε λάΒει μέρος σε 
όλες τις µεγάλες ποδοσφαιρικές διοργανώσεις, µέσα πάντα από τς 
υθόνες των υπολογιστών µας, και φυσικά τα έχουµε καταφέρει πολύ 
καλύτερα από τις οµάδες που υποσιπρίζουµε. 


του Ζε-Ηλία Καφούρου 
Ζε-ἱαςθοΙεπε!.σ; 


πππον ώρα λοιπόν έχουµε 
πο να Κάνουμε µε ακό- 
κας. ἳ µη ένα παιχνίδι πο- 
δοσφαίρου, το 
οποίο ξεχωρίζει εξ’ 
αρχης 


πι 
Αναφέρεται σε µία διοργάνωση που δεν έχει 
πραγµατοποιηθεί ποτέ, τη λεγόμενη Ευρωπαϊκή 
Σούπερ-Λίγκα. Για να δούμε, λοιπόν -λαμβάνο- 
ντας υπόψη και την αδιαµφισθήτητη κυριαρχία 
του ΗΕΑ 200] ώρο- αν το Ευτορθαπ 
5υρε! ἰθαφυθ {να σταθεί µε αξιώσεις 
στο εικονικό φαιρικό στερέωμα, 


«5 


Η αλήθεια είναι πως 
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πριν από ορισμένο 
᾿χρονικό διάστηµα 
είχαν µαζευτεί κά- 
ποιες από τις καλύ- 
τερες οµάδες από 
όλη την Ευρώπη {φυ- 
σικά, από τη χώρα 
µας µόνο µία ομάδα 
ὃα μπορούσε να 
συμμετάσχει. Ποια; 


μ---- 


ἧς για έναν και µόνο λόγο: 


Μα αυτή που έχει σταθερή και αδιάλειπτη 
παρουσία στις τελευταίες 5 διοργανώσεις 
του ΑΕΡΑ ΓΠαπιρίοης ἰθαφυε και έχει ο Με- 
γαλοδύναμος - άσχετο αν µερικές φορές 


ανασταίνουµε κάδε πεθαµένη ομάδα) και συ- 


ζήτησαν το ενδεχόµενο δημιουργίας µίας 
ανεξάρτητης διοργάνωσης. Όσοι ασχολείστε 
[και) µε τον κόσµο της... πορτοκαλί µπάλας, 
δα έχετε ήδη διακρίνει τρομακτικές οµοιότη- 


τες µε το φετινό φαινόμενο των δύο ευρωπαῖ- 


κών πρωταθληµότων [Ευτοίθαφθο και 5υριο- 
Ιεαφυε). Ο σκοπός κοινός µε αυτόν των κα- 
λαδοσφαιρικών οµάδων: Η αύξηση των εσό- 
δων για τις οµάδες, µέσω ενός πιο δίκαιου 
καταμερισμού από πλευράς της ευρωπαϊκής 
ομοσπονδίας. Τελικώς, η ΒΡΑ ικανοποίησε εν 
µέρει τα αιτήµατα των Ισχυρών και έτσι δεν 
είχαμε κανενός είδους αποστασιοποιήσεις 
και διασπάσεις, όπως έγινε µε τη ΒΙΒΑ και την 
ὑ]εῦ (ασχέτως αν τελικώς επανενώθηκαν). 
Ανεπίσημα όµως, η σκέψη υλοποίησης αυτής 
της Ιδέας δεν έχει εγκαταλειφθεί - κυρίως 
χρησιμεύει ὡς ένας ισχυρός "ἁσσος στο µα- 
γίκι” των μεγάλων οµάδων. Εδώ που τα λέμε, 
µε την ΕΡΑ ποτέ δεν µπορείς να είσαι σίγου- 
ρος! Κάτι σαν τον Λύρη δηλαδή. Εκεί που νο- 
µίζεις ότι έχεις ησυχάσει από την υποχθόνια 
παρουσία του, Βλέπεις τον εαυτό σου πρωτα- 
γωνιστή σε κάποια νέα ιστορία που έχει δηµι- 
ουργήσει στο αρρωστηµένο μυαλό του. 
Άλλωστε, ποιος λογικός άνὃρωπος δουλεύει 
στο “Ρς Μα»!ει”; Αυτά τα ολίγα για την ιστο- 
ρία. Είναι ώρα να αρχίσουμε να εξετάζουμε 
το παιχνίδι σε βάδος, πλάτος και... ύψος! 


ΓΙΑ “ΖΕΣΤΑΜΑ” 
Ας δούµε “πρωτοπόλο” (όπως έχει πει 


και πασίγνωστος πολιτικός ηγέτης) τι 
πιοβες διαθέτει το παιχνίδι. Πρώτο και 


ΥΙΑΘΙΝ ΙΝΤΕΜΑΟΤΙΝΕ 


Ρβη/ΐωπι 233ΜΗ:, 32Μ8 ΒΑΜ, 510ΟΜΒ Ηαιά 
Ρἱ9Κ, δχ ΟΌ-ΒΟΜ, ΝΘΑ 12Μ8, κάρτα ήχου 


ΤΕΑΜ ΑΝΟ Τλοτκς 


ΙΗΗΒΕΠΗΠΗΠΠΕ 


(8) Κι όμως, δεν διαχειρίζοµαι τις τακτικές της 
Ὢ΄ δικής µου ομάδας! 


καλύτερο, θέβαια, είναι η ομώνυμη διοργά- 
νὠση, η οποία χωρίζει τις 16 οµάδες σε 4 
ομίλους και Θυμίζει κάτι απὀ (Μαπιρίοης 
ἰθαφυθ. Οι 2 πρώτοι εκάστου ομίλου προκρί- 
νονται στην επόµενη φάση, η οποία περιλαµ- 
Βόνει διπλούς, ΚποςΚ-ου! αγώνες. Αν όµως 
δέλετε, µπορείτε να δημιουργήσετε τη δική 
σας ευδ!οπι διοργάνωση ή και το δικό σας 
πρωτάθλημα, επιλέγοντας «γεγονός αναµενό- 
µενο άλλωστε: πόσες και, φυσικά, ποιες οµά- 
δες ὃα συμμετάσχουν σε αυτή, καθώς και 
όλες τις παραμέτρους που ὃα σχετίζονται µε 


(4) 1" πού την τος την μπάλα’ 


την εκάστοτε ευίοπι διοργάνωση. Σε περί- 
πτωση τώρα που επιθυμείτε να προπονηδείτε 
λιγάκι πριν να µπείτε στο γήπεδο και διεκδι- 
κήσετε το όποιο τρόπαιο, υπάρχει η επιλογή 
Ιαἰπίπο. Το κακό εδώ είναι πως δεν µπορού- 
µε να προπονηθούµε σε στηµένες φάσεις, αλ- 
λά περιοριζόµαστε στον έλεγχο µίας ομάδας 
εντός του γηπέδου, χῶρίς αντιπάλους. Βέ- 
βαια, κότι είναι και αυτό, αλλά µην ξεχνάμε 
πως πολλές φορές από τη σωστή εκτέλεση 
κάποιας στηµένης φάσης µπορεί να κερδί- 
σουµε έναν σηµαντικό αγώνα [μήπως έχετε 
ξεχάσει πώς κατέκτησε η Μαπεβες!ει ὑπί(οά 
το (ἰιαπιρίοης ἰ6αφυθ πριν από 2 χρόνια). 
Τες-πα, ας το παραθλέψομεν προς το παρόν. 
Άν τα καταφέρνει καλύτερα σε άλλους, πιο 
ουσιώδεις τοµείς, το παρόν δεν αποτελεί |δι- 
αἱτερο πρόβλημα. Κατόπιν, αν θέλετε να δο- 
κιµάσετε τις δυνάµεις σας απέναντι σε µία 
ομάδα, τότε δεν έχετε παρά να επιλέξετε το 
[ήεπα!γ. Είναι ένας καλός τρόπος για να δείτε 
τι σας... περιμένει - τώρα, αυτό ο καθένας το 
καταλαβαίνει όπως θέλει! Μία δοκιµή ὃα 
σας πείσει! 

Μα καλά, πώς µου διέφυγε; Σας μίλησα 
για επιλογή οµάδων, αλλά δεν σας έχω πει 
ακόµα ποιες είναι οι οµάδες που συµµετέ- 
χουν στο παιγνίδι. Ετσι λοιπόν, εδώ συναντά- 


ω) Καλά, πότε κάναμε και άλλες μεταγραφές και δεν το έµαθα; 


µε 16 τον αριθµό οµάδες, οἱ οποίες αποτε- 
λούν την αφρόκρεµα της Ευρώπης (αν και 
κατά την ταπεινή γνώµη µου υπάρχουν σηµα- 
ντικές απουσίες). Ας µη σας κουράζω όµως 
ἆλλο, είναι ώρα να σας... απαγγείλω τις 
οµάδες που δηλώνουν “παρών”, στην -ει- 
κονική πάντα: Ευρωπαϊκή Σούπερ-Λίγκα: 
Ολυμπιακός (Ελλάδα - ποια άλλη οµάδα 
θα μπορούσε να είναι;) [ἴνειροοί, 

(νοίσθα (Αγγλία), Ας. Μίίαη, Ιπιοπαζίοπαίε 
[ἰταλία], Βαγειη Μυπεῄθη, Βαγει-μια βρα- 
διά στο- ἱ6νθηκυ»6η, Βοτυσσία Ώοήπιυπὰ 
[[ερμανία), Ραεῖς 5ἱ Οαιππαῖπ ([αλλία), 
Βατοοίἰοπα, Εθαἱ Μαάτία [ἱσπανία], ΙΕΚ 
ΘοἨεηῦοιᾳ (Σουηδία), 5ἱ Βεηίῖςα (Πορτο- 
γαλία) και Οἰγπιρίαυο Μαιςοί]ιε (Γαλλία). Δεν 
είναι κρίµα όµως που απουσιάζουν οµάδες 
όπως η Μαπεβος!ει 0ηίΐθὰ, η Ροῄο, η Α5 Κο” 
πια, η | αζίο, η υνεπ!υ» [όσο και αν την αντι- 
παθώ δεν παύει να είναι µία πολύ µεγάλη 
ομάδα), η Ναἰθηεία ή η Μοπαςο; Άλλωστε, 
όλοι οι καλοί χωράνε, έτσι δεν εἶναι; 


ΕΤΗ ΣΕΝΤΡΑ 

Ἡ ολλιώς “η ώρα της κρίσεως’ ἡ “πάρετο 
φτυάρι και ἀρχισε!”. Μήπως σας προδιαδέτω 
κάπως αρνητικά; Η αλήθεια εἶναι πως ναι, αλ- 
λά όπως ὃα διαπιστώσετε συνεχίζοντας την 
ανάγνωση, δεν έχω και άδικο. Φαίνεται πῶς 
το παιχνίδι στην προσπάθειά του να... σκορά- 
ρει, ξεκινά από εμφανή θέση οφ-σάιντ! ΤΙ εν- 
νοώ; Ας ξεκινήσω από τα “ελαφρά” παρα- 
πτώματα, δηλαδή αυτά που αφορούν στα 
γραφικά. Αν και δεν αποτελούν το Βασικότε- 
ρο παράγοντα σε ένα τέτοιο παιχνίδι (τουλά- 
χιστον έτσι πιστεύω προσωπικά], όλοι λίγο- 
πολύ συμφωνούμε πως µία καλή οπτική εικό- 
να ποτέ δεν βλάπτει το σύνολο. Λοιπόν, τα 
γραφικά του Ευγορθαη »υρει [6αφυ6 είναι 
απὀ µέτρια έως πολύ... μέτρια! Οἱ παίκτες εἰ- 
ναι σχετικά καλοσχεδιασμένοι {µε λίγη καλή 


ΤΟ. ΥΜΡΙΑΚΟΡ 
Ἴρθο 
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Με τέτοια 


σωµατοδοµή, 
Ἀ/ άνετα Όα δούλευαν ως “πόρτα”. 


 πκα ο ου 
» 


» 
» 


Αρκάς... 


» 
» 
» 
» 


δέληση], αλλά χωρίς πολ- 
λές λεπτομέρειες στην εµφάνι- 
σή τους. Μάλιστα, κάποιες φορές Όα διαπι- 
στώσετε πῶς το μυϊκό σύστημα και η γράμμώ- 
σή τους συνήθως απεικονίζεται απὀ σπαστές 
ευθείες. Παρατηρώντας τώρα τα πρόσωπά 
τους, ὃα δείτε ότι υπάρχει µία βάση αληθο- 
φάνειας, καθώς μερικοί όλο και κάπως µοιά- 
ζουν στους “ιδιοκτήτες” τους. Οἱ πιο τακτικοί 
αναγνώστες Όα θυμάστε την αναφορά που εἷ- 
χα κάνει για το Ε5ἰ σε παλαιότερο τεύχος, 
από την «πάλαι ποτέ κραταιά- στήλη “Ρς 
Όαπιες’. Για όσους πιθανόν δεν το θυμού- 
νται -ή ίσως και να µη γνωρίζουν (ήτοι δεν το 
διάβασαν)», ειδικές οµάδες της παραγωγού 
εταιρείας επισκέφθηκαν τις ποδοσφαιρικές 
οµάδες που συμμετέχουν στο παιχνίδι προ- 
κειµένου να φωτογραφήσουν τους παίκτες, 
αλλά και τα γήπεδα αυτών. Φαίνεται όµως ότι 
οι άνθρωποι της ΨΙγοίη τζάμπα µπήκαν στον 
κόπο, αφού το τελικό αποτέλεσµα δεν εἶναι 
αντάξιο των προσδοκιών. Αναρωτιέμαι µάλι- 
στα ποιος έκανε αυτή τη φωτογράφηση, αλλά 
και τι µηχανή χρησιμοποίησε. Για να ξέρω τι 
να µην αγοράσω ποτέ! Κοιτώντας προσεκτικά 
τα πρόσωπα, ὃα δείτε πως τα µάτια και οἱ μύ- 


κ μμ λὼ! ομκλκκ- 
Καραγκούνης! 


τες φέρνουν λιγο στους πραγματικούς παί- 
κτες, αλλά υστερούν στις γωνίες των προσώ- 
πων καδώς και στην όλη κατασκευή του κε- 
φσλιού (µαλλιό κλπ). 
ο ννε- σημεία ον. έχει γίνει πολύ καλή 
ιά εἶναι η απεικόνιση των εμφανίσεων 
των οµάδων και ο σχεδιασμός των γηπέδων 
κερκίδες), αρκεί αυτά να είναι... άδεια απὀ 
Βεαπές! Και αυτό διότι οἱ "εντός του 


παιχνιδιού πάντα- δεν εἶναι πποτα ἀλλο από 

μία κακοσχεδιασµένη "τα 

γραμμές και δαμπά, µπλεγμένα ο) μα 

χρώματα. ρω ῤώ 


Ὁ παν αμαμα 


ΗΓΤΡς Μοτιοι 


πως αποτελεί ἀγνωστη έννοια για τους δηµι- 
ουργούς. Δεν υπάρχει ούτε καν η επαναλαµ- 
Βανόμενη κίνηση που συναντάμε στους περισ- 
σότερους τίτλους της σειράς ΗΡΑ, η οποία 
όσο να ΄ναι προσδίδει µία επιπλέον νότα ρεα- 
λισμού σε ένα παιχνίδι ποδοσφαίρου - ειδικά 
αν δεν παρατηρείς συχνά τις κερκίδες, Πιν 


Ψιηυαὶ Ηοοίίραη; αν αυτό το αρ 
όπου ο Ιωαννίδης (απογοητευμένος και από 
τις συνεχόμενες πεντάρες στο ΚΙΚ-ΟΗ) απο- 
φασίζει να αλλάξει στρατόπεδο και να συµµα: 


᾽µης σβήνει το δικέφαλο αετό απὀ Το μπράτσο 


του και χτυπά σε τατουάζ το πρόσωπο του 
Βαγγέλη! Λέγεται μάλιστα πως πίσω απὀ όλα 
αυτά κρύβεται ένας νέος επίδοξος αγορα- 
στής της ΠΑΕ, που ζει εδώ και χρόνια στη [ου- 
αδελούπη, µε το όνομα... Άνταμ Μαρινόπου- 
λος, ιδιοκτήτης 


κόσμο του 

Είναι ώρα να θάλω µία τελεία στην παρέν- 
ὃεση αυτή και να επανέλδω στα σχετικά µε 
το παιχνίδι. Τι ξέχασα, τι ξέχασα... Α ναι͵ δεν 
σας μίλησα για τον ήχο. Σύµφωνα µε την εται- 
ῥεία͵ οι ἀνθρωποί της εἶχαν παρευρεθεί σε 
ον ο ΑΙ ΜΕ, 


ηχογραφήσουν τον κόσμο και τις φωνές του. 
Είχα γρόψει μάλιστα χαρακτηριστικά πως πε- 
Ρίµενα να ακούσω συνθήµατα του τύπου 
“Θρύλε, δεέ µου”, “Νίκο, έλα.’ κ.λπ. Τελικά. 
η προσδοκία µου αποδείχτηκε κάτι παραπά- 
νω απὀ μάταιη. Ο ήχος ναι µεν υπάρχει, αλλά 
εἶναι “"απρόσωπος”, χωρίς πολλούς χρωµατ:- 
σμούς και εφέ. Επ’ ουδενί δεν δίνει την εντύ- 
πῶση πῶς Βρισκόμαστε σε πραγµατικό γήπε- 
δο όπου εξελίσσεται κάποιος σηµαντικός 
αγώνας. Πολλές φορές οι αντιδράσεις του 
κοινού [εφόσον παραδεχτούμε ότι υφίσταται 
κάτι τέτοιο) εἶναι εντελώς αψυχολόγητες. Αυ- 
τό, σε συνδυασμό µε τον πολύ κακό σχεδια- 
σµό και την ανύπαρκτη κίνηση του κόσμου 
στις κερκίδες, κόθει πολλές µονάδες από την 
τελική εικόνα (και φυσικά και από την τελική 
Βαθμολογία) του πλου. Για να δούµε, όµως, 
µήπως υπάρχει κάτι που µπορεί να αποτρέψει 
την Π «ήττα του παιχνιδιού; 
Και, φυσικά, αυτό το κάτι που Όα κρίνει το 
πού θα γείρει οὲ μας η εν δεν εἶναι 


ΒΑΜΕΡΙ ΑΥ 
Πιδανότστα τα προαναφερδέντα ὀλλους να 
σας προθληµάτισαν και άλλους όχι. Η τελευ- 
Ταίᾳ περίπτωση δεν ὃα πρέπει να φαντάζει πε- 
Ρίεργη σε όσους ανήκουν στο αντίθετο στρα- 
τόπεδο, αφού κατά το παρελθόν έχουµε δει 
αρκετούς πίλους οι οποίοι, αν και υστερούσαν 
σε γραφικά, ἠχο ή ακόµα και σε σενάριο (φυ- 
σικἆ, η αναφορά δεν περιορίζεται μονάχα σε 
ἆ ἡ γενικά σε αθλητικά παιχνί- 
δια), µαγνήτζαν τους παίκτες µε το θαπιορἰαγ 
τους και µόνο. Τρανό παράδειγµα (του χώρου) 
αποτελεί το ΚὶεΚ ΟΗ 32, το οποίο διατηρεί ακό- 
µη και σήµερα πολλούς φανατικούς φίλους 
και υποστηρικτές (αλήθεια Δημήτρη, ο οριθ- 


(β) Οἱ πακτες της “Μπάρισα” εναρμονισµένοι µε το κλίμα του παιχνιδιού 
Ὁ. (ἄναι για τα πανηγύρια!. 


(β)) θα µπει γκολ; Θα θγει 


' τώρα στο 090-9999999 και... 


µός 5 σου Βυμίζει τίποτα;)]. 

Τι λέτε, πιστεύετε πῶς το Ευτορθαῃ 5υροί 
ἰααφυθ καταφέρνει να διασκεδάσει τις αρνη- 
πικές εντυπώσεις που µέχρι στιγµής έχει δηµι- 
ουργήσει; Καθώς είναι και της μόδας, σας 
καλώ να στοιχηµατίσετε. Οι αποδόσεις έχουν 
ως εξής: Μία απὀ τα ἴδια ].3, Καλύτερα 2.4, 
Χειρότερα 1.8. Εντάξει, καταθέσατε τα δελτίο 
σας; Οοσς. Όσοι λοιπόν παίξατε τις 2 τελευ- 
ταῖες περιπτώσεις, λυπάμαι αλλά σας περιµέ- 
νει ο “κουθάς”! Και εδώ τα πράγματα αφή- 
νουν την πικρή γεύση του ανολοκλήρωτου... 
Η κίνηση των παικτών και η απὀκρισή τους 
µας κάνει να πιστεύουμε πως πάσχουν απὀ 
κάποια µορφή... οσφυοκαµψίας, ενώ δισδέ- 
τουν και µια α΄ νοητική στέρηση. Πραγματικά 
θα σας εντυπωσιάσουν η αρπότητα της κἰνη- 
σης στις ντρίπλες και στις προσποιήσεις των 
παικτών, καθώς και η αμεσότητα στις εντολές 
σας. Σουτ, ντρίπλες, πάσες, σέντρες πραγμα: 
τοποιούνται µε τη... σκέψη σας και µόνο] Για 
την ακρίθεια, µε ένα ανεπαίσθητο πάτηµα 
του σχετικού πλήκτρου και µόνο, η επιθυμία 
σας γίνεται πράξη. Ωραία όλα αυτά, έτσι δεν 
εἶναι; Μόνο που στην πραγματικότητα Ισχύει 


ακριθώς το ανήθετο απὀ αυτό! Αν τα δείτε 


πουθενά αυτά, γράψτε µου! [ιαή εγώ δεν τα 
εἶδα πουθενά! Μόνο σε ένα νέο παιχνίδι που 
ακόµα βρίσκεται σε Ροῖα έκδοση και Το 
οποίο ὃα ξυπνήσει πολλές αναμνήσεις στους 
παλαιούς 4αΏηοις. Περισσότερα δεν λέω τώ: 
Ρα. Λεπτομέρειες προσεχώς. 
Επανερχόµαστε, λοιπόν. [ο µόνο καλό είναι 
πως μπορούμε προτού ξεκινήσουμε έναν ογώ- 
να να ορίσουµε Ποιο πλήκτρο Όα αντιπροσώ- 
πεύει κάθε κίνηση. Ως εδώ καλά. Αν προσέξε- 
τε όµως, ὃα δείτε ότι ένα πλήκτρο αντιστοιχεί 
σε περισσότερες από µία κινήσεις! Και δεν 
οµιλώ για δύο, µία επιθετική και µία αμυντική, 


{ 
1 
μ 


ΕΕ 


άουτ; Θα χτυπήσει στο δοκάρι; Τηλεφωνήστε (ᾳ)) Εδό Βλέπουμε την πολύτιμη συνδρομή του φίλιατου Σπύρου 
Ἱ' Μορφονιού στο παιχνίδι, ὃ 


Μιλάμε για 4-5 κινήσεις ανά πλήκτρο! Αντε 
βρες άκρη, δηλαδή.. Το πιο πιθανό είναι ότι 
πολλές φορές άλλο Όα Θέλετε να κάνετε και 


ἆλλο 8α συμβαίνει επί της οὈόνης. Εγώ σας 


προειδοποίησα. Όταν, πάντως, δελήσετε να 
πασάρετε ή να σουτάρετε, αν κρατήσετε Πα: 
τηµένο το αντίστοιχο πλήκτρο, εµφανίζεται 


πο 


-- 
Ιλ] 


φφνν.», 
σσ 


ὃα το έχετε βγάλει προς πώληση. Εντάξει, δεν 
εἶμαι απόλυτος, τα γούστα καδενός εἶναι κάτι 
προσωπικό. Ίο µόνο Θετικό στοιχείο που Βρή- 


τ- κα εἶναι παρουσία του Θρύλου και η δυνο- 


τότητα να κερδίσω µία “Θεωρητικά- κορυφαία 
διοργάνωση. Πάντως, η ΝΙτοίη για άλλη µία 
φορά απογοητεύε! το ποὺς φιλο κοινό, 


µία μπάρα δύναμης. Από αυτή εξαρτάται καιἠ έπειτα και από τῆν παταγώδη αποτυχία του 


δύναμη του σουτ ή της πάσας. 

Πριν απὀ τον αγώνα τώρα, ὃα επιλέξετε τό- 
σο τη σύνθεση της ομάδας σας όσο και το 
αγωνιστικό σχήμα [λέγε µε σύστημα) που ὃα 


ακολουθήσετε. Ως εδώ ωραία και καλά. Το κα: 


λύτερο όµως δεν σας το εἶπα ακόµα. Εκτός 
απὀ τα τῆς δικής σας ομάδας, µπορείτε να 
ρυθμίσετε και τις αντίστοιχες παραμέτρους 
του αντιπάλου σας! Ναι, μιλάω σοβαρά, δεν 


κάνω πλάκα. Προσωπικά, πριν από έναν αγώνα µα. 
πῆς κυρίως διοργάνωσης εξεπλάγην μόλις είδα φς 
πως μπορούσα να κανονίσω τη σύνθεση καιτο .' Ός 
σύστημα των ανππόλων µου! Αν το δούµε από 
τη Θετική πλευρά, τότε η παράμετρος αυτή 
κωριολε- 


µας επιτρέπει να φέρουμε Τ 
κτικἁ στα μέτρα µας (ο νοών νοείτῶ]! 
ΕΝΤΙΠΟΣΕΙΣ 

Ασφαλώς, αν διαβάσατε προσεκτικά όλο 
το κείµενο καὶ επιπλέον εὰν έχετε ήδη παίξει 


το παιχνίδι, ὃα συμφωνείτε πως το Ευίορθα 


5υροι ἰοσᾳυο μάλλον κινδυνεύει µε... υποθι- 


Βασμό! Μέτρια γραφικά, ακόµα πιο μέτριος 


ήχος, δύσχρηστο σύστημα χειρισμού και γεν]- 


κά όλα αυτά τα στοιχεία που συνθέτουν µία 
χρυσή µετριότητα, Αν και ως Ιδέα προδιαδέ- 
τει Βετικά, το αποτέλεσµα έπειτα απὀ λίγες 
ώρες ενασχόλησης µαζί του είναι αντιστρό- 
φως ανάλογο. Αν το έχετε ήδη αποκτήσει, πι- 
στεύω πως αυτή τή στιγµή Όα το έχετε Τοπο” 
Βετήσει όμορφα όμορφα σε κάποιο ράφι ή 


γἱνα Εοοϊρα[!, το οποίο διαφήµιζε ὡς το επί- 
δοξο “ΗΡΑ Κίῑοι Οαπιο”. Άν, πάντως, οἱ πιο 
δυνοτοί αντίπαλοι της κραταιάς σειρὰς του 
χώρου είναι τέτοιου επιπέδου, τότε οἱ ἀνθρω- 
ποι της Εἰθείγοηίς ΑΠ μπορούν να κοιμούνται 


Δεν πιστεύω { ος 4απηθι που έχει 
;αυτό που ασχολείται ὃα κα: 
τα για αξιοσέβαστο διάστη: 


ε καλοί Πτλοι (Αἰοηο ἵη ἠνο 

4 ΜΥ»! ΙἠΙ το οχραη5ίοη του Ὀἰαρίο Ιἰ, 
σύντομα - ελπίζω: αναμένεται και το 
(οπηπαπάος 2). “Ντριμηλάρετέ” το, χωρίς 
πολλά πολλά! ρε 


ΓΡΑΦΙΚΑ 70ο 
Εξ σαι ϱυ 
ΘΑΜΕΡΙ ΑΥ 

ΑΝΤΟΧΗ 

Άν Ἡ διοργάνωση εἶχε αυτή την 
Μι καν 


Ρο Μοσ(ΓΗ8 


ΑΏνΕΝΤυΡΕ ᾿ 


ΑΟΤΙΟΝΓ ΒΡα ᾿ ΦΙΜΙΑΤΙΟΝ 


ταν είσαι η Υἱ- 
αἵη ΙπΙθγας/ίνθ 
και έχεις παι- 
χνίδια-επιτυ- 
χίες όπως τα 


απ!ς, Μθρσίαἡ, ΜΌΚ 2, στο 
ενεργητικό σου, δεν έχεις ιδιαίτερο λόγο να 
εκδώσεις ένα παιχνίδι όπως το Ηθίς!, εκτός 
αν συμβαίνουν δύο τινά: Κάποιος από τους 
παραγωγούς έχει παντρευτεί την αδερφή του 
Ιδιοκτήτη ή το έπαιξαν στα χαρτιά. 


ΞΕΚΙΝΩΝΤΑΓΡ... 

Αφού κάνουμε την εγκατάσταση, είµαστε 
έτοιμοι να ξεκινήσουμε το παιχνίδι. Επειτα από 
ένα αρκετά καλό εισαγωγικό βίντεο, θρισκό- 
µαστε στην κεντρική οθόνη του παιχνιδιού. Οι 
µόνες επιλογές που συναντάμε είναι τρεις: 
5Ιαή Πενν 4απῃθ, |οαά και αυ ᾳαπιθ. Ναι, 

καλά καταλάβατε, το 


Βαἰἀυν'ς Οαἱε 2, δαεγῖῄςς, Οἱ- 


παιχνίδι είναι πολύ λιτό, τόσο ώστε δεν έχει 
ούτε ορ/οη5! Επιπλέον, δεν είναι παραµετρο- 
ποιήσιµο, δεν υπάρχει επιλογή για τα γραφι- 
κά, για την ένταση του ήχου, ούτε καν για το 
χειρισμό! Αυτή η έλλειψη βασικών επιλογών 
δημιουργεί µια αἴσθηση προχειρότητας και 
προδιαδέτει άσχηµα για τη συνέχεια του παι- 
χνιδιού. Ας δούμε, όµως, το σενάριο. 

Έχουμε συλληφθεί για µια ληστεία σε τρέ- 
νο και Βρισκόμαστε αντιµέτωποι µε ποινή 15 
χρόνων. Καθώς µας μεταφέρουν στις φυλα- 
κές, µια άγνωστη φιγούρα µάς βοηδάει να 
δραπετεύσουµε και µας οδηγεί σε ένα ερηµι- 
κό χωριό. Εκεί µαθαίνουµε πως πρέπει να επι- 
κοινωνήσουµε µε κάποιον, χωρίς να ξέρουμε 
τίποτε άλλο. Τελικά (για να µη σας κρατάω 
και σε αγωνία), ὃα συνεχίσουμε την εγκλη- 
µατική σταδιοδρομία µας υπό τις εντολές του 
άγνωστου αυτού άνδρα, ταξιδεύοντας σε 
πολλές περιοχές των ΗΠΑ µε την οµάδα µας 
και επιβάλλοντας το δικό µας νόµο. 


παπι---- 


Μόλις εγκατέστησα το Ηθίοί και το 
έπαιξα λίγη ώρα, σκέφτηκα να το 
οπιστρέψω στον Βαγγέλπ για να 
το έχει ως σουθέρ όταν πίνει 
καφέ. Τελικά, όµως, αποφάσισα 
να του δώσω ἄλλη µία ευκαιρία. 
Παρεμπιπτόντως, το τθνἰθνν αυτό 
γράφεται ύστερα από 17 
ευκαιρίες... 


του Πώργου Παλαιού 
ρα[αἰο5Θνα[υθ.ᾳΓ 


ΥΊΕΘΙΝ ΙΝΤΕΝΑΟΤΙΝΕ 


Ρθπ/ΐυπι 233, 32Μ8 ΠΑΜ, ΟΌ-ΡΟΜ 8χ, κάρ- 
τα ἦχου Και κάρτα γραφικών συµθατές µε 
ΒἱΠθοΙΧ 8 (περιέχεται στο Ο0), ἡΙπάονς 
95/98/ΜΘ, 110ΜΒ ελεύθερα στο σκληρὀ 
δίσκο 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι πολύ άσχη- 
μα, Βυμίζοντας “κακό” παιχνίδι 005. Τα βαεκ- 
9γουπάς δεν είναι παρά Ρπιαρς, ενώ ζήτημα 
είναι τα δρῄγε5 των χαρακτήρων να αποτελού- 
νται από περισσότερα απὀ 10-15 ρἰχείς! Φυσι- 
κά, δεν ξεχωρίζουν καθόλου κάποια βασικά 
πράγματα, όπως αν ο χαρακτήρας έχει τραθή- 
ει όπλο, και βέβαια δεν γίνεται λόγος για λε- 
πτοµέρειες. Η ανάλυση 8Β0ΟχόΟ0 δεν αλλάζει 
(αφού όπως είπαµε δεν υπάρχουν επιλογές) 
και είµαστε αναγκαστικά κολληµένοι σε αυτήν. 


Ο σωρός από Ρἰχθ]ς στο αριστερό µέρος της 
φωτογραφίας είναι ο χαρακτήρας µας. 
Όμορφος, δεν ἀἶναι; 


“ραυςθά”; Οι µπάρες από κάτω συνεχίζουν 
γα µετράνε.., 


(υ|-εοθηες δεν υπάρχουν ούτε για δείγµα κα- 
δώς προχωράμε επίπεδα. 

Ο ήχος, από τη µεριά του, ακολουθεί το 
επίπεδο των γραφικών, αφού και αυτός δεν εἷ- 
ναι τίποτα το Ιδιαίτερο. Καταρχήν, δεν υπάρχει 
ούτε νότα µουσικής (πώς τα λέω ο άτιµος!) 
στο παιχνίδι. Σίγουρα, μάλιστα, το κεντρικό 
μενού του παιχνιδιού είναι το πιο βουθό και 
λπό που έχουµε δει τα τελευταία χρόνια. Οἱ 
διάφοροι ήχοι στο παιχνίδι αποτελούνται από 
καμιά εικοσαριά ννανς που υπάρχουν στο (0, 
το ίδιο Και µε το 5ρθεεῄ. Για ερασιτεχνική 
προσπάθεια το αποτέλεσµα Όα ήταν σχεδόν 
άριστο, αλλά για επαγγελματική είναι φανερό 
ότι υπολείπεται πολύ του ανταγωνισμού. 


Πρώτο Βήμα της ληστείας εἶναι η εξερεύνηση του χώρου, η οποία γίνεται 
µε δύο µπάρες που αυξάνονται, 


ΣΤΥΠ ΠΑΙΧΝΙΛΙΟΥ 

Ακολουθώντας την κλασική οπτική των 
παιχνιδιών στρατηγικής, το Ηθίςὶ µάς προ- 
σφέρει µια Ισοµετρική άποψη τρίτου προσώ- 
που ενώ χειριζόµαστε το χαρακτήρα µε το 
ποντίκι. Στο παιχνίδι Όα αναλάβουµε πολ- 
λές αποστολές που αφορούν κυρίως σε 
ληστείες ή πρόσληψη εγκληματιών για την 
ομάδα µας. Κάδε κτήριο που μπορούμε να 
ληστέψουμε έχει κάποια χαρακτηριστικά, 
µε κυριότερο το δείκτη ασφαλείας, κάτι 
λογικό αφού διαφορετική δυσκολία 
υπάρχει στο να ληστέψει κάποιος ένα 
τροχόσπιτο από µία τράπεζα. Επίσης, σε 
ορισμένα κτήρια πουλιούνται διάφορα είδη 
χρήσιμα σε εµάς, τα οποία μπορούμε είτε να 
αγοράσουμε είτε να κλέψουμε. 

Στο κάτω µέρος της οθόνης βρίσκεται µία 
µπάρα µε τα πορτρέτα τῶν χαρακτήρων µας, 
το ἱηνθπίουγ τους και ένας εξαιρετικά δύ- 
σχρηστος πηπ]-πιαρ. Κάτω από τη φώτογρα- 
φία κάθε µέλους της ομάδας µας υπάρχουν 
τρεις δείκτες. Οι δύο πρώτοι εἶναι αρκετά 
συνηθισμένοι και αφορούν στην υγεία και 
στην προστασία από κάποιο αλεξίσφαιρο γι- 
λέκο. Η τρίτη είναι η “Ἠθα! Όατ” και δείχνει 
πόσο Πα! έχει συγκεντρώσει ο ἠρωάς µας. 
Αυξάνεται όταν τραθάµε όπλο παρουσία 
μαρτύρων, χτυπάει συναγερμός ή καταδιω- 
κόµαστε από την αστυνομία, ενώ αντίθετα 
μειώνεται όταν βρισκόμαστε σε ασφαλή σπί- 
τια ή περιοχές. Ουσιαστικά, ὃα λέγαμε ότι 
πρόκειται για το δείκτη του άγχους και της 
πίεσης που έχουν καταλάβει το χαρακτήρα. 

Όσον αφορά στο ἱηνθηίοιγ µας, αν έλου- 
µε να χρησιμοποιήσουμε κάποιο όπλο ή εργα- 
λείο, δεν έχουµε παρά να το επιλέξουμε για 
να εμφανιστεί δίπλα στη φωτογραφία του χα- 
ῥρακτήρα ώστε να εἶναι έτοιµο προς χρήση. 
Επειτα το επιλέγουμε ξανά από τη νέα Θέση 
του ώστε να “φωτιστεί”, κάτι που σηµαίνει ότι 
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ο χαρακτήρας το βαστάει. 
Όταν ληστεύουµε ένα κτήριο, ο χαρακτήρας 
µας χρησιμοποιεί αυτόματα όσα και όποια 
εργαλεία έχει και είναι χρήσιμα, χωρίς να 
χρειάζεται να του υποδείξουµε εμείς. 

Τέλος, αν και το παιχνίδι περιέχει πολλά 
όπλα, δεν είναι φτιαγμένο για µάχες στους 
δρόμους, αλλά αντίθετα για ύπουλες τακτι- 
κές και προσεγµένες κινήσεις. 


01 ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΕΣ 

Η ομάδα µας αποτελείται από διάφορα 
µέλη τα οποία, όπως είναι φυσικό, δεν 
έχουν τις ίδιες ακριθώς επιδεξιότητες. ἔτσι, 
ἆλλοι είναι καλύτεροι µε τα όπλα, ενώ ἆλ- 
λοι είναι “ειδικοί” στις κλειδαριές. Συνολι- 
κά, υπάρχουν 5 διαφορετικοί τοµείς ΙΚανο- 
τήτων για κάθε χαρακτήρα: Μθαροης, εἰες- 
Ποπίςς, |οεΚ ρἰεκίπα, Πθα]ήι και 5ρθεἀ, από 
τους οποίους µόνο οι 3 εἶναι εμφανείς (και 
σημαντικοί, εδώ που τα λέμε]. Κάδε κτήριο 
έχει διαφορετικούς τρόπους προστασίας, 
όπως φύλακες, χρηµατοκιβώτια και υπερ- 
σύγχρονους συναγερμούς. Φυσικά, ανάλο- 
γα µε το κτήριο που έχετε να ληστέψετε 
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1Εροκν αρθρο Ῥ 


Έπειτα γίνεται η κυρίως ληστεία που πραγματοποιείται µε δύο µπάρες, 


µόνο που εδώ μειώνονται... 


Ρς Μαςιετ(8 


ΕΗΗΤΡΡς Μ..ο: 


ο παιχνίδι εἶναι εντελώς χάλια. Ετσι, 

Βρήκα πολύ πιο διασκεδαστικό να 
παίξω µε τα ἱπί ες του. Βλέπετε, εἶναι 
τόσο πρόχειρα φτιαγμένο, που πολλά 
σηµαντικά στοιχεία του εἶναι γραμμένα 
σε {ΕΧ! Είε5, στο φάκελο όπου ὃα εγκα- 
ταστήσετε το παιχνίδι, Τα αποτελέσματα 
των πειραματισµών µας, µερικές φορές, 
εἶναι αρκετά αστεία ή τουλάχιστον πιο 
διασκεδαστικά απ’ το παιχνίδι! 


πρέπει να χρησιμοποιήσετε και τον αντίστοι- 


χο χαρακτήρα. 


ΑΚΙΝΗΤΟΙ... ΛΗΣΤΕΙΑΙ! 

Η ληστεία πραγματοποιείται µε κάποιες 
Ργορ/ες» Ώατς. Αλλά ας πάρουμε τα πράγματα 
από την αρχή: Κάνοντας δεξί κλικ πάνω σε κά- 
ποιο κτήριο, εµφανίζεται ένα μικρό μενού µέ- 
σω του οποίου μπορούμε να κάνουμε κάποια 
συναλλαγή, να δεραπευτούμε, να στρατολογή- 
σουµε κάποιον, αλλά το κυριότερο να το εξε- 
ρευνήσουμµε. ἔτσι͵ η ληστεία γίνεται σε δύο µέ- 
ρη: Πρώτα πρέπει να εξερευνήσουµε το κτήριο 
και µετά να γίνει το δυσκολότερο εγχείρηµα, η 
κυρίως ληστεία, 


ορ ησα κ αωος Φανταστείτε 


πώς εἶναι τα υπόλοιπα! 


Όταν ο χαρακτήρας µας μπαίνει σε κάποιο 
κτήριο, προστίθεται το πορτρέτο του δίπλα 
σε αυτό, ενώ εμείς δεν μπορούμε να δούµε 
το εσωτερικό του (όπως στο 9ννα! 2, µε απο- 
τέλεσµα η ληστεία να γίνεται χωρίς ουσιαστι- 
κά να συµµετέχουµε. Κατά τη διάρκεια της 
εξερεύνησης του κτηρίου εµφανίζεται ένα 
πλαίσιο µε δύο µπάρες. Η µία µετράει το πο- 
σοστό του κτηρίου που έχει μελετήσει µέχρι 
εκείνη τη στιγµή η οµάδα µας, ενώ η άλλη πό- 
σο µας έχουν υποπτευθεί οι υπεύθυνοι του 
κτηρίου. Καθώς αυξάνεται η µπάρα εξερεύ- 
νησης, ἴζονται στο κάτω µέρος του 
πλαισίου όλο και πιο πολλές πληροφορίες 
για το περιεχόμενό του (προσωπικό, συναγερ- 
μοί, χρήματα κ.άὶ), ενώ παράλληλα αυξάνεται 
η µπάρα “υποψίας”. Όταν η υποψία χτυπήσει 
“κόκκινο” [ή μάλλον κίτρινο στη συγκεκριµέ- 
γη περίπτωση) οι υπεύθυνοι του κτηρίου µας 
διώχνουν από αυτό. 

Η ληστεία γίνεται µε παρόμοιο τρόπο, µόνο 
όμως αν έχει προηγηδεί η εξερεύνηση του 
χώρου. Εδώ οἱ προηγούμενες µπάρες αντικα- 
δίστανται από δύο άλλες. Η πρώτη δείχνει 
πόση ώρα απομένει µέχρι να ενεργοποιηθεί ο 
συναγερμός και η δεύτερη πόση ώρα χρειά- 
ζεται ακόµη για να ολοκληρωθεί η ληστεία. 
Περιττεύει, νομίζω, να σας πω ότι πρέπει η 
ώρα που απομένει για την ολοκλήρωση της 
ληστείας να μειώνεται γρηγορότερα από την 
αντίστοιχη του συναγερμού. Σε αντίθετη περί- 
πτώση, ὃα χτυπήσει ο συναγερμός, το κτήριο 
ὃα περικυκλωθεί από την αστυνομία και 
κλάψ΄τα, Χαράλαμπε! (ή όπως αλλιώς σας 
λένε τέλος πάντων|). Ενας καλός τρόπος για 
να χρειάζεται μικρότερη ώρα για την ολοκλή- 
ῥρώση της ληστείας εἶναι να θάζετε πολλούς 
από τους εγκληματίες σας στο κτήριο και να 
τους εφοδιάζετε µε όλα τα αντ'-μέτρα που 


απαιτούνται για να παρακαμφθεί η προστα- 

Δυστυχώς, έτσι υλοποιείται ένα από τα 
πιο σηµαντικά στοιχεία του παιχνιδιού, οι 
ληστείες. Πολλοί Όα περιμέναμε τις ληστεί- 
ες ιδιαίτερα προσεγµένες, αφού το παιχνίδι 
ασχολείται µε το χώρο του εγκλήματος, 
αντίθετα όµως η διαδικασία που επιλέχτηκε 
από τους σχεδιαστές του παιχνιδιού τις κά- 
νει πολύ Βαρετές. Βέθαια, από την άλλη, 
υπάρχουν πολλοί τρόποι προστασίας των 
κτηρίων, όπως δερµικές κάµερες και ηλε- 
κτρικά συρµατοπλέγµατα. Για κάθε τέτοιο 
κτήριο ὃα πρέπει να έχετε και το αντίστοιχο 
εργαλείο, π.χ. για τις δερµικές κάµερες ὃα 
χρειαστείτε γυαλιά ΙΕ. Μόνο µη νοµίσετε ότι 
αλλάζει κάτι στον τρόπο ληστείας. Και το 
πιο πρωτότυπο εργαλείο-ᾳαἀφε! του κό- 
σµου να έχετε, το µόνο που Όα κατορθώσε- 
τε εἶναι να κάνετε την µπάρα ληστείας να 
μειώνεται γρηγορότερα από την αντίστοιχη 
του συναγερμού... Ακούγεται πολύ διασκε- 
δαστικό, έτσι; 

Όσον αφορά στις ληστείες να αναφέρου- 
µε και ένα εντυπωσιακό στοιχείο, που Προ- 
σδέτει αληθοφάνεια αλλά δεν επηρεάζει τον 
τρόπο παιχνιδιού. Στον κόσμο του Ηθίςὶ δεν 
είστε οι µόνοι εγκληματίες, υπάρχουν πολλοί 


ζέστη κάνει, δεν πάμε για καμιά Βουτιά στην πισίνα; 


Μικρολη: 
στής, µε 
µικρές εγκληματικές 


δραστηριότητες στο πα- 


ρελθόὀν και χωρίς καµία 
ειδική ικανότητα. Θα 
τον χρησιμοποιήσετε 
κυρίως στις πρώτες πί- 
στες του παιχνιδιού, 
που δεν ὃα έχετε και 
πολλές επιλογές, 


Στο παιχνίδι θα συναντήσετε κάθε λογής εγκληµαίίες, που µπορείτε να έχετε στην ομάδα σας: 


Αροονν Ανήη 
ομάδα 
αποτελείται µόνο από 
γυναίκες. Ειδικές στις 
κλειδαριές, μπορούν 
γα ανοίξουν τα πάντα 
σε λίγα δευτερόλεπτα, 
ενώ δεν τα πάνε άσχη- 
μα µε τα όπλα. Στα 
ηλεκτρονικά είναι ισά- 
ξιες των νείογαη». Μό- 


νο που είναι λιγάκι ευ- 


αίσθητες γι’ αυτό και 


χάνουν εύκολα Πεα[ήι, 


Ἴθλνοιλνοις ο Βκεκας Ενοι οδν 


Οἱ ΦαπᾳΒαπφεΓς έχουν 
ξεκινήσει τη σταδιο- 
δροµία τους απὀ µι- 
κροί ὡς µέλη συµµο- 
ριών. Είναι άριστοι στο 
χειρισμό των όπλων, 
ενώ έχουν και κάποια - 
μικρότερη - εξειδίκευ- 
ση στις κλειδαριές. 


κοί στα 
ηλεκτρονικά, αφού 
πριν στραφούν στο 
έγκλημα είχαν εκπαι- 
δευτεί στα καλύτερα 
πανεπιστήμια του κό- 
σµου. Επίσης έχουν 
ικανότητα και στο 
άνοιγμα κλειδαριών. 
Όπλα δεν ξέρουν να 
χρησιμοποιούν, ενώ η 
υγεία και η ταχύτητά 
τους δεν είναι καλές. 


μενοι από 
το στρατό, οἱ Βετερά- 
γοι έχουν τέλεια φυσι- 
κή κατάσταση (υγεία 
και ταχύτητα), ενώ η 
ικανότητά τους στα 
όπλα εἶναι ασύλληπτη! 
Εχουν µικρή πείρα στα 
ηλεκτρονικά εξαιτίας 
της ενασχολήσεώς 
τους µε τις τηλεπικοι- 
νωνίες στο στρατό. 


άλλοι που κάνουν την ἴδια δουλειά µε εσάς. 
Φανταστείτε, λοιπόν, την ώρα που είστε έτοι- 
μοι να µπείτε σε κάποιο κτήριο για ληστεία, 
να ακούσετε το συναγερμό και να διαπιστώ- 
σετε πως βγαίνουν κάποιοι τρέχοντας από 
αυτό. Ακόμα χειρότερα, φανταστείτε να έχε- 
τε ολοκληρώσει επιτυχώς µία ληστεία και 
ξαφνικά να σας επιτεθεί κάποιος στο δρόµο 
για να σας ληστέψει. 


ΤΑ ΚΑΚΑ ΤΗΣ ΜΟΙΡΑΣ ΜΟΥ... 
Δείγμα των ατελειών του παιχνιδιού αποτε- 

λούν κάποια ζητήματα που διαπίστωσα παί- 
ζοντάς το. Μερικά από αυτά µπορεί να απο- 
τελούν και Όυᾳ, άλλα πάλι όχι. Πάντως, δεί- 
χνουν όλα την ποιότητα του παιχνιδιού (και 
το χρόνο του Ρεία-Ιεσ[ίηᾳ ίσως... 

Οἱ άνθρωποι: Πολλές φορές µερικοί 


Ρορηίοῄπᾳ, έπειτα απὀ την επιτυχημένη 
ολοκλήρωση µιας αποστολής. 


χαρακτήρες [τυχαίοι περαστικοί ή Και αστυ- 
νομικοῇ) “σκοντάφτουν΄ πάνω σε κτήρια κα- 
δώς περπατάνε και κολλάνε εκεί. Αλλες πάλι 
φορές Όα τους δείτε να πατάνε πάνω σε πέ- 
τρες, Βαρέλια και σκουπίδια (που πρόσθεσε 
η προγραµµατιστική ομάδα του Ηθί»! για να 
προσδίδουν αληθοφάνεια], λες και όλα αυτά 
είναι χαλιά, 
Η παύση: Η λειτουργία της παύσης 


(πλήκτρο “Ρ’] δεν φαίνεται να λειτουργεί, 
αφού ναι µεν οι άνθρωποι σταματούν να περ- 
πατούν, λειτουργούν όµως όλα τα άλλα. ἔτσι, 
ενώ βρισκόμαστε σε παύση μπορούμε να 
δούμε λεπτομέρειες για κάποια κτήρια ή ακό- 
μα και να αγοράσουμε διάφορα πράγματα. 
Κάποιες φορές, πάλι, αν και είμαστε ακόµα 
σε παύση, μπορούμε να εξερευνήσουµε και 
να ληστέψουμε(!) ένα κτήριο! [πόσα Όαυμα- 
στικά να θάλω;) 

Τα “φαντάσματα”; Σε περιπτώσεις συ- 
µπλοκών µε αστυνομικούς, συχνά κάποιοι που 
πέφτουν νεκροί από τα πυρά σας, “ανασταί- 
νονται” και συνεχίζουν να σας καταδιώκουν. 
Το χειρότερο όλων εἶναι πως ενώ αυτοί µπο- 
ρούν να σας τραυµατίσουν Και να σας σκο- 
τώσουν, εσείς δε µπορείτε Καν να τους σηµα- 
δέψετεἰ Κατά συνέπεια είστε καταδικασµένοι 
να χάσετε εξαιτίας αυτού του προβλήματος! 

Οἱ διάλογοι: Τις περισσότερες φορές 
που πλησιάζετε ένα κτήριο ή κάποιο χαρα- 
κτήρα, εµφανίζεται ένα πλαίσιο µε πληροφο- 
ρίες ή ομιλία, Για να κλείσετε το παράθυρο 
αυτό, πρέπει να το διαβάσετε ὡς το τέλος 
πατώντας το κουμπί “Παχ!’ που σας δείχνει 
τα υπόλοιπα λόγια, πριν να ενεργοποιηθεί το 
µεγάλο “Χ΄ που υπάρχει. 

Τα μενού: Ἡ µόλλον, η απουσία μενού. 
Αν την ώρα που παίζετε, θέλετε να ρυθμίσετε 
µια λεπτομέρεια (όπως την ένταση του ήχου), 
απλώς ξεχάστε το. Αν συνηθισμένοι, όπως 
εγώ, πατήσετε το “Εςεαρο”, όχι µόνο δεν ὃα 
εμφανιστεί κάποιο μενού, αλλά αντίθετα ὃα 
κλείσει το παιχνίδι βγάζοντας το εντυπωσια- 
κό μήνυμα “πιὶρείοη [αἶ]θά”, χωρίς καμία εἰ- 
δοποίηση. 

Τα όρια του χάρτη: Αν πλησιάσετε πο- 
λύτις άκρες του χάρτη, κινδυνεύετε να ϐγει ο 
χαρακτήρας σας έξω από αυτόν, χωρίς να 
µπορείτε να τον επιλέξετε ξανά. Μοναδική 
λύση το ΄Έεεαρε”. 


ΜΑΣ ΠΙΑΣΑΝΕΙ 

Τελειώνοντας, να αναφέρουμε ότι, όπως 
ίσως α παρατηρήσατε και εσείς, δεν ασχο- 
ληδήκαµε καθόλου µε την ηθική διάσταση 
του Θέματος, άλλωστε ας έχουν και κάτι για 
να κάνουν τα κανάλια... 

Για ένα παιχνίδι που ασχολείται µε το χώρο 
του εγκλήματος, όπως το Ηεί5!, το σηµαντι- 
κότερο στοιχείο του παιχνιδιού, η εκτέλεση 
ληστειών, εἶναι Ιδιαίτερα άσχημα υλοποιηµέ- 
γη. Αν είχε γίνει εντελώς διαφορετικά η υλο- 
ποἰησή της, ὃα έδινε ώθηση στο παιχνίδι κά- 
γοντάς µας να παραθλέψουμε τα απαράδε- 
κτα γραφικά και ήχο. Επιπλέον, το να κοιτάς 
ΡίοφΓθ5ς βατ» δεν ακούγεται ούτε Και εἶναι 
Ιδιαίτερα συναρπαστικό. Τέλος, δεν υπάρχει 
Ιδιαίτερη ποικιλία στις αποστολές, µε αποτέ- 
λεσµα µετά τις πρώτες δυο”τρεις το παιχνίδι 
να µην έχει καθόλου ενδιαφέρον, αφού ὃα 
σας έχει δηµιουργηδεί η εντύπωση ότι όλα 
αυτά τα έχετε ξανακάνει. Το παιχνίδι κινείται 
σε επίπεδα ερασιτεχνικά και ίσως ακόµα χει- 
ρότερα και απὀ αυτά. 


ΘΑΜΕΡΙ ΑΥ 


η 


ΑΝΤΟΧΗ 


Απ’ ό,τ φαίνεται, δεν είναι και 
τόσο συναρπαστικό να είσαι 
εγκληµαίας... 


-..Ρς Μασιετ( Επ 


/ ππου Αντρέα-Παρασκευά Ἰσουρινάκη 
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µένο παιχνίδι, κα- 
δώς το τελευταίο 
διάστηµα βγήκαν πολλοί και 
Καλοί τίτλοι που συνεχώς 
έπαιρναν το προβάδισμα από το Βἰαἰτ ΥΝΙΙΕ 
3. Ποτέ όµως δεν είναι αργά. Ηρθε, λοιπόν, 


το πλήρωμα του χρόνου για να δούµε πώς τε- 


λειώνει αυτή η σειρά που βασίστηκε στην πο- 
λύ πετυχημένη στην Αμερική οµότιτλη ταινία. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 
Το Βἰαΐγ 
ΥΝΙΕΗ Ψο]υπιε 3: 
Τίιε ΕΙΙΥ Κοάν/ατά 
Ταἰε είναι τοποδε- 
τηµένο στην πόλη 
του Βυγκἱησν]][ε, 
στο Μαηγίαπά, 
και στο δάσος 
γύρω από αυ- 


τά 


. 
. 6” 


-.-- ΄ 


σουµε το συγκεκρι- 


τή. Η ιστορία µας ξεκινά τον Φεβρουάριο του 
1785. Μία ηλικιωμένη γυναίκα, η ΕΙ Κθα- 
γνατά, παραπλανώντας μερικά παιδιά, τα 
οδήγησε σπίτι της και πήρε από αυτά µία πο- 
σότητα από το αίμα τους. Όταν τα παιδιά 
ανέφεραν το περιστατικό στους γονείς τους, 
δείχνοντας τις πληγές τους, οι κάτοικοι της 
πόλης την κατηγόρησαν για μαύρη μαγεία, 
και καταδικάζοντάς τη Βάσει των τοπικών νό- 
µων και εθίµων τους, την έδεσαν σε µία χει- 
ῥράµαξα και την πήγαν Βαθιά µέσα στο δάσος 
του Βἰαΐτ, όπου και την άφησαν να πεθάνει 
από το χιόνι και το κρύο. 

Τον Νοέμβριο όµως του 1786, την πρώτη 
νύχτα που χιόνισε τη χρονιά αυτή, η κόρη του 
ειρηνοδίκη της πόλης εξαφανίστηκε µυστη- 
ριωδώς. Μία εβδομάδα αργότερα, οι κυριό- 
τεροι μάρτυρες κατηγορίας κατά της Κεά- 
ννατα εξαφανίστηκαν επίσης. Μέχρι να περό- 
σει ο χειμώνας, πάνω από τα µισά παιδιά της 
πόλης είχαν εξαφανιστεί. 

Τότε περίπου φτάνει στο Βἰαἰτ ο /οπαίμαπ 
Ρηγε. Ο Ιοπαίμαη εἶναι ένας πρώην ιερέας͵ ο 
οποίος έχει χάσει την πίστη του. Εχοντας 
ασχοληθεί µε το κυνήγι μαγισσών, ὃα προ- 


δια της σειράς, περίµενα µε αρκετή αγωνία το τρίτο επεισύδιο, αν και ήξερα 
Δείίοη σκέλος και στο αἀνεπίυτε αυτή τη φορά ήταν 65), προς 35'0. Το 


άρεσε πάρα πολύ, και έτσι µπήκα στη δράση αµέσως μόλις έπεσε στα χέρια µου. 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ 
ΒΙΤΗΑΙ ΕΝΤΕΝΤΑΙΝΜΕΝΙ/ΦΑΤΗΕΡΙΝς6 
ΟΕ ΡΕΝΕΙΟΡΕΗΣ 


Ρθη/ήωπῃ ΜΜΧ, 32Μ8 ΑΜ, ἠήπαάονις 
9Χ/ΝΙΦ8, Ὀἱπθο!χΧ 6.0, ἀχ ΟΡ-ΟΜ Ὀήνθ, 4Μ8 
ΟρεποΙ συµθατή κάρτα γραφικών, {60ἱ{ 
Ἠήπάοννς συµθατἡ κάρτα ήχου, πληκτρο- 
λόγιο και 1003 ΜΙοιοςοβ συµθατόὀ ππου»θ, 
ΒΡΟΜΒ στο σκληρὀὁ 


σπαδήσει να ξεδιαλύνει το μυστήριο, γνωρί- 
ζοντας ότι αυτό εἶναι η μοναδική ελπίδα του 
για να ξαναβρεί τη χαμένη πίστη του προς το 
Θεό. Παρ΄ όλο που η ιστορία του παιχνιδιού 
υποτίθεται ότι έχει σχέση µε το Βαἰτ ΥΝΙΙΕΙ 
Ρτο[ες! αυτό καθαυτό, στην πράξη τα πράγ- 
µατα εξελίσσονται τελείως διαφορετικά. Η 
ιστορία στρέφεται προς τους ινδιάνικους μύ- 
ὃους και καλείστε µέσω ενός ταξιδιού σε 
τρεις διαφορετικούς κόσμους [5ρίη! ρἰαπθ, 

4 επιοη ρίαπε και ο δικός µας “γήινος” κὀ- 
σµος) να Βρείτε τι έχουν γίνει τα χαμένα παι- 
διά. Στο τέλος του ταξιδιού σας αυτού ὃα συ- 
νειδητοποιήσετε ότι, τελικά, ο εχθρός σας 
δεν είναι η ΕΙΙΥ Κεάννατά, αφού τα πράγματα 
παίρνουν µία τελείως διαφορετική τροπή και 
πλησιάζουν θεµατολογικά το πρώτο επεισό- 
διο της περιπέτειας. 

Οι χαρακτήρες του Βἰαἰτ ΥΜΙΙΕΙ Ψοίυπιε 3: 
Τΐνο ΕΙΙΥ Κεάν/ατά Ταἱε παρουσιάζουν σηµα- 
ντικό ενδιαφέρον, αφού εἶναι πολύ καλά το- 
ποθετηµένοι µέσα στη συνολική ιστορία του 
παιχνιδιού. Φυσικά, την παράσταση κλέβει ο 
Άσοαγα Οἶφαρεί, αλλά για να τον απολαύσε- 
τε πρέπει να παίξετε το παιχνίδι. 


ΓΡΑΦΙΚΑ-ΗΧΟΣ-ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι πολύ εντυ- 
πωὠσιακά, απὀ πάρα πολλές πλευρές. Καταρ- 
χήν, όπως και τα άλλα δύο της σειράς, υπο- 
στηρίζει αναλύσεις µέχρι και 1.280χ]1.024. 
Φυσικά, για να τρέξετε το παιχνίδι στην ανά- 
λυση αυτή, πρέπει να έχετε µία 30 κάρτα 
γραφικών µε 1όΜΒ µνήµη. Το Βἰαἰν Ν/ΙΕΙ 3 
βασίζεται στη Νοείυτηε Επαϊπθ. Αυτά καθαυ- 
τά τα γραφικά του είναι προοπτικής τρίτου 
προσώπου και πάρα πολύ καλά σχεδιασμένα, 


Ρέγο : Τη Μο ΜΗ 990 Μηνδί ἴοεην οἱ ονΗ 6 αἱ ουκ η Εν ἴοννη. 


(4) Μιλώντας µε την Εἰχαθθήι 51γΙεγ. 


µε πολύ ὠραίους χαρακτήρες, εξαιρετικά 
Ραεκᾳτουπάς και εντυπωσιακούς χρωµατ:- 
σμούς, που ταιριάζουν απόλυτα µε την ατµό- 
σφαιρα δρίλερ-τρόµου του παιχνιδιού. Στο 
Βἱαἰτ ΝΜΙΙΕΙι Ψοίυπιε 3: Τΐ18 ΕΙΙΥ Κοάννατα Ταἱε 
υπάρχουν αρκετά Ιδιόµορφα νίἀεο 5ε- 
4υεπεες, που είναι επίσης πάρα πολύ καλά. 
Τέλος, τα οπτικά εφέ είναι κάτι παραπάνω 
από εξαιρετικά. Ειδικά η κίνηση της υπέροχης 
µακριάς καµπαρτίνας που φορά ο ήρωας εί- 
ναι το Κάτι άλλο. 

Ο ήχος του είναι εξαιρετικός. Διαθέτει πο- 
λύ ατμοσφαιρική Βαεκατουπά μουσική, αρκε- 
τά καλά ηχητικά εφέ και θαυμάσιες ομιλίες. 


4) Φωήζοντας µε τη λάμπα σου. 


Τέτοιας ποιότητας 5ρθθεῇ είχα καιρό να συ- 
ναντήσω σε παιχνίδι. Προσθέστε και το ότι 
µπορείτε να βλέπετε όλους τους διαλόγους 
σε κείµενο πάνω στην οὈόνη, οπότε στον Το- 
µέα αυτό εἶναι σχεδόν άριστο. 

Τα προηγούμενα παιχνίδια παρουσίαζαν το 
μειονέκτημα της έλλειψης συγχρονισμού στα 
χείλη των χαρακτήρων και στις ομιλίες αυτές 
καθεαυτές. Ε, αυτή τη φορά δεν κινούνται 
καθόλου τα χείλη των χαρακτήρων, οπότε λύ- 
Θηκε και το πρόθληµα αυτό! Νε αρνητικό 
τρόπο φυσικά. 

Η οπτική θέα του Βἰαΐν ΥΝΙΙΕΙ Νοίυπιο 3: 
Τίιε ΕΙ; Κθαννατα Ταἱε είναι τρίτου προσώ- 
που και αποτελεί ένα κράµα πλήρους περι- 


Ωω Μιλώντας µε τον Ηίττυπι Ηοσήίον, 


στροφικής κίνησης 360 μοιρών, αλλά και 
οπτικών γωνιών που αλλάζουν καθώς κινείστε 
σε συγκεκριµένα σηµεία πάνω στην οθόνη. 
Εδώ ακριθώς Βρίσκεται και το µεγαλύτερο 
πρόβλημα του παιχνιδιού. Αυτές οι οπτικές 
γωνίες που αλλάζουν ανεξάρτητα από τη δέ- 
λησή σας συχνά δημιουργούν πολύ µεγάλα 
προβλήµατα στην κίνηση. Στον τοµέα αυτό, 
το Βἰαΐν ΝΝ/ΙΙΕΗ 3 εἶναι πολύ χειρότερο από τα 
άλλα δύο. Είναι πραγματικά κρίµα, γιατί κατά 
τα άλλα το σύστημα χειρισμού του εἶναι το 
καλύτερο που έχω δει. Το παιχνίδι επιτρέπει 
να το χειριστείτε εξ ολοκλήρου µε τα πλή- 
κτρα, εξ ολοκλήρου µε το ποντίκι (Ε[ἰεΚ δ. 
ροΐπ! ἰπιεήας) και, τέλος, µε συνδυασμό 
πλήκτρων και ποντικιού. Δηλαδή, προσφέρει 
σχεδόν όλες τις δυνατότητες των υ5ε: ἱπίει- 
{αεθς που έχουν καταγραφεί. 

Αυτή τη φορά έχουν προσέξει πάρα πολύ 
τη λειτουργία του παιχνιδιού µε τα πλήκτρα 
και οι ἀείαυ]! ρυθμίσεις που υπάρχουν δου- 
λεύουν άψογα. Η μοναδική συμβουλή που 
έχω να σας δώσω είναι ότι όταν κάνετε »ανε, 
µπροστά από το όνοµα να βάζετε την αρίθ- 
µηση 00, 0Ο] κ.λπ., αν θέλετε να βλέπετε τα 
5ανες σε µία συγκεκριμένη σειρά, καθώς το 
παιχνίδι δεν κρατά τα 5ανες θάσει ηµερομη: 
γίας, αλλά µε θάση το όνοµα. 


ΑΤΜΟΕΦΛΑΙΡΛ-ΛΡΑΣΗ-ΓΡΙΦΟΙ 
Η ατμόσφαιρα του Βαἰς ΝΜΙε]ι Ψοίυπια 3: 


Τίνα ΕΙ Καάννατά Ταἰο είναι αρκετά 
µένη, αλλά δεν φτάνει στο ύψος η. ο 


της σειράς. Ισως είναι θέμα σεναρίου. Πά- 


ντως, η ατμόσφαιρα μυστηρίου τρόμου υπάρ; ᾿ 


χει διάχυτη σε όλο το παιχνίδι, Και αυτό 6Νδι 
τελικά που μετρά. 
Η δράση είναι αντιφατική. Καταρχήν, 
ζω για ακόµη µία φορά ότι υπερτερεί τ 
ῄοη στοιχείο, οπότε οπλίζεις, 
όποιον πάρει ο χάρος, που λένε, Όι µά 
δεν είναι δύσκολες, εδώ τα 
που δεν εἰµαι δᾳ και ειδικός στ 


. 
χνίδια. Αυτό που µου άρεσε πόρᾷ πολύ στη 
δράση του είναι το γεγονός ότι αυτή τη φορά 
χειρίζεστε όπλα διαφορετικών κατηγοριών 
και χρήσεων. Ετσι έχουµε τα πυροβόλα όπλα, 
τα χριστιανικά όπλα ή όπλα εξορκισμού (η Βί- 
βλος, ένας φλεγόµενος σταυρός κ.λπι], τα 
παγανιστικά όπλα, τα όπλα που σου δίνει 
ένας Ινδιάνος µάγος (5μαπιαπ], αλλά και 
όπλα για µάχη εκ του συστάδην [ιερατικά 
όπλα, όπως ράβδοι, ιερός σταυρός). Παράλ-- 
ληλα, υπάρχουν και µερικά απ]ίας!5 που χρη: 
σιμοποιούνται σε πολύ συγκεκριµένα σηµεία 
της δράσης. 

Ο σχεδιασμός της δράσης του παιχνιδιού 
παρουσιάζει περίπου τα ίδια προθλήµατα 
που είδαµε και στα δύο πρώτα επεισόδια της 
σειράς. Η φόρμα που ακολουθείται, σε µεγα- 
λύτερο ή μικρότερο θαθμό κάδε φορά - αυτό 


" ΨοιΙΜΕ 3 
ΤΗΕ ΕΡΙΥ κερῳ Ακρ ΤΑΤΕ 


ο ο ΜΙΤΟΗ ΝΟΕΜΕΤΑ 2] 


Ἡ Ἱστορία του πρώτου παιχνιδιού της σειράς διαδραματίζεται 
γύρω στο 1941. Ενας ηλικιωμένος ερηµίτης, ο Βυφήπ Ραττ, 
μπαίνει στο κατάστηµα γενικού εµπορίου της πόλης ΒυγὴΗενί]]ε, 
στο Μαγγ]απά, όπου εξελίσσονται και τα τρία επεισόδια της σει- 
ῥάς, φωνάζοντας “Επιτέλους, τελείωσα...” 

Όταν η τοπική αστυνομία ψάχνει στην καλύβα του, θαθιά µέσα 
στο τοπικό δάσος, βρίσκει τα πτώματα 7 παιδιών. Ηταν ολοφάνε- 
Ρο πως εἶχαν δολοφονηδεί τελετουργικά. 

Ο Κυρήπ ΡαγΓ ισχυρίζεται ανακρινόµενος ότι µία ηλικιωμένη γυ- 
γαϊκα-φάντασµα του εἶπε να κάνει ό,τι έκανε! Φήμες σχετικά µε 
την περιβόητη Β]αΐγ ΥΝΗε]ι (μάγισσα) αρχίζουν να διαδίδονται 
στην πόλη για πρώτη φορά έπειτα απὀ 60 χρόνια. 

Στην ΝΝΜακβἰπφ!οη, µία κυθερνητική υπηρεσία που σκοπό έχει να 
ερευνά τις λεγόμενες “υπερφυσικές δραστηριότητες” μαθαίνει 
για Τους ισχυρισμούς του Βυςήπ Ρατγ και στέλνει την καλύτερή 
του ερευνήτρια, την Ώος ΗοΙίάαγ (δηλαδή εσάς) για να εξερευνή- 
σει την υπόθεση. 

Στο δεύτερο παιχνίδι, η ιστορία εξελίσσεται 60 χρόνια ΠΡΙΝ από 
τα γεγονότα του πρώτου παιχνιδιού της σειράς. Εσείς χειρίζεστε 
έναν πληγωμένο στρατιώτη που ξαναβρίσκει τις αισθήσεις του 
κάπου κοντά στην πόλη Βυγκ{ηςν]]]α, στο Ματγ]απᾶ, όπου εξε- 
λίσσονται τελικά και τα τρία επεισόδια της σειράς. 

Ὑποφέροντας από αμνησία λόγω ενός κτυπήµατος στο κεφάλι, 
δεν Θυμάστε Πποτα σχετικά µε το ποιος είστε ή το πώς λέγεστε, κι 
έτσι οι ντόπιοι σας “θαπήζουν” ἴαχατυ». Καθώς Βοηθάτε στην 
αναζήτηση ενός χαμένου παιδιού, µία σειρά απὀ ξαφνικά ῄας!ι- 


Εαεκ»5 της χαμένης µνήµης σάς αποκαλύπτουν ότι τελικά είχατε 
έρδει ξανά στην περιοχή αυτή ὡς στρατιώτης, το 1863! Κάθε το- 
ποδεσία που επισκέπτεστε στο 1886 “ενεργοποιεί” µία “απωδθημέ- 
νη” µνήµη για το τι συνέθη στο ἴδιο µέρος το 1863. Μόνο απο- 
καλύπτοντας τα μυστικά του παρελθόντος Όα μπορέσετε να αντι- 
µετωπίσετε τη διαβολική δύναμη που απειλεί την περιοχή γύρω 
από το ΒυγκἰΗσν!]]ο. 

Βρίσκοντας τελικά τις αισθήσεις σας, ένα νεαρό κορίτσι, η Βοβίη 
Ὑνεανεγ, Όα σας οδηγήσει στο σπίτι της γιαγιάς της, η οποία ανα- 
λαμβάνει να θεραπεύσει τις πληγές σας. Λίγο µετά, η μικρή 
Βοβίη εξαφανίζεται και σχεδόν αµέσως δημιουργείται µία ομάδα 
για την αναζήτησή της. Η γιαγιά της Βοβίη σας πληροφορεί ότι 
αυτή η ομάδα αναζήτησης είναι “καταραμένη” και καταδικασµέ- 
γη σε σίγουρη αποτυχία. Είναι σίγουρη ότι όσοι συμμετέχουν στην 
ομάδα αυτή ὃα οδηγηθούν σε βέβαιο θάνατο απὀ µία µη γήινη 
δύναμη που κατοικεί στην περιοχή του δάσους και ότι µόνο εσείς 
µπορείτε να Βρείτε τη µικρή Βοβίη, Αν και η µικρή Βοβίη Ἰλοανο 
εμφανίζεται ξανά μυστηριωδώς λίγες µέρες αργότερα, η οµάδα 
αναζήτησής της χάνεται από προσώπου Γης, Μία άλλη οµάδα 
αναζήτησης στέλνεται για να τους Βρει στο ζοΗΐπ Βοε]κ. Λέγεται 
ότι κάποιοι εἶδαν εκεί τα µέλη της πρώτης ομάδας, τελετουργικά 
δολοφονηµένα. Όταν όµως φτάνουν εκεί για να πάρουν τα πτώ- 
µατα, δεν βρίσκουν ήποτα, εκτός απὀ µία μυρωδιά θανάτου που 
απλώνεται σιγά σιγά σε ολόκληρη την περιοχή. Εσείς λοιπόν πρέ- 
πει να Βρείτε τι ακριβώς συνέβη στο δάσος και για ποιο λόγο 
εξαφανίστηκε η µικρή Βοδίη Ἰεανεγ. 


ΕΗΕΤΟΙς ος. 


δεν έχει Ιδιαίτερη σημασία -, είναι της µορ- 
φής: Εντόπισε την περιοχή Α που έχει ένα 
αντικείµενο Χ], πάρε το και πήγαινε µε αυτό 
στην περιοχή Β όπου ὃα µάδεις πληροφορίες 
για την περιοχή [. Ἰώρα πρέπει να εντοπίσεις 
την περιοχή Δ που περιέχει το αντικείµενο Χ2, 
το οποίο παίρνοντάς το και επισκεπτόμενος 
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την περιοχή Γ ή µία άλλη Ε θα μάθεις για κάτι 
άλλο κ.ο.κ. Για όλα αυτά Ὁα χρειαστεί ένα 
συνεχές πήγαινε - έλα ανάµεσα στην πόλη- 
χωριό και στο δάσος ή και σε άλλες περιο- 
χές. Ευτυχώς ή δυστυχώς, αυτή τη φορά 
υπάρχει ένας χάρτης ο οποίος δείχνει όχι µό- 
νο τα μονοπάτια που πρέπει να ακολουδή- 
σεις, αλλά πολύ περισσότερο πού ακριθώς 
πρέπει να πας. Αυτό έχει τα Θετικά του, έχει 
όµως και τα αρνητικά του. Μπορεί δηλαδή 
αρκετοί από σας να το βρουν θετικό, γιατί 
έτσι μειώνεται ο κόπος τους, από την άλλη 
µεριά όµως περιορίζει αντικειμενικά την εξε- 
Ρεύνηση του παιχνιδιού και αυτό δεν νομίζω 
ότι µπορεί να θεωρηθεί δετικό. 
Τα τέρατα παρουσιάζουν αρκετό ενδιαφέ- 
ρον και εσείς πρέπει να βρείτε ποιο όπλο 
εἶναι πιο κατάλληλο για κάθε τέρας. 
Τα εἰδικά τέρατα του παιχνιδιού 
χρειάζονται ειδική αντιμετώπιση 
ώστε να µπορέσετε να αποφεύ- 
γετε τις επιθέσεις τους. Αυτά 
τα τέρατα-΄Ὄοψ5ες” έχει το 
καθένα µία δική του ικανό- 
τητα, η οποία προκαλεί τε- 
ράστια ζημιά”. Πρέπει να 
| είστε Καλά προετοιµασμένοι 
πριν να τα αντιμετωπίσετε σε 
μάχη. Διαθέτουν πάρα πολλά 
ΝΙ ροΐπ!ς και για να καταφέ- 
ρεις να τα σκοτώσεις πρέπει να 


εἶσαι απόλυτα υγιής. Η ζημιά που προκαλείς 
στο καθένα από αυτά τα ΄Ῥοσ5ες” απεικονί- 
ζεται σε ένα ειδικό παράθυρο στην κάτω αρι- 
στερή γωνία της οδόνης, όπως ακριθώς συνέ- 
βαινε και στο ΒΙΛ/2. 

Η πρωτοτυπία του παιχνιδιού έγκειται στο 
ότι αυτή τη φορά δεν Βλέπετε πάνω στην 
οδόνη την “υγεία” σας, αλλά αντίθετα βλέ- 
πεις έναν µετρητή “πιαπα”. Το πιαπα εἶναι 
απαραίτητο για να κάνετε διάφορα ορε]ἰς ή 
να χρησιμοποιείσετε τα λεγόμενα υπερφυσι- 
κά όπλα. Κάδε φορά που χρησιµοποιείτε κά- 
ποιο από αυτά, καταναλώνετε ένα ποσοστό 
από το πιαπα σας. Αν ο µετρητής του πιαπα 
σας αδειάσει, τότε δεν µπορείτε να χρησιµο- 
ποιήσετε κανένα από τα προαναφερδέντα για 
να επιτεθείτε στους εχθρούς σας. Το πιο εν- 
διαφέρον ίσως στοιχείο του παιχνιδιού είναι 
ένα τέρας που αντιμετωπίζετε λίγο πριν από 
το φινάλε. Όσοι έχετε παίξει το οχραποίοη 
του Πἱαῦἰο 2, ὃα ξέρετε ότι ο απόλυτος 
εχδρός σας είναι ο Βααἰ. Ε, τον ίδιο εχθρό 
αντιμετωπίζετε και εδώ! 

Το παιχνίδι έχει δύο διαφορετικά φινάλε, 
αναλόγως του αν Ὁα εξορκίσετε αυτή που 
έχει καταλάθει το πνεύμα του κακού ή αν Όα 
τη σκοτώσετε. Σε Κάδε περίπτωση, Όα γυρίσε- 
τε πίσω στην εκκλησία σας. 

Το καλύτερο µέρος της δράσης εἶναι κατά 
τη γνώµη µου το σηµείο απ’ όπου συναντάτε 
τον |νδιάνο μάγο, µέχρι αυτός να δυσιαστεί 


ΡΕΕΑυΙΤ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑ ΠΛΗΚΤΡΩΝ 
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για να ζήσετε εσείς. Στο διάστηµα 

αυτό υπάρχει πολλή ένταση και 
πραγματικά αξιόλογη και πολύ- 

πλευρη ατμόσφαιρα στο παιχνίδι, 

που μεταφέρεται ακέραια καιστο τ 3 
χρήστη-παίκτη. 

Το κύριο μειονέκτημα του Βἰαΐτ 
ΥΝΙΙ«Ν Νοίυπιε 3: Τ6 ΕΙΙγ Κεάν/ατά 
Ταἱε είναι κατά τη γνώμη µου το ότι εἰ- 
γαι σχετικά μικρό από πλευράς διάρκει- 
ας δράσης. Το γεγονός ότι το παιχνίδι είναι 
αρκετά φθηνό δεν φτάνει για να δικαιολογή- 
σει το πρόβλημα αυτό. 

Τελειώνοντας, µπορώ να πω ότι, παρά τα 
όποια προβλήµατα, ευχαριστήθηκα αρκετά 
το παιχνίδι, ειδικότερα λόγω του σεναριακού 
μύθου του, που µου άρεσε πολύ, αλλά και 
του έξυπνου καταμερισμού που έχει γίνει στα 
όπλα, καθώς ο καταµερισμµός αυτός επιδρά 
τελικά άµεσα στη δράση του παιχνιδιού αυτή 
καθαυτή. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 
Σεκινώντας το παιχνίδι, θλέπετε τον 
οπα/μαπ Ρηγθ να μπαίνει στην πόλη, ενώ οι 
κάτοικοί της φεύγουν ο ένας µετά τον άλλο. 
Προχωρήστε στον κεντρικό δρόµο και όταν 
φτάσετε σχεδόν µπροστά από την εκκλησία, 
πηγαίνετε στο τελευταίο κτήριο που εἶναι δε- 


ξιά όπως Βλέπετε. Ανοίξτε την πόρτα και µπεί- 


τε µέσα. Εκεί, στρίψτε δεξιά και µπείτε στο 
δωμάτιο που Βλέπετε. Μιλάτε µε τον )οηαῇ, 
ἤε ΜαοίκΙταίθ. Σας λέει ότι έχει συλλάβει 
δύο ύποπτους, τους οποίους έχει στη φυλα- 
κή. Σας μιλά επίσης για την ιστορία της ΕΙΙΥ 
Κθἀνναιά, Τέλος, σας λέει για τους δύο φυ- 
λακισµένους του, έναν αλκοολικό και την 
Εἰἰζαρείὴ 5ιγ[ετ, η οποία προσπαθούσε να 
εξασκηθεί στη μαύρη μαγεία. Ο )οπαῇ σας 
συνιστά να επισκεφθείτε το (οΗΊη Βοςκ, ενώ 
σας λέει να πότε να δείτε και τον ιερέα. Πάρ- 
τε από το γραφείο του το κλειδί της φυλακής 
και από τον τοίχο το ΄Μἰςσίπο Ρεισοῃ΄5 
Ρο5ἱθΓ” που βλέπετε εκεί. 

Φύγετε και πηγαίνετε στην εκκλησία. 
Μπείτε µέσα και προχωρήστε στο βά- 
ὃος. Ανοίξτε την άσπρη πόρτα και 
µπείτε µέσα. Θα μιλήσετε µε τον 
ιερέα Ηαίε ΟΘοοα/εἰίονν για 
την ΕΙΙΥ Κοάν/αιά. βγείτε απὀ 
την εκκλησία από την πίσω 
πόρτα και κάνετε όλη τη 
διαδροµή γύρω από αυτήν. 

Πηγαίνετε εκεί όπου είναι η 
κρεμασμένη γυναίκα και κα- 
τεβείτε από τα σκαλιά στη 
µικρή πόρτα. Ανοίξτε την µε 

το κλειδί της φυλακής και µπεί- 
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Η απόλυτη φωτογραφία. ΜΕ το κατάλληλο 
«ἶνθα! γίνεσαι Κάτι σαν “Βουκεφάλας”. 
1... “ 


Παίρνοντας το κλειδί που ανοίγει την πόρτα 
των φυλακών. 


τε µέσα. Μιλήστε στο µεθυσμένο ΗΙπυπι 
Ηθαῄμίονν, Σας ζητά να του φέρετε το ουίσκι 
που έχει αφήσει στον παλιό στάβλο. Παρατηρή- 
στε τη γυναίκα που κοιμάται στο διπλανό κελί. 
Φύγετε και γείτε έξω. Πηγαίνετε µπροστά στην 
εκκλησία. Ο στάθλος είναι στα δεξιά όπως κοι- 
τάτε, δίπλα στο σπίτι του ειρηνοδίκη. Μπείτε µέ- 
σα. Σκοτώστε το 5αναρεά 99ο και πάρετε από 
το δεύτερο χώρισμα το ουίσκι. Πάρετε, επίσης, 
το Μἰςείπᾳ Ρεισοη» Ροδἰθί που υπάρχει στο δέ- 
ντρο ανάµεσα στην εκκλησία και στο γραφείο- 
σπίτι του εἰρηνοδίκη. Τώρα γυρίστε στη φυλακή 
και δώστε το ουίσκι στον Ηϊπυπι Ηεα!ίονε Η 
συνέχεια στις οθόνες σας... 


ΓΕεΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Το ερῇῇῦ Και τὀλξιαίο µερος της 
σειράς είνπι τὸ ΠΙΟ αοἴίοῃ και από ΄ 
τα τρία παιχνίδια. Διαθέτει πολύ 


ρς Μοπει τα 
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ΑΌΝΕΝΤυΒΕ | ΑΟΤΙΟΝ ᾿ ΒρΡ ΄ 5ΙΜύΙΑΤΙΟΝ 


Τελική, ϱ κλάδος των παιχνιδιών στρατηγικής είναι πολύ παράξενος, διότι υπάρχει ῃ τάση να 
δημιουργούνται πολλοί κλώνοι τους. Αν Βγει ένα πρωτότυπο και καλό παιχνίδι που προκαλεί αίσθηση, σε 
λίγους µήνες η αγορά γεμίζει από κλώνους που φιλοδοξούν να πάρουν λίγη από τη δόξα του (και τις 
πωλήσεις του οπίσης). Τέτοιοι κλώνοι εκδίδονται συνέχεια ή µέχρι τη στιγµή τουλάχιστον που µία άλλη 
εταιρεία θᾳ ξεχωρίσει, κάνοντας ένα καλό παιχνίδι µε υψηλές πωλήσεις, γεγονός όµως που σηματοδοτεί 
µια νόα γονιά κλώνων. Και αυτή ῃ ιστορία συνεχίζεται επ᾽ άπειρον... 


του Πώργου Παλαιού 
ραἱαἰοσθνα[υθ.σΓ 


κτός από τα σκέτα 
παιχνίδια-αντιγρα- 
φές, υπάρχουν και 
άλλα που επεκτεί- 
γουν τους ορίζο- 
ντες και χαράσσουν νέους 
δρόμους στο είδος των παι- 
χνιδιών στρατηγικής. Φυσικά, υπάρχουν και 
παιχνίδια όπως το Απιειίσα, που κάνουν δύο 
Βήματα µπροστά και ισάριθµα Βήματα πίσω, 


σαν ένα άνὃρωπο που κάνει όλη µέρα δίαιτα, 


για να φάει ό;τι Βρει µπροστά του το βράδυ, 
µη υπολογίζοντας τους κόπους του. 


Μια και αναφερθήκαµε στις αντιγραφές, 
να αναφέρουμε ότι το Απιειίσα, από την κορ- 
φή ὡς τα νύχια (αν υποθέσουμε πως τα παι- 
χνίδια έχουν κορφή και νύχια], θυμίζει ἡ κα- 
λύτερα αντιγράφει το ΑΦ οἱ Επιρίτθς, τόσο 
ὡς προς τον τρόπο του παιχνιδιού όσο και 
στο γενικότερο {εείίπᾳ. Απ΄ την πλευρά µου, 
το µόνο που µπορώ να σας υποσχεθώ εἶναι 
πῶς ὃα χρησιμοποιήσω το όνοµα Α0ε οἱ Επι- 
Ρίτες όσο λιγότερες φορές γίνεται... 


παρὰ, 
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ΡΑΙΑ ΒΕΟΚΕΗ 


ΡΙΙ 2όόΜΗΣ (προτ. 350), ό4ΜΒ ΒΑΜ (προτ. 
128), 350ΜΒ ελεύθερα στο σκληρὀ δίσκο 
(προτ. 650), ΟΌ-ΡΟΜ 4χ, ἨΜΙπ 95/98/2000, 
κάρτα γραφικὠν συμβατή µε ΟἱγθοΙΧ 7 


ΚΑΠΟΥ ΣΤΗΝ ΑΓΡΙΑ ΛΥΣΝ... 

Το Απιθήΐσα είναι ένα τυπικό παιχνίδι στρα- 
τηγικής, όπου πρέπει να µαζέψουµε πρώτες 
ύλες, να χήσουµε τον οικισμό µας, να αναβαθ- 
µίσουµε τις µονάδες µας και τα κτήρια και πα- 
ράλληλα να εκπαιδεύσουµε στρατό για να 
εξολοθρεύσουµε τους αντιπάλους µας. Στο 
παιχνίδι υπάρχουν τέσσερις παρατάξεις, οἱ Ιν- 
διάνοι (Ναἡνθς), οι Μεξικανοί (Μθχίοσης, οι 
παράνομοι (Ουήαννς) και οι άποικοι (56Η/6:5), 
αντίστοιχος αριθµός «απιραίοης µε 8 αποστο- 
λές για κάθε εµπλεκόµενο, καθώς και ένα αρ- 
κετά επεξηγηµατικό Πυ]οηίαἱ 4 αποστολών. 
Σπουδαία ευ/εεθηθς δεν υπάρχουν, αφού κάθε 
αποστολή ξεκινάει µε έναν μακρύ μονόλογο, 
που µας εξηγεί (υποτίθεται) τι Όα συναντήσου- 
με, και ενώνει τα γεγονότα που έγιναν στο πα- 
ρελθόν µε αυτά που ὃα επακολουθήσουν. Μό- 
γο που η Ιστορία παραείναι µεγάλη, χωρίς µά- 
λιστα να έχουν τα λεγόμενα του αφηγητή εµ- 
φανή σχέση µε τα οὐ|θε[ίνες των αποστολών, 
Κατά συνέπεια, μάλλον Όα τα προσπερνάτε, 

Εκτός από τις εαπιραίφῃς αυτές, δεν προ- 
σφέρεται άλλο είδος σἰποίθ ρἰαγθι παιχνιδιού 
ἡ κάποιο οΚἰπηίσῃ που να αυξάνει το ενδιαφέ- 
ῥρον µας για το Απιθιίσα, Βέβαια, και οἱ απο- 
στολές που υπάγονται στις «απιραΐᾳῃ» δεν εἰ- 
ναι Ιδιαίτερα απολαυστικές, γιατί το παιχνίδι 
εἶναι πολύ αργό κατά τη συγκέντρωση των 
απαραίτητων πρώτων υλών και το σχηματισμό 
στρατού, ενώ αντίθετα γίνεται γρήγορο κατά 
τη διάρκεια του πολέμου. 

Οἱ πρώτες ύλες που υπάρχουν στο Απιειΐσα 
εἶναι οι ν/οος, [ος και 9οἱ (το Αᾳ9 οἱ Επι- 


στ 
εχθρό. Αφού σκοτώσαµε τους ιππείς, 
| μπορούμε τώρα να τα Ιππεύσουμε! 


Μπρρρ, κοίτα βλέμμα! Λέτε να εἶναι 
πρόγονος του αρχισυντάκτη; 
ρίτος είχε και 5/οπθ, αλλά Όα σκέφτηκε η Ὠαΐα 
Βεεκοι να µην περιπλέξει τα πράγματα]. Για 


την εύρεση φαγητού υπάρχουν μερικές επιλο- 
γές, αλλά όχι όσες στο ΑοΕ. Συγκεκριµένα, 


μπορούμε να καλλιεργήσουµε φάρμες ήνα εκ- 


δρέψουµε αγελάδες ή ακόµα και να κυνηγή- 
σουµε Βουβάλια που βόσκουν αµέριμνα. Δυ- 
στυχώς, όµως, οι φάρμες γίνονται εχαυσ!θὰ 
γρήγορα και εἶναι άσχημο που αναγκάζεσαι να 
επιστρέφεις κάθε λίγο και λιγόκι για να τις ξα- 
ναχήσεις. Η κατάσταση γίνεται Ιδιαίτερα 
εκνευριστική όταν χτίσουμε πολλές (καμιά δε- 
καριά), αφού δεν Όα προλαβαίνουµε να φτιά- 
ξουμε τη µία και Όα έχει τελειώσει η άλλη. 
Επίσης, ως ΓΘουγοθς πρέπει να αναφερ- 
δούν τα άλογα και τα τουφέκια͵ τα οποία δη- 
μιουργούνται χωριστά από τους πολεμιστές 
και μπορούν ακόµα και να Κλαπούν από τους 


ο ο ον 
Μακίθ’ διαβάζουν οι προγραμματιστές της Όαία Βθεἰκογ! 


αντιπάλους. Επίσης, για να µη χάνουμε χρόνο 
επιλέγοντας µε το ποντίκι ποια κτήρια Θέλου- 
µε να χτίσουμε, μπορούμε να χρησιµοποιή- 
σουµε ορισμένα 5Ποηευ!ς που υπάρχουν. 
Όσοι έχουν παίξει Αοξ, δεν ὃα δυσκολευ- 
τούν καθόλου να τα µάδουν, αφού εἶναι 
απολύτως όμοια[ Υπάρχει ακόµα το “οἶνε 
εἰσπα[”, όπως και στο ΑΟξ. Γενικά το παι- 
χνίδι μιμείται σε όλους τους τοµείς το ΑΦε 
οἱ Επιρἰγθς, οπότε αν το έχετε παίξει έστω 
και λίγο δεν Όα δυσκολευτείτε καθόλου. 
Στον στρατιωτικό τοµέα οἱ µονάδες µας 
δεν έχουν µόνο Ἠθα]ήι Όαι αλλά και µπά- 
ρες που δείχνουν την εμπειρία και το ηθι- 
κότους, Η εμπειρία αποκτιέται µε Το χρόνο 
και τα ΚΙ που έκανε η µονάδα µας, ενώ το 
ηθικό εξαρτάται από το αν ο συγκεκριμένος 
στρατιώτης βρίσκεται σε κάποια οµάδα µε 
συμπολεμιστές ή αν εἶναι Κοντά του κάποιος 
αρχηγός. Πρακτικά, όµως, την ώρα της µάχης 
εἶναι δύσκολο να ξεχωρίσουμµε το επίπεδο 
στο οποίο βρίσκεται κάθε µπάρα, γιατί εἶναι 
πολύ µικρές και δυσδιάκριτες. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Στον τοµέα τν γραφικών το Απιθγίσα είναι 
μερικές γενιές πίσω, κάτι που γίνεται άµεσα 
ορατό. Μπορεί τα κτήρια να είναι αρκετά Κα- 
λά και λεπτομερή, αλλά δεν συµθαίνει το ἴδιο 
µετις µονάδες, οι οποίες εἶναι πολύ µικρές 
και δυσδιάκριτες (9α ψάχνετε την ώρα της 
µάχης να διαπιστώσετε αν έχετε επιλέξει τις 
σωστές], ενώ και το απἰπια[ίοη τους δεν είναι 
πολύ φυσικό, Το σύνολο των χρωμάτων εἶναι 
µουντό -θα μπορούσαν οι προγραμματιστές 
να είχαν διαλέξει πιο ζωντανά χρώµατα- ενώ 
και οι χάρτες στερούνται ποικιλίας. Θα σας 
δοθεί η εντύπώση πως κάθε πιὶςείοη διεξάγε- 
ται στον ἴδιο χάρτη. 

Ο ήχος, απ΄ τη µεριά του, ακολουθεί τη γενι- 
κή (άσχημη) εικόνα του παιχνιδιού. Τα ηχητικά 


Υπέρ ἂ Κατά 


πι αυα-.. --. 
» ἦ 
» 
» 


αλ ΗΠμκά, ο -ἲ ἄ 


ΥΥ ΥΥΝΥ 


εφέ δεν είναι πολύ πειστικά (π.χ. πυροβολι- 
σµοϊ), ενώ σε κάθε µονάδα αντιστοιχεί µόνο 
µία φράση, την οποία Όα ακούτε κάθε φορά 
που δίνετε κάποια διαταγή, Και αναπόφευκτα 
θα τη Βαρεδείτε. Ακόμη πολλοί ήχοι είναι εκ- 
πληκτικά (ή µήπως εκνευριστικά;) όμοιοι µε 
τους αντίστοιχους του Αᾳθ οἱ Επιρίτες Ἱ, όπως 
ο ήχος που κάνει το 0{απαηγ όταν χτιστεί. 

Αντίθετα η µουσική εἶναι ένα απὀ τα καλά 
σηµεία του παιχνιδιού. Ακούγονται ακριθώς 
οι μελωδίες που ὃα περιμέναμε από ένα παι- 
χνίδι που ασχολείται µε το {αι ν/θ»!. Ακόμα 
και έπειτα από πολλές ώρες παιχνιδιού [ή 
όσο αντέξετε να παίζετε, τέλος πάντων), 
ακούγονται ευχάριστα. 


ΠΡΟΤΟΤΗΠΙΑ 
Μπορεί και µόνο η εμφάνιση της λέξης 

“πρωτοτυπία”, σε συνδυασμό µε την εισαγω- 
γή, να μοιάζει µε ύΒρη, αλλά µη σκίσετε ακό- 
μα τις σελίδες του περιοδικού. Διαθάστε τα 
πρωτότυπα στοιχεία που παραθέτω στη συνέ- 
χεια και έπειτα σκεφτείτε ένα Αᾳε οἱ Επιρίτες 
(αφού δεν µπόρεσε να τις εκμεταλλευτεί σω- 


ΩΩ Καλλιέργειες στην ήσυχη πόλη των αποίκων. 
Π 


Ρς Μαπετ( 8 


στά το Απιειίσα) µε όλες αυτές τις ιδέες. 
Διαφορετικοί πολιτισμοί 

Στα περισσότερα παιχνίδια στρατηγικής 
υπάρχουν πολλές φυλές, µόνο που δεν διαφέ- 
ρουν και πολύ. Αλλάζουν λίγο η εμφάνιση και 
τα ονόματα των μονάδων, προσήθεται και µία 
ειδική µονάδα, και να σου ο νέος πολιτισμός! 
Στο Απιεήίσα δεν συµθαίνει κάτι τέτοιο. Κάθε 
παράταξῃ έχει εντελώς διαφορετικά κτήρια και 
µονάδες και κατά συνέπεια διαφορετικά πλεο- 


γεκτήµατα και μειονεκτήματα από τις υπόλοιπες. 


Δάσος 
Στο Αᾳε οἱ Επιρίτες αλλά και σε όλα τα 
άλλα παιχνίδια στρατηγικής οι µονάδες δεν 
µπορούν να περάσουν µέσα από τα δάση, τα 
οποία μάλιστα χρησιμοποιούνται ως φυσικά 
εμπόδια για τη δωράκιση των οικισμών. Εδώ, 
αντίθετα, όλες οι µονάδες μπορούν να δια- 
σχίσουν τα δάση. Βέβαια, χαλάει ο σχηµατι- 


ο κυριότερες µονάδες των 59Ηἱθγς σε παράταξη, 


ΠΗΕΏΡς Μοιιο: 


σµός τους και πηγαίνουν πιο αργά, αλλά βοη- 


δούν στο ρεαλισμό του παιχνιδιού, ενώ δηµι- 
ουργούνται και νέες τακτικές. 
Εργάτες 
Στο Απιειίςα υπάρχουν άντρες και γυναί- 
κες εργάτες που κάνουν διαφορετικές εργα- 
σίες. Στους Ινδιάνους, για παράδειγµα, οἱ γυ- 
ναίκες χτίζουν τα κτήρια, καλλιεργούν τις 


φάρμες και οι άντρες μαζεύουν ξύλα. Αντίθε- 


τα, στους Μεξικανούς χτίζουν οι άντρες, ενώ 
στους Ου!]ανν» δεν υπάρχουν γυναίκες. [Πα- 
ρατηρούµε, δηλαδή, ότι έχουν αποδοθεί οι 
διαφορετικοί ρόλοι που είχαν οι άντρες και 
οι γυναίκες σε κάθε κοινωνία. 


Άλογα 
Στα περισσότερα παιχνίδια "χήζουμε” µο- 
νάδες µε άλογα, ενώ όταν σκοτωθεί ο καβα- 
λάρης, σκοτώνεται και Το άλογο. Στο συγκε- 
κριµένο παιχνίδι τα άλογα αντιμετωπίζονται 
ὡς χωριστές οντότητες, Υπάρχουν στάβθλοι 
όπου μεγαλώνουν και έχουν τη δική τους 


υγεία. Επίσης, υπάρχουν άγρια άλογα στα δά- 


ση, τα οποία μπορούμε να πιάσουµε ή, αφού 
σκοτώσουµε κάποιον αντίπαλο ιππέα, να ανέ- 
Βουµε εμείς στο δικό του. Φυσικά, υπάρχει 
και η περίπτωση να σκοτωθεί το άλογο κατά 
τη διάρκεια της µάχης, αλλά δεν σκοτώνεται 
οπωσδήποτε ταυτόχρονα µε τον αναθάτη. 

ια να µη µακρηγορήσω ἆλλο, ὃα αναφέρω 
µερικά χαρακτηριστικά που κάνουν τους πολι- 
τισμούς να διαφέρουν. Οἱ Ινδιάνοι δεν έχουν 
δυνατά όπλα, αλλά ζουν κοντά στη φύση, που 
τους δίνει πολλά πλεονεκτήματα, όπως να κα- 
µουφλάρονται σε θάμνους! Φανταστείτε στο 
ππυ[ήρίαγει να δείτε ξαφνικά τους άκακους 
Βάμνους, που Βρίσκονται δίπλα στις φάρμες 
σας, να ζωντανεύουν και να σας επιίθενται! 
Επίσης, µερικές µονάδες τους μπορούν να κο- 
λυμπήσουν και να διασχίσουν λίμνες και ποτά- 


µια. Υπάρχουν και µονάδες µε κανό, µόνο που 


Φ. καταυλισµός των ινδιάνων. 


δεν σταματούν στα όρια µιας λίμνης: Παίρ- 
γουν το κανό στα χέρια και προχωρούν στον 
επόμενο ποταμό! Ακόμη οι Ινδιάνοι µπορούν 
να πακετάρουν όλες τις σκηνές τους και να τις 
µεταφέρουν σε ἆλλο χώρο, κάνοντας τους 
αντιπάλους να τους ψάχνουν. Τέλος, όπως εἷ- 
ναι γνωστό, οι Ινδιάνοι δεν είχαν τεράστια 
Ἰοννεγς για να προστατεύουν τη βάση τους και 
η Όαῖα ΒεεΚει ὃα ήταν πολύ κουτή αν τους 
προμήθευε µε τέτοια! Για να προστατεύσουν 
τον οικισμό τους, λοιπόν, στήνουν ειδικές παγί- 
δες µε καρφιά, τις καμουφλάρουν και περιµέ- 
γουν το “θήραμα”! 

Οι Μεξικανοί, µε τη σειρά τους, έχουν |ε- 


Οι δαρραλέοι ινδιάνοι µου διασχίζουν το ποτάμι για να επιτεθούν 
στους ανυποψίαστους αποίκους! 


ρείς που μπορούν να κάνουν διάφορα δαύμα- 
τα, ενώ χρησιμοποιούν Και καταστροφικά κα: 
γόνια. Οι Ου/ανν» εἶναι, φυσικά, ιδιαίτερα ικα- 
γοί στις ληστείες αλλά και στα όπλα. Δεν 
έχουν γυναίκες εργάτες ούτε καλλιεργούν 
φάρμες (αυτό έλειπε, οι ανίκητοι ντεσπερά- 
ντος να ασχολούνται µε καλλιέργειες). Γ΄ αυ- 
τό τρέφονται αποκλειστικά µε ουίσκι, το 
οποίο κατασκευάζεται από την ξυλείαἱ Τέλος, 
οι Αμερικανοί άποικοι δεν έχουν πολλές ειδι- 
κές ικανότητες. Βασίζονται κυρίως σε µονά- 
δες όπως ο σερίφης και στη µεγάλη στρατιω- 
τική δύναμή τους. Επίσης, έχουν ισχυρά οχυρά 
στα οποία οχυρώνονται οι καουµπόηδες τους. 


ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ 

Παρά τα πολλά πρωτότυπα στοιχεία του, 
το παιχνίδι δεν κατορθώνει να ξεχωρίσει, κυ- 
ρίως εξαιτίας ορισμένων προβλημάτων που 
γίνονται εμφανή από την αρχή. Πρώτο και κύ- 
ριο πρόθληµα είναι η κακή τεχνητή νοημοσύ- 
γη των μονάδων. Το ρα1 ῄπάϊπα είναι απαί- 
σιο, αφού 8α δείτε τις µονάδες σας να κά- 
νουν μερικούς γύρους προτού φτάσουν στην 
τελική τοποθεσία τους, περνώντας ακόµα και 
από περιοχές γεμάτες εχθρούς. Οι ννοήκθις 
δεν σταματούν να εργάζονται. Ακόμα κι αν 
δεχτούν άµεση επίθεση, συνεχίζουν να µα- 
ζεύουν ξύλα, ενώ οι αντίπαλοί τους πυροβο- 
λούν. Στη µάχη, τώρα, οἱ στρατιώτες µας πα- 
ραµένουν πολλές φορές αδρανείς όταν δέχο- 


π--. 
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Το Κουρδιστό Πορτοκάλι στοχάζεται. Λες 
γα σκέφτεται το Γελαστό Χταπόδι; 
' 


Φ Βόλτα µε το κανό, 


νται την επίθεση του αντιπάλου, περιµένο- 
ντας τις εντολές µας! Δεν είναι αρκετά έξυ- 
πνοι για να πολεμήσουν μόνοι τους και ὃα 
πρέπει συνέχεια να τους επιλέγουμε και να 
διατάζουµε να επιτεθούν στις αντίπαλες µο- 
γάδες, ενώ αν καθυστερήσουµε λίγο, σφαγιά- 
ζονται χωρίς να αντιδρούν! Αυτή την “αδρά- 
γεια” την παθαίνει και ο υπολογιστής µερικές 
φορές, αλλά πολύ λιγότερο από ό,τι εμείς. 
Ετσι, οι αντίπαλοι παρουσιάζονται πάντα δυ- 
νατότεροι Και Καλύτεροι στη µάχη, µε αποτέ- 
λεσμα η επικράτηση να εξαρτάται από την 
ποσοτική υπεροχή, καταστρέφοντας παράλ- 
ληλα και τη διαφορετικότητα τῶν μονάδων, 
ενώ οι µάχες γίνονται µε μπουλούκια. 

Τα τέσσερα επίπεδα δυσκολίας (νθηγ Θα, 
Θα8Υ, πογπια[, ατα) που παρέχει το Απιθιΐςα 
δείχνουν ικανά να καλύψουν όλη την γκάµα 
των παικτών. Στην πραγματικότητα, όμως, το 
παιχνίδι απευθύνεται σε πολύ γερούς παί- 
κτες. Στο Θα5Υ Ὁα σας δυσκολεύσει, ενώ και 
στο ν6ηΥ Θα8γ µην περιµένετε να κάνετε περί- 
πατοἰ Αρχικά νόµιζα πως κάτι έπαθαν οἱ ΙΚα- 
γότητές µου, ώσπου έπαιξα το Αᾳ9 οί Επι- 
Ρίτθς στο Πατάε! για να διαπιστώσω µε ανα- 
κούφιση πὠς µπορώ ακόµα να κερδίζω Το 
πρόθληµα στο Απιθίίςα είναι πως δεν εἶναι 
διόλου ισορροπηµένο ὡς προς τη δυσκολία, 
δεν αφήνει περιθώρια προσαρμογής και µας 
ρίχνει κατευθείαν στα βαθιά, Όχι ότι αυτό εἷ- 
ναι απαραίτητα κακό, όµως εδώ ο υΠΟλΟγι- 
στής είναι πάντα ένα Βήμα µπροστά και εμείς 
προσπαθούμε καταϊδρωμένοι να τον προφτά- 
σουµε στην παραγωγή Και στο στρατό, 


ΜυΙ ΤΙΡΙΑΥΕΗ 

Όσοι Όα ήθελαν να δοκιμάσουν τις ικανό- 
τητές τους παίζοντας ενάντια σε αληθινούς 
αντιπάλους, Όα βρεθούν προ εκπλήξεως. Το 
Απιειίσα δεν µπορεί να παιχτεί στο Ιπίειπε! 


.-. 
αε- πι 


(μέσω πρωτοκόλλου ΤΟΡ/ΙΡ) παρά µόνο µέσω 
ΙΑΝ [ΙΡΧ]. Ετσι, μειώνεται πολύ το θάδος του 
παιχνιδιού, αφού εκτός από το εαπηραΐαη µε 
τις 30 αποστολές, δεν υπάρχει ούτε 5Κἰγπιίση 
αλλά ουσιαστικά ούτε πιυ]Ηρἰαγει. 


ΕΙΜΑΙ ΕΝΑΣ ΦΤΩΧΟΣ ΚΑΙ 
ΜΟΝΟΣ ΚΑΟΥΜΠΟΜ... 

Το Απιειίςα φαινόταν στην αρχή ὡς µία κα- 
λή ιδέα, µέσω της οποίας Όα ξεκουραζόµα- 
στε από τους φανταστικούς Και μεσαιωνικούς 
κόσμους και ὃα απολαμθάναµε τον ἀγριο κό- 
σµο του [αι ΥΛίθ5Ι. Δυστυχώς, όµως, έµεινε 
απλώς µία καλή ιδέα, γιατί, ενώ προσπάδη- 
σαν οἱ σχεδιαστές του παιχνιδιού να αντιγρά- 
ψουν τον κόσµο του Αᾳ9ε οἱ Επιρίτες, προ: 
σθέτοντας ορισμένα πολύ καλά σηµεία, δεν 
μπόρεσαν οὗτε την ατμόσφαιρα του Αοξ να 
αναπαράγουν, αλλά ούτε Και αυτά τα σηµεία 
να εκμεταλλευτούν. Το µόνο που ελπίζουµε 
εἶναι η Εη5επηδἰθ 9ἱυαίο» να παρατήρησε το 
παιχνίδι Και πολλά από αυτά τα πρωτότυπα 
στοιχεία να τα ενσωματώσει στο επερχόμενο 
Ασε οἱ Επιρίτος 9 
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Ένας µέτριος κλώνος του Αῃο οί 
Επιρίτος, µε µερικά όµως 
πρωτότυπα στοιχεία που αξίσει να 
δείτε, 


ΡΟ Μακιετ(σΠπ8 


Όι περισσότεροι Ἐλληνες Βρίσκονται ήδη σε παραλίες όπου ευχαρισπούνται() τις καλοκαιρινές -ὰ 
τους ἡ μόλις γύρισαν από αυτές. Εμείς, από την άλλη, δροσιζόµασιε σε εξωτικές παραλίες της 
κάνοντας ... σέρφινγκ! Το νέο παιχνίδι της Κιοπιθ δίμάίος, ονύµατι ΟΠαπιρίοηςΠἰρ Φυµ/ει, εκτός των 


άλλων, φιλοδοξεί να µας κάνει πρωταθλητές στο σερφ. 


του Παναγιώτη Λιβισάνου 
ραπΙΙθο!θηθ!.0Γ 


ν και στις πε- 
ῥρισσότερες πε- 
ριπτώσεις 
αθλητικών αἶπι- 
υἱα[ίοης σας 
προτείνουμε να πάτε στα γή- 
πεδα από το να ασχοληθείτε 
µαζί τους (σ.σ:: καλά ΕΑ 5ροης, µη Βαράς), 
στη συγκεκριμένη περίπτωση ὃα έχετε το ἆλ- 
λοδι ότι το ουή είναι ένα άδληµα για λίγους, 
που µόνο µέσω του υπολογιστή ενδεχομένως 
µπορείτε να απολαύσετε. Βέβαια, η απόλαυ- 
ση από την κούραση δεν απέχουν πολύ, οπό- 
τε ας δούµε προς τα πού κλίνει ο τίτλος. 


'ἨἩ00ῦ, ΜΛΙΝΕΡΘΙ/” 

Σε ό,τι αφορά τα τεχνικά χαρακτηριστικἁ 
του παιχνιδιού, µην περιμένετε κάτι το ιδιαίτε- 
ρο. Τα γραφικά είναι τυπικά τρισδιάστατα, µε 

µέτρια απεικόνιση 
της θάλασσας και 
µια Βολή εικόνα των 


| 
| 


μοντέλων των 
Ἅ 4 αθλητών, που 
τΝ δυσκολεύει 
νο. το 4απιθ- 
Ρρίαγ. 


Ασαφές και µε αἴσθηση προχειρότητας επίσης 
εἶναι πολλές φορές το όλο περιθάλλον της πα- 
ραλίας στην οποία αγωνίζεστε, ειδικά όταν 
υπάρχουν εµπόδια, αφού δεν γίνονται άµεσα 
ορατά. Παρ΄ όλα αυτά, τα εφέ των συγκρού- 
σεων καδώς και η κίνηση των αθλητών είναι 
Ικανοποιητικά, Άξια αναφοράς είναι µόνο η κα- 
λή απόδοση της ταχύτητας, καθώς και οἱ εναλ- 
λαγές στο χρωματισμό της υφής της Βάλασ- 
σας ανάλογα µε τον καιρό. Ο ήχος περιορίζε- 
ται σε 2-3 ήχους Βάλασσας, κυμάτων και και- 
ρικών φαινομένων, µερικά τσιρίγµατα γλάρων 
και σε σποραδικό «ρθοςᾗ σε ένα ψιλο-γκοάτι- 
κο στυλόκι που ταιριάζει µε το κλίµα [5πποσήι 
πιαπ[). Ενδιαφέρον παρουσιάζουν τα -επανα- 
λαμθανόµενα- ηχητικά εφέ των κυμάτων όταν 

“σπάνε” και των κόλπων ή πλατσουρισµότων 
που κάνει ο παίκτης πάνω στα κύματα. 

Κύριο στοιχείο ενός εξοµοιωτή, ανεξαρτή- 
τως κατηγορίας, εἶναι ο χειρισμός. Εδώ το 
δυήε: δείχνει σαφέστερα τις προθέσεις του 
ὡς παιχνίδι, καθώς και το κοινό στο οποίο 
απευθύνεται. Ο παίκτης έχει στη διάθεσή του 
ουσιαστικά 4 κουμπιά για να πραγµατοποιή- 
σει τα κόλπα που απαιτούνται και 4 κουμπιά 
κατεύθυνσης, µε τα οποία οδηγεί τον αθλητή 
που επιλέγει. Οἱ προτεινόμενες βονάδες εισό- 
δου για να παίξετε το παιχνίδι είναι το πλη- 
κτρολόγιο και το φαππθραά. Οι δυνατοί συν- 
δυασµοί που µπορείτε να πραγµατοποιήσετε 
κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού είναι πολυά- 
ριθµοι. Βασικό ρόλο παίζει όχι µόνο η σειρά 
µε την οποία πατάτε τα πλήκτρα για να τους 
κάνετε, αλλά και ο σωστός συγχρονισμός και 
η Θέση την οποία πρέπει να έχετε επάνω στο 
κύμα, Ενδεικτικό είναι ότι στο τέλος του πολύ 
αξιόλογου εγχειριδίου που συνοδεύει το παι- 
χνίδι (καλό είναι να το διαβάσετε πριν να ξε- 


Ἠίη 98, ΜΕ, 2000, Ροπή υπη 3 233, 32Μ8 
ΚΑΜ, 4δ0ΜΒ Ηαιά αἴςκ, ἠ/Ιηάοννς Μθαϊα 
ΡΙαγθ: 7, 4χ ΟΌ-ΒΟΜ, 30 επιταχυντής 


κινήσετε να παίζετε], µετρήσαμε 45 διαφορε- 
τικά τρικ, µερικά εκ των οποίων δεν καταφέ- 
Ρραμε καν να ενεργοποιήσουµε[ Ετσι, το 5υΠ/εΓ 
ίσως απογοητεύσει όποιους ψάχνουν ένα πο- 
λύ απλό παιχνιδάκι, το οποίο ὃα µάδουν σε 
µερικά λεπτά, µια και χρειάζεται αρκετός 
χρόνος για να εξοικειωδεί κάποιος µε το χει- 
Ρισµὀ. Από την άλλη, όποιος είναι αρκετά 
πωρωμένος µε το σερφ, ὃα ικανοποιηδεί σα- 


Ωω) Καταφέρνοντας να αποφύγουμε τους 
κολυμβητές, τις γριούλες, τους δύτες και 
Γ τις νάρκες του Β΄ Παγκοσμίου Πολέμου/!)... 


(4): δεν αποφεύγουμε, τελικά, να πέσουµε σε 
ένα εκρηκτικό παπάκι! 


σα τα ππ-ι- - ππποατθεες--βμκν πα ὃν 


ΓεπΠπΙδΟοΣΕε 

ΓΡΑΦΙΚΑ 
ο πχος] 
ο ΛΡΑΣΝ] 


{ ΡΙΑΤΟΣ: Ευ] Ρίαίς Μαϊ {. ΡΟΤΝΦ0: Ροοη οἱ Ιῄτοναίοη 


ο καλοκαίρι τολείωσε και οι 


. ν ἕ ΡΙΑΤΟό: Απκεο Ρίαίο Μαΐ  ΡΟΤΝΟ Ἱ: Ρο/οη οἱ Ιπυ]α[ίοη 
ορισσύτεροι από εσάς θᾳ όχουν ; ρµΑΤΟ7: Ρίο Μαῖ { ΡΟΤΝΟ2: Αηἰάοἰς 
πῦπ επιστρέψει στη Βάση τους. { ΡΙΑΤΟΘ: ΡίαΙς Μαϊ 3 { ΡΟΤΝΟ9: Ρο!ίοπ οἱ Μασίς Βἰοεκίπο 


ΡΟΤΝΔ24: Ρο[οη οἱ Μασίς Ριοιθε!ίοη 
{ ΡΟΤΝΦ5: Ρο[ίοη οἱ Μαοίς ομἱεἰάῖπα 


{ ΡΙΑΤΟΦ: Μήιτα[ Εἰεἰὰ Ρίαίο Απππογ «2 


ἴσι, τώρα, θα υπάρχει ἕ ΡΙΑΤΊΘ: Ρίαίς Μαϊ] 


ορισσύτερος χρόνος για βαπιίπῃ. ΡΙΑΤΙ 1: Όε]νεγς Ρίαίε 2 ΡΟΤΝΔΦ6: Ρο/ίοη οἱ Μα»!οι ΤηίΘνΘηΥ 
“ οἱ . { ΡΙΑΓΊ2: Ώοοπιρἱαίο 3 ἕ ΡΟΤΝΞ7: Ρο[ίοῃ οἱ Μίπα Εοευσίπα 
49Ιἱ9Ι οιναι εὔΌω και ἳ ἱ 
.μωνε ” 9 ἕ ΡΙΑΤΙ3: Οοιᾳοη Ρίαίθ 4 { ΡΟΤΝΟ8: Ρο[ίοη οἱ Μίποιθά Εγθς 
υτόν το µήνα για να σας δώσει ΄ ΡΙΑΤΙ4: Ευ] ῥίαιο λΜαί κ] { ΡΟΤΝΟΦΦ: Ρο] οη οἱ Ροιεθρίίοη 
να χέρι Βοήθειας µε τα { ΡΙΑΓΊ5: Ρήὰθ οἱ ἠηο ἰθοίοη «2 {. ΡΟΤΝά0: Ροῄοῃ οἱ Ιηνυ]πειαδί]ῆγ 


{ ΡΟΤΝΔ Ί: Ροίίοη οἱ Ρον: 

ΡΟΤΝ42: Ρο[οη οἱ Κθφεηθια!ίοη 

ΡΟΤΝ45: Ρο[οη οἱ |ηδίοΏ 

ΡΟΤΝΔ4: Ροῄοη οἱ 5Ιτεηο!η 

{ ΡΟΤΝΔ5: Ρο[ίοῃ οἱ Ργθθὰοπι 

: ΡΟΤΝΔ6ό: Ρο[ίοη οἱ 51οηθ Οίτη 

{ ΡΟΤΝΔ7: Ματοκς ΑπῄάοΙς (θε ει (απ πογ- 
ἕ πιαὶ απο) 

{ ΡΟΤΝάΘ: γἱαἱ οἱ Μγεἰθήους ἰἰαυίά (υδθά ἵπ 
{. Νασῄκεί πιίηθ» ΙΟ ροίοη ἴτοη ο(ε) 

{ ΡΟΤΝ52: Ρο[ίοη οἱ Εχίτα Ηθα[ϊπα 

ἑ ΡΟΤΝ5Δ: Γεε]υ]ε 1ο Αἰομοπιίσ/ς Ροῄίοη 


γαπημένα σας παιχνίδια. Μο την | 
υκαιρία θα ήθελα να 
υχαριστήσω τον Ευριπίδη για τα 
Ρ8 του Τιυθιί4η 8ΗΠ που µου 

1λε. 


του Ορέστη Μανούσου 
ΓΘ5/ΘοπιαηθΘΛο/πιαί]ιοοπῃ 


{ ΡΙΑΤΙό: Απο οἱ [ής Ηαή «3 


“ΘΒΛιΛυΒ’5 0ΛΤε ΙΙ: | { ΡΟΤΝΦΔ: Επρὶγ Ροήοη Βοϊ] 
ΦΗΛΡΌΟΗ9 0Ε ΑΜΝ { ΡΙΑΤΙ7: Τ'τοῃείε”ς Ρίαίθ «5 : 
Η στήλη “Ηϊπίς ὃς Πρ” συνεχίζει αυτόν το ΄ ΡΙΑΤΊ8: Κεὰ Ώταροη δεαἰθ ΝΙΝΟ 
µήνα από εκεί όπου είχε σταματήσει τον Αύ- ΄ ΡΙΑΤΙΦ: Ευ! Ρίαῖο » 2 { ΕΙΝΟΟ]: Ραίη Είπο 


ΕΙΝΟΟ2: Είπα οἱ Εἴπε Κεεἰσίσηος 

ἓ ΚΙΝΟΟΔ: Είπα οἱ Απίπιαἰ Εήθπαςβίρ 
ἕ ΕΙΝΟΟΔ: Είπα οἱ ἰυπικίπεςς 

{ ΕΙΝΟΟΣ: Είπα οἱ Ιηνίαἰδί]ῆγ 


γουστο. Σειρά, λοιπόν, έχει το τρίτο και τελευ- ΄ ΝΡΡΙΑΤ: Πίτθεαπι Ευ]-βίαίο Απποτ (Κεἰάοιτ] 
ταίο µέρος των αντικειμένων του παιχνιδιού, τα. 

οποία είναι ομολογουμένως πολλά. Ας υπενδυ- : ΡΩΤΙΦΝΦ 

µίσουµε ότι για να χρησιµοποιηθεί οποιοσδή- ’ ΡΟΤΝΟ2: Ροῄοη οἱ Είτε Βεεἰσίαποε 

ποτε από τους ακόλουδους κωδικούς, ὃα πρέ- ΄ ΡΟΤΝΟΔ: Ρο[ίοη οἱ ΗϊΙ Οἶση! 5/τθης!η 

πει από το αρχείο Βαἰαυτίπί να προσθέσετετην { ΡΟΤΝΟΔ: Ρο! οη οἱ [τοςί Οἶαπ! 5τθησ!ὴ 
εντολή Ώθρυφ ΜοάεΞ]Ί κάτω από την επικεφα- ’ ΡΟΤΝΟΣ: Ρο[ίοη οἱ Βτθ Οἰσπ! 5ΙτθηςΙη 


λίδα των ργοφίαπῃ ορίίοης. Εχοντας κάνει αυτά, ; ΡΟΤΝΟ6: Ροίοῃ οἱ Οἰουά Οἶαπί 5ΙτθηοΙ] 


θα µπορείτε να ενεργοποιήσετε την κονσόλα ; ΡΟΤΝΟ7: Ροῄοη οἱ 5Ίοπη Οἶση! 5Ιτοποίὴ 
τῶν «θα!ς πατώντας τα πλήκτρα ΟΙ και : ΡΟΤΝΟΘ: Ρο[οῃ οἱ Ηθαΐπο 
9ραςθ. Στη συνέχεια δώστε τους κωδικούς: : ΡΟΤΝΟΦ: Ρο[ίοη οἱ Ηεγοίσπι 


ἕ ΡΟΤΝΙΘ: Ροῄοη οἱ Ιηννίδ]ήγ 

᾿ἳ ΡΟΤΝ] 1: Ροῄοη οἱ Ιηνυιπειαθ]ήγ 

ἓ ΡΟΤΝ ΊΙ2: Ρο[οη οἱ 5ἱοηθ Οἰσπ! 5Ιτθησίῃ 
: ΡΟΤΝΙ3: ΟἩ οἱ ΠΤθγ Βυππίης 


{ ΡΟΤΝΊ4: Οἵ οἱ δρθεά ἳ 
{ ΡΟΤΝΙ5: Κθὰ Ροῄοη { ΚΙΝΟΟό: Βίπα οἱ Ριοἱθεῄοη -.] 
: ΡΟΤΝΊό: Υἱοἱε! Ρο/ίοῃ { ΚΙΝΟΟ7: Είπα οἱ ΡιοΙθε!ίο «2 
ΡΟΤΝΊ7: ΕΙΙΧίΓ οί Ηθαίήι ἕ ΕΙΝΟΟΘ: Είπα οἱ γ/ίχαιάη/ 
ΡΟΤΝΊ8: Ρο[οη οἱ ΑὈεοτρίίοη { ΕΙΝΟΟΦ: Είπα οἱ ἔπθς Αεἰίοη 
ΡΟΤΝΊΙΦ: Ροῄοη οἱ Αοἴϊγ { ΒΙΝΟΊΘ: Οοἷά Είπα 
ΡΟΤΝ20: ΑηάοΙε { ΚΙΝΟΊ 1: 5]νει Εἰπο 
{ ΡΟΤΝ2]: Ρο!οη οἱ ἰαή!γ { ΕΙΝΟΊΙ2: ΟηΥΧ Βίπο 
61 υΑΓοηεοἱθ:(πθαἰοΙΙεπη”Εδώ πρέπει να θά: : ΡΟΤΝ22: Ρο[οη οἱ (οἱἁ Βεεἰσίαποθ { ΕΙΝΟΊ2: /σάε Είπα 
λετε το ἴἴθπι Ιαο΄) - όπου Ἰεπι ΊαΦ εἶναι ένας ' ΡΟΤΝ23: Οἱ οἱ δρθεὰ { ΚΙΝΟΊ4: Οπεεηείοπε Είπα 
από τους ακόλουθους κωδικούς: { ΡΟΤΝ2Δ: Ρο/ίοη οἱ Ώείθησε { ΕΙΝΟΊΙ5: βιοοἀςίοπθ Βίπο 
{ ΡΟΤΝ2Ν: Ροίίοη οἱ Ἠθαίίπο { ΕΙΝΟΊό: Απο 5Κίη Είπα 
ΡΙΑΤΕ 8 ΕΠΙ. ΡΙΑΤΕ ΜΗΜΟΗΡ | ΡΟΤΝ26: Ροῄοη οί Εχρμοείοης ἕ ΒΙΝΟ 17: Παπιθάσηςο Βίπο 
ΡΙΑΙΟ ]: βίαίε Μαϊ! Απππογ : ΡΟΤΝ27: Ρο!ίοη οἱ Βγθῦγθα!! { ΚΙΝΟΊΔ8: Επε Οραἱ Είπα 
ΡΙΑΤΟ2: βίαΙε Μαϊ -ε] { ΡΟΤΝ2Δ: Ρο/οη οἱ Εοή/υάθ { ΕΙΝΟΊΙΦ: Βυθγ Είπα 
ΡΙΑΤΟΔ4: Ευ] ΡίαΙε Μαϊ { ΡΟΤΝ2Φ': Ροῄοῃ οἱ Θρηίυς { ΕΙΝΟ20: Είπα οἱ ΕπθτΟγ 


ΒΕΤΟ Ρς Μους; 


ΕΙΝΟ2]: Κίπο οἱ Ιη[τανἰσίοπ 

ΕΙΝΟ22: Είπο οἱ Ηο[ίπθος 

ΒΙΝΟ23: Είπο οἱ Εο]γ 

ΒΙΝΟ25: Κονθιας’ ΕίπΦ οἱ Ργοἰθε/ίον (1.1) 
ΕΙΝΟ26: Εἰπο οἱ Ὀ/πηί θυπηπιοπίπα 
ΕΙΝΟ27: Νίπο οἱ ΗΤθ (οη/τοἱ 

ΒΙΝΟ28: Είπα οἱ Αἱγ (οπΙτοἱ 

ΒΙΝΟ2Φ: Είπα οἱ Εαήῇ οπΙτοἱ 

ΒΙΝΟ20: Είπα οἱ Ηυπιαη Ιπῄυθηςθ 
ΕΙΝΟΔ 1: Αίπα οἱ Κθοεπια!ίοῃ 
ΒΙΝΟΔΞ2: Αἰπο 

ΒΙΝΟΔ9: Νίπο οἱ [πε Καπι 

ΕΙΝΟΔΦ4: Είπο οἱ δρε/ἱ Τυππίπα 

ΕΙΝΟΔ5: Είπα οἱ ἰοεΚ ΡίοΚ: 

ΒΙΝΟΔ6: Είπα οἱ Ώαπαςι 5εη58 
ΕΙΝΟΞ7: 5/ο Είπα 

ΕΙΝΟ268; Ώανῃ Είπα 

ΕΙΝΟΔΦ: Είπα οἱ Οαχκ 

ΕΙΝΟ40: Είπα οἱ Αευϊγ 

ΝΡΑΕΙΝΟΟΙ: Γ΄Απιίςςθ οἱφηθ! Είπα [Να[ία) 


β0ῦ5 

βΟῦ50]: Κοά οἱ ΑὈσοηρίίοη 
βΟ0502: Κοά οἱ ἱοτα]γ ΜίοΙΙ 
ΚΟῦ503: Κοὰ οἱ Κεσυπθεῄίοη 
ΚΟῦΦ04: Κοὰ οἱ οπῄπα 
ΚΟῦΦΟ05: Κοά οἱ Ίθιτογ 


ΡΗΑΘΟΝ 90ΛιΕ9 
5(Α1ΕΒ: οηαάον/ Ώταφοη 5σαἰθς 
5(ΑΙ ΕΝ: Κθὰ Ότασοη 5οαίες 


ΦΗΙΕΙΡΦ 

ΦΗΙΡ0Ο]: οπια] 5Ηἱεἰά 
5ΗΙ002: οπιαί| 5Πίεἰά --] 
5ΗΙ 003: Μθαίυπι 5Ηἱεἰά 
5ΗΙΡ04: Μθαϊυπι Πἱθἰά ο] 
ΦΗΙΛΡ05: ἰαιοο »Ώίεἰά 
5ΗΙ006: Ιατοο οΏίεἰά »] 
5ΗΙ007: ἰαιςο 5Ώίθἰά «], «4 ν» Μἰρεΐϊες 
5ΗΙ008: Βυεκίει 
5ΗΙΡ09: Βυεκίει 
5ΗΙ010: Βυεκίει 

ΦΗΙΡ] Ἱ: οπιαἰ| 5πίεἰά 
ΦΗΙΡ12: οπια| 5πίθἰά 
5ΗΙΡ13: Μεαϊίυπι 5Ηἱεἰά 
5ΗΙ 014: Μθαϊυπι 5ΗΙεἰά 


{ ΦΗΙΟΙ5: ἰοτρε »Ηἱεἰά 

: ΦΗΙΡΊ6: ἰσιρε 9)/εἰὰ 

{ ΦΗΙΡΙ17: Βυοκίει ] 

{ ΦΗΙΟΊ8: ἰσιρε »Ηἱεἰά 

{ ΦΗΙΟΙΦ: ἰατρε »Ηἱεἰά «2 

{ ΦΗΙΟ20: Κίθἱ5 ΒυεΚἰει 

{ ΦΗιΟ2]: Ώταφοῃ 5εαἰε 9Ηἱθἰὰ 2 
{ ΦΗΙΟ22: 5εηῄηεἰ 4 

{ ΦΗΙΟ293: Ροήτθς» 5)ήείά «3 

{ ΦΗΙΟ24: Κεῄεοίίοη »Ηἱἰά -ε] 

ἕ ΦΗΙΟ25: 5)ἠεὶά οἱ Ηαπποηγ 2 

{ ΦΗΙΟ26: »Ηἱεἰὰ οἱ {χε ἰοςἱ 2 

{ 9ΦΗΙΡ27: 5ανίπᾳ Όταςθ ὖ 

{ ΦΗΙΟ28: οπιο 5Μ/εἰά 2 

ἕ ΦΗΙΟ2Φ: Μεαῖυπι 5Μήεἰά «2 

{ ΦΗΙΟΦ0: ἰστρο οβίεἰά «2 

{ ΝΡΦΗΙΟ: Γεἰηη Ραπι!γ »Ρἱεἰά (Αποπιθη) 


ἕ 51ΙΝΟ9 

: ΦΙΝΟΟ]: 5πα 

{ 5ΙΝΟΟ2: 5/πο »] 
{ ΦΙΝΟΟΔ: 5/ιηο εὖ 


{ ΦΙΝΟΘΔ: οἵπο «2 

{ ΦΙΝΟΟΣ: 5/ηᾳ 9: Άήαϊ Ώιαφοηθαπε΄ 
{ ΦΙΝΟΟό: 5/πᾳ οἱ Απνογθεη 4 

{ ΦΙΝΟΟ7: 5ίιπο οἱ »θεκίπα 2 


ἵ 9ΡΕΒΟ]: 5ρθαΓ 

{ 9ΡΕΑΟ2: δροσ: ο] 

{ 9ΦΡΕΡΟΦ: 5ρεαι -ὖ, Βαεκθίϊθγ 

{ ΦΡΕΡΟΔ: 5ρεαΓ 

{ 9ΡΕΕΟΣ: 5ρεαι «2 

{ ΦΡΕΒΟό: 5ρεσ: 3 

ἕ ΦΡΕΚΟ7: 5ρεαΓ οἱ {ο Ὀπίοοτη 2 
{ ΦΡΕΡΟΘ: 5ρεσι 3, ἱπραίθτ 

{ 9ΡΕΡΟΘ: 5ρεαι 1, Ηαίογοπ 

ἕ 9ΡΕΒ 10: 5ρεαι οἱ ΥΜήνοήπα 4 


 ΦΤΑΥΕΣ 

ἕ ΦΤΑΕΟΙ: ΟυσηειοΙαή 

{ ΦΤΑΡΟ2: Ουσηειείσῄ ] 
. 1 5ΤΑΡΟΞ: Ουσηειείαῄ 

{ 9ΤΑΡΟ4: Ουσηειείαῄ 

{ ΦΤΑΡΟΣ: »ιοῇ οἱ 5Ιἠκίπα 
{ ΦΤΑΡΟό: 5ιαῄ Μοςε 


{ ΦΤΑΡΟ7: 5ἱαῄ δροαι «2 

{ 9ΊΑΡΟΘ: Ουσηειοίαῄ --ὖ 

ἕ 9ΤΑΡΟΦ: 5ιαῇ οἱ «οππιαπά 

{ 5ΤΑΕΊΟ: 5ιαῄ οἱ Ουήπα 

ἕ 9ΙΑΕΊ Τ: 5ἱοῄ οἱ ἠχε Μαοὶ 

ἕ 9ΤΑΕΊ2: 5ἱαῇ οἱ Ροντ 

ἕ ΦΤΑΕΊΦ: 5ἱαῄ οἱ Τηυπάει απά ἰἰοη]πίπο «2 
ἕ ΦΤΑΕΊ4: 5ἱαβ οἱ Ίε Ἡήοοςίαπας --4 

: 9ΤΑΕΙΊ5: 5ιαῄ οἱ Αἰτ «2 (ἱοοκς [ίκα α πια- 
ἕ «λήηθρυπ) 

ἕ ΦΤΑΕΊ6: 5ιαῇ οἱ Εαηῃ 2 

|. |! 5ΙΑΕΙ7: 5ιαῄ οἱ ΕΙτθ -.2 

ἕ ΄ 5ΤΑΕΊ8: Ουσηήε: σισῄ 2 

ἕ 9ΤΑΕΊ9: Οἱεης/ οἱα[ΐ ὖ 

ἕ 9ΦΤΑΕ20: 5ια[ οἱ Άγπη 4 

{ ΝΡΦΙΑΕ: 51οῇί οἱ ἠνε Ηίθήι Εογθ»! ((6υπα] 


Γ ΟΝΕ ΗΑΝΟΕΟ 9ΦΝ0ΠΟΡ 

{ : 5Ν1ΗΟ]: Βανίαιά ὀνοτά 

ἱ ΄ 5ΝΝ1ΗΟ02: βασίαιά ὀνοιά ϱ] 

{ Ν 1Η09: Βασ]ατά σγ/οτά α], «3 ν. 
ἕ Φπαρεεβίῃεις 

ἕ 5ΝΝ 1ΗἨ04: ἱοπς 5οιά 

{ 9Ν1Η05: ἰοπᾳ θν/οιά ] 

{ 5Ν 1ΗἨ06: Ιοπο 5νοιά 2 

{ ΦΝ/1Η07: δμοή ὀνοιά 

ἵ 3Ν1ΗἨ08: 5ἱοή 5ν/οι ος] 

ἕ ΦΝΝ1ΗΟΦ: 5οή 5νοιά «2 

ἕ 9ΝΝΤΗ10: 5οή 5νοιά οἱ Βαεκειαβρίπα 

Γ ΘΝΤΗ11: Οόα Εαπιθ 5Μογά ((ΓθαίυΓθ 
Ααεκθ) 

{ 9ΝΝ1Η12: Ηυ!ς ἱοπο 5Μοτὰ 

ἕ ΦΝ/1Η13: Μοοπθίαάο 

{ ΦΝΥΤΗ]4: ὀμοη ὀνοιά αἱ 

ἕ ΦΝ1Η15: εἰπιήϊαι 3, Εποδίργαπἁ 

ἵ 9ΝΝ1Η16: δεἰπιίαι 49, Ὀοίεπάς: 

ἕ 9ΝΝΤΗ17: Ρειαυε’ 5]οή ν/οιά 

Γ 5ΝΝ1Η18: 5νοιά οἱ Βαἰάυταν 

{ ΝΤΗΙ9: Της Ναπιρίτε΄ Βθνθπᾳθ (ευγ5ες) 

ἡ ΦΝ1Η20: δαπήα 

ἡ 5ΝΤΗ2 1: 5οή 5οιά 

{ 5Ν1Η22: δεἰπιίίαι ] 

Γ 5ΝΝ1Η29: οεἰπιίϊαι 2 

{ 5Ν/1Η2Δ: ἰοπᾳ 5νοτά «Ἰ, ῄαπιθ Ίοπαυθ 

Γ 5ΝΝ1Η25: Κυπάσπε 2: 9νοιά οἱ Θυΐοκηθςς 


Ρς Μασιετ(σ8 


5ΝΝ1Η26: [ηα[[να, 5ο 5νοιά »- 1 

5 1Η27: Αθαπε΄ς 5ν/οιά 2 

3 1Η28: (υμητοα! 4 

9Ν1Η29: 5οή 9νοιά 2 

5ΜΝ 1Η30: 5εϊπιίϊαι οἱ 9ρθθὰ 2: Βε]πι 
9Ν1Η3 1: 5υπρ|αάθ: Ώαγσίαι 

5Ν 1Η92: ἰοηᾳ 5ν/οτα «2: Ὀπαροησίαγει [Ρεή- 
ἀαπ) 

5Ν1Η93: Ιοπο 5οτά «2: Κα», Της Ώαπείπο 
Βἰαάθ 

9Μ/ 1Η34: Βασίατα 9ν/οιά -«]: Αἰρτυΐη 


5Ν/1Η396: Ναπιαπα, ἰοπο 5Μοιά 2 


5Ν 1Η37: Ἰαταφσήῇ ἤηε Βἰοοφῦγαπα, Βασίατὰ 


ον/οιά 4] 


5Ν/1Η438: )νοι Ίο βίθοάοι, βασίανά ὀμοιά «2 
5Ν1Η99: βίαάο οἱ 5θαήηᾳ, Βασίατά 5οιά 3 


5ΝΝ 1Ἠ40: Βἰαάθ οἱ βοςθς, ἰοπᾳ 5Μοιά 3 
9 1Η4 1: [οπᾳ 9νοιά 2 

5 1ΗἨ42: βασίαιά ον/οιά 2 

5)Λ/1ΗἨ4 39: Καΐαπα 

5)Λ/1Η44: Καίΐσπα «] 

9ΝΝ 1Η45: Καΐαπα «2: ΜαἰαΚαι 

5Μ/1Η46: γΝνακίζασηί 

5 1Η47: Νακίζαςῃ -ε] 

3ΝΝ 1ΗἨ48: ΝΙπ[α-Το 

9ΝΝ 1ΗἨ49: ΝΙπ[αο α] 

9Λ/1Η50: δεἱπιίίαι --], 5ἱιαζζεί[ίπι 
5Ν1Η51: (εἰθςήαί Ευηγ Καϊσπα 3 
5Ν1Η52: 5εἰπιίίαι «3: Ύναίεις Εἀοε΄ 

9 1Η53: 5ν/οιά οἱ [ίαπιθ -«] 

5Ν 1Η54: [οπᾳ 5/οτα: Της Εαυα[ϊσει 
5Ν1Η54Α, 5Ν1Η548Β, 5Ν1Η54ς: 
Ρίθεθς οἱ {16 Εαυα[ίζει 

9Λ/1Η55: Καΐαπα 2 

5ΝΝ 1Η5ό: 5εἰπιίϊαι 

ΝΡΟΝ/Ο]: 5ννοτά οἱ Απνοίθεη (ΜαζΖγ 
ΝΡΞΝΝΟ2: Καΐαπα »] [Υοσμπιο) 

ΝΡΟΝΝ/Ο3: Ηαἰίον/θὰ Κθάθεπιει «2 [Κοἰἀοιη] 
ΝΡΟΙΜ/04: (οήμαία Εαπιϊγ Βίσαε «2 (Ναἰγοαι) 
ΝΡΟΝΝΟ5: ΕπΙτοργ (Ηαει΄Γα[ῖς] 

ΝΡΟΝΝΟό: (ῃαος βίαἀε (Ηαει΄Γα[ϊς) 


ΤΟΗΝΕΝΤ ΙΤΕΝΣ (μήν δοἱἱεσῖοι 5 
Εάῑνίοπ Βοπις 60) 

ΝΙΑ2ΑΜύ: 5εησα!ε Απιυΐοί 

ΥἨΙΑ2ΡΑΚ: Γακ΄κοπ” Ζζθήᾗ Βἰαάς 


ΗΗΓΌΡς Μοιιο: 


ΥΝΙΑ2ΗΑΙΒ: Ηαπποπίυπι Ηαἰδθιά 

{ ΝΑ2ΗΑΡΡ: Ηουρ οἱ Ραπἀρπιοπίυπι 
{ ΝΑ2ΗΕΙΜ: Υπαϊους Ηείπι 

: ΝΑΛΡΙΑΤ: Ρ]α!θ οἱ Βαἰάυταπ 

{ ΝΑ2ΕΙΝΟ: Μειογκί]ει Είπα 

{ ΝΑ2ΒΟΒΕ: Ροῦε οἱ γθεπα 

{ ΥΝΑ2ΦΊΗ: 5ν/οτά οἱ Βαἰάυταη 

{ ΝΑΛΡΗΙΕΙ: 5ηἱθἰὰ οἱ Βαἰάυταπ 


ΕΤΗΟ ΗΑΝΟΕΟ 9Ν0ΡΟΦ 

{ ΦΛ2ΗΟ]: Τνο Ηαπάθά 5οιά 

{ 9Λ2Η02: Τνο Ηαπάθά 5Μοιά α] 

ἕ 9Ν2ΗΟ3: Το Ηαπάθά 5ν/οτά, Βειςεικίπᾳ 

{ 3ΝΝ2ΗΟ5: Τνο Ηαπάθά 5Μοτά (πο ἴππαφε) 

{ 3ΝΝ2Η0Ο6: ορἰἀθγς βαπε 

{ 9Ν2ΗΟ7: Τνο Ηαπάθά 5οιά 3 

{ 3ΝΝ2Η08: Τνο Ηαπάεά 5µοιά 2 

{ 9Λ/2ΗΟΦ: Τνο Ηαπάθά 5νοιά --4, Μαιρίαάε 
ἕ ΦΥΝ2Η]0: Ηοὶγ Ανθησει [νο Ηαπάθά 9νοιά 45) 
{ 52Η] Ἱ: Τνο Ηαπάθά 5οιά 2 

{ 9Ν2ΗΙ2: Το Ηαπάθά ὀνοιά: Είαπις οἱ 18 
ἕ Νοήῃ «2 

5Ν1Η35: Αἀἱοίίνα ἠνε ὈήηΚει, ἱοπᾳ «μοι «2 { 


ἕ ΦΝΝ2Η]3: δρἱἀεγ” βαπο «2 

{ 92Η 14: [ἼἼογοοι (58η εη! 5ν/ογα]) 

ἕ 3ΝΝ2ΗΙ5: 5ἴνοι 5ο Ψοηραί 5ννοτά] 

{ 9ΝΝ2Η15Α: 5ἴνει ΗΙ! (ρίθεθ οἱ Ψοηραί 5οια) 
{ 9Ν2ΗΊ6: 9οτά οἱ (ᾖαος 2 

{ ΝΝ2Η99: (υτοεὰ Βειδεηκίηρ ὀΜοιά 3 

{ 3ΝΝ2ΗΡΕΑΤ: 5ου] Βθανει 4 


 ΝΑΝΟ5 

{ ΝΑΝΡΟ2: γναπά οἱ Ρθα: 

{ ΝΑΝΟΟΔ: γ/απά οἱ Μαρίς Μἰρΐες 
{ ΝΑΝΟΟΔ: γ/απά οἱ Ραιαἰγζαῄοη 

{ ΝΑΝΡΟΣ: γναπά οἱ Είτε 

: ΝΑΝΡΟό: γ/απά οἱ Ετος! 

{ ΝΑΝΟΟ7: γαπά οἱ [ἱοήπίπα 

{ ΝΑΝΟΟΒ: γ/απά οἱ 5ἱθερ 

{ ΝΑΝΟΟΦ: γ/απά οἱ Ρο]γπιοηρβίπα 
{ ΝΑΝΟ1Ο: γναπά οἱ Μοης!θι δυπηπιοπίπα 
{ΝΑΝΟΙ 1: /απά οἱ ἥνε Ηεανεης 

: ΝΑΝΡΙ2: γίαπαά οἱ Ἰοπάει 

{ ΝΝΑΝΟ 13: ψίσπὰ οἱ Οἰουάκί! 

: ΝΑΝΟΙ4: γύοῦ 5οεκ 

{ ΝΑΝΟΙ: γναπά οἱ Αρργθπή 

{ ΝΑΝΟΙό: Ροῄοη οἱ Ιοβαυς! 


 ΡΕΌΘΦΒΟΝ5 

{ ΧΒΟΝΝΟΙ: Ηεανγ Ο{ο56βον 

{ ΧΒΟΝΝΟ2: Ηεανγ (ος6βον ] 

{ ΧΒΟΝΝΟ3: Ηεανγ τοςςῦον οἱ Αεευταεγ 
{ ΧΒΟΝΝΟΔ: [1ο]! ΟΠοςςον/ 

{ ΧΒΟΝΝΟΣ: [ο]! ΟΠοςεβον/ α] 

{ ΧΡΒΟΝΝΟό: [ο)/ ΈΓοςςῦον οἱ δρθθά 


ΧΒΟΝΝΟ7: Ηεανγ (Ποςθον 2 


ἑ ΧΒΟΝΜ/Ο8Β: Οἶαπ! Ηαίτ (τοςῦον; 43 


ΧΒΟΝΜ/ΟΦ: [1ο]! Έποςςῦον 2 


{ ΧΒΟΝΝ 10: Νθοαταάαπ΄ (Γοςδβον/ 3 

{ ΧΒΟΝΝ 12: Πασ/ει ἱαυπεβει 

{ ΧΒΟΝΝ 13: (Γοςερον οἱ Αῄῇϊαῖοη 4 

{ ΧΒΟΝΝ 14: Ηεανγ ({οςςῦον οἱ δεαήηρ ] 


ϱ) ΜΑΧ ΡΑΥΝΕ 
Ακόμα δεν πρόλαβε να κυκλοφορήσει το 


παιχνίδι στα ράφια τῶν καταστημάτων και τα 
ἕ «ἶχεαῖς εἶναι στη διάθεσή σας. Το σχετικό τθ- 
ἕ ν]εν µπορείτε να διαθάσετε στο τεύχος που 
ἑ έχετε στα χέρια σας για να δείτε περί τίνος 
ἕ πρόκειται. Ο “ΡίοπθαΓ”, πάντως, φαίνεται να 
: έχει ενθουσιαστεί µε αυτό, Για να εγεργοποιή- 
ἕ σετε το «ἶνθα! πιοᾶθ Και να έχετε πρόσβαση 
στην κονσόλα του παιχνιδιού, πρέπει να ξεκινή- 
ἕ-σετε Το ΠΙΟΧΡαΥΠΘ.ΘΧθ µε την παράμετρο ’-ἀθ- 
ἕ νεἰορες”. Ετσι, λοιπόν, όταν ξεκινήσετε το παι- 
ἕ χνίδι, ὃα έχετε πρόσβαση στην κονσόλα πατώ- 
ἕ ντας το πλήκτρο Ε]2. [ια παράδειγµα: (Ἀπιαχ- 
ἕ ραγπελπιαχραγπθ.οχὲ -ἀενείορε 


Πατήστε, λοιπόν, το Ε]2 για να µπείτε στην 


κονσόλα και στη συνέχεια πληκτρολογήστε 
{έναν από τους ακόλουθους κωδικούς: 

{ ὅροά 6οἆ Μοάς (κλασικά πράγματα] 

{ Ὑ πιογίαὶ ζοὰ Μοάο ΟΗ 


ϱοἱα[ν/θαροης: Παίρνετε όλα τα όπλα 

θομἱπῄπίγθαπηπιο: Απεριόριστα πυρομαχικά 

πος[ίρ Νο ΕΙἱρρίπα Μοάο 

ποε[ἰρ οἩ Νο Εἱρρίπᾳ Μοάο ΟΗ 

θο/Ρυ/ἱοΗίπιο ΕΙ Όρ Ἠπεη Βυ]|οί- 
Τΐπιθ Βυης Ου! 

οἱνονγέρς 5/νουν Εγαπιο Βα!θ 

οοἱραἱπικ[]θυς: ΠΠαίρνετε 8 ΡαηΚί]εις 


Ηθα[ήι σας 


ΤΗΙΕΕ 2: ΤΗΕ ΜΕΤΑΙ ΛΟΕ 


Ακολουθούν µερικά καινούρια εᾖνεαίς για : 


τους επίδοξους κλέφτες: 


5ανθ που κάνατε προτού να ολοκληρώσετε την 
αποστολή, Τελειώστε την ξανά. Στην οθόνη των 
στατιστικών σας, τώρα, Όα πρέπει να έχουν 


παιχνιδιού κι όχι για «θα. 


Για να ενεργοποιήσετε αυτό το «ᾖεαί, ὃα 

ἓ να καταστρέψεις τα ΙαηΚς, να πας βορειοδυτι- | 
κά όπου Όα Βρεις ένα τρένο. Πάρε τους πιυ- 
ἕ στο ἨΜεαροη5 Εαείοιγ, όπου τώρα ὃα κατα: 


πρέπει να κάνετε Θ4ἱ! στο αρχείο Ο5ΕΑ.ε(0. 


Πρώτα κάνετε αντγραφή του εν λόγω αρχείου 
ἕ Ἰαηὶς και τον ος! 5ἰοίκει µαζί σου, τον οποίο 
ἕ, πήρες εκείνη τη στιγµή από πεἰπ[οιεεπιθη!ς, και 
ἕ χήσει ούτε κτήρια ούτε νε]ίε]θς απ΄ όπου προ- 


και στη συνέχεια προσθέστε τις ακόλουθες 


γραµµές: “εᾖθαίς ας!ίν”, “ποκίᾳοαιεμθα!”. 


Αυτό θα σας επιτρέψει να κερδίσετε χωρίς να. | 
ἕ 9/ος! οἰαἰκει στο τρένο. ἔπειτα κατέστρεψε τα : 
ἕ υπόλοιπα Ίαηίς και πήγαινε στο Ιενε] ''Ῥοψθι 
ἕ Οµα”. 

ἕ Όταν αρχίζεις το παιχνίδι και ανοίγεις το 
ἕ, χάρτη µε κάποια µονάδα/ες, πρώτα στείλε αυ- 
ἓ τή/ες τη/ις µονάδα/ες µακριά από τη θάση | 
Γ σου και µετά άρχισε να ψάχνεις τη θάση του. | 
ἕ ανηπόλου. Τούτο διότι αν στείλεις κατευθείαν 
ἕτη/ις µονάδα/ες σου στη βάση του αντιπάλου, 
τότε ο ανήπολος Όα ακολουθήσει το μονοπάτι 
από το οποίο ήρθες και ὃα βρει τη θάση σου 
ἕ πολύ πιο εύκολα. ἷ 
ἕ Όταν παίζεις ως Ο0Ι, µπορείς να χήσεις κτή- { 
ρια που δέχονται αναβαδμίσεις π.χ. ροµει 
ἕ. Ρἰαπίς. Αν ένα κτήριό σου που δέχεται αναθάδ- {| 
ἕ- µιση έχει χάσει εγέργεια, µπορείς πολύ απλά, { 
ἕ για να εξοικονοµήσεις χρήματα, να φτιάξεις 


ανησυχείτε για τον “πο Κίίπα΄ κανόνα που 
υπάρχει σε ορισμένες αποστολές. 
Όσοι από εσάς επιθυμούν να ξεκινήσουν κά- 


ποια αποστολή µε ΘχίΤα χρήματα, δεν έχουν 
παρά να κάνουν τις ακόλουθες κινήσεις: Κάνε- 


τε Θ4ἱ! το αρχείο ἀαήκ.ε{ο και προσθέτετε τη 
γραµµή ’οαΏ Βοηυς π΄, όπου η εἶναι η ποσό: { 
ἕ τητα των χρημάτων που Όα προστίθεται στο | 
ἕ “πουγκί” σας κάθε φορά που αρχίζει µια νέα 
ἕ αποστολή. 
ἕ. Τέλος, για να περάσετε στην επόµενη απο: - 
ἕ. στολή, πατήστε συγχρόνως τα ΟΙή » Αἱἱ »- »μίῇ | 
{ Φ Επά, ἰ 
ς αἀάμθα]ι ( 100 }: Προσθέτει 100 στο 


σ8ῦ ΤΙΒΕΒΙΑΝ 50Ν 


ἕ Ακολουθούν κάποια χρήσιμα [ῆρς για το πο- 
{ λύ καλό αυτό «Ιταίθογ της ΥΝεε/νοοα. Τα Ιἡρς 
µάς έστειλε ο Ευριπίδης Αργυρόπουλος, τον { 
ἕ, οποίο και ευχαριστούμε. Στη συνέχεια ακολου- | 

[ια να αυξήσετε τα αποθέματα χρυσού, ακο- { 
λουθήστε την παρακάτω διαδικασία: Προτού. { 
τελειώσετε την αποστολή, Κάνετε ένα 5ανθ ἡ 
ένα αυἱεκεανθ. Ολοκληρώστε την αποστολή | 
και σώστε το παιχνίδι σε ένα διαφορετικό 5ανε 
5ἱοΙ. Σαναφορτώστε το τελευταίο 5ανε ή αυϊοκ- { 


δεί αυτούσιο το οοίπα[ κείµενο, χωρίς παρεµ- 
βάσεις. 


Στο επίπεδο όπου πρέπει να καταστρέψεις 
ἓ την ελεπιίσαἱ πιςσίἰθ Όα5θ, πρώτα ελευθέρωσε 
ἕ τους πηυϊση!ς, Μετά πήγαινε εκεί όπου πρέπει 
ἕ γα καταστρέψεις τη 5υρρἰγ Όα»θ. Μπορείς, ανή 
προστεδεί τα λεφτά και από τις δύο φορές που 
ολοκληρώθηκε η αποστολή. Προφανώς η µετα- | 
Βλητή που καδορίζει την ποσότητα των χρηµά- { 
τῶν στο τέλος κάθε αποστολής δεν ανανεώνε: 
ται ανάµεσα στα |οαάς». ἔτσι, µπορείτε να συνε- { 
χίσετε να το κάνετε αυτό µέχρι να έχετε αρκε: : | 
τά χρήματα για να αγοράσετε όλο το µαγαζ! 
µαζί µε τον µαγαζάτορα για την επόµενη απο | 
στολή. Σημειώστε ότι πρόκειται για Όυᾳ του {; | 


ολοκλήρωσε το νέο οὐἱθε[ίνθ θάζοντας τον 


ένα ααἀ-οπ του Και έτσι αυτόματα Όα επισκευ- 
αστεί το κτήριο. Ετσι, τα χρήματα που Όα ξοδέ- 
ἓ ψεις Όα είναι της αναβάδµισης. 

ἕο Αν παίζεις ως ΝΟΡ, µπορείς εύκολα να σκο- 
ἕ τώσεις οποιαδήποτε µονάδα µόνο µε µία “βο- 
ἕ λή”. Πρώτα απ’ όλα φτιάχνεις έναν |α5θ: 
{ [Επεθ. Ἰοποθέτησε 2 |α5ε: 5θεῄίοης ὡς συνή- 


δως. Κλείσε την ενέργειά τους από το εικογ/- 


διο. Όταν µια εχρική µονάδα περάσει ανάµε- 

ἕ σἁ τους, ενεργοποίησέ τα. Όλες οἱ µονάδες, 

ακόµα και το Μαπηπιο!ῃ πιΚ2, καταστρέφονται 
ὲ αμέσως. 


Πάρε ένα Παινθσίθ, γέµισέ το µε µπλε 


Ηρθήυπι και οδήγησέ το στην αντίπαλη βάση. 
ἕ Μπορείς να το τοποδετήσεις δίπλα σε ένα κτή- 
ἕ ριο και µόλις ανατιναχτεί το Παγνθ»ίθ; Όα ανα- 
; τιναχτεί και το κτήριο. Χτίσε ένα Τιδιίυπι 
Υασίθ [αεῖ[ῃγ και ένα Μἰςο]Ιθ »ἱἱο. Όταν είναι 
έτοιμος ο (Πεπιϊσαί πιὶσεῖ, περίµενε µέχρι το 
{ Τρθήυπι ὙΝαςίθ Γαε[ῇῃγ να γεμίσει ξανά. Μόλις 
γεμίσει, στείλε τον Μυ]ἠ πιὶςσίἰθ στην αντίπαλη 
; (οπκμυε[ίοῃ Ὑατά, όπου Ὁα πρέπει να κατα- 
ἕ στραφεί. Ύστερα στείλε τον (Μπισαἱ Μἰσείιθ 
ἕ στο αντίπαλο ἨΝθαροης Εαείοηγ. Πιθανότατα 
{δεν ὃα καταστραφεί, όµως, έχεις ήδη έτοιμο 


έναν ακόµη (Παπιίσα| Μἰςεἰιθ. Στείλε τον ξανά 
στραφεί. Ο ανήπαλος δεν ὃα µπορεί πλέον να 


έρχεται η (οηδ!υε/ίοη Ύατα. Ο (Παπιίσαἱ Μί5- 


{ες µε τα τοξικά του Όα μετατρέψει όλα τα 
' στρατιωτάκια σε Ψἱοεοίας, τα οποία Όα σε 
Βοηθήσουν στο έργο σου. 


Ρς Μαρ!ει 


πὶ β8π1ο:. Επ]οΥ! 


του Βασίλη “Ρίοπθεγ΄ Τουλιά 
Ιοηθεγθο/επεΙ.ο: 


πως µπορεί εύκολα να 
παρατηρήσει κάποιος, το 
μέγεθος αυτού του οδη- 
γού παραείναι µεγάλο. 
Αυτό οφείλεται στο ότι αναλύει 
διεξοδικά κάθε Βήμα που πρόκει- 
ται να κάνετε στο παιχνίδι, κάθε 
δυνατή οδό δράσης που µπορείτε 
γα ακολουθήσετε και φροντίζει 
ώστε να προλαμθάνονται 
Και να λύνονται 
όλες οἱ πιθανές 


απορίες 


Ὁ “Ῥ6 Μακίοι” φροντίζει πριν από σας για σας! 
ύδειξη αυτού, ο παρών... υπεροθηγός (του 
ΡΟΜ”, όχι της Βοἱἱ Λι]απίϊο!). Για όλους εσάς που 
χετε το Οπἱ και το Βρίσκετε -μο το δίκιο σας- 
µατάκι δύσκολο ή ακόµη και για όσους 
κοπεύουν να το αποκτήσουν, το άρθρο που 
κολουθεί θα αποτελέσει το Α και το ϐ, τη Βίβλο του 


του παίκτη. Θέλω να πιστεύω ότι, 
από άποψη πληρότητας, το παρόν 
άρθρο ισοφαρίζει (ίσως και να ξε- 
περνάει) τον οβ(εἰαἱ οδηγό στρα- 
τηγικής, τον οποίο για να προµη- 
Βευτεί κάποιος Όα πρέπει να πλη- 
ῥρώσει αρκετά λεφτά. 
Το πώς γράφτηκε, Βέβαια, εἶναι 
µια άλλη υπόθεση! Για την 
ιστορία, αναφέρω µόνο 
ότι µία ωραία πρωία ο 
αρχισυντάκτης αµόλησε 
τον Καφ... εε, τα εκπα!δευµέ- 
να σκυλιά του ξοπίσω µου, 
µε παγίδευσε σε ένα µι- 
κρό κελί µε καλή ηχοµό- 
γὠση [για να µην ακούγο- 


ὅτά σε έναν υπολογιστή και 
ε το πιο τρομακτικό µαστί- 
Ἰοτης συλλογής του ανά χεί- 
ε διέταξε να αρχίσω 
Το γράψιμο. Η άρνησή µου 
ήταν πεισµατική, αλλά 
μόλις έθγαλε το µυστ- 
Κό όπλο του από το 
µανίκι, ένα... φτε- 
ῥρό, κι άρχισε το 
γαργάληµα, η πα; 
ῥράδοση ήρθε 
αμέσως και άνευ 


όρων! Ελεος, μεγάλε κι αλύπητε 
Βασανιστή, αναφώνησα! Θα γίνει 
το δέλημά σου... Τα υπόλοιπα ανή- 
Κουν στην ιστορία: Το πληκτρολό- 
γιο πήρε φωτιά Και µέσα σε τρεις 
μέρες εἶχα ολοκληρώσει το παρόν 
άρθρο, καταφέρνοντας να επανα- 
προσδιορίσω τον όρο εργατικότη- 
τα [ναι, αν κοιάξετε στο “Έργα 
κότητα΄” στη νέα έκδοση του λεξι- 
κού του Μπαμπινιώτη, ὃα δείτε 
πλέον το όνομά µου! :]]. 

Αρκετά, όµως, φλυαρήσαµε, ας 
προχωρήσουμε στο παρασύνδη- 
μα. Το µόνο που δέλω να έχετε 
στο νου σας εἶναι ότι ο οδηγός 
γράφτηκε µε επίπεδο αναφοράς 
τη µέση δυσκολία, που είναι και η 
επιλογή που Όα κάνει το 0576 των 
παικτών του Οπὶ (αν παίξετε το 
Ηατά, ὃα δείτε τι εννοώ). Αν εσείς, 
παρ΄ όλα αυτά, έχετε κάνει διαφο- 
ρετική επιλογή, µην ανησυχείτε. Το 
µόνο που α αλλάξει εἶναι ότι 
µπορεί κατά καιρούς οἱ αντίπαλοί 
σας να είναι μεγαλύτερης (ή µι- 
κρότερης) κλάσης. Όλα τα υπό- 
λοιπα παραμένουν πανομοιότυπα, 
γΙ΄ αυτό Και µπορείτε να εµπιστεύ- 
εστε τυφλά τον οδηγό. 

Μπείτε, λοιπόν, στο παιχνίδι και 
ορµήξτε στην περιπέτεια| 


ἵπ ΠΙΣΤΑ 
8ανο Ροίπι ! 


Μόλις τελειώσει η 5ἰπαϊαπια 
τα δικά της, στρίψτε αριστερά και 
κατεβείτε τις σκάλες. Κάποιος εἷ- 
γαι απέναντι στις κονσόλες, ο 
οποίος µόλις σας αντιληφθεί, ὃα 
σπεύσει να σας υποδεχτεί. Δεν 
κρατάει όπλο, οπότε περιποιηθεί- 
τε τον µε τα χεράκια σας. Στο χώ- 
ρο υπάρχουν δύο κονσόλες. Ενερ- 
γοποιήστε και τις δύο και προχώ- 
ρήστε στην πόρτα δεξιά από εκεί 
όπου µπήκατε. Τα κιβώτια εδώ 
προσφέρουν µια καλή ευκαιρία 
για εξάσκηση στα πηδήµατα, κάτι 


που ὃα σας χρειαστεί στη συνέ- 
χεια, κυρίως για να παίρνετε κρυµ- 
μένα ροψθ/ υρ5 (βλ. και αντίστοι- 
χο Βοχ], Εντοπίστε την είσοδο για 
τις σκάλες κι ανεβείτε τες. Ο δεύ- 
τερος όροφος έχει µόνο έναν 
φρουρό και κανένα Όοπυς, οπότε 
η επἰσκεψή σας σε αυτόν τον ὁρο- 
φο είναι προαιρετική, Στον πρώτο 
όροφο µπείτε στο µόνο δωμάτιο 
που υπάρχει και ανοίξτε τις κλει- 
δωµένες πόρτες µέσω της κονσό- 
λας (άσπρο-κόκκινο]. Βγαίνοντας 
έξω, δίπλα στην πόρτα που μόλις 
ξεκλειδώσατε, ὃα παραφυλάει 
ένας φρουρός, οπότε µην ξαφνια- 
στείτε. 

Περάστε την πόρτα και “κόψτε” 
δεξιά. Πίσω από τα κόκκινα κιθώ- 
τα στο Βάθος υπάρχει ένας φρου- 
ρός µε πιστόλι, Οπότε, είτε τραθήξ- 
τε ΤΟ δικό σας και καδαρίστε τον 
από µακριά (το δικό του δεν έχει 
µεγάλη εμθέλεια) είτε αφήστε τον 
να σας δει, κρυφτείτε στη γωνία πί- 
σω από τα Κόκκινα κιθώτια και ρἱξ- 
τε του µια γερή µπουνιά ώστε να 
του πέσει το όπλο μόλις σας φτό- 
σει. Χωρίς όπλο, θέλω να πιστεύω 
εἶναι εύκολη υπόθεση για σας... Αν 
δεν έχει ξοδέψει πολλές σφαίρες, 
πάρτε το δικό του όπλο, αλλιώς 
παραμείνετε ὡς έχετε. Κατεβείτε 
τις σκάλες. Στα δεξιά στο δωμάτιο 
υπάρχει ένας εργάτης και µία κου- 
σόλα. Σεμπερδέψτε µαζί του [εἶναι 
άοπλος) και µε την κονσόλα 
[άσπρο-πράσινο] ξεκλειδώστε ἁλ- 
λες δύο πόρτες. Ανεθείτε ξανά τις 
σκάλες, εντοπίστε στα κιθώτια απὀ 
Κάτω το Ραἰφίίο απηπιο εἴἴρ και πη- 
δήξτε για να το πάρετε. Προχωρή- 
στε στην επόµενη πόρτα. Σε ένα 
δωμάτιο στα δεξιό Όα Βρείτε άλλο 
ένα Ραἴ[εής «ἴἱρ. Πάρτε το και ανε- 
Βείτε στον επάνω όροφο είτε απὀ 
τις σκάλες [κάνοντας τον κύκλο) εἷ- 
τε πάλι πηδώντας πάνω στα κιθώ- 
τια [8α µε Θυμηθείτε αργότερα). 
Ανεβείτε ακόµη πιο πάνω, σκοτώ- 


στε έναν εχθρό που εἶναι µέσα στο 
δωμάτιο και παίζει κρυφτούλι µαζ 
σας Και ἐπιστρέψτε για να πάρετε 
το ἀαϊαραά από τον (Πυπο. Περά- 
στε την πόρτα Και το παιχνίδι ὃα 


σώσει αυτόματα την πρόοδό σας. 
8ανο Ροῖπι 2 


Εδώ έχετε να αντιμετωπίσετε 
δύο εχθρούς ταυτόχρονα. Περί- 
πτώση να σας αντιληφθεί µόνο ο 
ένας δεν υπάρχει, οπότε αυτή εἷ- 
ναι µία µάχη που πρέπει να δώσε- 
τε Και µπορεί να σας φανεί λιγάκι 
δύσκολη, µια και είστε ακόµα 
στην αρχή. Ανατρέξτε στο ανάλο- 
γο Όοχ αν χρειάζεστε περαιτέρω 
Βοήθεια και απλώς προσπαθήστε 
να ρίξετε τον ένα κάτω ώστε να 
σας μείνει χρόνος να ασχοληδείτε 
µε τον άλλο. 

Μπείτε στην άλλη πόρτα του 
δωματίου, προχωρήστε λίγο και 
µπείτε σιγἀ σιγἀ στο δωμάτιο στα 
αριστερά. Υπάρχει ένας τύπος που 
είναι ότι πρέπει για Ὀαεκριθακεή 
Αφού ξεμπερδέψετε µε αυτόν, 
βγείτε στο διάδρομο και συνεχίστε 
ευθεία µέχρι να Βρείτε δύο ς/ίκ- 
6/5. Αλλη µία, όχι και τόσο εύκολη 
για αρχάριο, µάχη. Πάντως, ένας 
από τους δύο, όταν αποβιώσει, ὃα 
ρίξει ένα Ώγροδρίαγ, οπότε προ- 
σπαθήστε -αν χάσετε ενέργεια σε 
αυτή τη μάχη: να εἶναι µονάχα τό- 
ση ώστε να µπορεί να αναπληρώ- 
δεί απὀ αυτό το Πγροδρ/αγ. 

Ενεργοποιήστε την κονσόλα στο 
δωμάτιο στα δεξιά και συνεχίστε 
ευθεία. Περιποιηθείτε άλλον έναν 
εργάτη που Όα Βρείτε στο δρόµο 
σας (στο δωμάτιο στα αριστερό] 
και κατεβείτε τις σκάλες. Προσο- 
χή, στο τέλος του Κλιµακοστάσιου 
υπάρχει ένας οἱη]κθι και Πίσω από 
την πόρτα ακόµη ένας. Για να µη 
χρειαστεί να τους αντιμετωπίσετε 
και τους δύο, µόλις σας αντιλη- 
φδεί ο πρώτος, οπισθοχωρήστε 
και αντιµετωπίστε τον στο προη: 
γούµενο δωμάτιο. ἔπειτα ξανακα- 
τεβείτε και περιποιηδείτε και τον 
άλλον καταλλήλως, Επίσης, υπάρ- 
χει µία κονσόλα που ανοίγει τη µο- 
γαδική έξοδο από το δωμάτιο. 


8ανο Ροϊπί ὃ 
Κινηθείτε µε αργά Βήματα στα 


Το ζητάει ο οργανισµός του να του κάνεις ένα 


μαεκγεακετ! 


δεξιά. Ενας στρατιώτης ὃα μπει 
από την πόρτα στα δεξιά και ὃα 
πάει να σταθεί απέναντι αριστερά, 
Πλησιάστε τον σκυµµένοι (5ηθαΚ- 
ἴπα) και εκτελέστε ένα Όαεκ- 
ΡθαΚε; για να τον αποτελειώσετε 
προτού καν καταλάθει από πού 
του ήρθε. Αν δεν τα καταφέρετε, 
αυτός ὃα τρέξει για τις σκάλες, 
για να ενεργοποιήσει το συναγερ- 
µό, οπότε ορµήξτε ξωπίσω του µε 
ἀασβίπα και πατήστε την µπουνιά 
για να Κάνετε τάκλιν και να του 
πιάσετε τα πόδια!! Όπως και να 
έχει, ὃα πρέπει να κατευδυνθείτε 
στον επάνω όροφο και να ξεκλει- 
δώσετε τις πόρτες µέσω της κον- 
σόλας απέναντι απὀ το συναγερ- 
μό κι έπειτα, φυσικά, να μπείτε 
στην πόρτα που μόλις άνοιξε. 
Καλύτερα να προτιµήσετε την 
επάνω είσοδο. Στο νέο αυτό χώρο 
θα βρείτε έναν εχθρό πάνω κι 
έναν κάτω. Αντιµετωπίστε πρώτα 
τον πάνω και µετά τον κάτω. Μάλι- 
στα, για τον Κάτω υπάρχει και η 
δυνατότητα του αιφνιδιασμού. Αν 
θέλετε την εκμεταλλεύεστε, Προ- 
χωρήστε στην έξοδο στο ισόγειο. 
Αν δελήσετε να χρησιμοποιήσετε 
το όπλο, προσοχή να µη σκοτώσε- 
τε έναν αθώο που βρίσκεται δίπλα 
στον 5Ιίκθι. Θα σας δώσει ένα 
ε{ἱρ. Ενα ἢγρο θα πάρετε και µε τη 
γίκη σας επί του ἰτίΚαι. Παίρνετε 
επίσης την πληροφορία ότι κρα- 
τούν το αφεντικό στον επάνω όρο- 
φο. Ανεθείτε, λοιπόν, τις σκόλες. 
Θα Βρείτε έναν ακόµη εκει να 
ξυλοκοπάει έναν εργάτη. Πυροβο- 
λήστε µερικές φορές τον κει 
τρέχοντας προς την κατεύθυνσή 
του, φροντίζοντας το σημάδι σας 
γα εἶναι καλό ώστε να µη ΄ξεστρα- 
τίσουν΄ οἱ σφαίρες και αποτελειώ- 


Το ἀαΐαραά του (Πυπᾳ. Παρέα µε το πτώμα του (υπο... 


στε τον απὀ κοντά µε τον προσφι- 
λή τρόπο σας. Ο εργάτης σάς 
ανοίγει τις πόρτες, για να ψάξετε 
για το φορτηγό Και να εµποδίσετε 
τη διαφυγή. 

Προχωρήστε σιγά σιγά δεξιά. 
Μέχρι να φτάσετε απέναντι, ὃα 
σας έχει ήδη αντιληφθεί ο ένας 
από τους τρεις φρουρούς και ὃα 
τρέξει να σας υποδεχτεί. Περιποι- 
ηθείτε τον. Προσπαθήστε να τρα- 
Βήξετε την προσοχή του ενός από 
τους δύο εναπομείναντες φρου- 
ρούς, ώστε να µη χρειαστεί να 
τους αντιμετωπίσετε ταυτόχρονα. 
Κάνετε και ἀασῃίπα αν χρειαστεί. 
Τέλος, πηγαίνετε στην απέναντι 
εξέδρα (µη θγείτε από την κεντρι- 
κή µεγάλη έξοδο ακόµη] και ανε- 
Βείτε το πρώτο πάτωμα. Εκεί Όα 
Βρείτε ένα ΘΠΘΙΦΥ «εἰ| και συ- 
µπληρώστε τη συλλογή σας µε 
ένα ἢγρο που “Βόσκει” ελεύθερα 
στο δεύτερο πάτωμα. Τώρα θγείτε 
από την κεντρική έξοδο. 


8ανο Ροἱπί 4 

Εδώ θέλει ευελιξία και ταχύτη- 
τα, για να µη χάσετεἰ Φροντίστε να 
είστε σε [υ]ἱ Πθα]ήι προτού μπείτε, 
διότι αµέσως ένας ολόκληρος 
στρατός Όα στραφεί εναντίον σας! 
Στρίψτε δεξιά και πηγαίνετε προς 
τις σκάλες. Ανεθείτε στο πρώτο 
πάτωμα, σκοτώστε ή αγνοήστε αυ- 
τόν που ὃα Βρείτε εκεί και γρήγο- 
ρα ανεθείτε στο δεύτερο πάτώµα 
[προσοχή στο ρἰασπια ΠΠε). Εκεί 
υπάρχει στη γωνία µία κονσόλα 
που χρειάζεται να πατηθεί για να 
ολοκληρώσετε την αποστολή, Και 


µην ξεχνάτε την αντίστροφη µέτρη- 
ση που τρέχει (όλα πρέπει να γί- 
νουν το πολύ µέσα σε 3 λεπτό]. 
Παρ΄ όλα αυτά, αν κάνατε γρήγο- 
ρα όσα είπα, Όα πρέπει να έχετε 
αρκετό χρόνο στη διάθεσή σας, 
για να ξεµπερδέψετε µε κάθε 
εχθρό που βρίσκεται δίπλα σας 
και να ενεργοποιήσετε µε την ησυ- 
χία σας την κονσόλα. ἔτσι, τελειώ- 
γει και το πρώτο επίπεδο. Παρακο- 
λουδήστε την ευ!δεθπθ που ὃα 
σας οδηγήσει στη δεύτερη δοκιµα- 
σία της ΚοποΚο. 


ὁπ ΠΙΙΤΑ 
8α4νο Ρο]πί Ἰ 


Μέσω της ευ!5οεπθ Όα έχετε 
την ευκαιρία να δείτε τον ΜυΓο 
και τον Βαταῦας. Τον Μυτο ὃα αρ- 
γήσετε να τον αντιμετωπίσετε [εἷ- 
ναι ο τελικός αρχηγός], τον 
Βαιαῦας, όµως, ὃα τον γνωρίσετε 
για τα καλά σύντομα. Λίγη υποµο- 
γή κι όλα θα γίνουν. 

Μόλις σας επιστραφεί ο έλεγ- 
χος της ΚοποΚο, τρέξτε γρήγορα 
στα αριστερά, Αφοπλίστε τον έναν 
από τους τρεις φρουρούς, πάρτε 
το όπλο του και αποτελειώστε Τον 
το συντομότερο δυνατόν. [ρήγορα 
µετά πηγαίνετε απένάντι, όπου οἱ 
συνάδελφοί σας χρειάζονται λίγο 
γτάντεµα. Το τι ακριθώς Όα συµθεί 
εἶναι αρκετά τυχαίο, αλλά αν δεν 
προσέξετε, µπορεί να έχετε απώ- 
λειες από πλευράς ανθρώπινου 
δυναμικού, Μη σας απογοητεύσει, 
όµως, κάτι τέτοιο, αφού ούτως ή 
άλλως οἱ πράκτορες της ΤΟΤΕ δεν 


ΡΟ Μακιετ(σΟ 8 


αν νο ή  ὁ ο ὁ ώς ος τα φώς 


Ὢ ω Ἡ 
νς σ. ον νι ο ο ρ ο υογα πο ο ου 


κ. 


Για να περάσετε τα |α5ετ, γυρίστε έτσι προς τον τοίχο 
και κινηδείτε αστραπιαία, την κατάλληλη στιγµή, µε 


εἰάε-5ἱερρίπα. 


λύ - 


Σε όλο το µήκος της δεύτερης πίστας ὃα Βρίσκ 


ρίες σε κονσόλες για τον Ὀτ Βγαΐη, τον οποίο και Ὁα αντιμετωπίσετε στο 


τέλος... 


προσφέρουν τόσο σηµαντική Βοή- 
θεια. Μία σηµαντική µονάχα λε- 
πτοµέρεια: Ο ένας από τους δύο 
συναδέλφους σας κουβαλάει 2 
Ἴγρος, Αν του μιλήσετε, ὃα σας τα 
δώσει, αλλά Θα τα στερήσετε απὀ 
αυτόν. Αποφασίστε μόνοι σας ποια 
εἶναι η σωστή επιλογή. 

Εχοντας αντιμετωπίσει την πρώ- 
τη απειλή, µπείτε στο δωμάτιο στα 
αριστερά, όπου ένας φύλακας 
ανυποµονεί να τον σαπίσετε στο 
ξύλο, κι έπειτα ανοίξτε την πόρτα 
στα δεξιά του κεντρικού γραφείου 
και προχωρήστε στο διάδρομο. 
Στα αριστερά παραφυλάνε δύο 
αντίπαλοι, Με λίγη Βοήθεια ὃα 
τους ξεπαστρέψετε. Η κονσόλα 
ανοίγει δύο πόρτες. Επιστρέψτε 
απὀ εκεί που µπήκατε για γα σκο- 
τώσετε έναν εργάτη που κουθα- 
λάει ένα Ώγρο και να συνεχίσετε 
έτσι µε περισσότερα εφόδια την 
αποστολή σας. [υρίστε πάλι στο 
διάδρομο δεξιά από την κονσόλα 
που άνοιξε τις πόρτες και μπείτε 
από εκεί στο επόµενο δωμάτιο. Αν 
Βέλετε, µπορείτε πρώτα να ρίξετε 
µια µατιά σε µια πληροφοριακή 
κονσόλα δίπλα στην πόρτα, για να 
πάρετε µια πρώτη γεύση για τους 
ΒΏεαα|γ Βιαΐης, έναν εκ των οποί- 
ὢν 8α αντιμετωπίσετε στο τέλος 
αυτής της αποστολής. 

Εμπρός αριστερά υπάρχει ένας 
«ΟΠΊΠΙ ΙΓΟΟΡΘΙ µε όπλο. Κάνετε 
πλάγια Βήματα δεξιά για να απο- 
φύγετε τα πυρά του και μόλις στα- 


ΕΗΝΕΟΓς Μο:ε; 


µατήσει, ακολουθήστε τον γιατί 
πάει για το συναγερμό. Στην πο- 
ρεία ὃα βρείτε κι άλλον έναν 
εχθρό. Σκοτώστε τους και τους 
δύο και ὃα ανταµειφθείτε µε ένα 
Ἠγρο. Προχωρήστε αριστερά στο 
διάδρομο µε το συναγερμό και 
µπείτε στην πόρτα στο τέλος του 
διαδρόμου. 


Απέναντι αριστερά κάνει περι- 
πολία ένας σἱήκει. Παρατηρήστε 
το μοτίβο των κινήσεών του και 
προσπαθήστε να τον αιφνιδιάσε- 
τε. Σας δίνει κι ένα Ἠγροἱ Ενεργο- 
ποιήστε την κονσόλα για να ανοί- 
ξει µία πόρτα. Αν δεν καταλάβατε, 
πρόκειται για την πόρτα στο τέλος 
του εναέριου διαδρόµου στην 
υποδοχή του κτηρίου. Προχωρή- 
στε ευθεία. Αλλος ένας εοπΏπι 
Ιιοορε: Βρίσκεται στο γυάλινο 
δωμάτιο στα αριστερά. Εύκολη 
δουλειά για σας, έτσι; Αν σώσατε 
µία επιστήµονα που ήταν εκεί, α 
γίνετε πλουσιότερος κατά ένα 
Ρα[[ἰδής απηπιο εἱἱρ. Η κονσόλα 
ανοίγει τη διπλανή πόρτα και φέρ- 
γει κι έναν εργάτη Όοπυς. ἰσοπε- 
δώστε τον και προχωρήστε ακά- 
Βεκτοι. ἔχετε υπόψη σας ότι µία 
πληροφοριακή κονσόλα δίπλα 
στην πόρτα µπορεί να σας δώσει 
ένα δεύτερο σετ πληροφοριών για 
τους Ώθας]| Βιαίης. 

Προσεκτικά διασχίστε την πόρ- 
τα και κρυφτείτε στις κολόνες εκεί 


κοντά. Ενας ἱηΚοΓ µε ρἰασπια ΟυΠ 
θα σας πλησιάσει. Ρίξτε του µία 
για να τον αφοπλίσετε και αδειό- 
στε αρκετές σφαίρες στο σώμα 
του. Πάρτε το όπλο του (οἩ γθαῇ!) 
και το ΘΠΘΙΟΥ εἰἱρ που του έπεσε. 
Ανεβείτετις σκόλες, περάστε απέ- 
ναντι µε τον εναέριο διάδρομο, 
διασχίστε µια σειρά από πόρτες 
και κατεβείτε τις σκάλες. Στα δε- 
ξιά ὃα ανοίξει µία πόρτα αυτόµα- 
τα. Διαθείτε την και καλυφθείτε 
στους στύλους στα δεξιά. Παρα- 
τηρήστε τον Καφέ σΙήίκει µε το πε- 
ρίεργο όπλο στα χέρια (5εΓαπι 
οσηποη). Μόλις σας πλησιάσει αρ- 
κετά [ώστε να µη λειτουργεί το 
όπλο του!), αποκαλυφθείτε και 
δώστε του να καταλάθει. Αμέσως 
θα ορµήξουν άλλοι τρεις εχδροί, 
αλλά µε το ρἰασπια «αηποῃ και λί- 
γο ΄Κλοτσομπουνίδι” Όα τους τα- 
κτοποιήσετε| Τελική αποτίµηση: 
κέρδος δύο ἠγρος, ενός Βα[[κής 
εἴίρ και του 5εΓαπῃ «αηποπ| Ανάλο- 
γα µε τα πυρομαχικά σας [λογικά 
έχετε περισσότερα Ραἰιίσής απ’ 
ότι ΘΠΕΙΩΥ «[ίρε), διαλέξτε όπλο. 

Διασχίστε το τεράστιο δωμάτιο 
και βγείτε απὀ µία ανάλογη µε αυ- 
τή που µπήκατε πόρτα. Αγεβείτε 
τις σκόλες, ακούστε το νέο οῬίθς- 
ἤνθ και προχωρήστε μπροστά, 


Στα αριστερά σας, στο κάτω 
επίπεδο, εἶναι δύο στρατιώτες. Ο 
δεξιότερος κρατάει ένα όπλο. 
Προτού σας αντιληφθούν, στρέψ- 
τε το Κανόνι σας σε αυτόν στα δε- 
ξιά και πυροβολήστε, Πόει ο ένας. 
Ο άλλος λογικά μόλις ὃα ανέθη- 
κε τις σκάλες. Δεν κρατόει όπλο, 


οπότε.. ξέρετε εσείς! Κατεθείτε να 
πάρετε το ᾖγρο και συνεχίστε ευ- 
θεία δεξιά στην πλατφόρμα. 

Για να περάσετε τα |α5θΓ 
στρέψτε το βλέμμα σας προς τον 
τοίχο και Κάνετε πλάγια θήµατα. 
Είναι ο πιο απλός τρόπος. Μην 
µπείτε στην πράσινη πόρτα στα 
δεξιά, αλλά συνεχίστε ευθεία. 
Στρίψτε δεξιά και κινηθείτε προ- 
σεκτικά προς τις σκάλες. Κάτω κυ- 
κλοφορούν δύο «ἰτκεις, ο ένας µε 
όπλο. Φροντίστε να κάνετε σωστή 
χρήση του όπλου σας για να µη 
δυσκολευτείτε στη μάχη. ἓν ανά- 
γκη Κρυφτείτε στην είσοδο του 
δωματίου, περιμένετε να ανέβει ο 
ένας τις σκάλες, πυροβολήστε τον 
µία φορά από µακριά και επανα- 
λάβετε το ἴδιο για τον άλλον που 
θα ακολουθήσει. Εδώ Όα βρείτε 
ένα ἢγρο (από το στρατιώτη µε το 
όπλο], ένα αἰ[ἰσής απηπιο «ἰἱρ και 
µία κονσόλα κάτω από τις σκάλες, 
κρυμμένη, που απενεργοποιεί τα 
|αδετ στο δωμάτιο που σας είπα 
γα µην μπείτε, Μην παραλείψετε, 
όµως, να μάθετε και το τρίτο κοµ- 
µάτι πληροφοριών για τους Όανα- 
τηφόρους εγκέφαλους, όπου και 
θα µάθετε την αδυναμία τους. 

ἔπειτα απ΄ όλα αυτά επιστρέψτε 
στην προαναφερθείσα πόρτα και 
µπείτε µέσα. Θα πρέπει να κάνετε 
δἱιάθ κάτω απὀ τα |α5θ; (το πήδη- 
μά πιάνει πιο δύσκολα], οπότε κά- 
γετε ἆασῃ και πατήστε το επουςῇ 
την κατάλληλη στιγµή, ώστε οι 
ακτίνες να εἶναι όσο το δυνατόν 
πιο πάνω. Προτιµήστε καλύτερα 
τις αριστερές δεσμίδες. Αν παρ’ 
όλα αυτά σας αντιληφθούν τα 1υ:- 
Γ6ἱ5, πηγαίνετε και σταθείτε από 
κάτω τους ακριθώς και σκύψτε. 
Έπειτα από λίγο ὃα ξεχάσουν την 
παρουσία σας... Κατόπιν πηγαίνετε 
γα εγεργοποιήσετε την κονσόλα. 

Μαδαίνετε για την ύπαρξη ενός 
Ὀ8. µέσα στις εγκαταστάσεις της 
εταιρείας, αν και, φυσικά, προµη- 
γυόταν Κάῑι τέτοιο απὀ ώρα µε 
όλες αυτές τις πληροφορίες που 
έχετε ήδη συσσωρεύσει περί αυ- 
τού. Βγείτε απὀ το δωµάτιο µε τον 
διο τρόπο που µπήκατε, περάστε 
πάλι τα |α5θ; στους τοίχους µε την 
ανήθετη κατεύθυνση κίνησης αυ- 
τή τη φορά και κατεβείτε τις σκά- 
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Τηλ 6 


λες στο δωμάτιο όπου ὃα βγείτε. 
Μπείτε στο εργαστήριο, πάρτε 
το Άγρο από τον επιστήμονα, παίξ- 
τε µε την κονσόλα και ξαναβγείτε. 
Ενας »ΙγίκθΓ µε ρἰα»πια γίῃε σας 
περιμένει έξω. Μπορείτε είτε να 
τον αντιμετωπίσετε απευθείας είτε 
γα κρυφτείτε, να περιμένετε να 
σας φτάσει, να τον αφοπλίσετε, να 
πάρετε το όπλο του, να το αδειό- 
σετε πάνω του Και µετά να βγείτε 
από το δωμάτιο µε το όπλο σας! 
Αν και μάλλον, στη συγκεκριμένη 
περίπτωση, εἶναι πολλή φασαρία 
για το τίποτα... Πάρτε, πάντως, και 
το Άγρο που κουβαλάει, αν δεν 
έχετε ήδη γεμίσει απὀ δαύτα. 
Επιστρέψτε στο διάδρομο µε τα 
|α5θ; και µπείτε στην πόρτα που 
τώρα εἶναι πράσινη. Πίσω απὀ τα 
όργανα καραδοκούν δύο αντίπα- 
λοι. Κανείς δεν έχει όπλο, οπότε 
µη φοβάστε. Αν έχετε ακόµη το 
δεΓαπῃ «αηποη, δεν ὃα σας χρησι- 


μεύσει εδώ, οπότε πολεµήστε µε 
τα χέρια. Επειτα πατήστε το κουμπί 
στη διπλανή κονσόλα, βγείτε έξω, 
περάστε για ακόµη µία φορά τα 
|α5θ; στον τοίχο (τώρα επιτάχυναν 
το ρυθµό τους) και κόψτε αριστε- 
ρά στη στροφή. 

Προσοχή, φροντίστε να έχετε 
τουλάχιστον δύο βολές στο 5εἵαπῃ 
«σηποη πριν να ανοίξετε την πόρ- 
τα, γιατί παραμονεύει στο θάδος 
ένας «Ἰήκθι µε ένα αυτόματο ανά 
χείρας. Μην πανικοθληδείτε, πυ- 
ροβολήστε τον εις διπλούν και ὃα 
τον αποτελειώσετε. Προχωρήστε 
µπροστά, “μπανίστε” µέσα από 
τους γυάλινους τοίχους το χώρο 
που Όα δώσετε τη µάχη σας µε 
το... Ἱέρας [αμ τι, µόνο ο Σπύρος 
δα έχει τέρας;) και μόλις νιώσετε 
έτοιμοι, κατεβείτε τις σκάλες. Δια- 
Βάστε τς τελευταίες οδηγίες και 
διαθείτε την τελευταία πόρτα που 
σας χωρίζει µε τον εγκέφαλο. 


ΠΡΟΣΟΧΗ, 


0 ΒΛΒΛΒΑΣ ΒΑΡΑΕΙΙ 


Φθάνοντας µε τη μοτοσυκλέτα, ανυποψίαστοι για το ξύλο που 


έχετε να φάτε! 


Ο Βαταδας µας περιμένει, φορπζοντας το οπλο του. ἔσες 
αφοσιωδατε στη µαχη που ὃα χάσετε, εε... ὃα δώσετε. 


ΕΗΝΕΡ)ΡΓ Μος: 


8ανο Ροἱπί 4 

Ο εγκέφαλος είναι στο κέντρο 
και στις τέσσερις γωνίες του δω- 
µατίου υπάρχουν ισάριθμες κον- 
σόλες, Ακτίνες Ιαφ6Γ εκπέμπονται 
Και κινούνται γύρω απὀ τον εγκέ- 
φαλο, που Βυμίζουν αυτές που εἷ- 
δαµε ως μηχανισμούς ελέγχου 
των Ιυπθί». Πρόκειται, λοιπόν, για 
µία αντίστοιχη Κατάσταση. Θα 
πρέπει σε κάδε “γύρο” να ενεργο- 
ποιείτε τις τέσσερις κονσόλες, 
αποφεύγοντας να αγγίξετε τις 
ακτίνες |α56:. 

Το τι Όα γίνει αν τις αγγίξετε, κα- 
λύτερα να µην το πω, αλλά να το 
διαπιστώσετε μόνοι σας. Πάντως, 
οι πιθανότητες να επιθιώσετε έπει- 
τα από ένα τέτοιο λάθος εἶναι απὀ 
ελάχιστες έως µηδαµινές. [ί’ αυτό 
προσέξτε καλά τις κινήσεις σας! 

Στον πρώτο γύρο πηγαίνετε, κα- 
ταρχήν, στην κονσόλα που βρί- 
σκετα! πιο Κοντά σε εσάς και 
ενεργοποιήστε την. Κοιτάξτε έπει- 
τα αριστερά, περιμένετε η κάτω 

ακτίνα γα σας προσπεράσει και 
τρέξτε στην αριστερἀ κονσόλα. 
Όταν χρειαστεί, πηδήξτε. Στον 
πρώτο γύρο ὃα χρειάζεται να κό- 
γετε µονάχα ένα πήδηµα, περίπου 
στη µέση της διαδρομής ανάµεσα 
σε δύο διπλανές κονσόλες. Κάνε- 
τε το ἰδιο και στις άλλες τρεις και 
περνάτε έτσι στο δεύτερο γύρο. 

Πλέον οι δεσμίδες έγιναν δι- 
πλές, ενωμένες και κινούµενες 
γρηγορότερα. Πάλι η φορά δια- 
γραφής είναι δεξιόστροφη (δηλα- 
δή πηγαίνετε προς την αριστερή 
κάθε φορά κονσόλα σας]. Εδώ 
απαιτούνται δύο πηδήµατα. Λογικά 
θα τα καταφέρετε εξίσου εύκολα 
µε τον πρώτο γύρο. Μην ξεχνάτε 
μονάχα να ενεργοποιείτε πρώτα 
την Κονσόλα στην οποία ήδη Βρί- 
σκεστε, ώστε να γλιτώνετε µία πα- 
ῥραπανίσια μανούθρα κάθε φορά| 

Ο τρίτος γύρος είναι ο τελευταί- 
ος, ο Πιο δύσκολος κι ο πιο εκνευ- 
ριστικός, µέχρι να Βρείτε πώς να 
γικήσετε. Τελικά, η διαδικασία εἷ- 
γαι αρκετά απλή. Στρέψτε την κά- 
µερα ώστε να έχετε µία προοπτική 
αφ’ υψηλού και πλησιάστε όσο δε- 
ξότερα γίνεται στην κονσόλα, χω- 
ρίς όµως να χάσετε την κἀλυψή 
σας. Η σωστή προοπτική ὃα σας 


βοηθήσει να έχετε και καλύτερη 
αντίληψη του χώρου (γι΄ αυτό πρό- 
τεινα να κοιτάτε από πάνω). 

Τώρα η φορά διαγραφής εἶναι 
αριστερόστροφη. Θα πάτε δηλαδή 
στη δεξιά προς τα εσάς κονσόλα. 
Κοιτάξτε προς αυτήν, αφήστε τις 
δεσμίδες να κάνουν μερικούς κύ- 
κλους για να αποκτήσετε την αἰ- 
σΌηση του πότε φτάνουν και πότε 
απομακρύνονται από την κονσόλα 
και την κατάλληλη στιγµή, µε ἀα»]- 
ἴπα, τρέξτε προς τα εκεί. Με λίγη 
τύχη στην αρχή ή λίγη επιδεξιότητα 
κατόπιν Όα τα καταφέρετε. 

Ο τρίτος γύρος εἶναι κι αυτός 
γικηφόρος, ο εγκέφαλος απενερ- 
γοποιείται και άλλο ένα Ιενεί 
έφτασε στο τέλος του. Απολαύστε 
την ευίσοεπε Κι αρχίστε από τώρα 
γα πονηρεύεστε από αυτούς τους 
περίεργους διαλόγους του αφεντι- 
κού σας µε το δείο σας. Η 
Κοποζο... ειθα!υπθ; Χμ, κάτι δεν 
πάει καλά! 


8η ΠΙΣΤΑ 


5ανο Ροἱπί | 

Το γλέντι αρχίζει από την πρώτη 
στιγµή! Ο Βαταθας, που είχστε δει 
στο προηγούμενο βίντεο, ήρθε να 
σας υποδεχτεί αυτοπροσώπως. 
Μάλιστα έφερε και παρέα, το δί- 
µετρο όπλο του! Τι λέτε, Όα του 
κάνετε την τιµή; 

Πρόκειται για µία µάχη αρκετά 
δύσκολη για το σηµείο όπου βρί- 
σκεστε, αλλά µην ανησυχείτε, µε τη 
δική µου Βοήθεια και λίγους πειρα- 
µατισμούς Όα νικήσετε. Καταρχήν, 
Πλησιάστε τον από τα πλάγια, για 
γα µη σας πετύχει µε το όπλο του. 
Το εν λόγω όπλο κάνει αρκετή ζη- 
μιά, αλλά χρειάζεται µια µικρή πε- 
ρίοδο Ιοααϊπα πριν να πυροθολή- 
σει. Επίσης, όποιος το κουθαλάει, 
σχεδόν δεν µπορεί να κινηθεί, οπό- 
τε µην ανησυχείτε και πολύ για το τι 
ζημιά µπορεί να σας κάνει. 

Οἱ ειδικές κινήσεις του Βαταῦας 
είναι οἱ: θαήῄαυαΚθ, εΊτοπο Θαη- 
αυακε και 5τοποςγ. Όταν βλέπετε 
γα κάνει την πρώτη, κοπανήστε την 
και πηδήξτε την ώρα που χτυπάει 
το έδαφος, για να ελαχιστοποιήσε- 
τε τη ζημιά. Η δεύτερη αργεί πολύ 
και µπορεί να διακοπεί εύκολα. Την 
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ΜΕ ΑΣΥΓΚΡΙΤΑ ΠΛΕΟΝΕΚΤΗΜΑΤΑ ΕΠΙΛΟΓΗΣ 


«Προσφέρουν τεχνολογία αιχμής µε 
µεγάλη διάρκεια ζωής 

«Εξασφαλίζουν εύκολη και γρήγορη 
πρόσβαση στο Ιπίθγπεῖ µε τα περι 
Φερειακά της (πγριο 

»Επεκτάσιμα µε εσωτερικές κάρτες ΡΟΙ 
ή µε εξωτερικά περιφερεκικά 058 

«Είναι εξοπλισμένα µε πῃ νέα τεχνολογία 
ΑΟΡΊ που τα κάνει να σβήνουν αυτόματα 
και να επανέρχονται µε το πάτηµα ενός 
πλήκτρου 

5 Μικρά σε μέγεθος, µε ελκυσπκή εμφά- 
νση για να προσαρμόζονται εύκολα στο 
χώρο σας 


απεποππααπαπαππαπααπώασσο ΓΟΓΙΠΙΕΛΒΟΠΙΩ 


5 Απλά στη χρήση και Φιλικά προς το 
περιβάλλον µε ελάχιστη κατανάλωση 
πλεκτρικού ρεύματος ) 


5 Μιλάει τη γλώσσα σας, αφού όλες 
οι οδηγίες χρήσης τους είναι στα 
ελληνικά 

«Λιαθέτουν άριστη ποιότητα υλικών 
που εξασφαλίζουν την καλύτερη σχέση 
τιµής προς απόδοση 

«Συνδυάζουν επώνυµη ποιότητα, 
αξιοπιστία και υποστήριξη 0ηγρῖο 


5Προσφέρονται µε 3 χρόνια εγγύηση 


ἨΜ/εῦ οαπιθγα δι Φωτογραφική μηχανή 


Βασική σύνθεση 
Μ/Β Βἰοσίαι 0Πἱρ5εί ΝΙΑ 195 / 888 
Υ6Λ 0η οστά Τήήεῃί Βἰὰ48 90 0 -- ΜΒ 
θ4 ΜΒ Φ0ΒΛΗ (133 ΜΗ)) 

ΗΡΗ 10 08 ΑΤΛ 100 

(0-ΒΟΝ 52χ 


Μούεπι ϱΒΥΡΤΟ Βε5ἰ 56Κ Ρ6Ι 

δοµή τά 0η ποδιά Λ0-97 2.1 00480 
Ποντίκι δ010ἱἱ 

Ηχεία 140Ν ή 180) (Νε!) 

2 098, 1 5εἠαἱ, 1 ϱα(Φἱἱ6ἱ, 1 48π18 
Μο ἸΝΙπάονις ΜΕ 


Επιλογές 

6Ρ) Ιπίεἰ 6εἱείοπ ή Ρεηίΐιπη {ΙΙ 
ϱρὺ ΑΜΗ Ώοη ή ΛΙΠοη 

ΥΝ6Λ 0η Ὀοα(ή 96 94νὰΠΕά ὃ -- 928 
Επαρῄίος 18/92/8418 ΛΕΡχά 


128 ΜΒ ΒΑΝ (199 ΜΗ2) 

ΗΡῃ 20/90 08 ΑΤΑ 100 

ϱ0-ΒΝ ἃ ΝΟ 

Όλα τα περιφερειακά προϊόντα ϱΒΥΡΤΟ 
Οθόνη της επιλογής σας 


| ενηµερωθεῄε για πς πµές και φπάξτε 


το ΡΟ που ταιριάζει στις ανάγκες σας 


τρίτη την Κάνει όταν εἶναι αρκετά 
πληγωμένος, προσπαθώντας να 
ανακτήσει τις δυνάµεις του. Μην 
τον αφήνετε, λοιπόν, πολύ µακριά 
σας όταν τον έχετε χτυπήσει αρκε- 
τά, γιατί όσο περισσότερο εκτελεί 
την ειδική κίνησή του τόσο πιο δυ- 
γατός γίνεται. 

Τελικά, η µάχη γίνεται απλή, αρ- 
κεί να µην πανικοθβληθείτε και να 
ακολουθήσετε τις συµθουλές µου. 
Αφού τον πλησιάσετε και του ρίξε- 
τε µία για να αφοπλιστεί, αδειάστε 
τον ένα γεµιστήρα του όπλου σας 
πάνω του. Μη δοκιμάσετε να πά- 
ρετε το δικό του όπλο, γιατί παρα- 
είστε Κοντά του. ἔπειτα από αυτό, 
κάνετέ του ένα τάκλιν (ἀασῃ ἃι 
ετουςῇ) και ορµήξτε για το δεύτε- 
ρο ε[ἱρ, που κείτεται δίπλα στον 
ΤΟΤΕ ο/ήοςι στα αριστερά. Αδειό- 
στε πάνω του (αν Βλέπετε να σας 
πλησιάζει πολύ, κάνετέ του πάλι 
τάκλιν, ενώ αν απομακρύνεται, 
ακολουθήστε τον) και πετάξτε το 
όπλο. 

Τώρα προσπαθήστε να τον στρι- 
µώξετε στη γωνία, να τον πιάνετε 
και να τον πετάτε µακριά. Γενικά εἷ- 
ναι πολύ εύκολος στα πιασίµατα ο 
Βαταβα». Τοποθετήστε την ΚοποΚο 
πολύ κοντά του, ελάχιστα πιο µα- 
Κριά από την ευθεία, και μόλις ση- 
κωθεί, μπροστά μκλοτσιά. Πλησιά- 
στε τον ξανά εκεί όπου ὃα προ- 
σγειωθεί, σκύψτε και ρίξτε του µια 
κλοτσιά και πάλι µία από τα ἴδια. 
Αν κάποια στιγµή δεν πιάσει η ειδι- 
κή κίνηση και σας πάρει στο κυνή- 
γι, οπισθοχωρήστε κοιτώντας τον 
όµως, και µετά κάνετε μπροστά 


μα 


κ 
πο 
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Σε αυτή την πίστα (αλλά και γενικότερα) φροντίστε τους εἰθη[σίς σαν 


το ζβΧ σας, εε... σαν τα µάτια σας. Θα αποτελέσουν σηµαντική πηγή 
για Άγρος. 


και κλοτσιά, ώστε να τον εκτνάξε- 
τε για άλλη µία φορά. Αν πόει για 
το όπλο του, τάκλιν! 

Αφού γίνει αυτό αρκετές φορές, 
δοκιμάστε να τον αφήνετε να Πη- 
γαΐνει κοντά στο όπλο, να του κά- 
γετε τάκλιν και ενώ είναι στο έδα- 
φος, κάτωφκλοτσιά, Με όλα αυτά 
και λίγη υπομονή, Ὁα τον νικήσετε. 

Αφού φύγει, προσοχή! Θα έρ- 
Θουν δύο «Ιτίκεις, ο ένας µε όπλο. 
Το παιχνίδι δεν έχει κάνει 5ανθ την 
πρόοδό σας. Εσείς δεν έχετε όπλο 
προς το παρόν! Αν χάσετε, πρέπει 
να ξανανικήσετε τον Βαιαῦαν|ἱ Γ΄ 
αυτό γρήγορα: Πάρτε το ᾖγρο (αν 
δεν το κάνατε ήδη), ανεβείτε τη 
ράμπα στα δεξιά και περάστε να 
κρυφτείτε πίσω από την πόρτα. Σε 
λίγο θα έρθει ο ένας από τους δύο 
5Ιγίκθις από τα µέρη σας. Σεπα- 
στρέψτε τον! Πηγαίνετε να πάρετε 
το 6ΠΕΙΟΥ «θἰ| εκεί κοντά και µετά 
γρήγορα περάστε απέναντι, όπου 
θα Βρείτε ένα ρἰασπια ήῇθ. Λογικά 
θα συναντήσετε εκεί και τον δεύτε- 
ρο ἰήΚθι, Αν κουθαλάει όπλο µαζ! 
του, ανταγωνιστείτε τον µε το ρία»- 
πια, αλλιώς µε τις µπουνιές σας. Ἱέ- 
λος, πηγαίνετε και µπείτε στην πόρ- 
τα που συναντήσατε πριν. 


8ανο Ροίπι ὁ 
Προχωρήστε λίγο αριστερά, 
δείτε το φρουρό να σας γυρνάει 
την πλάτη και τρέξτε να του ρίξετε 
µια εναέρια κλοτσιά, Ασχοληθείτε 
γρήγορα µε τον άλλο κἰήκει απέ- 
γαντ που σας πυροβολεί, ρίχνο- 
ντάς του 3) Βολές µε το ρἰα»πια Π- 
ῄ6 [εύστοχες όµως, εἰ). Επειτα 


αποτελειώστε κι αυτόν που Βρί- 
σκεται δίπλα σας, Μπείτε στο δω- 
µατιάκι δίπλα και ανοίξτε τις πόρ- 
τες µε την κονσόλα. Βγείτε έξω και 
µπείτε στη δεύτερη πόρτα δεξιά. 
Σε ελάχιστα δευτερόλεπτα ὃα 
µπει από την τέταρτη πόρτα [δη- 
λαδή έτσι όπως µπήκατε: αριστε- 
ῥρά στο Βάθος] ένας «Ιτίκθι µε 
όπλο και ὃα προσπαθήσει να σκο- 
τώσει τους δύο επιστήµονες στο 
δωμάτιο. Η γυναίκα κρατάει ένα 
ἤγρο, οπότε προστατέψτε την πά- 
ση δυσία. Σκοτώστε τον µε το 
Ρἰα»πια Και πηγαίνετε να πάρετε 
την ανταµοιθή σας. Περιποιηθείτε 
και τον «ΟΠΊπΙ ΠοορθΓ που κατα- 
φτάνει λίαν συντόμως. 

Βγείτε από την τέταρτη πόρτα 
και µπείτε απὀ την αντίστοιχη στην 
άλλη σειρά δωματίων. Από εκεί, 
επίσης, Όα µπει άλλος ένας στρα- 
πώτης µε όπλο. Σκοτώστε τον όµε- 
σα Και µετά πηγαίνετε στον άνδρα 
επιστήµονα για να εισπράξετε κι 
από αυτόν ένα ᾖγρο. Βγείτε έξω κι 
ανεθείτε τις σκάλες. 

Ο διάδρομος φυλάγεται από 4 
στρατώτες. Ένας απὀ αυτούς κά- 
γει περιπολία κι έρχεται προς την 
κατεὐθυνσή σας. Περιμένετε να 
φτάσει εκεί κοντά και επιτεθείτε 
του, τραβώντας τον, αν εἶναι δυ- 
γατόν, προς τις σκάλες. Λογικά 
δεν α ακουστεί τίποτα µέχρι την 
άλλη άκρη του διαδρόµου. Πάρτε 
το ῥἱασπια Και πυροβολήστε εις 
τριπλούν τον μεσαίο /ίκθι που 
κρατάει και το όπλο. Κρατήστε το 
Ρἰακπια κι όχι το 5οἵαπῃ οαπΠοη. Αν 
Βέλετε να σκοτώσετε µε πυρά 
τους άλλους δύο, καλύτερα να 
σηκώσετε Το 5ε{απῃ Και να το Κά- 
γετε αυτό κι έπειτα να ξαναπάρετε 
το ῥἰασπια (ἱᾳ8. Περιποιηδείτε 
τους άλλους δύο που καταφτά- 
νουν, ξεκλειδώστε τις πόρτες, αν 
δεν είναι ήδη ανοικτές, κι έπειτα 
µπείτε στα δωµάτια δεξιά κι αρι- 
στερά, Δεξιά ὃα λάβετε ένα ἢγρο 
και αριστερά ένα ΘΠΘΙΟΥ εἰίρ κι 
ένα {οεθ[ίεἰά [οοοἰ!). 

Ανεβείτε τις σκάλες. Εδώ υπάρ- 
χουν δύο εχθροί, κι οι δύο άοπλοι. 
Οπότε µπορείτε κάλλιστα να τους 
αντιμετωπίσετε µε τα χέρια σας 
µόνο. Η επιλογή δική σας. Σεκλει- 
δώστε τις πόρτες µε την κονσόλα 


στο δωµατιάκι και µπείτε µέσα να 
λάθετε ό,τι µπορείτε από τους 
σκοτωµένους επιστήµονες. Στα δε- 
ξιά στην πρώτη πόρτα υπάρχει 
ένας «ΙήΚει, οπότε προτιµήστε τη 
δεύτερη ή και την τρίτη πόρτα. Στα 
αριστερά δεν υπάρχει τίποτα. 
Βγαίνοντας, όµως, από το δεύτερο 
δωµάπο, Όα σας περιμένει άλλος 
ένας. Ανεβείτε πάνω και µπείτε 
στην πόρτα µε τις τρεις κλειδα- 
ριές που τόση ώρα προσπαθού- 
σατε να ξεκλειδώσετε. 

Προχωρήστε ευθεία. Θα βρείτε 
τρεις 5Ιγίκθις στο δρόµο, τους 
οποίους λογικά ὃα χρειαστεί να 
αντιμετωπίσετε έναν έναν. Μόλι- 
στα τους δύο τελευταίους µπορεί- 
τε ὡς επιπρόσθετη δοκιμασία να 
επιχειρήσετε να τους πετάξετε απὀ 
την οροφή! Προσοχή µόνο µην το 
κάνουν αυτοί σε εσάς... Μπείτε στη 
µόνη ανοιχτή πόρτα κι ανεθείτε τις 
σκάλες. Δύο ακόµη εχδροί σάς πε- 
ριµένουν. Περιποιηθείτε τους και 
συνεχίστε στο επόμενο δωμάτιο. 
Μην πάτε κατευθείαν στην Κονσό- 
λα. Κόφτε όλο δεξιά και ὃα βρείτε 
κάποιον που ετοιμαζόταν να σας 
χτυπήσει ύπουλα. Δώστε του να 
καταλάβει. Προσοχή, κάθε φορά 
που Όα σκοτώνετε έναν τέτοιο στο 
µέλλον, θα αφήνει και µία βόμβα 
µε χρονόµετρο πίσω του. Να έχετε 
το γου σας, για να το σκάσετε 
εγκαίρως! 

Προς το παρόν, απολαύστε την 
ευ!δεθηθ και προχωρήστε ευθεία 
μόλις ξαναπάρετε τον έλεγχο, για 
να σωθεί το παιχνίδι. 


8ανο Ρο]πί 8 

Εδώ τα πράγματα εἶναι αρκετά 
απλά, αναφορικά µε το τι πρέπει 
γα γίνει. Υπάρχει µία πόρτα στον 
δεύτερο όροφο που δέλει τρεις 
διακόπτες για να ανοίξει, Ο πρώ- 
τος είναι στο υπόγειο, απέναντι 
από εκεί που µπήκστε, ο δεύτερος 
στον πρώτο όροφο και ο τρίτος 
στον δεύτερο. Πηγαίνετε πρώτα να 
μιλήσετε στον ΤΟΤΕ ο[ῄοει στα δε- 
γετε πίσω Και πηγαίνετε στο υπό- 
γειο πίσω από εκεί που µπήκατε, 
όπου ένας άλλος συνάδελφος µε 
Ρἰασπια (ῇθ Όα σας κάνει πλου- 


σιότερους κατά δύο ακόµη ἢγρος, 


ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 
ἃ. ΝΕΕΣ ΤΕΧΜΟΛΟΓΙΕΣ; 


ΞΥΝΙΗ 


ΑΝΑΓΝΩΡΙΣΜΕΝΑ ΑΠΟ ΤΟ ΚΡΑΤΟΙ Η ο νόμήσν στην εξειδίκευση 


ΔΙΚΙΟ: αΛΛαδητές Α΄ ηΒ΄ Ενιαίου Λυκείου ΔΤΟΙ 9 Απόφοιτοι ΤΕΕ 
9 Απόφοιτοι Γυμνασίου Φ Απόφοιτοι Λυκείου 
ΦΛΛαδητές Α΄ ή Β΄ Δημοσίων ΤΕΕ 9 Φοιτητές 


Τα ΚΟΡΥΦΛΙΑ ΤΕΕ ΣΥΝΗ και ΙΕΚ ΣΥΝΗ. Ε ξειδικεύσου στα πιο 


Ανοίγουν το δρόµο στα πιο προηγμένα επαγγέλµατα του περιζήτητα επαγγέλματα: 


κλάδουτης Πληροφορικής, µε σηµεία υπεροχής: ο ΛΛΟΙΤΙΜΕΡΙΑ 
Μάι Ισχυρό κρατικό πτυχίο, αναγνωρισμένο στην Ευρωπαϊκή οΤΗΛΕΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ - 
Ένωση και στην αγορά εργασίας. ΙΝΤΕΡΝΕΤ 
Ρήΐι Επαγγελµατικέ ές σπουδαστών, όπως: ΟΡ-ΒΟΜ 
Υγελµατικές παραγωγές σπουδαστών, όπως: ) 
ΡΟΒΟΤς κλῃ. 9 ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 
Μάι Ειδικά εξοπλισμένα, σύγχρονα εργαστήρια εφαρμογών ο ΤΕΧΝΙΚΟΣ ΔΙΚΤΥΩΝ ἓ 
Μυ]ηπιεαϊα και Ηλεκτρονικής. ο ΤΕΧΝΙΚΟΣ Η/Υ ἕ 
ση Διοργάνωση ετήσιων εκθέσεων σπουδαστών Πληροφορικής ο 
κο Νέων Τοκνολομόν ΓΠΟΛΟΓΣΗΚΩΝ Μιόναλον 
Μάι Σίγουρη επαγγελματική αποκατάσταση, µε την υποστήριξη του ; ' , 2 
Γραφείου Σταδιοδρομίας Γ.Ε.Α.Σ.ΞΥΝΗ. καὶ όλλες 47 αδικότητες, σδ Τοµεις σπουδών 


ΠΡΩΤΑ ΒΡΑΒΕΙΑ ! 


Ο; σπουδαστές της ειδικότητας ΝΛΗΙΤΙΜΕΟΙΑ των ΙΕΚ ΞΥΝΗ κατέκτησαν ΑΙΔΑΚΤΡΑ 
τα πρώτα Βραβεία σε πανελλήνιους διαγωνισμούς, τα τελευταία δύο χρόνια. 


ο... τάς .. 0800 9] ο] 9] 


ΑΘΗΝΑ: Πατησίων 20 - 3], Τηλ.: 5279550 9 Πελλήνης 8, Τηλ: 8250212 ΠΕΙΡΑΙΑΣ: Φίλωνος 30, Τηλ: 422114] 9 Ηρώων Πολυτεχνείου 51, 
Τηλ: 4119907 ΓΛΥΦΑΔΑ: Αχιλλέως 3] - 33 ἃ Λ. Βουλιαγμένης, Τηλ: 9645535 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: Μοναστηρίου δι Ταντάλου 24, 


Τηλ: (03 1] 541085 - 533255 ; ͵ 
νυνννν.χἰηῖς.«ΟΠη 1θεἱη{ο(Ωχἰπίς.εοπι ο Ιεἰκπ[ο(Ωχἰπίς.ς«οπι 


κ πα αν ος ν υπ ο ος ον, 


ο ο ον ο ον ον ον ο ο ο εν νε, 


και, τέλος, µιλήστε και µε τον τρίτο 
συνάδελφο στο κεντρικό ΙοβΏγ. 
Αφού το κάνετε αυτό, σύντομα ὃα 
αρχίσει µία μάχη. Αφήστε καλύτε- 
ρα τους άλλους να ’τις φάνε”, 
Βρείτε κάπου κάλυψη και πηγαίνε- 
τε έπειτα να περιποιηθείτε ότι απέ- 
µεινε από τον εχδρό. Προσέχτε 
µόνο, μόλις σκοτωθεί ο συνάδελ- 
φος µε το Ρἰασπια συη, γα ορµήξε- 
τε να το πάρετε, αν δεν έχετε ήδη 
ένα στη διάθεσή σας. Θα σας φα- 
γεί εξαιρετικά χρήσιμο αργότερα. 
Η κονσόλα στο υπόγειο, όταν 
ενεργοποιηθεί, θα εμφανίσει από 
το πουθενά έναν 5ΙήΚει µε όπλο, 
οπότε έχετε το νου σας. Επίσης, 
όταν δείτε έναν εχθρό µε 5οΓαπῃ 
«απποη, αν έχετε φυλάξει ένα-δύο 
Ρα[[ἰῆίς εἰίρ», πάρτε το Και προ- 
σπαθήστε να βγάλετε τους υπό- 
λοιπους εχθρούς µε τα χέρια. Θα 
σας λύσει τα χέρια µετά. 

Ανεθείτε έναν έναν τους ορό- 
φους, μαζεύοντας γρος και ε[ἴρς, 
αλλά και σκοτώνοντας εχδρούς, 
ώσπου να φτάσετε στο δεύτερο 
και να ξεκλειδώσετε την πόρτα. 
Μπείτε µέσα και προχωρήστε ευ- 
δεία. Πάρτε το όπλο αγά χείρας 
και ετοιμαστείτε γα πυροβολήσετε 
στα αριστερά μόλις ανοίξει η πόρ- 
τα. Υπάρχουν δύο κἰτίκθις, κι οἱ 
δύο ένοπλοι. Δώστε προσοχή για 
γα µη χάσετε πολλή ενέργεια, αν 
και λογικά Όα έχετε μαζέψει ήδη 
αρκετά ηγρος. Θα σας χρεια- 
στούν, πάντως! 

Εδώ η περιοχή είναι αρκετά 
ανοικτή Και Όα πρέπει να προσέχε- 
τε τα εξής: να µην πέσετε στο οξύ 
[δεν έχει και 5ανθ το ἁτιµο!), να 


µην προσελκύσετε πολλούς φρου- 
ρούς µαζί και να µην είστε πολύ 
ανοικτοί, ώστε να δέχεστε εύκολα 
πυρά. Ακόμη είναι καλύτερα να 
κάνετε τις µάχες σας Και να εἶστε 
εσείς απὀ πάνω, ειδικά αν έχετε το 
5εΓαπῃ «αΠποη. Αν τα βρίσκετε 
σκούρα, µέχρι και να τους προσελ- 
Κύσετε στην αρχική είσοδο µπορεί- 
τε να δοκιμάσετε, αλλά παραείναι 
χρονοβόρο για τα γούστα µου. 
Όπως και να έχει, κατεθείτε τις 
πλατφόρμες µία µία, µέχρι να φτά- 
σετε στην κονσόλα, σκοτώνοντας 
ότι Βλέπετε από µακριά, και εγερ- 
γοποιήστε την κονσόλα για να 
ανοίξει η έξοδος. Επιστρέψτε στις 
πλατφόρμες, φτάστε δίπλα στην 
έξοδο και πηδήξτε κάτω (αντί να 
κάθεστε να πηδάτε ένα ένα τα 
στηρίγματα πάνω στο οξύ... Προ- 
χωρήστε ευθεία, σκοτώστε τους 
εχθρούς που Όα συναντήσετε και 
βγείτε από την επόµενη πόρτα για 


γα ολοκληρωθεί το Ιθνε]. 
4π ΠΙΣΤΑ 
8δανο Ροίπι | 


Καταρχήν, αντιµετωπίστε τον 
εἰήκει που ορµάει µε τη µία κατα- 
πάνω σας. Αφού τον νικήσετε, αλ- 
λά πριν να µπείτε µέσα στο κτήριο 
για να Κυνηγήσετε τον Μυτο, κάνε- 
τε πίσω, ψάξτε τα µέρη από τα 
οποία ήλθατε και α βρείτε δύο 
ἤγρος κι ένα Ὀα[ἱεῆς «ἴνρ (ένα ἤγρο 
στο ατύχημα µε τη φωτιά, ένα γρο 
από τον τύπο κρυμμένο στην κολό- 
γα στα αριστερά κι ένα ε[ἱρ λίγο 
πιο πριν, επίσης αριστερό], 

Πιο έτοιµος πλέον, µπείτε µέσα 


Κατεβαίνοντας, όλο ΄"τουπέ’, απὀ τη μηχανή! Τέτοιο δυναμισμό ούτε... 


στις πεθερές δεν βρίσκεις πλέον! 


ΜΗ ΝΕΌΡς Μοιε: 


και δώστε άλλη µία εύκολη µάχη. 
Η κονσόλα απέναντι έχει µερικές 
χρήσιµες πληροφορίες. Μετά κά- 
γετε δεξιά και προχωρήστε ευδεία, 
Προσοχή, µόλις ακούσετε πυρο- 
Βολισµούς, τρέξτε όλο ευθεία για 
γα εντοπίσετε απὀ πού προέρχο- 
νται. Όποιον εχθρό δείτε να κου- 
Βαλάει όπλο και να πυροβολεί 
τους περαστικούς, σπεύστε αμέ- 
σως να τον αφοπλίσετε. Μερικοί 
από τους περαστικούς κουθαλάνε 
ἤγρος και τα χρειάζεστε οπωσδή- 
ποτε] Λογικά Όα Βρείτε δύο στρα- 
πώτες µε όπλο, ο δεύτερος µε ένα 
5εΓαπ] «άΠΠΟΠ, ΤΟ οποίο φυσικά 
και θα πάρετε υπό την κατοχή σας. 

Εχοντας τακτοποιήσει τους πά- 
ντες εκεί [και ελπίζω να φύγατε 
κατά δύο τουλάχιστον Άγρος 
πλουσιότεροι..], εγεργοποιήστε 
την κονσόλα µε το αεροπλάνο και 
ανοίξτε τη γυάλινη πόρτα. Αλλοι 
δύο περαστικοί είναι µέσα στο 
δωμάτιο (ένας άνδρας και µία γυ- 
γαίκα] και σύντομα Όα έρθουν και 
δύο «Ιτίκοι». Μόνο ο άνδρας έχει 
ένα απηπιο ε{{ρ, οπότε ἁµα θέλετε 
τη γυναίκα, αφήστε τη να Τη σκο- 
τώσουν, τόσο τσιγκούνα που εἶ- 
ναι! Πάρτε και το Ώγρο από τον 
έναν «ΙήΚετ. Λογικά ὃα πρέπει να 
έχετε σχεδόν γεμίσει ἠγρος, έτσι; 
Ἡ µήπως δεν τα πήγατε Και τόσο 
καλά στις µάχες; 

Περάστε άλλη µία τέτοια πόρτα 
και κατεθείτε πολύ γρήγορα τη 
ράμπα στα αριστερά. Υπάρχουν 
δύο ανήπαλοι, αλλά και δύο ερ- 
γάτες που αγωνίζονται να σας 
υπερασπιστούν. Συνδράµετε στην 
προσπάθειά τους και, πού ξέρετε, 
µπορεί να βγείτε και κερδισμένοι... 

Η ράμπα για να περάσετε απέ- 
ναντι καταστράφηκε. Πρέπει να 
βρείτε εναλλακτική οδό. Κάτω 
απὀ τη ράμπα που κατεθήκατε 
υπάρχουν δύο έξοδοι. βγείτε έξω. 
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Ουσιαστικἀ, πρέπει να μπείτε 
από τις δύο αντίστοιχες εισόδους 
στα δεξιά σας. Αλλά πρώτα ὃα πε- 
ριπλανηθείτε λίγο σε αυτό τον τε- 
ῥράστιο χώρο προς δικό σας όφε- 
λος... Σκοτώστε πρώτα τον εχθρό 
που εἶναι εκεί κοντά µε το ρἰασπια 
Πῃθ [είναι δυνατόν να τον αιφν!- 


διάσετε, μα κρυφτείτε πίσω απὀ 
τα κουτιά Και περιμένετε να έρθει 
δεξιά]. Πάρτε το όπλο του και ρἱξ- 
τετις βολές του προς τα δεξιά, για 
να αποδυναµώσετε όσο µπορείτε 
τους στρατιώτες που σε λίγο θα 
πολεµήσετε, Προσέξτε, όµως, να 
το Κάνετε γρήγορα για να µην εξα- 
φανιστεί το 5ε{απῃ «αΠΠοη. 

Έπειτα πηγαίνετε αριστερά και 
θα Βρείτε έναν «οΠΊΠΙ Ίτοορθ: Και 
ένα 6ΠΘΙΟΥ εἰἱρ. Κάνετε το γύρο, 
για να θγείτε τέρμα ευθεία δεξιά 
[δεξιά σε σχέση µε το πώς πρωτο- 
µπήκατε στην πίστα], µαζί µε δύο 
γεκρούς εργάτες κι έναν ζωντανό, 
που Όα σας δώσει ένα [οτοε[ίθἰα! 
Τώρα πηγαίνετε να αντιμετωπίσετε 
τους υπόλοιπους εχθρούς, ει- 
σπράξτε δύο ᾖγρος και µπείτε µέ- 
σα από την αντίστοιχη είσοδο. 

Εκεί έχει έναν εἰγίκει κι έναν 
Βομβιστή. Ο «ἰήΚει εἶναι µε όπλο. 
Το 5εΓαπῃ «αηποη, όµως, µια και εἷ- 
γαι µακριά στην αρχή, Όα του δώ- 
σει να καταλάβει (:.] Πγρο)! Ιδιαί- 
τερη Προσοχή στο πώς ὃα αντιµε- 
τωπίσετε τον άλλον! Όταν τον 
σκοτώσετε, προσπαθήστε να απο- 
µακρυνθείτε όσο γίνεται πιο γρή- 
γορα από το πτώμα του, γιατί σε 
τρία δευτερόλεπτα εκρήγνυται! 
Και εἶναι κρίµα να σας γράψει 
πηἰςείοη [αἶϊθα,, για κάτι τέτοιο. 

Βρείτε τον εργάτη και πάρτε 
ἀλλο ένα ἠγροἱ Προσωπικά εκείνη 
την ώρα εγώ εἶχα γεμίσει στο [υ] 
από ᾖγρο»... Αγεβείτε στη δεξιά 
ράμπα και σκοτώστε αυτόν που 
παραφυλάει στην πόρτα, ρἰχνο- 
γτάς τον απὀ κάτω! Προχωρήστε 
ευθεία και σκοτώστε άλλον έναν 
µε 5{απῃ «αΠποή. Αλλο ένα ᾖγρο 
του πέφτει... Πάρτε το δικό του 
6εταπι «απποη, αν έχει περισσότε- 
ρες σφαίρες και συνεχίστε ευθεία. 
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Βρίσκετε τον ΜΛυτο, αλλά ξεφεύ- 
γει πάλι, Ο ένας από τους µπρά- 
Βους του έχει Ψαη ἀθ Οπααῄ ρἰδίοί, 
που σηµαίνει ότι αν σας πετύχει, ὃα 
ακινητοποιηθείτε για λίγο [και ὃα 
μπορούν να σας ρίχνουν όσο ξύλο 
δέλουν!]. Αλλά αν ήσαστε λίγο 
προσεκτικοί, λογικά Όα έχετε ακό- 
µη το [οτοθ[ίθἰά µαζί σας, οπότε το 
πιστόλι αυτό εἶναι άχρηστο. Δοκι- 
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µάστε το εξής: Αφοπλίστε τον, πάρ- 
τε του το πιστόλι, ακινητοποιήστε 
και τους δύο και κάνετε ΌαςΚ- 
ῬγθαΚει σε αυτόν που ακινητοποιή- 
Θηκε δεύτερος για να έχετε περισ- 
σότερο χρόνο]. Μετά ο ένας µόνος 
του εἶναι εύκολη υπόθεση.. 

Μπείτε στα δύο ανοικτά δωµά- 
τια. Ίο ένα έχει κονσόλα που ξε- 
κλειδώνει πόρτα, το άλλο έχει 
[οιεθ[ίεἰά. Πάρτε το και βγείτε 
από την πόρτα που ξεκλειδώσατε. 
Προχωρήστε ευθεία, µε προσοχή 
όµως. Στα αριστερά σας εἶναι 
ένας µε ρἰα»πια, που ὃα αρχίσει 
να ρίχνει µόλις σας δει. Το 5ε{απι 
«σηποη, ειδικά µε τέτοια απόστα- 
ση, σας δίνει σηµαντικό πλεονέ- 
κτηµα. Μία, το πολύ δύο, βολές 
και τέζα ο τύπος... Σηκώστε το 
όπλο του και ρίξτε µερικές βολές 
στους εχθρούς κάτω. 

Αυτό που πρέπει να κάνετε εἴ- 
ναι το εξής: Κατεβείτε τις σκάλες 
στα δεξιά, πηγαίνετε στην απένα- 
Υπ γωνία (που φυλάσσεται), ενερ- 
γοποιήστε την κονσόλα, γυρίστε 
πάλι σε αυτήν τη ράμπα, Ενεργο- 
ποιήστε κι αυτή την κονσόλα και 
µετά θγείτε απὀ την πόρτα που ξε- 
κλείδωσε. Όταν όµως ὃα πάτε 
στην πρώτη κονσόλα, δύο τύποι µε 
Ρἰασπια 9υη5 ὃα ξεπηδήσουν από 
µία πόρτα ακριθώς από κάτω σας. 
Εσείς Όα πρέπει να τους προκαλέ- 
σετε, ώστε να ανέβουν τη ράμπα, 
την οποία Όα διασχίζετε (όχι προς 
τις σκάλες, προς την άλλη μεριά, 
ώστε να έχετε κάποια απόσταση 
από αυτούς όταν Όα ανεβούν) και 


γα τους πυροβολήσετε µε το 

δεἵαπῃ «αΠΠοΠ. ἔτσι, ὃα ξεµπερδέ- 

Ψετε εύκολα και µε αυτό τον µπε- 

λά. Κάνετε και τα υπόλοιπα που εἷ- 

παμε και βγείτε από την πόρτα. 
ΟἨ γεαῇ, πιςείοη «οπιρΙθἰθ! 


δη ΠΙΣΤΑ 


Σεκινάτε και αµέσως ακούγο- 
νται πυροβολισµοί από τα αριστε- 
ρά. Ενας εργάτης μπαίνει τρέχο- 
γτας απὀ το άνοιγμα, Πάρτε φό- 
ρα, τρέξτε προς το άνοιγµα και 
ετοιμαστείτε να ρίξετε µια κλοτσιά 
στον αέρα στον οἱήΚθι που έρχε- 
ται µε το ρἰα»πια Ουπ. Πάρτε του 
το όπλο και αποτελειώστε τον µε 
τα χέρια. Ούτως ή άλλως, µέσα 
στο Ρἰασπια έχει μείνει το πολύ µία 
σφαίρα... Δυστυχώς, ο εργάτης 
δεν έχει κανένα ΘΠΘΙΩΥ εἰἱρ για να 
σας δώσει. 

Προχωρήστε µέσα στο άνοιγµα 
και θα βγείτε σε έναν µεγάλο χώ- 
ρο. Απέναντι και δεξιά σας είναι 
δύο µεγάλα κτήρια που επικοινώ- 
γούν μεταξύ τους µε ένα κυκλικό 
μπαλκόνι στον πρώτο όροφο. 
Εσείς Όα πρέπει να τα εξερευνή- 
σετε Και τα δύο και να ανοίξετε 
την πόρτα που βρίσκεται (αυτή τη 
στιγµή) απέναντί σας, 

Θα Βρείτε δύο ΘΠΕΙΟΥ εἴἴρ» (το 
ένα στο Κέντρο, ανάµεσα στα δύο 
κτήρια. Σκοτώστε τους πάντες 
πριν να επιχειρήσετε να το πάρε- 
τε, αν δεν θέλετε να γεµίσετε τρύ- 
πες! Και το άλλο στον πρώτο όρο- 
φο, αφύλακτο], 2-3 ἢγρος [απένα- 


Στο ἄδειο δωμάτιο µπορείτε να δοκιμάσετε τις ειδικές κινήσεις της 
ΚοποΚο. Αντε, ούτε μπαλέτο να κάνατε! (Ἑέρω, Θανάση, είχα υποσχεθεί 
να µην το µαρτυρήσω, αλλά... µου ξέφυγε!) 


- 18]χα Μας!εΓ 


ντι στο ισόγειο ένας στρατιώτης 
επιτίθεται σε έναν επιστήμονα 
όταν µπαίνετε στο κτήριο. Τρέξτε 
να τον σώσετε], µία πληροφορια- 
κή κονσόλα και την επιθυμητή 
κονσόλα που ξεκλειδώνει την προ- 
αναφερθείσα πόρτα, Κινηθείτε σι- 
γά σιγά, ώστε να έρχονται ένας 
ένας οι εχθροί, κι έχετε υπόψη 
σας ότι οἱ περισσότεροι κρατούν 
Ρία»πια Ουη5, γι’ αυτό δώστε τις 
µάχες µέσα στα κτήρια κι όχι στα 
ανοιχτά. Αφού γίνουν όλα αυτά, 
µπείτε από την πόρτα που ξεκλει- 
δώσατε [ισόγειο, απέναντι από το 
άνοιγμα από το οποίο ήρθατε]. 
Μιλήστε µε τον εργάτη, πηγαί- 
γετε στην κονσόλα τέρµα ευθεία 
αριστερά, ξεκλειδώστε τη µεγάλη 
πύλη και µετά πηδήξτε µε τον γνω- 
στό τρόπο στο πρώτο αριστερά 
κιβώτιο Και αµέσως στο δεύτερο. 
Ακολουθεί το τρίτο και το τέταρ- 
το, Το καθένα σε ξεχωριστό πήδη- 
μα. Μετά πάρτε όση φόρα µπορεί- 
τε Και πηδήξτε στο απέναντι κιβώ- 
τιο για να ανταµειφθείτε µε ένα 
Ρίαςθ εἰοαΚ που, στην προκειμένη 
περίπτωση, σας είναι παντελώς 
άχρηστο! Επιστρέψτε στο χώρο 
ανάμεσα στα δύο κτήρια και µπεί- 
τε στην πόρτα που βρίσκεται εκεί, 
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Με ἀαδβίπα τρέξτε γρήγορα, 
κατεβείτε τις σκάλες, κολλήστε 
όσο µπορείτε αριστερά στον τοίχο 
και ρίξτε κλοτσιά στον αέρα στον 
κόκκινο πίπ]α που Όα έρθει εκεί 
µε το ρἱα-πια Ουπ. Σκοτώστε τον 
µε τα χέρια, για να εξοικονοµήσε- 
τε ε[ἱρ». Πάρτε το όπλο του και 
κοιτάξτε απέναντι. Υπάρχουν δύο 
φρουροί. Αυτός που εἶναι πιο αρι- 
στερά, κρατάει ένα φοβερό όπλο! 
Ρίξτε του τέσσερις εὔστοχες Βο- 
λές µε το ρἰαδηια για να τον σκο- 
τώσετε. Ο διπλανός του ὃα σας 
κυνηγήσει. Πριν καν να φτάσει 
στα μισά, µε τον ἴδιο τρόπο Όα 
σκοτώσετε κι αυτόν. 

Μένουν άλλοι δύο στο φράκτη 
στα αριστερά. Πηγαίνετε γύρω γύ- 
ρω από τα δεξιά και πάρτε το 
ευρεηρα[ἱ αυη, Μέσα σε 30 δευτε- 
ῥόλεπτα (για να µην εξαφανιστεί 
το Ρἱα»πια Ουη σας] πηγαίνετε στο 
φράκτη και ρίξτε µια δυο βολές 


για να καθαρίσετε τα πάντα εκεί 
µέσαί Έχετε κατά νου ότι η θόμθα 
που ρίχνει το εν λόγω όπλο δια- 
γράφει τόξο, δηλαδή, αν θέλετε 
γα πάει µακριά, πρέπει να το ση- 
κώσετε ψηλά. Επιστρέψτε να πάρε- 
τε ΤΟ ῥἱαδπια Ουη και πίσω ξανά, 
γιατί µέσα στο φράκτη, τέρµα γω- 
γία αριστερά, έχει ένα [ογοθῄεία. 

Πίσω, τώρα, στην πόρτα, εκεί 
όπου ήταν ο φύλακας µε το υῦ6:- 
Ραἰἱ αυπ. Μην την ανοίγετε ως συ- 
γήδως. Πηγαίνετε πιο αριστερά 
Και µετά πατήστε το ας!ίοη και ὃα 
δείτε ότι παραμονεύει ένας ΙΤοορ- 
6{ µε ναη ἀθΘ ατααῄ ρἰδίοί. Περι- 
ποιηθείτε τον. Πάρτε το ᾖγρο και 
ανοίξτε την πόρτα µε την κονσόλα 
απέναντι. βγείτε έξω από το δωµά- 
τιο και κόψτε όλο αριστερά. Μπεί- 
τε στην πόρτα που Όα συναντήσε- 
τε µπροστά σας. 

Καταρχήν, Βρείτε καταφύγιο στο 
δεύτερο κουτ δεξιά. Πηγαίνετε λί- 
γο Πιο αριστερά, ίσα ἰσα για να δεί- 
τε Τον αντίπαλο, και ρίξτε του µε το 
Ρἰα»πια Ουπ. Θα έρθει κι ένας δεύ- 
τερος, χωρίς όπλο. Στην ἴδια ευθεία 
λίγο πιο πέρα υπάρχει κι ένας τρί- 
τος, πάλι χωρίς όπλο. Καδαρίστε 
τον Κι αυτόν. Και µην ξεχνάτε να 
παίρνετε ότι Ώγρος πέφτουν. 

Εδώ υπάρχουν δύο οδοί που 
µπορείτε να ακολουθήσετε, κάτω 
ἡπάνω. 

ΑΝ ΠΑΤΕ ΚΑΤΩ: Περάστε την 
πόρτα στα αριστερά. Κατευθυν- 
δείτε γρήγορα στο χώρο δεξιά 
από το φορτηγό, για να µη σας 
την πέσουν όλοι µαζί! Σκοτώστε 
αυτόν που Βρίσκεται εκεί µε το 
Ρἰαπια Ουη. Επιστρέψτε και χτυ- 
πήστε από µακριά αυτόν που περι- 
πολεί κοντά στο φορτηγό. Επειτα 
φανερωθείτε περισσότερο, ώστε 
να σας αντιληφθεί κι άλλος ένας 
που βρίσκεται εκεί κοντά, στη µε- 
γάλη µισάνοιχτη πόρτα µε το 
56ΓάΠΙ «αηποη. Φυσικά, απὀ κοντά 
εἶναι ανήµπορος, οπότε αποτελεί 
εύκολη λεία για εσάς. Τέλος, έρχε- 
ται Κι άλλος ένας πίπία να σας πε- 
ριποιηδεί, Λογικά Όα σας έχει µεί- 
γει µόνο ένα Ὀα[[ίδ[ίς εἰρ, που 
χρησιμεύει, φυσικά, για το 5οΓαπι 
«αηποη. Οπότε πάρτε το ρἱασπια 
και αδειάστε ότι έχετε απὀ σφαί- 
ρες ευδεία και δεξιά, όπου περι- 


πολούν ένας 5/τίκει κι ένας ϐοµθι- 
στής, Επιστρέψτε γρήγορα για το 
5είαπι «αΠποη και συνεχίστε την 
πορεία σας φυσιολογικά, 
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Κοιτάξτε το µοντέλο που ακο- 
λουθούν οι κινήσεις των ακτίνων 
|α5ςγ. Αν τις αγγίξετε, δηλητηριώ- 
δη αέρια θα γεμίσουν το δωμάτιο. 
Οι άμυνες μπορούν να απενεργο- 
ποιηθούν από τις κονσόλες, στις 
οποίες µπορείτε να στέκεστε κάθε 
φορά για να παρατηρεί τις ακτί- 
γες. Με λίγη (ή μάλλον αρκετή!) 
τύχη ὃα περάσετε απέναντι ανέ- 
παφοι. Σκοτώστε τον Ιτοορε: [Κου- 
βαλάει όπλο) και τον ΙαηΚθι που 
θα συναντήσετε στο επόμενο δω- 
µάτιο, πάρτε το ἢγρο και συνεχί- 
στε. Μετά την πόρτα στα δεξιά 
έχει µία κονσόλα. Αριστερά απέ- 
γαντι έχει ένα ρα[Κκἰπρ µε δύο 
εχδρούς. Εναν µε οπλοπολυβόλο 
(μπλε) κι έναν µε 5εΓαπῃ «αΠποη 
[κόκκινος]! Ρίξτε µία θολή µε το 
9εταπῃ στον κόκκινο και αποτελει- 
ώστε τον στα γρήγορα µε τα χέ- 
ρια. Προσέξτε µην ΄τις φάτε’ από 
τον µπλε εν τὼ µεταξύ! 

Συνεχίστε, ανεβαίνοντας τη ρά- 
µπα. Ενας πἰπ]α µε ρἰασπια κάνει 
κύκλους. Παρατηρήστε την κίνησή 
του Και δοκιμάστε να του Κάνετε 
ένα ὈαεκριθαΚει. Κόψτε αριστε- 
ρά, όπως άλλωστε υποδεικνύει 
και η κατεύθυνση του οῦθς[ίνθ, κι 
ανεθείτε τη ράμπα. Απέναντι εἶναι 
ένας µε ρἰασπια. Το 5εἵαπι από µα- 
κριά κάνει Θαύματα - εἶμαι σίγου- 
ρος πως θα το διαπιστώσετε! Και 
κάπου εδώ οἱ δρόµοι σας µε την 
πάνω οδό µόλις συναντήθηκαν... 

ΑΝ ΠΑΤΕ ΠΑΝΩ: Ανεθείτε τη 
ράμπα µε προσοχή, γιατί ΠερΙπο- 
λεί ένας φρουρός µε ευθοιβραί! 
Κρατήστε µια µέση απόσταση, 
αφήστε τον να πυροβολήσει µία 
φορά και µέχρι να κάνει Γθἰοαἀ, 
τρέξτε και κἀνετέ του τάκλιν (προ- 
σοχή µην πέσετε απὀ κάτω]. Κα: 
τευθυνθείτε αριστερά στο δωµά- 
τιο µε την Κίτρινη κονσόλα. Ενερ- 
γοποιήστε την, Μένουν άλλες δύο. 

Παρόμοια εἶναι η κατάσταση 
και για τις άλλες δύο κονσόλες. 
Ανεβοκατεθαίνετε τις ράµπες, 
σκοτώνετε όποιον βρίσκετε µπρο- 


στά σας, μιλάτε µε τον εργάτη στο 
δωμάτιο για να κερδίσετε ένα 
ἠγρο, ανεβαίνετε από την άλλη 
ράμπα, όπου ἆλλοι πιο δυνατοί 
εχθροί σάς περιµένουν. Το 5οἴαπῃ 
«αηποη, ευτυχώς, σας βγάζει απὀ 
τη δύσκολη κατάσταση. Προχω- 
ράτε µέχρι την αίθουσα ελέγχου 
και βρίσκετε ένα [οοθῄεἰὰ. Εκεί 
είναι και η δεύτερη κονσόλα. 
Μπαίνετε και σε άλλη µία πανο- 
µοιότυπη αίθουσα ελέγχου για την 
τρίτη κονσόλα και την ενεργοποι- 
είτε. Πλέον η πόρτα είναι ανοιχτή 
[δυστυχώς, τα σκυλιά ΔΕΝ είναι 
δεμένα. 


8ανο Ροϊπί 2 

Ἶρεις τυπάδες σάς υποδέχονται 
µε το που ανοίγετε την πόρτα. Δυ- 
στυχώς, εἶναι µία µάχη που πρέπει 
να δώσετε µε τα χέρια σας. Μετά 
τη νίκη σας κατευθύνεστε δεξιά 
και αρχίζετε να ανεβοκατεθαίνετε 
τις ράµπες προς την κατεύθυνση 
που δείχνει το ορ|θεήνθ, σκοτώνο- 
ντας εχθρούς µε πιστόλια και 
Ρἰασπια Γῃες. Προς το τέλος, 8α 
βρεθείτε στον ίδιο δρόµο που κα- 
τέληγε και η κάτω οδός... 

Προχωρήστε µέχρι να φτάσετε 
σε µία ράµπα προς τα κάτω. Θα 
βρείτε έναν ΊαηΚει που πεθαίνει 
για ΒαςΚρ/θαΚοι, έναν µε 5εΓαπῃ 
«αηποη και σε λίγο Όα καταφτά- 
σει κι ένας τρίτος. Αποτελειώστε 
τους έναν έναν. 

Στρίψτε αριστερά και συνεχίστε 
ευθεία. Κατεβείτε γρήγορα τις 
σκάλες και κατευθυνθείτε δεξιά 
στη γωνία, όπου Όα Βρείτε δύο 
εχθρούς και τρεις εργάτες να 
αντιµάχονται. Όρμήξτε στον κα- 
Βγά για να βοηθήσετε κι εσείς, Σε 
λίγο θα καταφτάσουν κι άλλοι, γ΄ 
αυτό ελπίζω να έχετε φυλάξει κα- 
γένα ἢγρο για τέτοιες ώρες... 

Πηγαίνετε µετά στην αντίθετη µε- 
ριά, στα αριστερά, και Όα δείτε 
έναν φράκτη µε έναν βοµβιστή κι 
έναν Ιαηκει µέσα. Ο Ιαηκοι έχει κι 
ένα ευρθ/θα!! ουη µαζί του]! Πλη- 
σιάστε προσεκτικά, όχι πιο Κοντά 
από τα κιθώτια, Και µόλις ϐγουν 
από το φράκτη ρίξτε µε Το 5εΓαπῃ 
«απποη. Αν πυροβολήσει ο Ίαηκθι 
και η Βολή του δεν Βρει εμπόδιο, 


τρέξτε Κοντά του και κἀνετέ του τά- 


4 
δι 


Χμ, δεν Βλέπω φως στο τούνελ. 


κλιν! Θυμηθείτε, επίσης, ότι ο όλ- 
λος, µόλις πεθάνει, ὃα αφήσει και 
εκρηκτικό δωράκι πίσω του, οπότε 
Ὕπα άλλη µία φορά: προσοχή! 
[ενικά, οι δύο τελευταίες µάχες 
εἶναι αρκετά δύσκολες και ὃα 
σας φάνε ένα µεγάλο µέρος των 
ἤγρος που εἰχατε... αποταμιεύσει] 
Αν μπορέσετε να χρησιμοποιήσετε 
και την Ώαοάση µορφή σας κατά 
τη διάρκεια κάποιας από τις δύο 
µάχες, ακόµη καλύτεραί Όπως και 
να έχει, στο τέλος µπείτε µέσα στο 
φράκτη και ενεργοποιήστε την 
κονσόλα για να σωθεί το παιχνίδι, 


8ανο Ροῖπι 4 

Επιστρέψτε στο κτήριο που 
ήσαστε πριν να κατεβείτε τις σκά- 
λες και ανεθείτε τις άλλες σκάλες 
για την πόρτα, Πάρτε από τον επι- 
στήµονα τα εἰίρς Και προσπαθή- 
στε να προλάθετε στις σκάλες τον 
όλλο επιστήµονα που κρατάει ένα 
Ἠγρο. Μπείτε στην πόρτα και αντι- 
µετωπίστε δύο αντιπάλους. Κατε- 
βείτε τις άλλες σκάλες στην άλλη 
άκρη του δωματίου Και σκοτώστε 
άλλους δύο ἴδιους αντιπάλους. 
Πάρτε και το γάντζο που εἶναι πά- 
νω στο κιθώτιο. Τέλος, κατεθείτε 
την τρίτη σειρά από σκάλες, σκο- 
τώστε ό,τι απέμεινε Και µπείτε 
στην πόρτα στα δεξιά, 


8ανο Ροῖπί 5 

Σκοτώστε ό,τι έρχεται προς 
το µέρος σας και ανεβείτε τη 
ράµπα στα αριστερά. Προσπαδή- 
στε να είστε όσο πιο αριστερά γί- 
γεται [ναι, προς τον γκρεμό) και 


ανεβείτε σιγά σιγά, φτάνοντας 
στην πλάτη του ανυποψίαστου 
ΙαηΚογ. Βαςκρ/θαΚε; και τέλος. 
Στο δωμάτιο στα αριστερά υπἀρ- 
χει ένας ΙΤοορθ: Και µία κονσόλα 
για συναγερμό. Τρέξτε, λοιπόν, για 
να µην έχουµε άλλα... Επειτα ανε- 
Βείτε τη ράµπα προσεκτικά, γιατί 


κι άλλοι κίνδυνοι παραμονεύουν. 


Στο απὀ πάνω επίπεδο υπάρ- 
χουν εκεί κοντά στη ράµπα δύο 
εΙγκαις, ο ένας µε ναη ἀθ αιααῇ. 
Χτυπήστε πρώτα αυτόν για να µην 
έχετε παρατράγουδα και προσπα- 
Θήστε, αν εἶναι δυνατόν, να τους 
ρίξετε απὀ κάτω! Πηγαίνετε στο 
κέντρο, εκεί όπου έχει το σημάδι 
στο έδαφος και Βρίσκεται ακρι- 
θώς πάνω απὀ το αεροπλάνο, και 
η ΚοποΚο Όα χρησιμοποιήσει το 
γάντζο µε θεαματικό ὃα έλεγα 


τρόπο... 


Στο επόμενο τεύχος Όα δηµοσι- 
ευτεί το δεύτερο µέρος του ΟΝΙ 


ουἰαρ. 


οφ ο σα ο οσο ον ου αν οφ 
ο ασ ο ο οφ ο πώο ο ο ον ουν 


Ρα ον Αν ο ὁ πι  κιαΙτο͵ Φώς 


λάνεπίυτθ 905 


Ν 


Το καλοκαίρι πέρασε και µαζί του οι διακοπές, 
αλλά, ύπως έχω ξαναπεί, 0! καλύτεροι µήνες για 
διακοπές στην Ελλάδα είναι οι 
Ιούνιος, Σεπτέμβριος και, 
άντε, πιθανόν και 0 
Ιούλιος που οίναι 0 πιο 
Ζεστός μήνας. Ελπίζω να 
περήσπτε καλή το 


καλοκαίρι, όσοι δο φεύγετε 


όπου Βρέθηκα πέρυσι. 


απατεα»θεοπηρυίπΚ.οΓ 


το τεύχος αυτό Όα δού- 

µε τη λύση του 9ραςθ 

Ου65!: Τη9 ἰο5ἱ (Παρίθι, 

όπως σας εἶχα υποσχε- 
δεί στο προηγούμενο τεύχος. 


Η ΛΥΣΗ ΤΟΥ ΘΡΑΟΕ 
ΩὐΕΡΤ: ΤΗΕ Ι05Τ 
ΦΗΛΡΤΕΗ 

Στη λύση που ακολουθεί, µε 
κεφαλαία εἶναι οι λέξεις που πρέ- 
πει να τυπώσεις ώστε να επικοἰ- 
γωγήσεις µε το πρόγραµµα, να 
του πεις δηλαδή τι θέλεις να κά- 
γει, Εννοείται ότι έπειτα απὀ κάθε 
τέτοια εντολή, π.χ. ΙΟΟΚ ἡ ΕΤ 


δαµ5ε Ενα 


τώρα για διακοπές ποιος τη χάρη 
σας! Εγώ, όταν θα διαβάζετε αυτές τις γραµµές, 
όλις θα έχω γυρίσοι από τη Βολιβία. 
κοκ αν είµασιε καλά, σο κάποιο άλλο 
τεύχος. Εχουμε Βέβαια αφήσει σε εκκρεµύτπτα 
και τις εντυπώσεις από τα Ιμαλάια της Ινδίας 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινάκη 


ΕΒ.ΟΥΝΕΒ, πατάς το πλήκτρο ΕΝ- 
ΤΕΚ/ΚΕΤΗΝΝ για να ενεργοποιή- 
σεις την εντολή αυτή. Αν σε µία 
διαδροµή µέσα σε µία οθόνη κά- 
τι φαίνεται να μπλοκάρει το δρό- 
μο σου, κάνε αριστερά, δεξιά, 
πάνω ή κάτω για να το αποφύγεις 
και να συνεχίσεις την πορεία σου. 

Ύστερα από μερικές εντολές, µέ- 
σα σεπαρενθέσεις, υπάρχει ένα 
γούμερο, πΧ. (10/50). Αυτό αντι- 
στοιχεί στο σκορ του παιχνιδιού και 
σηµαίνει ότι µε τη συγκεκριµένη 
εντολή παίρνεις 10 πόντους, που 
προστιθέµενοι σους υπόλοιπους 
που έχεις δίνουν σύνολο 50. 


Από αυτό το σηµείο ὃα πας αριστερά για τον καρχαρία. 
|μ ρ 


Πατώντας το πλήκτρο ΕΦ(ΟΑΡΕ 
περνάς στη πιθηυ Ώατ του παιχνι- 
διού, όπου ο πιο χρήσιμες λει- 
τουργίες είναι οἱ 9ΑΝΕ, ΚΕΞΙΟΡΕ, 
Ο)ΙΤ και οι ρυθμίσεις της ταχύ- 
τητας του χαρακτήρα. 

Σηµείωσε ότι πατώντας το 
πλήκτρο Ε2 εµφανίζεις ξανά την 
τελευταία εντολή που έχεις πλη- 
κτρολογήσει, Αυτό είναι πολύ 
χρήσιμο σε αρκετές περιπτώσεις. 
Έτσι, π.χ. τυπώνεις την εντολή 
ΕΤ ΒΣΗΙΝΟ ΙΙΝΕ και πατώντας 
το πλήκτρο ΕΝΤΕΚ/ΕΕΤΗΒΝ το 
πρόγραµµα σου απαντά ότι δεν 
εἶσαι αρκετά κοντά για να το πά- 
ρεις. Κολυμπάς λίγο πιο κοντά, 
πατάς το πλήκτρο Ε93 και ξαναεμ- 
φανίζεις την εντολή ΘΕ1 ΕΙ5Η- 
ΙΝΟΘ ΙΙΝΕ, οπότε τώρα πια πατώ- 
ντας το πλήκτρο ΕΝΤΕΕ/ΕΕΤΗΝΝ 
παίρνεις το Ηηίπο [ἴπβ. 

Ας δούμε, όµως, τη λύση του 
πολύ καλού αυτού παιχνιδιού. 


ΜΕΣΑ ΣΤΟ ΕΘΟΛΡΕ Ρρ0ῦ 
Σεκινώντας το παιχνίδι, πάτα 
το πλήκτρο ΕΝΤΕΑ/ΑΕΤΗΕΝ µέ- 
χρι να περάσεις όλες τις οθόνες 
µε τα κείµενα και να προσγειώ- 
δεί το µικρό σκάφος σου στην 
επιφάνεια του πλανήτη. 

Τώρα τύπωσε ΙΟΟΚγια να 
δεις το εσωτερικό του σκάφους, 
(ΕΤ υΡ για να σηκωθείς και πή- 
γαινε τον βοθθ: µπροστά απὀ το 
εοπ/τοἱ ραη6ἱ στο κάτω µέρος της 
οδόνης αποφεύγοντας την καρέ- 
κλα. Τύπωσε ΟΡΕΝ ΡΟΟΑ και πή- 
γαινε στο πάνω µέρος του σκά- 
φους όπου άνοιξε η πόρτα. Τύπω- 
σε ΕΧΙΤ 5ΗΙΡ. Βγαίνοντας έξω α 
δεις ένα μικρό ευ/-58αυεηςθ. 


ΣΤΟ ΘΗΑΜΡ-ΕΟΒΕΘΤ 

Πάτα το πλήκτρο ΕΦ(ΑΡΕ και 
Βάλε την ταχύτητα κίνησης στο 
ΓΑΣΙ. Προχώρησε νότια καιο 
Κοθε: Όα στρίψει µόνος του µία 
οὈόνη αριστερά. Στη νέα οθόνη, 
μόλις περάσεις το δέντρο, πήγαι- 
γε µία οθόνη βόρεια και κάνο- 
ντας το γύρο του μικρού γκρε- 
μού, ίγες από την οθόνη αυτή 
από την πάνω αριστερή μεριά. 

Προχώρησε στο λουλούδι που 
φαίνεται Και τύπωσε ΙΟΟΚ, 
ΙΟΟΚΡΙΑΝΤ ΙΟΟΚ ΗΟΝΝΕΚ 
και ΟΕΤ ΕΙΟΝΝΕΕ (15). Ἱώρα γύρ- 
γα µία οθόνη δεξιά, κάνε το γύ- 
ρο του μικρού γκρεμού και ϐγες 
από την κάτω αριστερή µεριά της 
οθόνης. Πήγαινε ακριθώς πάνω 
από τον µπλε θάµνο που θλέπεις 
στην αριστερή µεριά της οθόνης 
και προχώρησε µία οθόνη αρι- 
στερἀ. Μόλις περάσεις πίσω απὀ 
το µεγάλο δέντρο και φτάσεις 
στο Θάµνο που έχει κοκκινωπό 
χρώμα, σταµάτα και τύπωσε 
ΙΟΟΚ,ΙΟΟΚ ΒυςΗΕ»Σ, ΙΟΟΚ 
ΟΚΟΜΠΗ,ΙΟΟΚ ΜΟυΙΡ και 
ΟΕΤ ΜουΙΏ (15/10). Γύρνα µία 
οθόνη δεξιά και κατέθα 2 οδό- 
γες νότια και τώρα πήγαινε απὀ 
το κάτω µέρος της οθόνης αυτής 
µία οθόνη δεξιά. Πρέπει να έχεις 
βρεδεί κάτω από το δέντρο. Κα- 
τέβα άλλη µία οθόνη νότια και 
πήγαινε στο μικρό µπλε σκάφος 
που Βλέπεις εκεί. Στο μπροστινό 
µέρος τού τύπωσε ΙΟΟΚ,ΙΟΟΚ 
»ΗΙΡ ΙΟΟΚ ΡΟΜΕ, ΟΕΤ ΟΚΕΥ 
(ΟΡΕ ςΑΡΡ [15/15]. 

[ύρνα µία οθόνη Βόρεια, µία 
οδόνη αριστερά, πάλι µία οθόνη 
Βόρεια και τώρα πήγαινε 2 οΌό- 


Εδώ ψαρεύεις, 


Σας πο 1 


γες αριστερά. Παρατήρησε ότι 
σε ένα σηµείο της όχθης αντί για 
μαύρο το χρώμα είναι καφέ, Αυ- 
τό σηµαίνει ότι από αυτό το ση- 
µείο µπορείς να µπεις στο νερό. 
Μπαίνοντας στο νερό για να 
Βουτήξεις, τυπώνεις την εντολή 
ΡΙΝΕ. Μη δοκιµάσεις, όµως, να 
Βουτήξεις απὀ αυτή την οθόνη, 
γιαή στο σηµείο αυτό κυκλοφο- 
ρεί ένα σαρκοθόρο ψάρι και Όα 
σε κάνει... µαμ. Σε κάθε περίπτω- 
ση, αν Όες να δεις τι συµθαίνει, 
κάνε πρώτα ένα 9ΑΝΕ, έτσι ώστε 
µετά να κάνεις ΚΕΞΙΟΡΕ τη θέση 
που ήσουν Και να µην έχεις κανέ- 
γα πρόβλημα. 

Απότην οθόνη αυτή συνέχισε 
αριστερά άλλες 2 οθόνες και τώ- 
ρα, ευρισκόμενος δίπλα στην όχθη 
του ποταμού, πήγαινε άλλη µία 


οθόνη αριστερά. Μπροστά στο µε- 


γάλο δέντρο τύπωσε ΙΟΟΚ, 
ΙΟΟΚ ΤΕΕΕ. Ακούμπα πάνω του 
και τύπωσε (11ΜΒ ΤΑΕΕ. Στην επό- 
µενη οθόνη κάνε λίγο αριστερά 
για να αποφύγεις το µεγάλο κλαδί 
και ανέθα άλλη µία οθόνη. Εδώ 
πήγαινε προς το κλαδί, αν χρεια- 
στεί πήγαινε λίγο πάνω, µετά δεξιά 
και κατέθα στο κλαδί. Περπατώ- 
ντας πήγαινε µία οθόνη δεξιά και 
τύπωσε ΙΟΟΚ, ΙΟΟΚ ΥΙΝΕ», 
ΙΟΟΚ ΗευΙΤ, 6ΕΤ ΕΕυΠ (15/20). 
Για να το πάρεις πρέπει να εἶσαι 
ακριθώς δίπλα του. 

[ύρνα µία οθόνη αριστερά, 
πάτα το ΑΡ απτον/ πλήκτρο και 
τώρα µε τα απον/ πλήκτρα (6ε- 
λάκια) πήγαινε λίγο πάνω, µετά 
δεξιά και τώρα κατέθα όλο το 
δέντρο κάτώ [2 οθόνες] µέχρινα 


Από εδώ παίρνεις το πιου]α, 


ξαναπατήσεις στο έδαφος. Από 
εδώ πήγαινε 2 οθόνες δεξιά, 
περπατώντας δίπλα στην όχδη, 
και πήγαινε στο Καφέ σηµείο της 
όχθης. Καιρός να δούµε τι έχου- 
µε κάνει µέχρι τώρα. 

Ετσι, τύπωσε ΙΟΟΚ ΕΚυ1, ΕΑΤ 
ΕυΙΤ (:1:5/25] και παίρνεις ένα 
νο (σκουλήκἡ, ΙΟΟΚ ΝΟΚΜ. 
Συνέχισε µε ΙΟΟΚ ΕΙΟΝΝΕΒ, 
ΦΜΕΙΙ. ΕΙ.ΟΝΝΕΒ, τίποτα το Ιδιαί- 
τερο. Συνέχισε µε ΙΟΟΚ 
ΜουιΏ, 5ΜΕΙΙ ΜοΟυιῦ, ΕΑΙ 
ΜουιΏ [1.10/35]. Αυτό που 
συμβαίνει εἶναι ότι ΄γεµίζεις” µε 
αέρα, σαν φιάλη οξυγόνου, και 
από εδώ και πέρα µπορείς να κι- 
γείσαι όσο θέλεις κάτω από το 
γερό, µε την άδεια του δηµιουρ- 
γού του παιχνιδιού Βέβαια. 

[ια να προλάβω μερικούς από 
σας, διευκρινίζω ότι αυτά τα παι- 
χνίδια δεν διεκδικούν τίτλους ρε- 
αλισμού, αντίθετα κυριαρχεί το 
χιουμοριστικό στοιχείο ὡς προς 
όλα τα επίπεδα λειτουργίας τους. 

Τρώγοντας το ππου]α, Όα δεις 
ένα µεγάλο ευ/-56αυεηςθ το 
οποίο εξηγεί τι έχει συµθεί στην 
αρχή του παιχνιδιού, αλλά και τι 
µέλλον ονειρεύονται κάποιοι για 
σένα... 

Τώρα πια προχώρησε νότια και 
θα βρεθείς να κολυµπάς. Κάνε 
οπωσδήποτε ένα 9ΑΥΕ. 

Τύπωσε ΡΙΝΕ και, επιτέλους, 
κολυµπάς κάτω από το νερό, 


ΣΤΟ ΘΗΝΑΝΡ 

Κολύμπησε 2 οθόνες αριστε- 
ρά, όπως κοιτάς το μόνιτορ {στην 
πραγματικότητα κολυµπάς ν/θςὴ. 
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Στην οθόνη αυτή, αν κολυμπάς 
προς το πάνω µέρος της και 
αφήσεις το χαρακτήρα σου να 
συνεχίζει να κολυμπά, Όα δεις 
ότι ὃα περάσει σε µία άλλη πε- 
ριοχή του Βάλτου. Ίην πρώτη φο- 
ρά που έπαιζα το παιχνίδι δεν εἶ- 
χα Βρει την έξοδο αυτή και είχα 
κολλήσει για τα καλά. Την ανα- 
κάλυψα τυχαία, όταν αφήνοντας 
µία φορά το χαρακτήρα µου να 
κολυμπάει και πιστεύοντας ότι 
θα σταματήσει στο Βράχο, είδα 
ότι είχα βρεθεί κάπου αλλού και, 
φυσικά, τρελάθηκα, µια και δεν 
καταλάβαινα τι είχε συµθεί και 
Βρέθηκα εκεί. 

Απότην οθόνη αυτή συνέχισε 
λοιπόν άλλη µία οθόνη αριστερά, 
κολυμπώντας στο πάνω µέρος της 
και ὃα περάσεις στην άλλη περιο- 
χή του Βάλτου. Τώρα κολύμπησε 2 
οθόνες νότια. Συνολικά από κει 
που πρωτοβουτάς πας συνολικά ὁ 
οθόνες αριστερά και 2 οθόνες 
γότια. Όταν βρεθείς ανάµεσα 
στις 2 κόκκινες µεγάλες ρίζες, κο- 
λύμπησε µία οθόνη αριστερά. Εδώ 
φρόντισε να εἶσαι στη µέση ακρι- 
θώς του διαστήματος των δύο ρι- 
ζών και κολύμπησε άλλη µία οδό- 
γη αριστερά. Αν δεν κολυµπάς 
ακριθώς στη µέση 8α κολλήσεις. 
[ύρνα λίγο πίσω και ξαναδοκίµα- 
σε. Αν κολυµπάς στη σωστή 
“γραμμή”, ὃα περάσεις σε µία νέα 
οθόνη όπου Όα δεις µία κουφάλα 
στο Κάτω µέρος του δέντρου. 

Κολύμπησε περίπου στο µέσον 
της και τύπωσε ΙΟΟΚ, ΙΟΟΚ 
ΗΟΙΕ, 5ΕΑΚ(Η ΗΟΙΕ, ΟΕΤ Β5Η- 
ΙΝΟ ΙΝΕ (1:5/40). Τώρα κολύ- 


Εδώ παίρνεις το ΗσΗίπᾳ (πο, 


µπησε στο κάτω µέρος της οδό- 
γης αυτής, ώστε να πλησιάσεις 
τα σκουπίδια που φαίνονται εκεί, 
προσέχοντας να µην αλλάξεις 
οθόνη, και τύπωσε ΙΟΟΚ, ΙΟΟΚ 
ΡΕΒΡΙΣ, »ΕΑΕΓΗ ΡΕΒΕΙ», ΦΕΤ 
1ΑΚ (1:5/45). 

Τώρα πια φύγε νότια και στη 
γέα οθόνη κολύμπησε µία οθόνη 
δεξιά. Από εδώ κολύμπησε µία 
οθόνη νότια και πήγαινε στο κά- 
τῷ µέρος της, χωρίς να αλλάξεις 
όµως οθόνη. Από το κάτω µέρος 
αυτής της οθόνης µπορείς να πε- 
ράσεις στη διπλανή. Κολύμπησε, 
λοιπόν, µία οθόνη δεξιά και στη 
γέα οθόνη πήγαινε και στάσου 
δίπλα στο μικρό άνοιγµα που 
φαίνεται στο κάτω µέρος του 
Βράχου. Τύπωσε ΙΟΟΚ, ΙΟΟΚ 
ΗΟΙΕ, 5ΕΑΚΓΗ ΗΟΙΕ (15/50) 
και παίρνεις αυτόματα ένα [ατ 
«ναι [1:9/55). Ἰώρα πια κολύ- 
µπησε πίσω µία οθόνη, βόρεια 3 
οθόνες και δεξιά άλλες 5 οθό- 
γες. Κολύμπησε µέχρι τη µέση 
της οθόνης αυτής και τώρα Κο- 
λύμπησε νότια, περνώντας ανά- 
µεσα από το άνοιγμα που φαίνε- 
ται στο κάτω µέρος της οθόνης. 
Στη νέα οθόνη πήγαινε και στό- 
σου ακριθώς στην κάτω δεξιά 
γωνία της σπηλιάς, κοιτώντας 
προς τα πάνω. Τύπωσε ΙΟΟΚ, 
ΙΟΟΚΚΟΕΚ». Αν εἶσαι στο σω- 
στό σηµείο, το πρόγραµµα ὃα 
σου πει ότι από αυτό Βλέπεις ότι 
το αντικείµενο είναι ένα Ραᾳ, 
οπότε ΟΘΕ1 ΒΑ. (45/60). 

Τώρα κολύμπησε µία οθόνη 
βόρεια και µία οθόνη δεξιά. Στην 
οθόνη αυτή κολύμπησε στο πά- 


Ρς Μασιετϐμ1) 
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γῶ µέρος της και 50)ΝΓΑ(Ε. Ανε- 
Βαΐνεις στην επιφάνεια και Βρί- 
σκεσαι σε ένα άλλο µέρος του 
δάσους- Βάλτου στο οποίο δεν 
µπορείς να έρθεις µε τα πόδια 
από το σηµείο από όπου ξεκινάς. 

Βγες από το γερό και πήγαινε 
Κοντά στο δέντρο, Πρόσεξε ότι 
στο έδαφος υπάρχει ένα αντικεί- 
µενο. Τύπωσε ΙΟΟΚ, ΙΟΟΚ 
ΤΑΕΕ ΙΟΟΚ ΚΟΟΤ5 και 6ΕΤ 
ΝΑΙΙ (15/65). ΙΟΟΚ ΝΑΙἱ είναι 
ολόισια, 

Μπες πάλι στο νερό χωρίς να 
Βουτήξεις και κολυμπώντας στην 
επιφάνεια πήγαινε 2 οθόνες δε- 
ξά. Όταν έπαιξα για πρώτη φορά 
το παιχνίδι δεν είχα Βρει ούτε αυ- 
τό Και πήγαινα µόνο κάτω από το 
γερό, Βρίσκεσαι στην οθόνη 
όπου απὀ κάτω υπάρχει το σαρ- 
κοβόρο ψαράκι. Ενώ είσαι στο 
γερό τύπωσε ΒΙΗ. ΑΚ (1:5/70)] και 
ϐγες έξω από το νερό. Ἱώρα 
έχεις όλα τα σύνεργα για να πιά- 
σεις το Τροµερό ψαράκι και αυ- 
τός νομίζω ότι είναι και ο καλύτε- 
ρος γρίφος όλου του παιχνιδιού. 
Καμία ιδέα; 

Τύπωσε ΒΕΝΟΡ ΝΑΙΙ (:5/75], 
ΡύΤ ΗΟΟΚΟΝ ΙΙΝΕ (15/80) και 
τώρα πια ΡΟΤ ΥΟΚΜ ΟΝ ΗΟΟΚ 
[1:9/89). Κάνε οπωσδήποτε ένα 
ΜΑΝΕ. Πήγαινε και στάσου από τη 
δεξιά µεριά της όχθης όπως κοι- 
τάς το μόνιτορ και Βάλε την τα- 
χύτητα κίνησης του χαρακτήρα 
στο 51ΟΝΝ, Ἰώρα πια τύπωσε 
(ΑΙζΗ ΗςΗ [15/95]. 

Σηµείωσε εδώ ότι αν έχεις 
αφήσει την ταχύτητα στο ΓΑ5], 
δεν προλαθαίνεις να πληκτρολο- 
γήσεις τις απαραίτητες εντολές 


που ακολουθούν, αφού το μικρό 


ψαράκι θα σε φόει] Χωρίς να κα- 


Βυστερήσεις καθόλου, αλλιώς 
Κλάψ’ τα Χαράλαμπε, τύπωσε 
ΡὺΤ ΤΕΑΕΟΚ ΕΙ5Η ΙΝ ΙΑΚ 

[1:9/ 100) και ΟΟΥΕΕ ΙΑ 

[1.5/ 105). Όυφφφ, φθηνά τη γλι- 
τώσαμε. Τώρα πια που έπιασες 
το ΤΗΥ Ίειτοι Είδη, µπορείς µε 
την ησυχία σου να κάνεις πάλι 
ένα 5ΑΥΕ και να βάλεις ξανά την 
ταχύτητα στο ΡΑ5]Τ. 


ΤΙΝΥ5 ΟΑΝΕ 

Πήγαινε και ξαναμπές στο νε- 
ρό. Κολυμπώντας στην επιφάνεια 
του γερού τύπωσε πόλι ΡΙΝΕ. Κά- 
τῷ πήγαινε Και µπες στη σπηλιά 
στα αριστερά και κολύμπησε 2 
οθόνες δεξιά στο τούνελ. Παρα- 
τήρησε ότι στη δεξιά άκρη της 
οθόνης αυτής υπάρχει στο βυθό 
ένα αντικείµενο. Κολύμπησε 
προς το κάτω µέρος της οθόνης 
έτσι ώστε να βρεδείς ακριθώς 
από πάνω του και τύπωσε ΙΟΟΚ, 
ΙΟΟΚΗΟΟΡ,ΙΟΟΚ ΜΕΤΑἰ και 
ΟΕΤ ΜΕΤΑΙ [:10/115). 

Κολύμπησε µία οθόνη δεξιά 
φροντίζοντας να μείνεις στο πά- 
νω µέρος της οθόνης, αλλιώς εἰ- 
σαι χαμένος. Κολύμπησε άλλη 
µία οθόνη δεξιά και τώρα ανέβα 
πάνω. Βρίσκεσαι σε µία υπόγεια 
σπηλιά, Τύπωσε ΕΧΙΤ Υ/ΑΤΕΒ και 
πήγαινε µία οθόνη αριστερά. Πή- 
γαινε κοντά στο άνοιγµα που 
Βλέπεις στο κάτω µέρος του Βο- 
ρινού τοίχου και τύπωσε ΙΟΟΚ, 
ΙΟΟΚ ΗΟΙΕ,ΙΟΟΚΗΣΗ, ΟΕΤ 
ΕΙΡΗ [1:10/125). Τι κάνουμε τώ- 
ρα; Αν θέλεις µπορείς να δοκι- 
µάσεις να µπεις στο νερό έχο- 


Σε αυτό το σηµείο παίρνεις το [αγ. 


ΙΕΡΟ Μαςίοι 


ύτας το ψάρι στα χέρια σου για 
να δεις τι θα συµθεί, αφού όµως 
πρώτα κάνεις 9ΑΥΕ. Σε κάθε πε- 
ρίπτώση τύπωσε ΡΟ ΕΙ5Η ΙΝ 
Β8Α06 [:10/ 135]. Πήγαινε µία 
οδόνη δεξιά και πλησίασε στο 
γερό. Μπαίνεις αυτόματα µέσα 
σε αυτό και αρχίζεις να κολυ- 
µπάς. Τύπωσε ΒΙΝΕ. Μένοντας 
προσεκτικά στο πάνω µέρος της 


οὈόνης, πήγαινε 5 φορές αριστε- 


ρά έξω για να ϐγεις από τη σπη- 
λιά του ΤίηΥ Τειτογ Εἰδῇ., 

Από εδώ πήγαινε ακόµη µία 
οὈόνη αριστερά και ὃα βρεδείς 
έξω από µία άλλη σπηλιά. 


ΤΕΝΤΑΟΙΕ ΟΑνΕ 

Μπες µέσα σε αυτή τη σπηλιά 
και στη νέα οθόνη σταµάτα αµέ- 
σως. Τύπωσε ΕΕΙΕΑΣΕ ΡΙ)ΕΕΥ 
ΗΣΗ [1420/155). Σώζεσαι από 
βέβαιο θάνατο και όχι µόνο. Κο- 
λυμπώντας στο κάτω µέρος της 
οὈόνης πήγαινε κοντά στην τρύ- 
πα και τύπωσε ΙΟΟΚ ΗΟΙΕ, ΟΕΤ 
ΤΕΝΊΑΙΕ (10/16). 

Συνέχισε κολυμπώντας µία 
οΘόνη αριστερά και ὃα βρεδείς 
σε µία οθόνη µε 4 εξόδους. 
Μπορείς να φύγεις από όποια 
δέλεις ανάλογα µε το αν κολυ- 
µπάς στο πάνω µέρος της οδό- 
γης ή στο κάτω. 

Κολυμπώντας, λοιπόν, στο πά- 
γω µέρος της οθόνης, φύγε από 
την πάνω αριστερή όπως κοιτάς 
έξοδο, κολύμπησε αριστερά µία 
οὈόνη και πήγαινε µία οθόνη νό- 
τια από το άνοιγµα που Βλέπεις 
στην κάτω αριστερή µεριά της 
οὈόνης. Στη νέα οθόνη κολύμπη- 
σε στο κάτὼ µέρος της και πή- 


Σ]1ουκ ντουκς 


γαινε 2 οθόνες δεξιά. Πλησίασε 
το σκάφος που Βλέπεις στο βυ- 
Βό και τύπωσε ΙΟΟΚ, ΙΟΟΚ 
5ΗΙΡ (Ὀη[ίπο πιαβἰπ], ΙΟΟΚ 
6ΟΕςΚΡΙΤ (πρέπει να εἶσαι δίπλα 
του) και, τέλος, ΕΙ «Ο0Ε 
6ΑΡΌ (:10/175). (Αν τυπώσεις 
061 4(Θεῃ «ος θ «αι το πρό- 
γραμµα δεν το καταλαβαίνει], 

Κολυμπώντας πίσω, πήγαινε 2 
οθόνες αριστερά, µία οθόνη βό- 
ρεια και 2 ακόµη οθόνες δεξιά. 
Βρίσκεσαι πίσω στην οθόνη µε 
τις 4 εξόδους που αναφέραμε 
πιο πάνω, Κολύμπησε στο κάτω 
µέρος της οθόνης. Εδώ κάνε 
οπὠσδήποτε 9ΑΝΕ. Τύπωσε υ5Ε 
ΤΕΝΤΑΖΙΕ χωρίς όµως να πατή- 
σεις το πλήκτρο ΕΝΤΕΑ/ΑΕΤΗΝΝ. 
Κολύμπησε στην κάτω αριστερά 
όπως κοιτάς έξοδο και αµέσως 
μόλις µπεις πάτα το πλήκτρο ΕΝ- 
ΤΕΡ/ΑΕΤΗΕΝ για να ενεργοποιή- 
σεις την ήδη πληκτρολογηµένη 
εντολή. Το γιγαντιαίο δαλάσσιο 
καλαμάρι σού ορµά, αλλά ακου- 
µπώντας το Ιεπίας[θ που έχεις 
προτάξει καταλαβαίνει ότι δεν 
εἶσαι φαγώσιµο είδος (|) και φεύ- 
γει µακριά σου. Κολύμπησε στο 
κάτω µέρος της οθόνης και µπες 
στη σπηλιά που είναι κάτω αρι- 
στερἀ. Μέσα πήγαινε αριστερά 
άλλη µία οθόνη. 

Βρίσκεσαι σε µία οθόνη όπου 
στο Βυθό της σπηλιάς υπάρχει ένα 
παράξενο αντικείµενο. Τύπωσε 
ΙΟΟΚ,ΙΟΟΚ ΡΙΑΟύΕ. Κολυμπώ- 
ντας όσο πιο χαμηλά μπορείς, τύ- 
πωσε ΤΟύςΗ ΟΚΑΕΙΕ (1:5/180). 
Η σπηλιά φωτίζεται. Ἰώρα τύπωσε 
ἰΟΟΚ ΟΡΑΕΙΕ [15/18]. Βλέπεις 
ἀλλο ένα ου/-θαυεηκο. 


Εδώ Βρίσκεται το Όαᾳ. 


Ἶ ι ή 


ας .----ᾖ 


Προορισμός: 


ΠερΙΠέΤεΙα 


[Ποιος είναι ὁ σκοπός της επόμενης περιπέτειάς σου: 

Η μυστηριώδης ]νδία, µε το αινιγματικό και 
αντιφατικό παρόν της ή ῃ [νδία των Πόλεων, 

γεμάτη θόρυβο και ζωή: 

Ἡ αυτή των αρχαίων παραδόσεων όπου εξακολουθούν 
να χρησιμοποιούνταί μυστπριώδεις πρακτικές, 
ακατανόπτες στον σύγχρονο άνθρωπο; 

ϱ στόχος σου θα είναι να βρεις και να ελευθερώσεις 
τη νεαρή Απισίια, την οποία απήγαγε µία ομάδα 

από λάτρεις της θεάς Κάλι. 

Λιστάζεις: Λύτό δεν είναι τίποτα σε σύγκριση 

μετο ταξίδι που σε περιμένει σε αυτή την µακρινή χώρα. 


7ήσετῃ συγκίνηση αυτού του γοπτευτικού αἀγεπίιτε από τη ΜΙαΡοῖς». 
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ΜΙεκοῖΏος 


παιχνίδια ποιότητας 
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ΕΘΑΝΟΗ Ἠοῖς 


Το αντικείµενο που ὃα Βρεις εδώ εἶναι το Ίαᾳ «ονο 


Τώρα πια πήγαινε µία οθόνη 
αριστερά και τύπωσε 05Ε ΤΕΝ- 
ΤΑΟΙΕ, χωρίς όµως να πατήσεις 
το πλήκτρο ΕΝΤΕΕ/ΕΕΤΗΝΝ. Κο- 
λύμπησε όλλη µία οθόνη αριστε- 
ρά και αµέσως μόλις µπεις πάτα 
το πλήκτρο ΕΝΤΕΚ/ΕΕΤΗΕΝ για 
να ενεργοποιήσεις την ήδη πλη- 
κτρολογηµένη εντολή, Το γιγαντι- 
αίο θαλάσσιο καλαμόάρι σού ορ- 
µά και πάλι, αλλά ακουμπώντας 
το Ιθηίαεἰε ξαναφεύγει µακριά 
σου. Κολύμπησε στο πάνω µέρος 
της οθόνης και φύγε από τη σπη- 
λιά που είναι πάνω δεξιά. 

Βρίσκεσαι πίσω στην οθόνη µε 
τις 4 εξόδους που προαναφέρα- 
με. Κολυμπώντας στο κάτω µέ- 
ρος της οθόνης, φύγε από την 
κάτω δεξιά σπηλιά που Βλέπεις 
στην οθόνη αυτή. Στη νέα οθόνη 
συνέχισε δεξιά 2 ακόµη οθόνες 
και εδώ παρατήρησε ότι στη δε- 
ξιά άκρη του πάνω διαδρόμου 
υπάρχει µία τρύπα. Από αυτή την 
τρύπα πέρνα στο Κάτω µέρος 
της σπηλιάς και κολύμπησε αρι- 
στερά 2 οθόνες. 

Στην οθόνη αυτή που θυμίζει 
πάρα πολύ ένα άλλο 9ραςθ 
Ου»! - ποιο απ΄ όλα αφήνω 
εσάς να το βρείτε - πληκτρολό- 
γησε την εντολή 0ἱ5Ε ΕΕΙΙΤ χωρίς 
όµως να πατήσεις το πλήκτρο 
ΕΝΤΕΚ/ΕΕΤΗΚΝ. Κολύμπησε σιγά 
σιγά προς την πάνω αριστερή µε- 
ριά της οθόνης όπου υπάρχει µία 
έξοδος (δεν φαίνεται λόγω των 
Βράχων που κρύβουν τη θέα]. 
Κολύμπησε µία οθόνη αριστερά 
και αµέσως μόλις µπεις στη νέα 
οθόνη, πάτα το πλήκτρο ΕΝ- 


Ρς Μας! 


ΤΕΕ/ΚΕΤΟΒΝ για να ενεργοποιή- 
σεις την ήδη πληκτρολογηµένη 
εντολή. Ενας καρχαρίας σού ορ- 
μά, αρπάζει το [τυῖ! και... ησυχά- 
ζεις από αυτόν (1:].9/200) (αν 
πληκτρολογήσεις πιο µπροστά 
την εντολή ΕΑΙ ΕΚὺΙΤ, πεθαίνεις]. 
Με την ησυχία σου τώρα πια 
πήγαινε στη δεξιά άκρη της σπη- 
λιάς αυτής και τύπωσε ΙΟΟΚ, 
ΙΟΟΚ ΟΒΙΕΕΤ, 6ΕΤ ΡΑΡΕΚ 
[::10/210). Τώρα πια φύγε δεξιά 
3 οθόνες και ανέθα στο πάνω 
µέρος, περνώντας µέσα από το 


Από αυτή την οθόνη, στις ρίζες του δέντρου θα πάρεις το παϊ]. 


το σύστηµα των σπηλιών σώος 
και αβλαθής. Ο δημιουργός του 
παιχνιδιού πρέπει να έχει πάθει 
κάτι µετις σπηλιές κάτω από το 
γερό, αλλιώς δεν εξηγούνται τό- 
σες πολλές υπόγειες σπηλιές σε 
ένα τέτοιο παιχνίδι. 


Πιτο ΣΤΟ ΘΗΝΑΝΡ 

Από εδώ κολύμπησε αριστερά 
3 οθόνες και µόλις περάσεις στο 
άλλο τµήµα του βάλτου, στρίψε 
και κολύμπησε νότια ακόµη 3 
οθόνες. Στην οθόνη αυτή πήγαι- 


Η τοποθεσία της 416Υ εοάθ «αγά, 


άνοιγμα που υπάρχει στο τέλος 
του τούνελ στα δεξιά. Στο πάνω 
µέρος της σπηλιάς πήγαινε αρι- 
στερά 3 οθόνες. Βρίσκεσαι πίσω 
στην οθόνη µετις 4 εξόδους που 
αναφέραμε πιο πάνω. Κολυμπώ- 
γτας πήγαινε στο πάνω µέρος 
της οθόνης και φύγε από την πά- 
γω δεξιά σπηλιά που Βλέπεις 
στην οθόνη αυτή. Στη νέα οθόνη 
συνέχισε δεξιά ακόµη µία οθόνη 
και, επιτέλους, θγήκες από αυτό 


γε στο κάτω µέρος της, χωρίς να 
αλλάξεις όµως οθόνη. Από το 
κάτω µέρος αυτής της οθόνης 
µπορείς να περάσεις στη διπλα- 
γή. Κολύμπησε λοιπόν µία οθόνη 
δεξιά, απὀ την οθόνη αυτή πέρ- 
γεις το |αί «ον6:, Και συνέχισε να 
κολυμπάς δεξιά άλλες 3 οθόνες. 
Βρίσκεται κάτω, µέσα από 

έναν παράξενο σχηματισμό Βρά- 
χων. Εδώ κάνε ΟΠΩΣΔΗΠΟΤΕ 
5ΑΥΕ και επίσης βάλε ΟΠΩΣ- 


ΔΗΠΟΤΕ την ταχύτητα στο 
51ΟΥΗ, Στην οθόνη στα δεξιά 
εξελίσσεται το πιο δύσκολο ση- 
µείο όλου του παιχνιδιού, τόσο 
δύσκολο που είναι ικανό να σας 
Κάνει να το παρατήσετε. Στο 
προηγούμενο τεύχος του περιο- 
δικού, στο (0) είχαµε βάλει µερι- 
Κά 5ανθς µε τα οποία µπορείς να 
περάσεις ασφαλής την οθόνη 
που ακολουθεί. 

Πρόσεξε καλά τη φωτογραφία 
που δημοσιεύεται στη λύση αυτή 
και δείχνει από ποιο σηµείο ακρι- 
βώς πρέπει να περάσεις στη δι- 
πλανή οθόνη χωρίς να πεθάνεις 
αµέσως. [ενικά, πάντως, πρέπει να 
περάσεις από την κάτω δεξιά γω- 
γίατης οθόνης. Αμέσως μόλις 
μπεις στη νέα οθόνη, πάτησε το 
δεξί πλήκτρο κίνησης [δεξί απον/ 
πλήκτρο) για να σταµατήσεις. Αν 
μπεις σώος στη νέα οθόνη µε το 
γιγαντιαίο χταπόδι (} και σταµάτη- 
σες επίσης έγκαιρα, κάνε αµέσως 
ένα 9ΑΥΕ αλλά όχι στη δέση όπου 
έσωσες στην προηγούµενη οθόνη. 

Εδώ σκοπός σου είναι να φτά- 
σεις Κοντά στην κάτω δεξιά γω- 
γία της οθόνης, όπου πρέπει να 
πάρεις ένα κόκκαλο. (Καλά, ρε 
παιδιά, σε ολόκληρο παιχνίδι δεν 
υπάρχει πουθενά αλλού ένα 
κόκκαλο)) 

Το πρόβλημα είναι ότι δεν µπο- 
ρείς να πας όλο ευθεία, Προχώ- 
ρησε, λοιπόν, δεξιά µέχρι το πιο 
κάτω πλοκάµι να καλύψει το µε- 
γαλύτερο µέρος του σώματός 
σου [5ΑΥΕ] και στρίψε βόρεια, 
προχώρησε μπροστά 2 κλικ 
[ΡΑΥΕ] και αµέσως στρίψε πάλι 


ο .. ς«ΟΜΡΙΤΕΗΣ 8 ΝΙΡΕΟ αβΜΕΣ 


ΚΑΙΝΟΥΡΙΟΙ ΤΙΤΛΟΙ «Ὀ-ΠΟΜ 


ΟΟ-ΗΒΠΟΝΜΝΙ τιτι ΕΞ ΑΠΟ 3.900 


ι ΦΗΟΟυΝ 3 «οκ. 14.500 ΡΒΑΦΟΟΝΑΒΙΟΌΕΑΣ «ΡΟΝΙςΙΕΣ 

--- ὁάκουσ ἑπυ ἁνι ο. 13.900 
ΗΟΤ ΝΗΕΕΙ «ΑΙΙ ΦΙΜύΙΑΤΟΡ 4... 14.500 
ο. ο... ος ΡΕΕΙΦΙΝΕ ΑςΤΙΟΝ ............ 13.900 
ΕΜΡΙΒΕ ΟΕ Αντ χχ90ϱ ΝΟΜΕ 5.2. 13.900 
υπη ή ροκ ντος, 13900 ΒΙ6 ΒΒΟΤΗΕΑ 2 .......... 14.500 
ΜΑΧΙΜύΜ 4ΡΟΡΤς ......... 13.900 Ἅ«ΥςΙΗΝΟ ΜΑΝΑΟΕΑ ......'. 13.900 
ΜΕΓΗ «ΟΜΜΑΝΟΕΑ 2 ....13.900 ΡΟΝΝΣΤΟΝΕ 
ΒΟΜΙΜΑΝΙΑ ...ι ο... 13.900 ΤΗΕ ΒΕΝΕΝΕΕ ................. 13.900 


5ΚΙ-5Ρ00Ο Χ ΤΕΑΜ ΒΑςΙΝς 13.900 


ΟΛΟΙ ΟΙ ΚΑΙΝΟΥΡΙΟΙ ΤΙΤΛΟΙ ΓΙΑ 
Ρ51. Ρ52,. ὈΗΕΑΜΟΑΘΤ 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ. 


ου. ου κὦ 6.500 ἍἢΚΕΥΒΟΑΒΟ ΑΣΥΡΜΑΤΟ ...14.900 
10ΥΡΑΟ ΑΝΑΙΟσυΕ - ΟΡΤΙςΑΙ ΜΟύΡΕ ....ιινννε. 9.900 
ιο ώς 12.500 30 ΤΕΙ-ΜΟδΕ ...ννννννννε., 9.900 
ος τιν πο μομμμσωἳ 9.900 ῥΜΙ(ΔΟΡΗΟΝΕ » ΑΚΟΥΣΤΙΚΑ ....2.900 
ΤΙΜΟΝΙ -- ΠΕΤΑΛΙΑ ....... 324.900 ΘΗΚΗ ΓΙΑ 20 ζΌ5 «.....ιε. 3.500 
ζΑΜΕΡΑ 58 ΑΠΟ ........ 19.900 ΘΗΚΗ ΓΙΑ 40 «ὓς ............ 5900 
ΜΟυΣΕ ΑΣΥΡΜΑΤοΟ ........ 14.900 ἍΚΕΝΑ «Ὁ5 ΑΠΟ ..ονονννννκκο». 250 
ου 49.900 «ΦΙΛΤΡΟ 15) ..ον οκ ονκοκος 14.900 


Οἱ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 


ΙΝΤΕΙ «ΕΙΕΒΟΝ δΟ0ΟΟΜΗΖ/100, ΒΟΑΡΟ Ρς 
5ΥΣΤΕΜΣ, Υ6Α ΤΝΤ2 32Μ8, 16 ΒΙΤ 5ΟύΝΟ 
ζΑΒΟΌ, 128 ΌΙΜΗ, ΜΕΣΤΕΗΒΝ ΡΙ6ΙΤΑΙ 20568 ΑΤΑ 
100, {«0-ΒΟΜ 52Χ, ΜΟΝΙΤΟΒ 15’ ΑΓΕΒ, ΜΟΡΕΗ 
56.600 ΜΟΤΟΡΟΙΑ, ΤΟΝΕΗ ΑΤΧ, ΗΧΕΙΑ 150 
ἈΑΤΤ, ΜΟυΡΣΕ, ΕΙΟΡΡΥ 1,44, ΚΕΥΒΟΑΡΒΟ 


ΙΝΤΕΙ ΡΕΝΤΙυΜ 3 1.000ΜΗΖ, 01 ΑΡΝΑΝΕΕ 10, 
Υσβ 6 ΕΟΕΓΕ 2 32Μ8Β, 16 ΒΙΤ 5ΟὐΝΟ «ΑΡΟ, 
356ΜΒ ΡΙΜΜΗ, ΗΟὺ 20568 ΝΕΣΤΕΗΕΝ ΡΙ61ΙΤΑΙ., 
ΡΝΟ 12Χ, ΜΟΝΙΤΟΡΕ 17 ΕΙΑΤ ΜΤΕΟΝ, ΜΟΡΕΜ 
ΙΝΤΕΒΝΑΙ 56.600 ΜΟΤΟΒΟΙΑ, ΤΟΝΕΕ ΑΤΧ, 
ΗΧΕΙΑ 300ΝΑΤΤ, ΜΟύΡΕ, ΕΟΟ 1,44, ΚΕΥΒΟΑΡΟ 


ΠΩΛΗΣΕΙΣ, ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ, ΞΕΒΥΊΙ6Ε ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ «ΟΜΡύΤΕΒΗΞ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 
ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ - ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ 
ΔΕΥΤΕΡΑ - ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 10:00-15:30 ἃ 17:90-21:00, ΣΑΒΒΑΤΟ 10:00-21:00 
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ΑΛΓΑΣ 24 (πρώην ΒΑΣ. ΟΛΓΑΣ), ΠΕΡΙΟΧΗ ΚΑΡΑΧΑΛΙΟΥ Τ.Κ. 166 74 ΑΝΩ ΓΛΥΦΑΔΑ. ΤΗΛ.: 9611670 - 9604755 
'ΟΟΜΡύΤΕΗ΄5 ΘΑΜΕΣ Οἱ υ8 ΚΕΡΚΥΡΑΣ ΜΕΘΟΔΙΟΥ 14, ΤΗΛ.: (0661) 45166 ϱ ΑΜΙΘΑ ΗΟυΣΕ - ΙΚΑΡΕΩΝ 96, ΗΡΑΚΛΕΙΟ ΚΡΗΤΗΣ, ΤΗΛ.: (081) 220026 


'ΟΟΜΡυΤΕΒ ΑΑΜΕΣ 6108, ΣΟΦΟΚΛΗ ΒΕΝΙΖΕΛΟΥ ἃ ΧΕΙΜΑΡΑΣ, ΑΓΙΟΣ ΝΙΚΟΛΑΟΣ ΚΡΗΤΗΣ. ΤΗΛ.: (0841) 83865 


ΕΡΕ Μας!ει 


ΟΝΤΑΣ ΤΟ ΚΟΚΚΛΛΟ 


δεξιά. Κάνε οπωσδήποτε 5ΑΝΕ. 
Προχώρησε ελάχιστα µέχρι να 
µην αγγίξεις το δεύτερο από τα 
κάτω δεξιά πλοκάµι (η μύτη σου 
γα το καλύψει λίγο) και στρίψε 
Βόρεια [5ΑΥΕ]. Ανέθα πάνω λίγο 
και στρίψε πάλι δεξιά. Τώρα, πρέ- 
πει γα μπορείς να πας όλο δεξιά 
χωρίς κανένα πρόβληµα. Φτάνο- 
ντας στο δεξί άκρο της οθόνης, 
κάνε πάλι ένα 5ΑΥΕ. Τώρα στρἰ- 
Βοντας κάτω, προχωρώντας λίγο, 
στρίβοντας δεξιά, προχωρώντας 
λίγο κ.ο.κ., πρέπει να πλησιάσεις 
όσο πιο πολύ στα κόκκαλα που 
Βλέπεις εκεί. Τύπωσε ΙΟΟΚ, 
ΙΟΟΚ 6ΡΕΑΤΙυΚΕ,ΙΟΟΚ ΒΟΝΕΣ 
και ΟΕΤ ΒΟΝΕ (15/21). Εχο- 
ντας το κόκκαλο πρέπει να γυρί- 
σεις πίσω. Η επιστροφή είναι 
ακόµη πιο δύσκολη, µια και δεν 
έχεις τα σημάδια που είχες πριν. 
Αν έχεις κάνει τα 9ΑΥΕς σε κάθε 
κρίσιμο σηµείο καθώς πήγαινες, 
µπορείς να φορτώγεις για να 
Βλέπεις σε ποιο ΑΚΡΙΒΩΣ σηµείο 
έστριθες, έτσι ώστε να γυρίσεις 
ασφαλής πίσω. 

Σε κάθε περίπτωση, φεύγο- 
ντας σώος από εδώ, κολύμπησε 
αριστερά 5 οθόνες, µετά στρίψε 
και κολύμπησε βόρεια 3 οθόνες 
Και, τέλος, στρίψε και κολύμπησε 
αριστερά 5 οθόνες. Εδώ πλησία- 
σε το πάνω µέρος της οθόνης 
Και πληκτρολόγησε το 50/ΑΡΑΓΕ. 
Πάνω βρίσκεσαι µπροστά απὀ 
το πεσµένο αστρόπλοιο. Τύπωσε 
ΙΟΟΚ,ΙΟΟΚΣΗΙΡΙΟΟΚ 
ΡΟΟΝ, ΟΡΕΝ ΡΟΟΒ δεν µπο: 
ρείς, ΟΡΕΝ ΡΟΟΒ ΝΙΤΗ ΜΕΤΑΙ. 
την ανοίγεις, ΕΝΤΕΕ 5ΗΙΡ. 

Η συνέχεια και το τέλος του 
παιχνιδιού Όα δημοσιευτούν στο 
επόμενο τεύχος, 


Ρις. 
ΕΧΡΑΝΡΙΟΝ 9ΕΤ 

Ο συνεργάτης του “(οπιρυ!ε; 
[ια Όλους” Δημήτρης Ιωαννίδης 
και φανατικός φίλος των ΡΙΑΒΙΟ 
μάς έστειλε ένα πηὶηἰ πενίθνν του 
Εχραπείοη »61. Οπως είχα γρά- 
Ψει και παλιότερα, µπορείτε να 
µου στείλετε τις απόψεις σας για 
ένα παιχνίδι ἡ κάτι άλλο που σας 
απασχολεί και αυτές Όα δηµοσι- 


εύονται σε αυτόν το χώρο. Ο Δη- 
µήτρης είναι εξαιρετικό παλικάρι, 
µε “ψέλνει” λίγο για την ἀποψή 
µου σχετικά µε το Ὠἱαδἰο 2, αλ- 
λά δεν πειράζει, Πειραιώτες και 
οι δύο, διαθέτουµε άλλη γλώσσα 
επικοινωνίας. [ράφει, λοιπόν, ο 


Δημήτρης τα εξής: 


΄Ακόμα δεν πρόλαθε να κυ- 
κλοφορήσει το πολυαναμενόμε- 
νο Θχραπδίοῃ του Πἱαθἰο 2 και 
ήδη ξεκίνησαν οἱ πρώτες αντι- 
δράσεις σπό τους χρήστες. ΄ΓΠο- 
λύ ακριθό για θχραηδἰοπ’, είπαν 
μερικοί, εγώ ἀλλοι διαπίστωναν 
µε φρίκη ότι ήταν πολύ... ίδιο µε 
το οΠἱοἶπα[ Πἱσβἰο 2. Αλλωστε, 
δύο χαρακτήρες και ένα µοναδι- 
κό Α(Τ αρκούν για να κορέσουν 
τη δίψα των απανταχού ανά τον 
κόσµο 6σπηπεῖς που περίµεναν µε 
αγωνία την κυκλοφορία του; Τι, 
τελικά, από όλα αυτά είναι το 
Θχραηἑἰοῃ Και Τ! καινοτομίες 
προσφέρει σε σχέση µε Τον... 
πρόγονό του; 

Το πρώτο καινούριο στοιχείο εἷ- 
ναι, φυσικά, οἱ δύο νέοι χαρακτή- 
ῥρες Αποα»σίπ και Ώπυία. Πρόκειται 
για δύο εἶασσες εντελώς έξω από 
τα συνηθισμένα [ειδικά ο Ώπυία] 
οἱ οποίοι δεν μοιάζουν µε κανέ- 
ναν άλλο παλιό χαρακτήρα. 

Η Αξεαρείη (ῶ, ναι άλλη µία 
γυναίκα στην παρέα µας!) ενσω- 
µατώνει πολλά στοιχεία που ξε- 
πηδούν κατευθείαν από τα Ηατα 
(9/8 Κοίε Ρἰαγίπα «απιθ». Ία 
Τρία 5Κί[[ς «εε/ίοης που διαδέτει 
προσφέρουν δυνατότητα δηµι- 
ουργίας πολυμορφικών χαρακτή- 
ῥρων. Επιπλέον, το εἶυθ της Α:- 
φαδδίη εἶναι η δυνατότητά της να 
φοράει εἶσν/ [ίΚθ οπε ἠσπαθα 
Μθαροη», Πρόκειται για όπλα 
(από μαχαίρια µέχρι γάντια µε 
µακριά νύχια) τα οποία εφαρµό- 
ζουν σε κάθε χέρι της Α5δαοίῃ 
και επάνω στα οποία στηρίζονται 
τα µισά από τα οΚί[ της. Για τον 
Ὠπυία, τι να πρωτοπούµε; Από το 
δεύτερο Ιενεί µπορεί να µετα- 
Τραπεί σε λύκο, αργότερα σε 
αρκούδα και πάει λέγοντας. Ίσ 
Τρία οΚᾖ[ 5εε/ίοη» είναι εξίσου εν- 
διαφέροντα και περιλαµθάνουν 


από υπππιοπίπα και 5Ἴαρε 
«Π/βήπο μέχρι έλεγχο των εἰθ- 
πιεπία!ν. Πραγμοτικά πολύ εν- 
διαφέρων χαρακτήρας. 

Το Α(Τ Υ΄που έχει προστεθεί 
στο παιχνίδι, ξεκινά αφού σκοτώ- 
σουµε τον Πἱαβἰο στο ΑΓΤΙΝ Το 
οαπιθρἰαγ είναι ολόιδιο (όσον 
αφορά στα Ωυε»!ς και τα τέρα- 
τα) στα τέσσερα πρώτα Ας µε 
το Βἱαβ|ο 2. Εφόσον έχουµε τε- 
λειώσει ήδη µία φορά το κανονι- 
κό Πἱσβἰο 2 και έχουµε κρατήσει 
ΤΟ Φανθ Του χαρακτήρα µας, 
μπορούμε να τον κάνουμε Ιπῃροή 
στο θχραη5ίο Και να ξεκινήσου- 
µε να παίζουμε τη συνέχεια της 
ιστορίας από το Α(Τ Υ Αυτό συ- 
στήνεται μονάχα στους ανυπόµο- 
νους. ΟΙ υπόλοιποι καλό α ήταν 
γα παίξουν από την αρχή το παι- 
χνίδι µε κάποιον νέο χαρακτήρα. 

Εκτός από τις δύο αυτές βασι- 
κές διαφορές, υπάρχει και σω- 
ρείσ αλλαγών στο παιχνίδι τις 
οποίες ὃα ανακαλύψει κάποιος 
παίζοντας. Η ανάλυση του παι- 
χνιδιού ΄ανεβαίνει΄ πλέον στα 
800χό0Ο, κάτ! που προσθέτει 
διαφορετική γοητεία στο 6απιθ- 
Ρἰαγ. Ο παίκτης Βλέπει πλέον µε- 
γαλύτερο µέρος της πίστας, ενώ 
ο χάρτης δεν είναι τόσο ενοχλη- 
τικός όσο σε ανάλυση ό40χ4θΟ. 
Μια και ολόγος γΙα το χάρτη, 
υπάρχει τώρα η δυνατότητα να 
χρησιμοποιήσουμε εναλλακτικά 
και έναν ᾿πηϊπί πιαρ΄ ο οποίος ΤΟ: 
ποδετείται στο επόνω δεξιά µέ- 
ρος της οθόνης µας. 

Το σημαντικότερο, ίσως [για 
εμένα], χαρακτηριστικό του παι- 


Σε αυτό το σηµέο μπαίνεις για πρώτη φορά ασφαλής στο γερό για να Βουτήξεις 


χνιδιού εἶναι η δυνατότητα να 
φτιάξουμε΄ τους μισθοφόρους 
όπως ακριθώς δέλουµε. Νοικιά- 
ζοντας πλέον κάποιον για να µας 
Βοηδόει, έχουµε τη δυνατότητα 
να αγοράσουμε για αυτόν πανο- 
πλία, όπλα, κράνος, ακόµα και να 
του δίνουμε Ηεα[ίπα βο!ίοη» όταν 
ετοιμάζεται να... 'νάξει τα πέτα- 
λα΄. Οιµισδοφόροι διαθέτουν δι- 
κό τους προσωπικό ἱπνεπίοη) 
όπως και δικά τους σ]α!ν που ανε- 
Βαΐνουν σπό τη μαγική επίδραση 
κάποιου όπλου ή πανοπλίας. Το 
Ώαπιασε που Κάνει το όπλο τους 
αναγράφεται ευκρινώς και εἶναι 
κάτι που φυσικά µεταθάλλεται 
ανάλογα µε Το όπλο που κρατό- 
νε, Αυτό το χαρακτηριστικό κάνει 
το παιχνίδι πιο ΄βοἱς Ρἱαγίπα͵, 
αφού ο παίκτης ὃα πρέπει τώρα 
να μεριμνά και να φροντίζει δύο 
χαρακτήρες. Όταν [κούφια η 
ώρσ] ο μισθοφόρος σκοτώθεί σε 
κάποια µόχη, έχουµε τη δυνατό- 
ΤηΤα να τον αναστήσουµε. Φυσι- 
κά, η πμή για αυτή την υπηρεσία 
που µας προσφέρει το παιχνίδι εἷ- 
ναι ανάλογη των δυνατοτήτων 
του χαρακτήρα που σκοτώθηκε. 
Γενικά, πάντως, το Γθ5υΓΓΘΕΙΙΟΠ 
ενός καλά ΄φπογμένου΄ χαρακτή- 
ρα κοστίζει ακριθά. 

Ο Βασικός χαρακτήρας µας 
µπορεί πλέον να κρατόει ταυτό- 
χρονα δύο σετ όπλων, αλλά να 
χρησιμοποιεί µόνο το ένα από τα 
δύο κάθε φορά. Στο ἱπνεηίοηγ 
υπάρχουν για αυτό το σκοπό 
δύο θέσεις για κάδε χέρι του χα- 
ρακτήρα. Φανταστείτε µία 
ΑπιαΖοη που να κρατάει τόξο και 


Λάνεπίι[ε 9ςς 


Βέλη και να τα εναλλάσσει µε το 
πάτηµα ενός πλήκτρου κατά τη 
διάρκεια µιας µόχης µε ένα 
ανείἰπ! Ἡ έναν βαἰασαίπ που να 
έχει πιαςθ και ασπίδα στο ένα 
σετ και ένα φοβερό Ινο µαπάεα 
5ψ/οΓα στο ἆλλο. Εκπληκτικά χρή- 
σίµη δυνατότητα! 

Επιπλέον, υπάρχουν και κάποιες 
άλλες λεπτομέρειες που σξίζει 
να αναφερθούν. Ο χώρος στο 


σεντούκι που φυλάµε τα πράγµσ- 


τα έχει αυξηθεί αρκετά, κότι που 
έπρεπε να γίνει οπωσδήποτε. 
Υπάρχουν, επίσης, δρθείῄς θπις 
για συγκεκριμένους χαρακτήρες 
όπως ασπίδες µόνο για βαἰσαίη», 
Κράνη µόνο για Βαγβαήίαης ή 
εἶανν Ψθαροη» µόνο για Α:- 
«α»»ΐπ». Οι πανοπλίες μπορούν 
να δεχθούν επι, δυνατότητα 
που δεν υπήρχε στο ογἱσίπαι Πία- 
Ρο 2. Τέλος, υπάρχουν και µερι- 
κά διαφορετικού τύπου Φεπῃ», τα 
οποία το παιχνίδι ονομάζει [θν- 
65, όπως και µερικά τυπες [πέ- 
τρες µε σύμβολο] τα οποία πάνω 
κάτω λειτουργούν όπως τα Φεπῃ» 
και τοποθετούνται στα 5οεΚε/εα 
ἥεπι. 

Τελικά, αξίζει τον κόπο και Τα 
χρήματα η αγορά του; Προσωπι- 
κά πιστεύω πως το Θχραπ5ίοη ὃα 
εκτιμηθεί δεόντως απὀ δύο κα- 
τηγορίες παικτών. Η πρώτη εἶναι 
όλοι εκείνοι οἱ αῃς του ΠἱαβΙο 2 
που ξηµεροθραδιάστηκαν πολ- 
λές φορές, παίζοντας το παιχνίδι 
και έχουν δημιουργήσει έναν εκ- 
πληκτικό χαρακτήρα {ενε( 92 και 
άλε.. Όλοι αυτοί μάλλον ὃα 
έχουν αγοράσει [ίσως και τελει- 


| Από εδώ ὃα περάσεις νότια για τη 


σπηλιά όπου ὃα Βρεις το θαφ. | 


ώσει) ήδη το παιχνίδι χωρίς να 
χρειαστεί να τους πει κανείς τί 
ποτα. Η δεύτερη κατηγορία εἶναι 
Οἱ παίκτες εκείνο! που δεν έπαι- 
ζαν ποτέ το ΠἱαθΙο 2. Αν ανήκετε 
σε αυτή την ομάδα [τυχεροί/, τώ- 
ρα σας δίνεται µία δεύτερη ευ- 
καιρία, Προὔπόθεση, φυσικά, εἷ- 
ναι να διαθέτετε το ΟΠαἶπαί ἱ- 
αθ[ο 2 καθώς απαπείται από το 
Θχραπ5ίοη. Όλοι οἱ υπόλοιποι 
που είδαν το ΠἱαθΙο 2, το έπαι- 
ζαν λίγο και το παρότησαν, ούτε 
γα το σκεφτούν για γα αγορά- 
σουν το Θχραη5ίοΠ. Ίο Θχραη- 
5ἱοΠ εἶναι όντως ένα παιχνίδι που 
ὃσ πουλήσει πολύ λόγω κυρίως 
της Βαριάς ΄κληρονοµιάς΄ που 
κουβαλάει σπό τον πρόγονό του. 
Είναι εντυπωσιακό, εδιστικό, αλ- 
λά πολύ ίδιο µε το ΡἱαβΙο 2. Ιδι- 
αἵτερα όσοι έχουν τελειώσει το 
οηἱσίποί παιχνίδι µε σχεδόν 
όλους τους χαρακτήρες, δαρρώ 
πὠς µπορούν να ζήσουν και χω- 
ρίς αυτό. Το τελευταίο, θέβαια, 
εἶναι καθαρά υποκειμενική γνώ- 
µη καθώς, ως γνωστόν, περί ορέ- 
ξεως κολοκυθόπιτα.” 

Αυτά προς το παρόν. Περισ- 
σότερα τον άλλο µήνα. Όσοι 
στέλνετε γράµµατα ζητώντας 
Βοήθεια και µένετε στο Λεκανο- 
πέδιο, καλό εἶναι να γράφετε και 
τον αριθµό του τηλεφώνου σας, 
εφόσον έχετε φυσικά. Μη ζητάτε 
ολοκληρωμένες λύσεις γιατί δεν 
στέλνουµε πια, αλλά να µας πε- 
ριγράφετε σωστά το σηµείο 
όπου έχετε κολλήσει και εμείς 
θα σας θοηθήσουµε. 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινάκη 


ΟΓΑΟΕ ουΕ51Ι 


Μέρος Β΄ 


Στο προηγούμενο τεύχος παρουσιάσαµε µία 
σύντομη αναδρομή στα 9ραυε (μεςίς, π οποία 
πναφερύταν τόσο στη Βασική πλοκή κάθε 
παιχνιδιού όσο και στους Βασικούς δημιουργούς 
της πολύ πετυχηµένης αυτής σειράς. Ἐτο άρθρο 
αυτό, ίσως και στο επόμενο, θᾳ παρουσιάσουμε µία 
σειρά στοιχείων σχετικών µε τα παιχνίδια αυτά, 
που οµφανίζουν Ιδιαίτερο ενδιαφέρον κατά την 
ταπεινή γνώμπ µου. 


ἄβειῶ εκινάµε µε τις αναφορές που έχουν γίνει για τα 9ραςθ 
Ουε5!ς σε άλλες παραγωγές της »ίειτα. 
1. ἱεἴευγε 5υἱ! ἱ.αγεγ 3: Ο Βοφε: ΥΝΙεο εµφανίζεται στο 
ΟΗΝ) υορ που υπάρχει µέσα στο καζίνο [εκεί όπου η Ραροϊοπαιε 
ΡαΗ! παίζει πιάνο). Συχνά Όα τον δεις σε γαπάοπι θάση να 
κάθεται στο µπαρ πίνοντας. Επίσης, άλλες φορές εµφανίζεται σε δι- 
πλανό κάθισμα και ο... Εἰνἰ5! 

Κατά τη διάρκεια του οηαἴπᾳ 5Θαυεηεθ Βλέπεις σκηνές απὀ το 
δραςε Ώυε:! ||: Ψομαυ/’ς Κενεπᾳς, ενώ στο ἴδιο 5Θαυθηςθ Βλέπεις τον 
Ῥαἰθαπιση από το 5092, αλλά και το σήµα-ταμπέλα του Μοποίηη Βυτᾳ- 
ἑ{ απὀ το 505, 

2. Κίπᾳ’ς Ωυες! 2: Αφού ανέθεις στο µαγικό χαλί, ὃα δεις έναν 
µεγάλο Βράχο. Κοίτα µέσα στην τρύπα που υπάρχει εκεί και ὃα δεις 
ένα ρἰυᾳ από το 9ραςθ Ώυα:! |. 

Σύμφωνα µε το 5ςοΗ Μυτρῃγ, αυτό οφείλεται στο ότι τόσο ο ίδιος 
όσο και ο Μαι ({οννθ δούλευαν στο Κίπα’5 Ωυθ5! 2. Ο Κεν ΝΜΙ- 
Ιίαπι5 τους ζήτησε να θάλουν κάπου µία αναφορά για το 5Ο]. Όταν 
όµως το έµαδε η Βοθεηα Ἰλ/Ιᾖ[ίαπις, διαφώνησε και ζήτησε να φύγει η 
αναφορά αυτή. Στο μεγαλύτερο, πάντως, µέρος των παιχνιδιών που 
έχουν πουληδεί, το ρἱυᾳ αυτό από το 5Ο υπάρχει. Μόνο λίγα κυκλο- 
φόρησαν που να µην το περιέχουν. 

3, 2οηςς ἵπ ἠνε Εα»! απο: Το Όυτρι Όαι στο παιχνίδι αποκαλείται 
“ΜοποΙήᾗ ΒυτᾳοΓ”. Σε αυτό µπορείς να παραγγείλεις “Α5ίτο (Μίεκο”! 

4. Ωυες! {ου ΟΙουγ | ή Ηεγο΄ς Ωυος! |: Αν πας στον Ουϊ]ά Λα»- 
Ι6ι, µέσα στο Ουἵιὰ Ηα[|, και ρωτήσεις τι εἶναι αυτό που οδήγησε τους 
Απίννεηρς στην εξαφάνιση, ὃα σου απαντήσει: "... δύο παράξενοι του- 
ρίστες”. Αυτοί οι δύο παράξενοι τουρίστες είναι οι "Ίν/ο Όυγς ἴτοπι 
Απατοπιθαα”. 

5, Ρο!ΐςε Ώυες! |: Στο παιχνίδι κάποιος αστυνομικός µε το ψευδώ- 
νυµο “Οπεπη[ϊπ΄ έχει Βυμώσει µε το αφεντικό σου και σε κάποιο ση- 


ο Ἰ48]μα Μαρ! 


µείο δένει ένα κοτόπουλο στο γραφείο του! Όταν µπεις στο γραφείο 
του και δεις το κοτόπουλο, το παιχνίδι παίζει τη μουσική από το Α5΄ 
ΠοςβίςΚθη. 

ό. Ροΐΐςε Ωυε»! ΙΝ: Όρεη 5θα5οη: Όταν προσπαθήσεις να χρη- 
σιµοποιήσεις τον υπολογιστή στο γραφείο της |υεἰία ΡαιΚοι, το παιχνί- 
δι σού απαντά ότι δεν έχεις καιρό να παίξεις το 5ραςε Ώυες! 5: Τπε 
Είπα Ετοπ/ίει! Για να δεις αυτό το μήνυμα, πρέπει να κάνεις κλικ στον 
υπολογιστή όχι από το κοντινό πλάνο στο γραφείο, αλλά από το πλάνο 
ολόκληρου του δωματίου. 

7. Κίπφ’ς υες! 4: Όταν η Κοσείία κατορθώνει και μπαίνει στο 
κάστρο της μάγισσας για να πάρει πίσω την κότα που γεννά τα χρυσά 
αυγά, το παιχνίδι παίζει πάλι τη µουσική του ΑπτοςβἰςΚεη. 

8. [εἰουγε 5υΐ! .αγεγ [ ΕΘΑ: Όταν “πεθαίνεις” και περνάς απὀ 
την ειδική διαδικασία για να ξαναγεννηδείς, υπάρχουν τριγύρω πάρα 
πολλοί χαρακτήρες από άλλα παιχνίδια της δίθιτα. Ενας από αυτούς 
εἶναι το πανἰφα[ίοη ἀγοίά του Κοθθί από το 5ραςθ Ώυα»! |. 

9. Ουε»! {ου ΟΙουγ 2: Όταν ρωτάς τον αστρολόγο για το “ηιοά- 
εἰ”, σου απαντά ότι δείχνει τις σχέσεις µεταξύ των άστρων “Χεποπ”, 
“Οπεφα”, “ΡΒΙεεθΒυ!” κ.λπ. Φαίνεται ότι όλοι οι κόσμοι ξεκίνησαν 
από τα 9ραςθ Ωυθ5!5! 

10. Τακο α Βγθαἰ! Ρἱπῦα[{; Το παιχνίδι αυτό δημιουργήθηκε από 
την Ὀγηαπηίκ τον Απρίλιο του 1992, κυκλοφόρησε από τη δίθιτα και 
τρέχει µόνο στα ἨΝ/Ιπάονν» 3.]χ. 

Δύο από τα 8 “Ίαρίες” του αποκαλούνται “Ρ]απε! Ρίπραι|” και δεί- 
χνουν το Βοφε: ἨΝΜΙ]σο στο περιθάλλον του 9ραςε Ώυες! 4. Το πρώτο 
Ιαδίθ δείχνει ένα Χρποπ Βαεκρτουπἀ από το Ψοίναυ]’ς Βθνεποε ΙΙ, µε 
φράσεις όπως “Κορε Μα”, “Επειαίζα!” και "5/οοί ἤιο 56ννει’! Το 
δεύτερο είναι ένα Οαἰαχγ Θαἱἱειία Ιαῦἱ9. 

11. ἱεἶευτθ 5υΐ! ἱ-ατγ | ΨΟΑ (Ρωσική έκδοση]: Οχι, δεν έχω 
τρελαδεί, ακόµη τουλάχιστον, αλλά µια και έχει καταγραφεί, το ανα- 
φέρω. Είναι προφανές ότι δεν εἶχα, αλλά ούτε και ὁ, καμία δυνατό- 
τητα για να ελέγξω την ορθότητά του. 

Η ρωσική, λοιπόν, μετάφραση του ἰαττγ | έγινε από τους ἴδιους αν- 
Βρώπους που έκαναν τη µεταφορά των 9004 και 505 στα ρωσικά. Στο 
Βα/μτοοπη ένα αγαβ!Η στον τοίχο γράφει: “Ώι Νοβαυ! ἶ5 α βαδίαια! Β. 
ΥΝ]οο”! 

12. ἱεἴευγε 5υῇ! ἱαττγ 2: Όταν βρίσκεσαι στο ἰο5 Αποεἰες στην 
αρχή του παιχνιδιού (νότια από το Εχρεη5ίνε ἀγθς5 5/ορρε), µία απὀ 
τις εικόνες αναπαριστά µία σειρά από οβ]εε Ρἰοεκ» που “λάμπουν” 
και μερικούς φράχτες µπροστά τους. Αν εκεί τυπώσεις “ΙΟΟΚ”, θα 
πάρεις την απάντηση: "... αυτό το µέρος φαίνεται να αγήκει στο 5ραςθ 
Ου65! ΙΝ, Τή6 (οαιςθφοἰά Επεουπ!θι”. 

13. ζοπᾳυος!ς οἱ {πε Ιοπᾳβῦονν: Ναι, υπάρχει αναφορά και στο 
εξαιρετικό αυτό παιχνίδι. Αν πας στο εοπ/τοἱ ραπἱ του και κάνεις κλικ 


νώ 


δια στα οποία έχουν 


Πιρηπκήνιι, ΠκέψΣιξ ἃ σχήΤΙΙ γΙῆ τι 


ν -- 
στο “Ῥίειτα- “θυμοπ”, θα δεις τα [6 τοῦ παιχνιδιού. Σε αυτά αναφέ- 
ρεται ότι κανένας “Ου {τοπι Απάτοπιρασ” δεν πήρε µέρος στη δηµι- 
ουργία του παιχνιδιού. 

14. Ωυος! {ου ΟΙουγ 2 - πεῖαἰ ΒΥ Είτα: Τελευταίο, αλλά καλό. 
Στο Κεαροη |αβΐπ΄» πιαρίς «Πορ υπάρχει µία συλλογή από Οια!5-οη- 
α-δΗεΚ σε έναν από τους τοίχους. Όταν κάνεις ΙΟΟΚ σε αυτά, παίρ- 
νεις το μήνυμα: “Ύου ΄1ἱ πανε {ο αφιθθ ἤιθςθ ατθ αυίε εἰεαη]γ ΄Όταίς- 
οπ-α-ςΗςΚ’. Ουΐ!ε υφε(υ]. 5οπιθν/ηειθ.’ 


«λ ων 
ΜΜΕΡΟΜΗΝΙΕΕ.ΤΟΝ ΠΛΙΧΝΙΔΙΟΝ ρ 
. Επειδή στο προηγούμενο άρθρο µου έκανα δύο µικρολαδόκια σχε- 


τικά μετις ημερομηνίες που κυκλοφόρησαν τα παιχνίδια της σειράς, 


δηµοσιεύω τις σωστές ημερομηνίες: 
1. 9ραεε Ωυες! |: Τί 5αµΐθη Επεουπ!ει (1986) - (Η έκδοση του 


παιχνιδιού που υπάρχει στη συλλογή της »ίειτα είναι του 1987]. 

2. 9ραεε Ουες! ΙΙ: Ψοαυ]’ς Βενεποε (1987] και όχιτο 1988 που 
έγραψα. 

3. 8ραςε Ωυθς! ΙΙΙ: Τηε Ρίταίες οἱ Ρο5!υ]οπ (1989). 

4. 9ραεε Ωυες! ΙΥ: βοφε: Ἠεο απα χε Τίπιε Βἱρρεις 1990/91] 
και όχιτο 199] -2 που έγραψα. 

5. 9ραςε Ωυες! Υ: Τηο Ναχ! Μυ- 
Ιαῄοη (1993. 

ό. 5ραεε Ουος! ΥΙ: Τηο δρίπα| 
Ετοπ/ίει 1905]. 

7. 9ραεε ΟΩυες! |: Τι 5αήεπ Εη- 
εουπ!οι ΝΟΑ (1990], δεν έγραφα ηµε- 
ροµηνία. 

Τα τέσσερα πρώτα της σειράς είχαν 
κυκλοφορήσει και στην Απίρα, « ενώ 
έχουν ξαναβγεί απὀ την ΚΙΧΧ για - 
τον ίδιο υπολογιστή. 

Τα 6ραςε Ουες!ς 1, 2 και 9 εί- 
χαν κυκλοφορήσει και στον Αἰαιὴ 
5], ενώ έχουν ξαναβγεί από την 
ΚΙΧΧ για τον ίδιο υπολογιστή. 

Ενα “θαυϊναίεπ!” του 5Ω1ΙΝΟΑ 
Κυκλοφόρησε επίσης για τον Αρρἰε 
ΜαςἰπΙο»ῇ, χρησιµοποιώντας την 
ἴδια τεχνική µε Την έκδοση του 
5084 για τους Αρρἰε υπολογιστές. 

Η τελευταία συλλογή των 9ραςθ 
Ουες! (οἰἱεε[ίοη περιλαμβάνει όλα τα 9ραςς Ουεείς που έχουν κυ- 
κλοφορήσει καθώς και ένα ργοπιο-νίάθο του ὀραςθ Ὥυες! 7. 

τον Νοέμβριο του ΄Ο] η 5ίθιτα κυκλοφόρησε το Μς. ΑΞΙτοζΜίεΚθη, 
ένα αιζαἀθ 58ᾳυθηςο του 904 ως ξεχωριστή έκδοση, το οποίο αποτε- 
λεί ένα από τα καµάρια της συλλογής µου. Όσοι ενδιαφέρεστε µπο- 
ρείτε να το κατεβάσετε από τη διεύθυνση ΡΗρ:/ /ννηννίνκοτα/ θ.ς/ 


Ὅ ἀοννπίοσςς,Βπι]. 


Το 1993 κυκλοφόρησαν τα Μοποἰήμ Βυγθει 56αυθηζε από το 504 
και το «ΚΙπΙΠΊ6Ι 5θᾳυθηςθ από το 9Ο]. 
Τέλ ροφορίες λένε ότι η µουσική των 9ραςθ Ώυε5!ς έχει κυ- 


κλοφορή 
Ιθείίο”. 


ΤΑ ΕΛΦΤΕΗ εοῦς 
᾿.'Θεωρώ ότι πρέπει να είνα ὡ ιό πως αναφέρονται µόνο τα παιχνί- 


ή κάποια θαδ/οι 6995. 


.“" 


ΦΡΑςΕ ΟΟΕΞΤ 5: Τηε μαχτ ΜΟΤΑΤΙΟΗ 


ατα οεσ᾽ 


ΤΗΕΡΕ΄Σ νο ΕΞΓΛΡΕ ΕΟΒ νου 
ΤΗΙΣ ΤΗΕ, Υουνςδ ΒΗΟΟΗ ϱοσκεν 
ΥΟΒ ΕΑΤΕ !5 5εβιεὉ. 


σε ένα μουσικό (0 µε τον τίτλο “δίειτα 5ουπαιταςκ (οἱ- 


ΒΡΑΟΕ ΩύΕΡΤ | 

1. Πηγαίνοντας στην αριστερή πλευρά του Ὀτοίας-Β-ἰ)5, προχώρησε 
όσο πιο Βόρεια µπορείς και πήγαινε απὀ πίσω του. Τύπωσε “ΤΑΚΕ 
ΙΕΑΚ΄ και 8α πάρεις 3 “ειδικά” μηνύματα. 

2. Στις πρώτες εκδόσεις του παιχνιδιού όταν τύπωνες “ΚΕΝ΄’ στην 
πρώτη οθόνη πάνω στο Αιςαάα, εμφανιζόταν ο Κθη ΥΝ]Ιίαπις και έκο- 
νε παράπονα ότι το παιχνίδι είχε καθυστερήσει στην παραγωγή του! 
Κάνοντάς το δεύτερη φορά, έπαιρνες το µήνυµα “ΏανεΏ Ώανε΄ς ποὶ 
πεγα”. Πρόσεξε όµως: Αυτό το εα5!θΓ 699 δεν λειτουργεί στην έκδοση 
2.2 που υπάρχει στη 9ραςθ Ώυες! (οἱεε[ίοη (0. 

3, Σε οποιοδήποτε σηµείο του παιχνιδιού, αν τυπώσεις τα “Φ(ΟΟΤΤ” 
“(ΟΤΙ ΜυΕΡΗΥ”, θα πάρεις ένα µήνυμα απὀ το 5εοἩ Μυτρῃγ, που 
Θα σου ζητά να επικοινωνήσεις µε τη δίθιτα και να Του πεις αν διασκε- 
δόζεις µε το παιχνίδι ή όχι. Πρόσεξε όµως. Αυτό το Θα5!θί 699 δεν 
λειτουργεί στην παλιά έκδοση ].ΟΧ, αλλά λειτουργεί στην έκδοση 2.2 
που υπάρχει στη 9ραςθ Ωυας! (οἱθε[ίοη (0! 

ΒΡΑΟΕ ΩὐΕΡΤ2 

Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού τύπωσε το “ΗΕΑΙ΄ και πάτησε το 
πλήκτρο ΕπΙει/Βε!υγπ. Θα εμφανιστεί µία εναλλακτική “ΤΗΕ ΕΝΡ΄” 
οθόνη και ὃα πάρεις 255 πόντους 
στους 2501 
ΔΡΑΟΕ ΩὐΕΡΤ 4 

1. Το παιχνίδι περιέχει έναν μυστικό 
“Ηπιε «ο α”, ο οποίος σε πηγαίνει 
στην επιφάνεια του πλανήτη Οήεφα 
στο 5ραςθ Ώυθς! 3ἱ Αφού πρώτα κά- 
γεις ΦΑΝΕ, δοκίµασε το εξής: Τύπωσε 
όλη την πάνω σειρά απὀ αριστερά 
προς τα δεξιά και στη µεσαία σειρά 
τύπωσε το πιο αριστερό ΄ΚΘΥ”. Βγαί- 
νοντας από το ροά, ὃα πάρεις ένα πο- 
λύ αστείο μήνυμα. 

2. Στον σκληρό δίσκο του 9υροΓ 
(οπιρυ!ει περιέχονται τα Κίπα’5 Ωυθς! ΧΙΙ/! και 
ἰαἴευτο ου! ἱαττγ ΙΨ. Το ολογράφηµα του επιστή- 
µονα μιλά για έναν ιό που “βγαίνει” από τα | 5ἱ 
παιχνίδια και ο Κοθςε: /Γ το αποκαλεί “Ψο[αυ] 
γ'τυς”. 

Για όσους δεν ξέρουν, ο Αἱ {ονν έχει γράψει 
πραγματικά το |5ἱ4 παιχνίδι, που δεν κυκλοφό- 
ρησε ποτέ γιατί το έκλεψαν ανδροειδή της 56- 
αυεἰ Ρο[ϊσθ, χρησιµοποιώντας την τεχνολογία του Ιπιθ ννατρ͵ και µετά 
“μολύνθηκε΄” από τον διαβολικό 5ἱυάᾳφε ΝομαυΙ. 

ΒΡΑΟΕ 0ὐΕΣΤ 5 

Πήγαινε στο ροὰ Ραγ και άνοιξε το ΙοεΚκοι στο πιο αριστερό άκρο 
της οθόνης. Θα δεις ένα Α5Ιτο(Πίεκθη να πετάγεται έξωἰ 
ΔΡΑΟΕ ΩὐΕΣΤ6 

1. Στο «γβειδραςε οβΐεᾳ, κάνοντας κλικ τον ΕΥΕ-ευΓσοΓ στο Βαεκ- 
απουπά, παίρνεις το μήνυμα: “Ύου 5ανν [! οιθ Η:»!. Α ρονίονν οἱ ἠο 
{απιθά ἰη[ογπιαῄοη 5υρεηπίοΏνναγ. ΝΜονν!”. Αν όµως κάνεις ὁ ή 7 κλικ 
ακόµη, ο Όαηγ ὃα πει: “Λίονν! ΤΗΙς πιαΚες πιγ πἱρρἰος Πατα!" 

2.Άν παίξεις το 5Ίοοφε Εαῄει ΙΙ! στις ημερομηνίες γενεθλίων των ὃ 
προγραμματιστών, τότε τα ονόµατα στα 5ίοοβθς Όα αλλάξουν. Ο ακό- 
λουδος συνδυασμός φαίνεται να δουλεύει κανονικά... « 

Μἰεαα ἰγήοη Αρη 1 1 

5ίθνθ (οηγαα ]απυαηγ τά 


ΞςΟΡΕ: 4405 


Ὁ ΒΙΙ 5οςκΙεγ Ώθεεπιδει 291 


7-8. Αν µπεις στο 8-Άθαι και η ηµεροµηνία του υπολογιστή σου είναι 


Ρς Μαρ!ει [4ο 


στο Ηα[οννεεη (3] Οκτωβρίου) ή στην ηµεροµηνία γενεθλίων του 
Μις]αεί ἰγήοη, το κεφάλι του (ἰτευί! 5γ4ΠΘΥ Όα αρχίσει να σε ακο- 
λουθεί µε τα µάτια να λάµπουν! 

4. Αν κάνεις κλικ στη νἷάθο 5ε{θθη του 8-Βεαι περίπου 7 φορές έχο- 
ντας πατηµένο το πλήκτρο (ΤΒΙ, τα “Βεπεφαάε (γεα!ϊς” του προγραμ- 
µατιστή Όα εμφανιστούν. Στο τέλος τους Όα ακούσεις τον Βοφς: να λέ- 
ει “Τ'πι Βοφε; Νεο απα | ΄]ἱ ΚίεΚ γουγ αἲς! | Κηονν νπετε γου [ἰνα” 

5. Στο «γβειοραςθ []ε δωμάτιο υπάρχει ένα μυστικό συρτάρι κάτω 
από το΄”»’. Δεν χρειάζεται να κάνεις τίποτα σε αυτό για να τελειώσεις 
το παιχνίδι, αλλά κοιτώντας προσεκτικά το περίγραµµα των συρταριών 
ὃα το εντοπίσεις. Ανάμεσα στα αρχεία ὃα δεις και τα: “9ραςε Ώυθς! 
7” και “δραεθ Ωυε5! Τεαπι”. 


ΧΙΟΥΜΟΡΙΣΤΙΚΕΙ ΛΝΑΦΟΌΡΕΓ ΣΤΟ 8ΡΛΟΕ 0ὐΕΡΤ 6 

Το 9ραεθ Ώυες! ὁ εἶναι ένα µνηµείο αναφορών σε διάφορες ταινίες, 
συγγραφείς επιστημονικής φαντασίας κ.λπ. Χαρακτηριστικά αναφέρω 
τα εξής: 

1. Ανάμεσα στους τίτλους των ταινιών στο Ρο]γσοίραίθ Τῃεαίοι 
υπάρχει το εξής: “ΜΙΟΗΕΙΕ ΑΙΕΡΗΙΕΕ, 
ΥΜΙΗ Υου ΜΑΚΕΥ ΜΕΖ”.Η ΜΙαπεἰε 
Αἰας[ίτο ήταν η αρραβωνιαστικιά του 
ΒΙ! 5ΙοςΚΙαγ. Το ζευγάρι τελικά πα- 
ντρεύτηκε! 

2. Μια και αναφερόμαστε στις ται- 
γίες που παίζονται στο Ρο]γσοιραίε 
ΙΧ 6ἴπεπια, πρόσεξε καλά τους ακό- 
λουδους τίτλους, αλλά και το σε ποι- 
ες πραγματικές ταινίες αναφέρονται. 
Πρόσεξε ειδικά την τελευταία αναφο- 
ρά στη σειρά, µια και µας αφορά 
άμεσα: 
τΑἰίθης΄ς (από το “Αἰίοης” µε τη 
»ίςουΓΠεγ ΝΜεανοι 
ΥΒυεΚα! Ώγθαπις (από το ΄Ἠοορ Ώγθαπις”] 
τΕἰ5! Ευ]! οἱ ΒυςΚατοίας (από το γουέστερν “Βἰσήυ]! οἱ Ώοιίαις” µε τον 
ΟΙἱπ! Εασ!ν/οος)) 

[οι α Εενν ΒυςΚαζοίἁς Μογθ (από το "Ἔοι α Γθνν Ὠοίαις ΛΛογο” επί- 
σης µε τον Θ1ἱπ! Εαδίννοοα]) 

τ΄ Ευ!υτθ 9εβἱοςΚ (από το σεἰ-ᾖ θρίλερ “Εω!υτθ 5]ιοεκ”] 

ΜΗυάςοη Ηαν/Κ Οοες 1ο Νλίασβἰποίοη (από το “Ηυάσοη Ηαννκ” µε τον 
Βιυςε ΝΝΙ][(9) 

τ)οΗΠΗΥ Ρηευπια!ἰς (από το ")οΆπηγ Μηοπιοπίς” του ΝΝΙαπῃ Οἱβοοη 
µε τον Κααπυ Κεονες] 

τ)ο5Ώ Μαπαεἰα: Τε |οφεπά (οπΙίηυθς (ο )οἩ Μαπάεἱ είναι ο δηµι- 
ουργός του 506, ενώ το “Μαπάσία” αναφέρεται στον Νεἰκοη Μαη- 
ἀε[α] 

τΤή | α»! οἱ νο Απατοπιθάαης (από το “ΤΙ |α»ί οἱ Ίνα Μοᾖίσαης”] 
τΤιε |α»! 5Ιοοφε/ίαβίει (από το “Τίνα ἰα»ὶ 5Ιαπ[ίοβιοι”] 

τΗµ]ε ΒΏεβθίε Όους Ώείϊα Βυηκί]οπ (από το αμερικανικό πορνό 
“Ροβρίο Όοες Ὀαἰίας”) 

Υ Μαιγ Απη νς Οἰπφει (από το “Οἰ]ίφαπ΄ς Ιε]απά”) 

τ Το Όιφαη (από το “Τε Ρίαπο”]) 

ΜΟυ!ροε/: Τµε Μονίε (αναφορά στο σεἰ-ῇ Ιταίθαγ 4απις, Ουἱρος!) 

χ Καΐάσι» οἱ νε |.ο5! δοπιεἰτε]θ (από το “Καΐφεις οἱ [νε ο»! Αη”, την 
πρώτη ταινία του Ιπαίαπα /οπες) 

υ ΚαζίΠΦ Απίζοπα (από το “Καϊσίπο Αήίζοπα΄” µε το Νἰεμοίας (αρε] 
{5ο | Μαιίθα απ Επἀοατοίά (από το ᾖποιτοι “5ο | Μαιτίθα απ Αχο- 
Μυιάστει’] 


Όρους: 1395 οἱ 7348 


ΡΡΕΞΞ 


ο Ἰδο]κα Μαρ!ει 


Ε6 το ΕΧΙΤ 


τ5ραςε Ωυ65! ]:ΤΗ6 Φαπίεη Επεουπίεί 

:5ραεθ Ωυος! 2: Ψομαυ|’ς Κενεποε 

γ5ραςε Ωυ9:! 3: ΤΗΕ Ρίτα[ες οἱ Ρε»[υ]οῃ 

γ2ραςε Ώυες! 4; Ροφε: ΥΝΙζο απά ἠ1 Τίπιε Βίρρεις 
τ5ραςε Ουε5! 5: ΤΗ6 Ναχ! Μυ]α[ίοη 

γοραςθ Ουε5! αλα γΝ]σο απά ἠιο (οἰοη οἱ Ώοοπι 
τ5ραςθ Ωυο5! 7: Τμ Μυείκαἱ 

τ΄ δ!α: Ίτεκ ΧΥΙΙΙ: Τΐνο 56αιε]ι {οι Καᾖπ΄ς Ιπιρίαηίθά βθες (από τα "5ίαι 
Ίτεκ 2: Καμπ΄ς Βενθπςα” και “5ίαι Ίο 3: Της 58αιεὴ { δροςκ΄] 
Υ5υρεπηαη ν» Βα[πιαη » 

κ Ίαπρο δι (αδῇ ΧΧΥΙ: Τίνα 58αυεἱ (από το “Ίαπφο αἱ (αν” µετο 
5/αἱοπε) ὶ Ἱ 

τ ΤΠΚ ΤαηΚ Οἱή [από την “ΤαηΚ ΟΠ”, µία ταινία Βασισμένη σε κόμιξ) 
τΤηρΙε Χ-Εί]θς (από την αγαπημένη µου τηλεοπτική σειρά “Χ-Ε]ος”] 
τΊτυε Βἰες (από το “Ίτυε [1ε5” µε τον Αποὶα 5εΗνναιζεηθφφοι) 

ν΄ Ζοήβο! νε ΌγθεΚ (από το “Ζοίδα Ίο ΟΥθεΚ” µε τον ΑπΙμοηγ 
Οὐυΐππ που πέθανε πρόσφατα) 

3. Σχεδόν όλα τα ποτά στο Ρο]γεοιραίο |Χ εἶναι “παρατσούκλια” 
γνωστών συγγραφέων επιστημονικής 
φαντασίας. 

«Καγπιοπα Ε. Εοἰκίειργαγ απὀ τον 
Βαγπιοπά Ε. Εεὶο! 
«5απιυοί Ώουθμας Αάαπις απὀ τον 
: Όουσ[α Αάαπις και την μπίρα 5απι 
Εν Ἡν Λάσπις 
γ΄ Αἰαπ Όθαη Εοσ!θι’ς Ώιαβ Αἱα από 

Ν -τον Αἰαη Ώθαη Εο5!θγ 
Ὑ ντ ΥΝΙεΚεά αἰε ῄτοπι Καγ΄5 Βγαά- 

Ῥγεννεηγ από τον Καγ ΒιαάΡυηγ 
ᾗ τ οὔνειρεια Βυ]ἱθ! από τον Κοβεη! 5ἱ|- 
νδίροια 

α τῦτευ]α Κ. [εΟυίηπας» 5ἱου! από την 

ὕτευ]α Κ. | εΟυῖη και την μπίρα Ουπῃθος 
«Ηαήοη Αἰείσοη από τον Ηαιίαη Εἰῆδοη 
«Βθει5 Απίιοηγ απὀ τον Ρίθι5 ΑπΙνΟηΥ. ϕ 
τ΄“α νι]ά-τοὰάεηθειτγ βανογεά 51υ/” από τον Όεηο βοάάεηβοιτγ 
«Ηεἰπ]εἰπεΚίη από τον Βοῦοη! Ηοϊπἰδίη και την µπίρα ΗείπεΚαῃ 
χ5αρρουιηείἰε από τον /θιτγ Ρουγπεῖ[ο και το λευκό κρασί 
Φαυνίαποη κ , 
Υ Μαήοη Ζίπια ΒγαάΙεγ απὀ δρ ον Βεπίοπ 
τΑδίπιον (οεΚ/αῖ! από τον ἰδαας Αδίπιον . 
«ΝΙαπι Οἴροοη από τον ΝΝ/[ίαπι Οἴρδοπ 

Υπάρχουν, όµως, και ποτά στον Ρο]γσογραίε ΙΧ που αναφέρονται σε 
ταινίες, όπως τα: 

τ )υτασδίς Ώαικ από την ταινία. ςμιαδίς Ραηκ” του ὃ,.. 
«Βαὐγίοη 45 από την τηλεοπτική σειρά “Βαγίοη Υ΄. 

χ 5!ατ ΒθεΚ απὀ την πηλεοητική σειρά αλλά και τις ταινίες “δίαι Ἰτοικ”. 
Το σλόγκαν αυτής της μπίρας εἶναι “ΤΙ πιαΚες γου 60 ν/ηθΓθ πο π]αη 
[ας αοπο Ὀε[οια” 

Υ Μα[οι ΚΙΠη που μάλλον αναφέρεται στο Μα[οι Κίτα από το 5ίαΓ ἳ ώ 
Ττείς 059 

Τέλος, υπάρχει και Το: 

{Κεὰ Ώορ που αναφέρεται στο “ενεργειακό” ποτό Βεά Βυἱ 0 

4. Για το φινάλε άφησα αυτό που προσωπικά θεωρώ το καλύτερο. 

Το σλόγκαν του παιχνιδιού γενικά είναι το εκπληκτικό “Ίη 5ραςε Νο 
Όπε (απ Ἠεαι Υου (Ιεαπ” που αποτελεί µία εκπληκτική χιουµοριστι- 
κή µεταφορά του “Ίη 9ραςθ Νο Οπο (απ Ηθαι Ύου 5ειθαπι” απὀ την 
ταινία “Α[ἴεπ” του μεγάλου ΕἰάΙΕΥ 5εοἡ. Ρ. 


1 


ολδςο υρθ νν Υἱ 8Ώαᾶ Β41Υ 


ΥΟΙΙΣ ΡΝΥΝΡΡ ΟΏ11Ώ9θ 


9 
Επιι]αίο:ς᾽ 6ΟΓΠΕΙ 


'Τιο µου, πλπσίασέ µε... Βγάλε 
µου τη µήσκα”, είπε 0 
μαυροφορεμένος άντρας, ενώ το 


ἠσπαθο έπεφτε απύ το χέρι 
μα Γιάν Επιτέλους, οίχε Βροι 
ν προορισμό του. “Οι άλλοι σου 
έλεγαν Ψέματα, εγώ είμαι 0 
πατέρας σου”, είπε και πόλι 0 
έρονιας. 0 Καλοσκάμπης, µε 
ήκρυα στα µύτια, έβγαζε τη 
ήσκα που προσιήτευε τον 
ουρασμένο από τη σκοτεινή 
ευρά της δύναμης γέροντα. 


του Οδυσσέα Κουράφαλου 
[αγΚ[ογαϊθεοπηρυργθ»».9Γ 


πως Καταλάβατε από την εισαγωγή, ο 

φίλτατος κύριος Καλοσκάµπης µας όφη- 

σε. Από το τεύχος που κρατάτε στα χέ- 

ρια σας, το ΄Επιυ]αίοις΄ «οπηςΓ” αναλαμ- 
βάνει ο κύριος Κουράφαλος Οδυσσέας, γνωστός 
και ως Γαικίοτά͵ ή ΟΚυῄ!, ἡ 9αφομπιανίθι, µερικές 
φορές Ώυοκίοιά ή ακόµη και Τηἱήαἱ ΑΙἰναΙβίπ. Μπο 
ρείτε να επικοινωνείτε µαζί µου στη διεύθυνση 
ἀαικιογάθεοπιρυριθς.ᾳ: και εγώ Όα φροντήίσω 
όλα τα μηνύματά σας να διαθάζονται και απὀ τον 
κύριο Κράτσα! Είδατε, πώς σας αγαπά; 


Η σειρά Αἰίη Βγθθά της Ίθαπῃ 17 εἶναι ένα από τα 
χαρακτηριστικά παιχνίδια για τον αγαπημένο αυτό υπολογιστή. 


ΕΕ Ρς Μοζιοι 


ΜΙΗ ΦΙΛΗ ΛΠΟ ΤΑ ΠΛΛΙΑ 


Απιϊίᾳα: 0 απόλυτος 
πιμπιεάῖα υπολογιστής 


Θα παρατηρήσατε ήδη κάποια µικρή αλλαγή 
στη Θεματολογία της στήλης. Οχι, δεν ὃα γρά- 
φουμε για πολυεργαλεία κουζίνας. Η στήλη 
εξακολουθεί να έχει ως Βασικό θέµα της τους 
εξομοιωτές, αλλά η εξομοίωση αφορά πια σε 
παλαιότερα μηχανήματα για τα οποία πολλοί 
δεν έχουν ούτε ιδέα. Πάντα πίστευα πως Όα 
πρέπει να υπάρχει µία παρουσίασή τους στο 
κατάλληλο σηµείο του περιοδικού, δηλαδή σε 
αυτή τη στήλη. Περιμένω να ακούσω τα σχόλιά 
σας σχετικά µε αυτή τη νέα λογική συγκριτικά 
µε την παλαιότερη, ενώ εἶμαι πάντα ανοικτός 
στις όποιες παρατηρήσεις σας. 

Ο πρώτος υπολογιστής που ὃα τιμηθεί από 
αυτές τις σελίδες δεν είναι άλλος από την πά- 
λαι ποτέ ένδοξη Απιΐφα. Ο συγκεκριμένος 
υπολογιστής δεν είναι επίσηµα “νεκρός”, 
αφού τόσο η εταιρεία που έχει τα δικαιώµατα 
γι΄ αυτόν όσο και πολλοί επαγγελματίες συνε- 
χίζουν να τον υποστηρίζουν και να ασχολού- 
νται µε αυτόν. Το κομμάτι της ιστορίας που 
ακολουθεί δεν περιλαµβάνει τις τελευταίες 
εξελίξεις, τις οποίες σκόπιµα αγνοώ. Βλέπετε, 
η Απιίςα δεν υφίσταται πια ως ο υπολογιστής 
που γνωρίζαμε και αγαπήσαμε. Η Απιίφα τώρα 
πια είναι µια “Ιδέα” που αποτελεί την κινητήρια 
δύναμη για πολλές εταιρείες, οι οποίες όµως 
έχουν διαφορετική άποψη για το πώς ὃα έπρε- 
πε να υλοποιηδεί αυτή η ιδέα στη σύγχρονη 


εποχή. Υπάρχουν αυτοί που πιστεύουν πως η 
Αππίςα πρέπει να συνεχίσει να εξαρτάται απὀ 
ευδίοπῃ «ίρ5, συγκεκριµένα τσιπάκια δηλαδή 
που εκτελούν εξειδικευμένες λειτουργίες. ΠΠα- 
ράλληλα, κάποιοι πιστεύουν πως η Απιίσα πρέ- 
πει να ακολουθήσει τη λογική του Ρς αλλά µε 
διαφορετικό Πατάνατ (επεξεργαστή Ρονειβς, 
γνωστό από τους ΜαςἰπΙο»β), ενώ άλλοι πρε- 
σθεύουν πως η Απιίςα δεν είναι [ιαιάν/ατθ αλ- 
λά... αοῄναιε (1) και άρα µπορεί να “τρέξει” σε 
ένα μοντέρνο ΡΕ! 


ΤΙ ΕΙΝΑΙ Η ΑΜΙΟΑ 

Εστω, λοιπόν, ότι σας Κίνησα το ενδιαφέρον 
µε την ιστορία της Απιίσα. Γιατί, όµως, όπως 
ίσως σωστά αναρωτιέστε, δημιούργησε τέτοιον 
πογικό ένας απλός υπολογιστής; Προσωπικά, 
ως κάτοχος και φανατικός χρήστης της Απιΐσα, 
θα σας έλεγα πως πάνω από όλα ήταν η αἴσθη- 
ση πως έχεις έναν παντοδύναμο υπολογιστή 
στα χέρια σου. Ας δούµε την Α1200, την πιο 
επιτυχημένη - κατά την ἀποψή µου - Και 9λο- 
Κληρωμένη λύση που κυκλοφόρησε. Αυτή διέ- 
θετε εξαρχής 2Μ8Β µνήµης “μόνο”, η οποία µοι- 
ραζόταν ανάµεσα στο εΠίρ γραφικών και τον 
επεξεργαστή. Ξεχάστε αυτά που γνωρίζετε σχε- 
τικ µε “μνήμη κάρτας γραφικών” και κάρτας 
ήχου. Αυτά ήταν 2Μ8Β για όλες τις δουλειές. Με 
αυτά τα δύο απλά μικρά “μεγκαμπαϊτάκια” η 


Τα γραφικά του Βθα5! 2 δεν ήταν τόσο εντυπωσιακά, αλλά το 
Θαπιερίαγ ήταν σαφώς θελτιωµένο, 
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Στην « εικόνα όναι το Ηθγθῄς2, που μας µε το ΩυαΚθ, το Ηθχεῃ και αρκετά άλλα 
ρ ίσα µε κάρτες όπως οἱ Ψοοάοο και οι ΑΤΙ! 


Απιίσα µάς έδωσε παιχνίδια που σημάδεψαν 
την ιστορία µε τρομερά γραφικά και μουσική. 
Παράλληλα, το σήµα εικόνας που παρήγαγε η 
Απιίοα ήταν πλήρως συμβατό µε το ΡΑἰ και το 
ΝΤΕ ανάλογα µε τη χώρα κυκλοφορίας του 
μηχανήματος, γεγονός που σηµαίνει πως η Απί- 
θα συνδεόταν µε περίσσια άνεση σε µια τηλεό- 
ραση (στο Ρς απαιτείται κάρτα µε νίάθο-ουΙ. 
Ταυτόχρονα, αυτή η δυνατότητα της χάριζε και 
ένα σηµαντικό προθάδισµα στη δηµιουργία 
γραφικών για την τηλεόραση. Η γνωστή εται- 
ρεία Νεν/θΚ κατάφερε να αναδείξει την Απιίςα 
σε έναν μικρό ήρωα, αφού κατάφερε να... ΚΟ: 
ντράρει άµεσα υπολογιστές της κλάσεως των 
5/εοπ Οπαρῄίςς µε το πασίγνωστο ἰἰομίν/ανο. 

Δυστυχώς, η Απιίαα αντιμετωπίστηκε µόνο 
από μερικούς επαγγελματίες ὡς ένας πραγµα- 
τικά επαγγελματικός υπολογιστής. [νωρίζατε 
πως τα εφέ στους δύο πρώτους κύκλους του 
Βαὐγίοη είχαν γίνει µε Απιίςα; Σύντομα, όµως, 
η Απιίσα “πέθανε” εξαιτίας της επιµονής της 
(οπηπιοάοιθ να την πουλήσει πιο πολύ ως παι- 
χνιδοµηχανή και λιγότερο ως έναν πλήρη, άξιο 
υπολογιστή. 


ΔΕΙΤΕ ΟΠΟΩΣΛΗΠΟΤΕ 

Δεν νοείται άνθρωπος στη [η, χρήστης υπολο- 
γιστή και κυρίως Φαπιθ; που να µην έχει παίξει 
έστω µία φορά το μοναδικό ποδοσφαιράκι - φλί- 
περ του πλανήτη, το περίφημο ΚΙΚΟΗ 2. Ο κύ- 
ριος Καφούρος µπορεί να σας διαθεβαιώσει για 
τον εθισμό που προκαλεί, ενώ και ο ἴδιος ο κ. 
Κράτσας φημολογείται ότι παίζει στα κρυφά ενά- 


ντια στον Πατρίκο, όταν φεύγουμε από τα γρα: 
φεία. Ας σας πω, όµως, μερικούς πτλους χωρίς 
πολλά σχόλια - δεν µας το επιτρέπει Και ο χώρος, 
άλλωστε - ώστε να καταλάβετε... τι εστί Απιΐσα. 
Ἡ. ΑΒΟΑΡΕ: οἠαάον; οἱ 16 Βθα»!, Βεπείας- 
οι, ουρθήτος, ΕἰοΚ Ώαπαετου», Βα5ε /υπρεις 
Ἡ ΦΗΟΟΤ’ΕΜ ὑΡ: Αίεη Βιθεὰ, Ριοίθε!-Χ, Ζζ-Ου! 
Χ ΕΑΕΙΝΟ: ΧΤΑ, οΚἰάπιαηκ», [ους ΤήΙοαγ, 
αουατ Χ/-220 

ὃ ΦΤΡΑΤΕΟΥ: Ὀιορία, Μεοα-ἱο-Μαπία, Ρορ- 
υἱους, Ρον/ΘΙΠΙΟΠΟΘΙ, »γπαἰςσίε 

Ἠ ΑΟΥΕΝΤΟΡΕ: Μοηκευ |εἰαπά, 6πυΐςθ {οι α 
(οιρ58, 5ἱπποη 18 9ο/68/Θ/ 

ὃ ΒΕΑΤ΄’ΕΜ΄ΟΡ: ζαρίϊαι Ρυπίςηπιεη!, Ευ]/ 
(οπίας!, ΙηΙθηπα[ίοπα Κατα!θ Ρίυς 


ΟΛΙΓΗ ΙΣΤΟΡΙΑ 

Η (οπιπιοάοιθ ήταν µία από τις πιο επιτυχη- 
µένες εταιρείες όλων των εποχών. Δημιουργός 
δεκάδων «αἰευ]αίοις, µπήκε στο παιχνίδι τῶν 
υπολογιστών µε άγνωστα μοντέλα και καδιε- 
ρώθηκε µε τον (οπηπιοάοτθ 64. Ενα από τα πιο 
Καλοπουλημένα µηχανήµατα όλων των εποχών 
[ξεπέρασε σε πωλήσεις τον πληθυσμό της 
Ελλάδας!), ο (οπιπιοᾶο(θ ό4/ 1258 αντικατα- 
στάθηκε από την Απιίςα 1000. Δημιούργημα 
της εταιρείας Ηί-οτο, η ἰοπαίπθ - ὁπῶς ήταν το 
αρχικό όνοµα της Απιίςα - γεννήθηκε στο µυα- 
λό των δημιουργών της την εποχή που Βασίλευ- 
αν οι 8 ΡἱΙ υπολογιστές. Επειτα από πολλές αλ- 
λαγές σε ονόματα, δικαιώµατα και Ιδέες, η ἰοι- 
παίπθ μετονομάστηκε σε Απιίαα Και η εταιρεία 
Η{Ίοτο σε Απιίςα Ἰεεποίοᾳίθ». Το πρώτο µο- 


Πρόσφατα κυκλοφόρησε η νέα 

{» έκδοση του γνωστού εξοµοιωτή 
2 που μεταφέρει πλήρως τα 
- αγαπημένα παιχνίδια της 
ὁ; "υπερκονσόλας” της στορς 
: “μας, Τον εξοµοιωτή µπορείτε να 
. ᾿ βρείτε στο επίσημο 5{ίε του, 

- .Προτού κατεβάσετε την 

7 τελευταία έκδοση, ρίξτε µια µατιά στο 
μς } ἀοοιπιθη!ΒΙἴοη που υπάρχει στο 5/6, 
Ί αφού ο παράγοντας “συμβατότητα” για 
ὃ] ἄλλη µία φορά έχει αλλάξει. 


2 ν Το πιο σηµαντικό νέο του µήνα που 
ο “πέρασε: 0 γνωστός και... µη 
ἆ αμελητέος της φήμης του 
και του 
-"απελευθέρωσε” τον κώδικα του 

ἆ τελευταίου! Τώρα οποιοσδήποτε 
2. ασχολείται µε προγραμματισμό µπορεί 
«να δει “εκ των έσω” πώς ακριβώς 

5 δούλευε ο Είπα ΒΠΠ, ενώ είναι απλώς 

. θέμα χρόνου η µεταφορά του γνωστού 


δ: ἆ /εξομοιωτή και σε άλλα {οιπιαϊς. Ας 


μην ξεχνάμε πως η νέα µανία µε το 
0Ρ52 ξεκίνησε από αυτόν τον 
«ς :εξοµοιωτή. 


στ Νέα έκδοση του γνωστού 
2 εκυκλοφόρησε πρόσφατα. Για τους µη 
ϱ” μυημένους στο χώρο, 0 ΡΟΦΧ είναι 
1. ένας εναλλακτικός εξοµοιωτής του 

΄ ο οποίος όµως υστερεί σε 
νά σχέση µε το 6Ρ5Χ6Θ, τον ΒΙ6ΕΠΙ και το 
27 Να5 της 6οηπεοίίχ. Το θετικό στοιχείο 
Στου είναι πως λόγω διαφορετικού 

«κώδικα υπάρχει πιθανότητα να µπορεί 

3 ἆ να τρέξει κάποια παιχνίδια που Οἱ 
στο άλλοι δεν µπορούν. Αν, λοιπόν, έχετε 
ί «ένα παιχνίδι που αρνείται να τρέξει µε 
22 έναν από τους άλλους εξομοιωτές, 
το γιατί να µη δοκιμάσετε και αυτόν; 
7. Μπορείτε να τον βρείτε στο 
ὁτ ΝνΝν ροσχ.πεί. 


΄ 
. 


719 Καλά ο Ώανθ, αλλά και η ΜΙοιοςοῇ; 
-ὁ Η γνωστή σε όλους µας εταιρεία 
: πρόσφατα “άφησε ελεύθερο” τον 
.ἱ «Κώδικα των .Ἡ κίνηση 
νς : αυτή συµπίπτε! µε τις αυξημένες 
7 εμφανίσεις εξοµοιωτών για τα ΡοσΚεί 
ν “Ρ65, γεγονός που προβλέπεται να 
΄: βοηθήσει τα μικρά φορητά Ρ05 να 
7; πάρουν τη σκυτάλη από το 8απιεΒΟΥ. 
:"Ἠδη υπάρχουν εξομοιωτές για 
; 8επεςίς, ΝΕΣ, 56: ΝΕ, θ4πιΕΡΟΥ 
7 και πρόσφατα εμφανίστηκε 
; ««εξομοιωτής για ΙΥΝΧ. 


Ρς Μαρ! πας -- 
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Το 5ιαάονν οἱ ἠιθ Βθας! ήταν το πρώτο παιχνίδι που 
αξιοποιούσε πλήρως τις δυνατότητες της Απιΐφα, 


ντέλο της Απιϊςα παρουσιάστηκε στις 4 Ιανου- 
αρίου του 1984 στο (Ε5 5Πον/ του (Πίςαφο. 
Φυσικά, µη φαντάζεστε έναν υπολογιστή αλ- 
λά.. 4 κάρτες κολληµένες µεταξύ τους που συ- 
Υκρατούνταν απὀ καλώδια για να µην ξεκολλή- 
σουγ! Οι λίγοι άνθρωποι που είδαν το πρωτό- 
τυπο εντυπωσιάστηκαν από τις δυνατότητές 
του, εγώ ο - νεαρός τότε - ας ἱυεΚ µαζί µε 
τον ΕΚ) Μἰσαἱ (καμία σχέση µε Ὀ)) έγραψαν το 
περίφημο Βοΐπα Ώεπιο. Αυτό παρουσίαζε µία 
µπάλα τυλιγµένη µε λευκά και κόκκινα τετρά- 
γὠνα να αναπηδά σε µια επιφάνεια. Σας Θυμί- 
ζει ῄποτα; Ακριθώς... Το λογότυπο που από εκεί 
και µετά ακολουθούσε σαν ευχή και κατάρα 
την Απιΐσα, 

Σύντομα η Απιίςα Ἰθεηποίοςίθς ξέμεινε από 
χρήματα Και άρχισε να ψάχνει για επενδυτές ή 
ακόµη και αγοραστές. Η “καταραμένη” από 
τους Απις-άδες Αἰαή προσέφερε το γενναιό- 
δωρο ποσό των 08 ερηἰς για κάθε µετοχή για 
γα αγοράσει την τεχνολογία της Απιίςα. Με µια 
Κίνηση... ελληνικού μεγαλείου, η Απιίσα Ἰθεί- 
ποἰοσίθς πήρε τα χρήματα [9500000 συνολι- 
κά) και τα χρησιμοποίησε για να διατηρηθεί εν 
ζωή, ενώ έψαχνε παράλληλα για άλλους αγο- 
ραστές. Σχεδόν απὀ το πουθενά ξεπετάχτηκε η 
(οπηπιοάοτθ που αγόρασε τόσο την εταιρεία 
όσο Και την τεχνολογία, δίνοντας αρκετά χρή- 
µατα στους δημιουργούς της Απιίφα, ώστε όχι 
µόνο να ξεπληρώσουν την Αἰαή αλλά και για 
να αναπτύξουν περισσότερο την Απιίςα. Σύντο- 
μα, όµως, η (οπηπιοάοιθ αγανάκτησε εξαιτίας 
του ότι είχε ένα “άχρηστο” μηχάνημα στα χέ- 
ρια της, αφού το λειτουργικό σύστημά του 
δεν ήταν έτοιµο, αντίθετα µε το [πατάναιθ. 
Για να καλύψει το κενό προσέλαθε ως εξω- 
τερικό συνεργάτη την εταιρεία ΜεΙα(οπιζο 
και φρόντισε ώστε µία έκδοση του λειτουργι- 


ΕΙ ΕΟΡς Μο:!ε: 


κού συστήµατος ΤήρΟ» να ενωθεί µε τον ήδη 
υπάρχοντα κώδικα. Η Απιίσα, επιτέλους, είχε 
επίσηµα γεννηθεί, αλλά απείχε αρκετά απὀ τα 
Πρωτότυπα σχέδια των δημιουργών της όσον 
αφορά στο λειτουργικό. 

Σύντομα κυκλοφόρησε στα καταστήματα η 
Απίσα 1000, η οποία όµως δεν κατάφερε να 
ξεπεράσει σε πωλήσεις τον υπολογιστή της 
Αἰαή. Με την εμφάνιση της Απιίσα 500 και της 
Απιίςα 2000 ο κόσµος της Απιίσα γνώρισε !δι- 
αἵτερη επιτυχία, ενώ όσο περίεργο και αν φαί- 
γεται, το Απιϊζα Βαίπιαη ΡαςΚ, ένα πακέτο µε 
την Απιίςα και το παιχνίδι Βαΐπιαη της Όεραη, 
έκανε το µηχάνηµα να πουλάει σαν τρελό. Από 
τότε εμφανίστηκε ένα µανιακό κοινό που ακο- 


ΟΡ ΑΑΥΤ 
ΡΗΕΗΤΗ Ρος: τν 
’ 


Το Βγθαῄιίος» ήταν ένα από τα πιο 
ανεπτυγμένα παιχνίδια για τις “απλές” 
Γ.. Απιςα 1200, χωρίς κάρτα επιτάχυνσης. 


ἩΗ συνέχεια του Βθα5! δεν γνώρισε την ἴδια επιτυχία, κυρίως για 
δεν παρουσίασε νέα τεχνολογικά επιτεύγματα. 


λουθούσε την Απιίςα σε κάθε κἰνησή της. Η 
(οπηπιοᾶοΓθ, δυστυχώς, έκανε αρκετές λανθα- 
σµένες κινήσεις. Η μοναδική σωστή κίνηση από 
τότε µέχρι σήµερα ήταν η δηµιουργία της Απι 
θα 1200, αφού ακόµη και η “επαγγελματική” 
Απιίσα 4000 απογοήτευσε τους επαγγελµαίίες 
στους οποίους στόχευε. Όταν, κάποια χρόνια 
µετά, η Απήίφα, όπως όλοι την ξέραμε, “πέθα- 
γε” και τη Θέση της πήραν τα Ρζς, κάποιοι φα- 
νατικοί αρνήθηκαν να τα παρατήσουν. Η εξο- 
µοίωση αυτού του σπουδαίου υπολογιστή είχε 


ξεκινήσει. 
ΕΞΟΜΟΙΩΤΕΣ ΑΜΙΟΑ 


Οι δύο πιο γνωστοί εξομοιωτές αυτού του 
υπολογιστή είναι οι Γεἰίον/ και ΑΕ, οι οποίοι 
τώρα πια κυκλοφορούν και σε έκδοση για ΥΜΙη- 
ἆοννς [γΜΙηΕε[ίον/ και ΥΙΠΙ)ΑΕ], Και οι δύο εἶναι 
αρκετά καλοί σε αυτό που κάνουν, ενώ ο καθέ- 
νας ειδικεύεται σε έναν τοµέα - µε τον ΑΕ να 
έχει σχεδόν μονίμως το... “πάνω χέρι” στη µε- 
ταξύ τους σύγκριση. Ο ΕΡε]ίον; είναι ο πιο γρή- 
γορος από τους δύο και ειδικεύεται στην ανα- 
παραγωγή ατοαἀθ παιχνιδιών και ἀθπιος, αλλά 
δεν τα πηγαίνει και τόσο καλά στην εξομοίωση 
συστήµατος. Ο ΑΕ, από την άλλη, µπορεί 
πραγματικά να μετατρέψει το Ρς σας σε µια 
πλήρως λειτουργική Απιίςα, απαιτεί όµως πολ- 
λές ρυθμίσεις από την πλευρά του χρήστη 
ώστε να καταστεί λειτουργικός. Εδώ αξίζει να 
σημειωθεί πως µε θάση τον ΥΝΙΠΙ)ΑΕ έχει ανα- 
πτυχθεί το γνωστό πακέτο ΑἰΑ8Β [Απιίφα Ιη Α 
Βοχ], το οποίο φροντίζει να ρυθμίσει τον εξο- 
µοιωτή έτσι ώστε µε λίγα μόλις κλικ ο αρχά- 
ριος χρήστης να µπορεί να χρησιμοποιήσει το 
σύστηµα της Απιςα, να δει κάποια ἆθπιος ή 
να παίξει τα αγαπημένα του παιχνίδια. 


Ὁ. ΠΥ Πιςϊί ΚΙ55 
ννας ννἰτΏ ΒἰΕΚΥ Μαγτίη" 


[ Στην πρώτη μετάδοση του "5ῃ6 ραπος’ ] 


εί γ9µ «1 { ηε([. 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΕΣ ΣΥΝΕΡΓΑΣΙΕΣ Νει 


αι ὁὃ θε Πα ἍἸδν 


ΑΦΗΙ ΕΥ ἁ ΗΟΙΜΗΣ ΑΤΗΕΝΣ 


ΤΑ ΚΟΡΥΦΛΙΗ «ΤΗΛΤΕΟΙΕΟ 


379...97...Μπ φοβάσαι... Είμαστε 
πύ την οκκλησία της νέας 
ποχής, Ελα, µη φοβάσαι... Ελα 
αι εσύ µαζί µας... Άνοιξε τα 

άπα σου στην πραγματικότητα 
ου σο περιβάλλει... 


του Οδυσσέα Κουράφαλου 
αγΚ]ογαΘεοπηρυργθς5.6Γ 


γοίγεις τα µάτια σου και Βλέπεις τα 

πάντα διαφορετικά από ότι τα έθλε- 

πες µόλις δευτερόλεπτα πριν, µέχρι 

που τα θλέφαρά σου έκλεισαν. Μια 
φωνή στο κεφάλι σου σε προσκαλεί να ακο- 
λουθήσεις αυτούς που ζητούν να εξαφανιστεί 
ο έλεγχος και η καταπίεση από τη [η, τον κό- 
σµο, εσένα, το μυαλό σου. Τα πάντα αρχίζουν 
να ξεκαδαρίζουν - ἡ µήπως να δολώνουν - 
µπροστά σου. Η αλήθεια - ή ένα νέο ψέμα - εἰ- 
ναι ξεκάθαρη πια. Ζούσες σε µια ψευδαίσθη- 
ση... ἡ µήπως τώρα μπαίνεις σε αυτήν; 

Μία από τις πιο ανατρεπτικές εισαγωγές 
παιχνιδιών µέχρι σήµερα είναι αυτή του 9ΥΠΙ- 
σαἰθ Ἰλίαις. Το παιχνίδι ξεκινάει µε ένα ταξίδι 
µέσα απὀ τα ψυχρά κυκλώματα πυριτίου που 
λάμπουν καθώς ο ηλεκτρισμός περνάει από 


Τκεχνικεος στρατηγικής 


αυτά, αλλάζοντας τον προγραμματισμό του 
εΠὶρ που είναι εμφυτευµένο στο λαιμό του 
πρωταγωνιστή. Μία φωνή ακούγεται, η φωνή 
των Ἀαεκθις που “έσπασαν” τους κωδικούς 
του εικονικού περιθάλλοντος στο οποίο κινεί- 
ται ο χαρακτήρας της εισαγωγής για να του 
δείξουν την πραγματικότητα. Δεν είναι όλα 
ωραία και ρόδινα, δεν υπάρχουν παπαρούνες, 
λουλουδάκια, πουλάκια στον καταγάλανο ου- 
ρανό και παιδάκια που παίζουν ευτυχισµένα 
στους δρόµους. Υπάρχει τοξική Βροχή, αστυ- 
γοµικοί µε ηµιαυτόµατα που “κουμαντάρουν” 
τους περαστικούς. Υπάρχει ένας μαύρος ου- 
ρανός που καλύπτει τη µέχρι πριν από λίγο πα- 
γέµορφη πόλη, η οποία στην πραγματικότητα 
αποτελείται από µίζερα κτήρια, αταΗ!Η! και 
σκουπίδια. Το Βασικό ερώτημα εἶναι ένα: Σου 
έδειξαν την αλήθεια ή “έχωσαν” αυτές τις ει- 
Κόνες στο μυαλό σου για να σε πείσουν; 


5ΥΝΡΙΟΑΤΕ ΝΛΗ9 
Πριν από λίγα χρόνια κυκλοφόρησε στην 
αγορά το ογπαϊσαἰθ Ἰλίατς, από το οποίο εἶναι 


Το Χ-ζοπι είναι ένα από τα σημαντικότερα 5Ιτα!θᾳγ Φαπιθ5 που οι νεότεροι παίκτες 
δεν γνωρίζουν, αλλά 8α πρέπει να μάθουν! 


ΕΗΓΌΡς Μο.ιε: 


από τα παλιά 


η εισαγωγή του ΄Αβαπάονατε΄ αυτού του µή- 
να. Το παιχνίδι γνώρισε επιτυχία, όχι όµως αυ- 
τή που αναμενόταν. Ο χρήστης καλείται να 
πάρει υπό τον έλεγχό του τέσσερις “κομά- 
ντος” της Ευτοεοτρ (οπροτα[ίοη (5γπάϊςαίθ) ἡ 
της («μυτεῇῃ οἱ (νο Νθν Εροεῃ [8εῦεἰς) και να 
σπείρει το χάος στους αντιπάλους του. Το παι- 
χνίδι αξιοποιεί πλήρως τρισδιάστατα γραφικά 
και ένα πανέξυπνο σύστημα χειρισμού που 
δεν απαιτεί τη χρήση πλήκτρων παρά µόνο για 
συγκεκριμένες λειτουργίες. Ο χρήστης µετα- 
κινεί τους κοµάντος του µέσα σε µια "ζωντα- 
γή” πόλη, µε κινούµενες γιγαντοαφίσες, περα- 
στικούς Και... κυκλοφοριακό. Τα πάντα εἶναι 
σκοτεινά [τελικά, οι παπαρούνες και τα λου- 
λουδάκια ήταν όντως ένα ψέμα[) και οι “πί- 
στες” φωτίζονται απὀ τα διάσπαρτα φώτα 
που βρίσκονται σε κολόνες ή µέσα σε κτήρια. 
Τίνα! ἶ5, µέχρι να τα πυροθολήσετε Ω, ναι, 
στο 5γπαίςαΙε ὙΜαις µπορείτε, αν δεν σας 
αρέσουν τα φωτεινά σηµεία, να τα εξαφανίσε- 
τε, πυροβολώντας τα κοντινά φώτα, γεγονός 
που σας χαρίζει και περισσότερη κάλυψη. 
Ενδιάμεσα στις πίστες ο χρήστης επιλέγει αν 
θέλει να ερευνήσει ή να αγοράσει νέα εξαρ- 
τήµατα και όπλα µε τα οποία ὃα εξοπλίσει 
τους κοµάντος του, Οἱ οποίοι όσο απαγάγου- 
µε κόσµο από την πόλη αυξάνονται σε αριθµό 
[ὴ. Το παιχνίδι δίνει µια μοναδική αἴσθηση 
ελευθερίας και διακατέχεται απὀ εκπληκτική 
ατμόσφαιρα, σε βαθµό να συγκρίνεται άνετα 
σε κάποιους τοµείς µε ταινίες όπως το “Βίαάθ 
ΚυππεΓ”. Μειονέκτηµα; Αυτή η αἴσθηση σύ- 
ντοµα εξαφανίζεται... Μπορεί το γπαϊςαἰθ 
ὙΜαις να έχει τρισδιάστατα γραφικά - αντίθε- 
τα µε τον προκάτοχό του - δυστυχώς, όµως, η 
ελευθερία του εἶναι εικονική, αφού και πάλι ο 
χρήστης πρέπει να κάνει συγκεκριμένες κινή- 
σεις για να ολοκληρώσει µια πίστα. Αυτό, θέ- 
βαια, δεν εἶναι τόσο αρνητικό, ισχύει άλλωστε 
σε όλα τα παιχνίδια. Αναμφίβολα, το 9ΥΠαΙ- 
σαἰθ γαι αποτελεί ένα μικρό διαμάντι. Δυ- 
στυχώς, δύσκολα Όα το βρείτε σε “κατεβάσι- 
μη” (χεχε, ωραία λέξη!) έκδοση, αλλά σίγουρα 
θα το συναντήσετε σε κάποια καταστήματα 
της Στουρνάρη µε τιµή αρκετά κατώτερη τῶν 
10.000 δρχ. 


ν. 
Πα ΤΟΕ κ 


ΘΥΝΡΙΟΑΤΕ 

Ο πρόγονος του 9γπαϊἰσαἰθ είναι το παιχνίδι 
που µου “έφαγε” ένα απὀ τα 25 καλοκαίρια 
της ζωής µου. Ενα απὀ τα σημαντικότερα παι- 
χνίδια της κατηγορίας Αε!ίοη (οπιθα!, το 
5γπαϊσαἰθ πούλησε σαν... τρελό, γεγονός λογι- 
κότατο, αφού δεν του λείπει τίποτα. Το σενάριο 
εἶναι απλό: Βρισκόμαστε στο όχι πολύ μακρινό 
µέλλον. Οι κυθερνήσεις έχουν πια τόσο λίγη 
εξουσία, ώστε εἶναι σαν να µην υπάρχουν, Και 
τον κόσµο εξουσιάζουν διάφορα συνδικάτα, 
πολυεθνικές εταιρείες µε χρήματα και δύναμη 
που τους δίνουν άλλοθι στο να κάνουν ότι Θέ- 
λουν. Είσαι ο νέος υπεύθυνος του υποτµήµατος 
ενός απὀ τα βασικότερα Συνδικάτα και ὃα 
πρέπει να φρονίίσεις να εξαλειφθούν οι αντί- 
παλοί σου. Η “οικογένεια” του Συνδικάτου σού 
παρέχει την απαιτούμενη τεχνολογία για να αρ- 
χίσεις την αποστολή σου. Από εκεί και πέρα εἷ- 
σαι μόνος. Θα πρέπει να ερευνήσεις νέες τε- 
χνολογίες, να αναπτύξεις νέα όπλα και να απα- 
γάγεις ανθρώπους, οἱ οποίοι στα Βιοεργαστή- 
ριά σου ὃα μετατραπούν στους νέους ακόλου- 
δούς σου. Μπορείς να σκοτώσεις, να απαγά- 
γεις, να κλέψεις, αλλά δεν µπορείς να αποτύ- 
χεις. Το Συνδικάτο δεν Όα το ανεχτεί. 

Όπως καταλάβατε, το δγπαἰςα!θ εἶναι ένα 
από τα πιο σκοτεινά παιχνίδια που υπάρχουν. 
µεγαλοφυῖα του Ρ6ίθ; Μοἰγπθυχ - που φέτος 
µας έδωσε το εκπληκτικό ΒἰαεΚ ἃι ΥΝΠΙΙΕ - σε 
όλο το μεγαλείο της διαφαίνεται σε κάθε ση- 
µείο του παιχνιδιού. Αν και δεν είναι τρισδιά- 
στατο͵ Τα γραφικά του είναι εξαιρετικά, αντι- 
προσωπεύοντας πλήρως την εποχή που απεικο- 
γίζουν και θοηθώντας στον εθισμό του χρήστη. 
Ο έλεγχος των «γΌοτᾳς εἶναι πρακτικά πανεύ- 
Κολος, εγώ η δυνατότητα ελέγχου της λογικής 
τους µέσω της χρήσεως Βιοχηµικών παραγό- 
γτων εἶναι εκπληκτική - δεν έχει ξαναεμφανιστεί 
σε παιχνίδι! Με αυτά µπορείτε να μετατρέψετε 
τα «γΌοιᾳς σας απὀ ατρόµητους δολοφόνους 


σε δειλές κότες που ὃα το βάζουν στα πόδια, 
αν απλώς νοµίσουν ότι είδαν µια εχθρική μύγα] 
Εντάξει, ίσως υπερθάλλω λίγο, όχι πολύ όµως! 
Πρέπει να το δείτε για να το πιστέψετε. Είναι 
απίστευτο πώς τρεις παράγοντες μπορούν να 
αλλάξουν πλήρως τις αντιδράσεις ενός χαρα- 
κτήρα. Για να το παρατηρήσετε σε όλο το µεγα- 
λείο του - γιατί εἶμαι σίγουρος πὠς Όα δοκιµά- 
σετε το 9γπαἰςαἰθ - δοκιμάστε να αλλάξετε τα 
χημικά µεταξύ δύο χαρακτήρων την ώρα της 
μάχης! Ο ένας 8α επιτεθεί και θα... σφαγιάσει 
τους αντιπάλους ή ὃα δυσιαστεί στο θωµό της 
µάχης ενώ ο άλλος 8α τρέξει να βρει κάλυψη! 
Μοναδικό, επίσης, στοιχείο του παιχνιδιού το 
“τρελό” όπλο Ρειυαάθήτοη (από το αγγλικό 
“ρειευαάε”, “πείθω” δηλαδή). Με αυτό όποιος 
Βρίσκεται κοντά στο χαρακτήρα που χρησιµο- 
ποιεί αυτό το όπλο έρχεται µαζί σας. Δηλαδή, 
µπορείτε να φορτώσετε τους 4 χαρακτήρες 
που ελέγχετε µε όπλα και ένα ρθιυαάθήτοη. 
Μόλις Όα ξεκινήσετε µια πίστα, πείθετε 10 πε- 
ραστικούς µε αυτό και µετά τους µοιράζετε 
όπλα Θα περιγράψω την κατάσταση µε µια χα- 
ρακτηριστική λέξη της ελληνικής καθηµερινό- 
τητας; Μπάχαλο| Φανταστείτε έναν στρατό να 
ακολουθεί τους τέσσερις κοµάντος σας Και να 
γαζώνει ότι αναπνέει και έχει την ατυχία να 
βρεθεί στο διάθα σας! Τι περιμένετε; Δοκιμά- 
στε το ογηαἰςαἰθ. Θα σας κάνει να αναθεωρή- 
σετε την άποψη που είχατε για το “πόσο καλά΄ 
εἶναι τα μοντέρνα σἰταίθαγ 9απηθ». Α, και δοκι- 
µάστε το συνδυασμό “2 φλογοβόλα ἃ 2 ὐΣ'”. 
Κάνει θαύματα! 


Χ-συΜ: υΓ0 ΡΕΓΕΝΘΕ/υΕΓΟ: 
ΕΝΕΜΥ υΝΚΝΟΝΝ 

Καλωσορίσατε. Ο Μυ]άει και η 5ου] µπαί- 
νουν προσωρινά στο ράφι. Εδώ δεν χρειάζεται 
συζήτηση ούτε κρύθεται κάποια συνωμοσία. Η 
αποίκηση του πλανήτη από ξένες µορφές ζωής 
έχει ήδη ξεκινήσει. Το συγκεκριµένο παιχνίδι κυ- 


Τα γραφικά του 3Υπαἰςα! Ἰλίατς δεν συγκρίνονται απὀ τεχνολογικής απόψεως µε αυτά του πρώτου 5ΥΠάἰςα!θ, αφού είναι πλήρως 
τρισδιάστατα. Δυστυχώς, όµως, δεν “θύμιζαν 5γπάἰκαϊε”... 


κλοφόρησε µε διαφορετικό όνοµα ανά την υφή- 
λιο. Το αμερικανικό όνοµα καδιερώθηκε και 
χρησιµοποιείται και στις συνέχειες λόγω προ: 
Βληµάτων που είχε η εταιρεία µε το όνοµα 
“υΕΡΟ” στην Αμερική. Το Χ--οπι είναι ένα από τα 
λίγα οἰταίθαγ 9απιθς που σημάδεψαν το χώρο 
των «ἰταίθογ «απῃθς και έδειξαν σε όλο τον κό- 
σµο πώς πρέπει να είναι σχεδιασμένο ένα καλό 
παιχνίδι στρατηγικής. Τι στο καλό έχει και είναι 
τόσο καλό; Τα πάνταἱ Οικονομικό πιαπαφεπιεῃ!, 
επιθετικά “ντου΄ σε στυλ ὀγπαϊςα[ε σε διάφορα 
σηµεία µε εξωγήινους, εἶναι Ίυγη Ώασεά αλλά 
δεν εἶναι ποτέ θαρετό, έχει σενάριο, πολύ όµορ- 
φα γραφικά - στέκονται ακόµα και έπειτα από 
τόσα χρόνια ισάξια σε σχέση µε τα τωρινά 
ᾳαπιθς της κατηγορίας - και, φυσικά, όπως σε 
κάθε δρίλερ που σέθεται τον εαυτό του, ατµο- 
σφαιρική ηχητική υπόκρουση. Και όλα αυτά σε 
παιχνίδι που δουλεύει άνετα σε έναν 4861 

Ο παίκτης Όα πρέπει να φροντίσει για την 
ανάπτυξη των θάσεών του σε διάφορα σηµεία 
του πλανήτη, εγώ θα εξοπλίζει τους κοµάντος 
του. Ο καθένας από αυτούς έχει διαφορετικές 
δυνατότητες από τις οποίες εξαρτάται Το πόσο 
αποτελεσματικά χειρίζεται ένα είδος οπλισμού. 
Όταν κάνουν την εμφάνισή τους οι εξωγήνοι, ο 
χρήστης µπορεί να επιλέξει αν Όα καταρρίψει 
το ούφο (χεχε... άκου “ούφο”] ή αν ὃα το αφή- 
σει να προσγειωθεί. Η διαφορά των δύο επιλο- 
γών εἶναι θέµα τόσο στρατηγικής όσο και 
αντοχής. Αν το οὖφο δεν καταρριφθεί, τότε 
στην επίγεια επίθεση Όα υπάρχουν περισσότε- 
ρα άθικτα υλικά για έρευνα και λιγότεροι ζω: 
ντανοί εξωγήινοι και αντιστρόφως. Η έρευνα 
που ανέφερα εἶναι ένα από τα σημαντικότερα 
στοιχεία του παιχνιδιού: Αντλώντας υλικά απὀ 
διάφορα εΓαῃ σἶίθ» [σηµεία όπου έχει πέσει 
κάποιος δίσκος], δίνεται η δυνατότητα μελέτης 
τους έτσι ώστε αργότερα ο παίκτης να µπορεί 
να χρησιμοποιήσει αυτή την τεχνολογία για δι- 
κό του όφελος. Ναι, ναι... τους πολεμάμε µε τα 


Ρς Μαςιει 


Το οτἱοίπαί 5γπαἰςαΙ ήταν ένα απὀ τα λίγα παιχνίδια που κατάφεραν έως σήµερα να 
παρουσιάσουν πειστικά ένα τρελό, αποκαρδιωτικό µέλλον. 


ίδια τους τα όπλα! Φυσικά, υπάρχει και η παρα- 
γὠγή στη µέση, η οποία ευνοεί και Το εμπόριο! 
Τα υλικά τα οποία έχουν ερευνηθεί μπορούν να 
τεθούν υπό παραγωγή, ώστε µε τα παραχθέντα 
κομμάτια να εξοπλιστούν οι κοµάντο µας ή να 
τα πουλήσουµε για να κερδίσουμε χρήματα (τα 
οποία Όα ξοδέψουµε για να εξοπλίσουµε τους 
κοµάντο µας). 

Τέλος πάντων, για να µην πολυλογώ, το παι- 
χνίδι καταφέρνει χάρη στη συνεχή δράση και 
το πολύ καλό σενάριό του να κρατάει τον παί- 
κτη στην άκρη της καρέκλας του. Ευτυχώς που 
το Χ--οπῃ είναι παιχνίδι και όχι ταινία. Ετσι, γλι- 
τώνουµε τον πασατέµπο, το ποπ-κόρν και τα 
αναψυκτικά. Το µόνο που σας προτείνω εἶναι 
γα το δοκιμάσετε για λίγο - προσπαθήστε να 
συνηθίσετε τα λίγο “παλιά΄ γραφικά - και σύ- 
ντοµα Όα έχετε εδιστεί ανεπανόρθωτα. Υποση- 
µείωση για τους άπιστους: Το Χ--οπι είναι τόσο 
καλό που το έχουν ακολουθήσει 4 συνέχειες: 
Οι δύο ήταν “κανονικές” συνέχειες, 5ἱταίθογ 
δηλαδή παιχνίδια που επέκτειναν περισσότερο 
την ιστορία, εγώ τα υπόλοιπα δύο είναι τα γνώ- 
στά Χ-οπι: ΙπΙετεθρίοι [ΥΝίπα («οπιπιαπάθ 
(1οπ6) και Χ-σοπι; Επίοιςι [αἱπρον, δἱχ/Ώθίϊα 
Εοτςθ ενάντια στην εξωγήινη απειλή|, 


ρυνε ο: ΒύΙ ΡΙΝῦ 0Γ Α ΠΥΝΑΘΤΥ 

Φυσικά, από τα σἰταἰθοῖθς που παρουσιάζο- 
νται εδώ δεν Όα μπορούσε να λείπει το Ώυπθ 
2. Το πιο σηµαντικό 5Ιταίθογ της εποχής του, Το 
ΏΌυπθ 2, δημιούργησε τη δική του “σχολή΄ παι- 
χνιδιών τα οποία σήµερα εἶναι γνωστά ως Ε15, 
Κθαἱ Τίπιο 5Ιταίθογ «απιες δηλαδή. Αντίθετα 
µε ότι εἶχε εμφανιστεί έως τότε, στο Ώυπε 2 ο 
χρήστης δεν χρειαζόταν να περιμένει να Ολο- 
Κληρώσει τις κινήσεις του ο υπολογιστής για να 


ΕΗΗΕΌΡς Μο:ιεΓ 


ορίσει τις δικές του κινήσεις (Τυπη Βα5θα οἱταἰ- 
Θ0Υ Οαπιθς], αλλά χειριζόταν τις µονάδες του 
σε πραγµατικό χρόνο. Μέχρι σήµερα το Όυπθ 
2 θεωρείται ένα από τα καλύτερα παιχνίδια 
του είδους του και παίζεται άνετα παρά την πα- 
λαιότητά του. 

Κεντρικός πρωταγωνιστής του παιχνιδιού εἷ- 
ναι ο ίδιος ο πλανήτης στον οποίο εξελίσσεται η 
δράση. Ο Απακίς, πλανήτης της άµµου και της 
ξηρασίας, είναι ο μοναδικός του Σύμπαντος 
στον οποίο µπορεί κάποιος να βρει το ΄µπαχα- 
ρικό” [5ρίςε). Αυτή η ουσία αυξάνει την αντίλη- 
Ψη αυτού που τη λαμβάνει και του επιτρέπει να 
μετακινείται στο Σύμπαν χωρίς ο ίδιος να κινεί- 
ται (φανταστείτε πως το Σύμπαν κινείται για να 
φέρει σε αυτόν το σηµείο που επιθυμεί), Το 


»ρἱςθ, λοιπόν, εἶναι η πιο πολύτιμη ουσία στο 
Σύμπαν, κι έτσι όποιος έχει τον έλεγχο του πλα- 
νήτη Απαζίς έχει και τον έλεγχο του Σύμπαντος. 
Ο Ώυπθ [αμμόλοφος) - όπως εἶναι το “παρα- 
τσούκλι” του ΑπαΚίς - είναι ο στόχος του αυτο- 
Κράτορα του Σύμπαντος, αφού χάρη στο ορἰοθ 
ὃα µπορέσει να διαιωνίσει την εξουσία του. ΜΙ- 
σθώνει, λοιπόν, τους Ηακοηηθη για να “φάνε” 
τον πλανήτη από τους Αἰτθίάθς, οι οποίοι πρό- 
σφατα βρέθηκαν στην επιφάνειά του, ενώ ανά- 
µεσα σε αυτές τις δύο οικογένειες μπαίνουν οι 
Οπάο».. Οι Αἰπθίάθς - που ήταν η πρωταγωνιστ:- 
κή “οικογένεια” της ταινίας “Ώυπε” - εἶναι οἱ 
“καλοί” της υπόθεσης. Μάχονται όπως θα περί- 
µενε κανείς απὀ τα “καλά παιδιά” και αποτε- 
λούν γενικά τον ουδέτερο παράγοντα του παι- 
χνιδιού. Οι Οιάος είναι οι “διπλωμάτες” της 
υπόθεσης, οι αναγκαίοι έµποροι και ψεύτες που 
δεν χαρακτηρίζονται τόσο από τη δύναμη τῶν 
όπλων τους όσο από την ευελιξία τους στη µάχη 
και στη διπλωματία, Τέλος, οι Ηαήκοηπθη αποτε- 
λούν την ενσάρκωση του ολικού χάους, της 
βίας και της δύναμης, την υλοποίηση της αντί- 
ληψης “Βαράμε στο ψαχνό΄ και χαρακτηρίζο- 
γται από την τροµερή δύναμη των όπλων τους. 

Το Ώυπθ 2 καταφέρνει να εδίσει ακόµη και 
το Υέο χρήστη, 9 οποίος ίσως αρχικά να απο- 
γοητευτεί από τα “γερασµένα΄” γραφικά του 
παιχνιδιού. Η Ἰλθεινοοα αναγνώρισε, Βέβαια, 
αυτό το πρόθληµα και έτσι µπορείτε να βρείτε 
το Ώυπθ 2000 που εἶναι απλώς το Ώυπθ 2 µε 
γραφικά υψηλής ανάλυσης και ενδιάµεσα Βι- 
ντεάκια, χωρίς να διαφέρει σχεδόν καθόλου 
από το κλασικό, το οποίο µπορείτε να κατεθά- 
σετε και δωρεάν. Ο Απακίς σας περιμένει. 


Η συνέχεια του παλαιότερου 5γΠάἰεαΙθ κατάφερε να απογοητεύσει όλους τους 
οπαδούς που περίµεναν “ακόµη περισσότερα”. Αυτό, όµως, δεν σηµαίνει πως δεν 
εἶναι ένα καλό παιχνίδι. 


ο 
ο ϐ Ὁ 8 


Ἱ- ος, 


Πλπροφοριες: (θ29Ι65 
ΜΥΤΗ ΚΔΙΦΑΦΑΠΙ ΘΑ. ΘΠΙ 


Γεπτέμβριος ήρθε, τα σχολοία ανοίγουν και στη Σχολή του 
άγκουαρις οἱ µαθητές, Βαριεστηµένοι, ετοιμάζονται να πάνε για 
άθηµα. Τι έχουν σήµερα, Χρήση μαγικών φίλτρων, γπτεία και πώς 
α την πετύχετε, φροντίδα μαγικών πλασμύτων. Τι σχολή είπατε πως 
ίναι; Μα... π Σχολή Μαγείας και ζυναφών Τεχνών! 


του Μίλτου Κύρκου 


πό τα µέσα Αυγούστου κυκλοφόρησε 
στην Ελλάδα ταυτόχρονα µε όλο τον 
κόσµο το νέο παιχνίδι µε συλλεκτικές 
κάρτες που αντλεί το θέμα του από τα 
Βιβλία του Χάρι Πότερἱ Ο ήρωας των καταπλη- 
κτικών Βιβλίων της .). Κον]απά», που έχουν που- 
λήσει εκατομμύρια αντίτυπα σε όλο τον κόσµο, 
πρωταγωνιστεί τώρα και σε παιχνίδι µε κάρτες 


Οι κάρτες του παι- 
χνιδιού είναι μαγικά 
φίλτρα, πλάσματα, 
ξόρκια και µεταμορφώ- 
σεις. Οι παίκτες παί- 
ζουν το ρόλο του ἴδιου 
του Χάρι, της Ερμιόνης, 
του Μαλφόι και άλλων 


πριν από την πρεμιέρα της ταινίας στα τέλη χαρακτήρων των Βιβλίων 
Νοεμβρίου. και προσπαθούν να επι- 
Το “Χάρι Πότερ” εἶναι η νέα τρέλα στα παι κρατήσουν των αντιπάλων 


χνίδια µε συλλεκτικές κάρτες και απευθύνεται 
σε ένα κοινό πιο µεγάλο ηλικιακά απὀ το ΡοΚε- 
πποῃ. Το παιχνίδι παρουσιάζει ενδιαφέρουσες 
στρατηγικές και βάδος και ήδη προκαλεί το εν- 
διαφέρον και των παλιών, έμπειρων στα καρτο- 
παίχνιδα παικτών. 


τους στο Πλαίσιο των µο- 
νοµαχιών που διεξάγονται στη 
λέσχη Μονομαχιών του Χόγκουαρτς. 
Όπως Βλέπετε, δεν μιλάμε για µάχες µέχρι ὃα- 
γάτου αλλά για σύγκρουση μυαλού, στρατηγι- 
κής και... τύχης! 


ο 1όΟἶκα Μαςρ!θι 


ΗΛΗΒΥ ΡΟΤΤΕΗ 


Μία ενδιαφέρουσα διαφορά από άλλα παι- 
χνίδια μαγείας που κυκλοφορούν εἶναι η εµφό- 
γιση και η χρήση των “καρτών περιπέτειας” 
που αναφέρονται σε γεγονότα απευθείας 
Βγαλμένα µέσα από τις σελίδες των Βιβλίων 
και οδηγούν τους παίκτες σε αναπάντεχες 

στροφές της ιστορίας. Αυτές προσθέτουν 
βάδος στο παιχνίδι και 

το Κάνουν ακόµη 

πιο ατμοσφαιρικό. 
Οι κάρτες εµφανί- 
ζουν δίπλα στις καθη- 
µερινές σκηνές απὀ 
τη Σχολή και τα βιβλία 
της ζωής του Χάρι και 
πολλές νέες εικόνες, µια 
και η εταιρεία ἡΝίζατας 
οἱ {18 (οα»! [εκτός του 

ΡοΚεπιοη κυκλοφορεί το 

Μαοῖς: Της Οαἡθήπα και 
το Ώυποθοης ὃς Ώιασοης] 
ἐχει πάρει την άδεια να δη- 
µιουργήσει νέους χαρακτή- 
ρες και σκηνές που δεν 
έχουν ακόµη εμφανιστεί στην 
τετραλογία του Χάρι Πότερ, 
μαζί µε όλα τα φίλτρα, τα πλά- 

σµατα, τα ξόρκια κ.λπ. 

Ο μηχανισμός του παιχνιδιού είναι αρκετά 
απλός και κατανοητός, αφού οι παίκτες-μάγοι 
πρέπει να κατεβάζουν κάρτες µαθηµάτων για 
γα μπορέσουν αργότερα να τις χρησιµοποιή- 
σουν προκειµένου να παίξουν κάρτες πλασμά- 
των, να λειτουργήσουν τα μαγικά φίλτρα τους 
και να εξαπολύσουν επιτυχημένα τα ξόρκια 
τους. Ία πλάσματα, µε τη σειρά τους, κάνουν 
επιθέσεις στον αντίπαλο παίκτη, ο οποίος αντί 


ΠΑΜΕ ΝΕΑ ΟΡΛΕΑΝΗ; 


για πόντους ζωής, αντοχή ή Κάι 
αντίστοιχο χάνει κάρτες από 
τη Χάρι Πότερ τράπουλά του] 
Μια και οι δύο παίκτες ξεκι- 
γούν µε τράπουλες σταθερού 
αριθμού, χάνει όποιος μείνει 
χωρίς να µπορεί να τραβήξει 
κάρτα, 

Ο αριθµός των καρτών του σετ 
εἶναι από τους πιο μικρούς που 
έχουν κυκλοφορήσει, ] 1ό, και 
προσφέρουν στον καθένα τη δυνα- 
τότητα να τις μαζέψει χωρίς µεγάλο 
κόπο. Περιλαμθάνουν 10 ολογραφι- 
κές κάρτες, 10 μεταλλικές, 18 σπά- 
γιες, 34 µεσαίες, 40 κοινές και 4 κάρ- 
τες µαθηµάτων. Όπως πάντα, το παι- 
χνίδι ὃα διατίθεται σε ένα εἰαήθΓ ραεΚ 
των 82 καρτών για δύο παίκτες και σε 
φακελάκια των 1]. 

Ώεπιο Θαπιθς του Χάρι Πότερ γίνονται 
σε όλα τα καταστήματα της Κάῑσσα (που εισά- 
γει και αυτό το παιχνίδι) και από τη νέα χρονιά 
θα λειτουργήσει το Ηαπ Ροῇει ἰεααυθ, κατά 
τα πετυχημένα πρότυπα του ΡοΚαπιοπ. Για πε- 
ρισσότερες πληροφορίες απευδυνδείτε στο 
6929165, την ανοικτή γραµµή πληροφοριών 
της Κάισσα. 


ΤΟ ΜΑΟΕ ΚΝΙΟΗΤ 
ΕΞΑΠΛΩΝΕΤΑΙΗ 

Το πρώτο παιχνίδι µάχης µε συλλεκτικές µι- 
γιατούρες, που παρουσιάστηκε στο προηγού- 
µενο τεύχος του “Ρς Μαρίας”, εξαπλώνεται 
µε γοργούς ρυθμούς. Στα καταστήματα Κάῑσ- 
σα Αμαρουσίου, Πλ. Βικτωρίας, Περιστερίου, 
Πειραιά και [λυφάδας, καθώς και στο Σαχ 
Ματ της Καβάλας λειτουργούν 5Ιγοπα[μοίάς 
των Μααε Κπίςᾖ!5, µε τουρνουά, επιδείξεις, 
μοναδικές σπάνιες φιγούρες κ.λπ. Εκεί ο κα- 
ένας µπορεί να έρθει να παίξει µε τις έτοι- 
μες, θαμµένες φιγούρες του Μαφο Κπίοιις 
που διατίθενται απὀ τα καταστήματα, ώστε 
να μάθει τους κανόνες και όλα τα κόλπα του 


ους] Ἱ τον 


παιχνιδιού. Μετά µπορεί να συμμετάσχει στα 
μίνι τουρνουά που διοργανώνονται µε έπα- 
Όλα μοναδικές φιγούρες, οι οποίες δεν µπο- 
ρούν να αποκτηθούν µε κανέναν άλλο τρόπο! 
Οι νικητές των τουρνουά προκρίνονται για τις 
µεγάλες µάχες Μαοο Κπίςῇ! που Όα διεξα- 
χθούν στο ετήσιο Όαπιθς Γαΐτ της Κάισσα το 
χειμώνα. 


 κάπμαξ της νΡΠΠΙς 


ΣΤΟ ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ 

Δίπλα στον κεντρικό πεζόδρομο του Περι- 
στερίου, στην οδό Δήλου 22, βρίσκεται από τα 
µέσα Αυγούστου το νέο κατάστηµα παιχνιδιών 
στρατηγικής και φαντασίας που γράφει στην πι- 
νακίδα του “Κάισσα - Πήγασος”. Είναι ακόµη 
ένα από τα καταστήματα της αλυσίδας της 


τον Οκτώβριο κυκλοφορεί σε όλο 
τον Κόσμο (και φυσικά και στην 
Ελλάδα) η νέα επέκταση του 
Μαθίο: ΤΠε θαἰπεήπῃ µε τίτλο: 
Οάγ558Υ! (Πώς λέμε Οδυσσέας; Καμία 
σχέση!) Ετσι, όπως κάθε φορά, διεξάγο- 
νται σε όλη την Ελλάδα τα τουρνουά 
προ-κυκλοφορίας, λίγο πριν να βγουν οι 
κάρτες στα καταστήματα. Οι ηµερομη- 
γίες είναι: 
3 22 Σεπτεµβρίου: Κάισσα θεσσαλονί- 
κης, Ηρακλείου, Λάρισας 
3 23 Σεπτεµβρίου: Ξεν. Ρ/εςἰἀεῃί Αθή- 
νας, Κάισσα-Μοντέλο Χανίων 
3 28 Σεπτεµβρίου: Κάισσα Γ’ Σεπτεµ- 
βρίου, Παγκρατίου, Γλυφάδας 


Κάισσα, το έβδομο της Αθήνας και 1] ]ο συνο- 

λικά σε όλη την Ελλάδα. 

Ο Παναγιώτης [αλά- 
γης, Ιδιοκτήτης του 
γέου καταστήµα- 
τος, µαζί µε τον ΝΙ- 

κο Σκαρέντζο, µας 
ανέπτυξε στην κουθέ- 
ντα που είχαμε µαζί 
του τους στόχους του 
γέου καταστήµατος και 
έδωσε ιδιαίτερη Βαρύ- 
τητα στη δυνατότητα 
που προσφέρεται σε 
όλους τους Φαπιείς τῶν 
δυτικών προαστίων να 
έχουν πια έναν δικό τους 
χώρο, όχι µόνο για διευκό- 
λυνση των αγορών τους αλ- 
λά κυρίως για να μπορέσουν 
να µάδουν και να παίξουν τα 
παιχνίδια στρατηγικής και φα- 
ντασίας σε ένα λειτουργικό 

και φροντισµένο περιθάλλον. 

Ηδη στην Κάισσα - Πήγασος έχουν διεξα- 
χδεί τουρνουά για Μαοίς και ἰθαεπάς οἱ νε 5 
Βίπᾳς, Μαφε ΚπίοΜΙ, Ἰλαήοτάς κ.λπ. µε ικανο- 
ποιητική προσέλευση και ατμόσφαιρα διασκέ- 
δασης και σύγκρουσης. 


- 
” 
- 


λνο ΟνννοΥ Ὀνοσίην Ίχοτο. 


π 28 Σεπτεµβρίου: Κάισσα Αμαρουσίου, Κάισσα - Πήγασος Περιστερίου, Κάισσα Πειραιά 
Οι αγώνες θα διεξαχθούν στην κατηγορία 9θαἱθά Ώ8ΟΚ, µε 1 4θοΚ και 2 Βοοβίε[ς 
Ο4γ556Υ. Αυτό σηµαίνει πως κάθε παίκτης θα προμηθευτεί 1 κουτάκι και δύο φακελά- 
κια µε Κάρτες και µε αυτά θα διαμορφώσει την τράπουλά του. 0 τύπος αυτός των 
τουρνουά επιτρέπει Και σε παίκτες που δεν γνωρίζουν πολύ Καλά το παιχνίδι ή δεν 
έχουν πολλές κάρτες να συμμετάσχουν ισότιμα, αφού όλοι ξεκινούν µε τις τυχαίες 
κάρτες που θᾳ βρουν στα κουτάκια Και τα Ὀοο5ἱε[ς. 

Κάθε παίκτης που θα συμμετάσχει στα τουρνουά θα πάρει µία αναμνηστική {ο εά κάρ- 
τα που δεν κυκλοφορεί αλλού και θα προσπαθήσει να κερδίσει τα πλούσια δώρα που 
συνοδεύουν Κάθε φορά τα ργεΓεἰθᾶδθ ἰουπιαππεηίς. 


Ρς Μακιει({α8 


μα. τν 8α αας συναρπάσαοσα  ............ 


εδώ το πύει, από εκεί το πάει, η ἨΛΙί9 Ἰοί{ έχει Βαλθεί να µας 
ελάνει. Όπως μάλιστα ανακοίνωσε, πολύ σύντομα θα οπανεκθώσει 
Βανεπίο(ί, το φοβερό αυτό οαπιραίβη δοἵπῃ για το 080, αφού έχει 
ορήσει τα δικαιώµατα από τη Μἰζατάς Οἱ ΤΙΗΟ 6οα8ί. Αν και το 
γονός αυτό ακούγεται εντυπωσιακό, η ἨΛΙίο ἸΝοίί δεν ποντάρει σε 
υτό τα χαρτιά της αλλά στο νέο ΡΔΡ ΒΡ6 της, το ΕχαΙίοά, το οποίο θα 
πολαύσουμµε σε αυτό το τεύχος. Κρατηθείτς... απογειωνόµασιο. 


του Νίκου ΏυλήπιγίαΜ Κόντη 


ιαθάσατε αυτά που έγραψαν και τα πι- 
στέψατε.. Δεν σας κατηγορώ, εξάλλου 
η γνώση που αποκτάµε εἶναι η γνώση 
ου µας προσφέρουν ή καλύτερα η 
γνώση που Θέλουν να µας προσφέρουν. Σας εἷ- 
παν ότι πριν από εµάς αυτοί που κυριαρχούσαν 
στη [αία ήταν κάτι τεράστια πλάσματα, πρόγο- 
γοι των ερπετών, οἱ επονοµαζόµενοι δεινόσαυ- 
ροι, ενώ η [αία πριν απὀ αυτά τα πλάσματα 
ήταν ένας πλανήτης που “πάσχιζε” για να δηµι- 
ουργήσει ζωή.. Εσείς, χωρίς να έχετε εναλλα- 
κτική εξήγηση, τους πιστέψατεἰ Όμως, τα 
πράγματα δεν ήταν έτσι. Η [αία πριν από τους 
δεινοσαύρους δεν ήταν ένας πλανήτης που τα- 
ξίδευε στο Διάστημα, προσπαθώντας να δηµι- 
ουργήσει ζωή, Κλείστε τα µότια και τα αυτιά 
σας στο ψέμα µε το οποίο πότιζαν και ποτίζουν 
τον εγκέφαλό σας. 


ΗΕ )Ρς Μο:Ιο: 


Οἱ αιώνες πριν από τους δεινοσαύρους ήταν 
µια δοξασµένη εποχή, µια εποχή που όμοιά της 
δεν έχει δει η [αία από τότε. Ηταν η περίοδος 
τῶν ηρώων, που ζούσαν ένδοξα και είχαν στα 
χέρια τους τη δύναµη των θεών, η περίοδος 
όπου η µαγεία της δημιουργίας δεν είχε χαδεί 
ούτε από τη [αία ούτε από τις ψυχές των αν- 
δρώπων. Τότε η ψυχή του ανθρώπου ήταν στο 
ζενίθ της δυναμικότητας και της ενέργειάς της 
και δεν ήταν αποδυναμωμµένη, άπιστη και γα- 
λουχούμενη όπως είναι η ψυχή των σημερινών 
ανθρώπων. Αυτή εἶναι η εποχή του Εχαίϊθά, σε 
αυτήν την εποχή ζείτε] 

Εν περιλήψει αυτή είναι η αρχή της ιστορίας 
του Εχαίϊθα. Το Ώσεκατουπά που υπάρχει εἶναι 
πολύ µεγαλύτερο, απλώς θεωρώ αυτό το κοµ- 
μάτι ὡς το πιο αντιπροσωπευτικό τµήµα για το 
λιγοστό χώρο που µου διαήθεται απὀ αυτήν τη 
στήλη. Στο Εχαἰίθα οι παίκτες βρίσκονται σε 
µια επική εποχή, στην αιχμή της αποκάλυψης 
που έφερε την Καταστροφή σε εκείνο τον κό- 
σµο. Οι ήρωες έχουν δυνάµεις ηµίθεων, οἱ 
οποίες εξαρτώνται από τις κλάσεις που ὃα δισ- 
λέξουν. Οι χαρακτήρες µπορούν να επιλέξουν 
είτε να γίνουν δοξασμένοι ήρωες, που ὃα χρη- 
σιμοποιούν τις δυνάμεις τους για έναν καλύτε- 
ρο κόσµο, είτε να τις εκμεταλλευτούν στο έπα- 
κρο για να κυλήσουν τον κόσµο στο χείλος του 
γκρεμού Και της καταστροφής, 

Οι κανόνες του Εχαίΐϊθα σε γενικές γραµµές 
ακολουθούν το σύστηµα όλων των παιχνιδιών 
της ΥΝΠΙΙΘ ἸΝοί{ (Ψαπιρίτθ, θιθνοί{ κ.λπ.) Το 
μοναδικό ζάρι που χρησιµοποιείται στο παιχνίδι 
είναι το εξάπλευρο, κάτι που κάνει το παιχνίδι 
πιο σπλό και γρήγορο. Παρ’ όλο που το Εχαἰ- 
Ι8ά δεν µοιάζει όσον αφορά στους κανόνες 


του µε τα άλλα παιχνίδια της ΥΛ/ΝίΙ6 Ἰλίοίί, είναι 
μοναδικό σε σύλληψη, σενάριο και σχεδιασμό. 
Καταρχήν, εἶναι επηρεασμένο στο σχεδιασμό 
από τα Απίπιθ. Εν συνεχεία, έχει πολλή δράση, 
μαγεία και περιπέτεια, ενώ δεν χάνει το σύνη- 
θες θάδος στο Ροίθ Ρἱαγίπα που χαρίζει η 
ΥπΙΙΘ ΥΜοί{ σε όλα τα παιχνίδια της. Οι ήρωες, 
δηλαδή, δεν είναι ένα σύνολο από εροείαἰ δυ- 
νάµεις, κρεατοµηχανές τεράτων, αλλά έχουν 
αδυναμίες, ιστορία, άγνωστες δυνάµεις που 
τους κινούν Και ένα σωρό στοιχεία που τους 
Κάνουν περισσότερο αληθινούς... ζωντανούς! 

Μόνο όταν πιάσετε το Βιβλίο του Εχα[ιθὰ 
στα χέρια σας Όα κατανοήσετε πλήρως το θά- 
θος και την πλοκή του. Πρόκειται για ένα αρι- 
στούργηµα, ένα σύγχρονο παιχνίδι, απόσταγμα 
τόσων χρόνων εμπειρίας της ΥΝΗΙΙ Ἰλίοί[ στα 
παιχνίδια ρόλων. Για περισσότερες Πληροφο- 
ρίες µπορείτε να επισκεφτείτε το σἵϊθ της εται- 
ρείας για το Εχαἰἰθά (ΠΗρ://νηνννβίθ-νοί[. 
εοπι/θχαἰ!θο) είτε να επικοινωνήσετε µε κάποιο 
από τα καταστήµατα Γαπία»γ «Πορ. Ο κόσμος 
του Εχαἰἰθα σας περιμένει. 


Πρόγραµµα Εκδηλώσεων 


ψ Σάββατο 8/9: λ/αήιαπιπΙΕί 40Κ 
Τουππαππεπί { 8βε8Πά οἱ {18 5 Βίπᾷς 
9Ι0Π/Πθ ΤουΓπαπιεπἰ 

π Κυριακή 9/9: Ν/αΠΊαΠΙΠΙΕΙ 40Κ 
Τουππαπεπί δι Ψαπηρίτθ (ο8Γά 0ΑΠ16) 
Τουππαππεπί 

3 Σάββατο 15/8 ἃ Κυριακή 12/8: 
Υ/ΑΠΊΑΠΙΠΙΒΙ ΕαΠίᾶ5γ Τουπαπιεπί 

φ Σάββατο 19/9: Ψαππρίτο ΒΡΕ ΙΠίτο 

π Κυριακή 16/9: Μαρί: ΤΠ Θαἴποι- 
ἴπᾳ ΤουΓπαππεπί (Τγρθ 1) 

π Σάββατο 22/9: οἰα: γαι5 Οἱα55ἱο 
ατά αΠΠθ ἱομππαπιθπί - Ψαπηρίθ 
ΒΡΕ Ιπίτο 

π Κυριακή 23/9: 080 Τουπιαπιεπἰ 

φ Σάββατο 29/94: ψαπιρίγθ ΒΡΑ Ιπίτο 

π Κυριακή 90/8: | εθεπά οἱ ἴπθ 5 
Βίπᾷς 9ἱοη//πθ Τουππαπηεπί 

3 Κάθε απόγευμα ΡΕΜΟ ΘΑΜΕς στο 
ΦΤΑΒ ΊΝΑΗΒς 0ΑΒΌ ΑΜΕΙ 

4 Κάθε Παρασκευή ΙΝΕ ΒΟΙΕ 

ΡΙΑΥΙΝΕ ΝΑΜΡΙΒΕ: Η ΜΕΤΑΜΦΙΕΣΗΙ 


ο συναρπαστικός κόσμος τῶν... 


ΘΡΟΘΠΕΠΙ ΚΕΑΙΙ 


τώρα και στα ελληνικά! 


μψ.- 
πα οπή/πε παραγγελίες; ΝΝΝΝΝΝ ΑΛΛΟ: 


Γροφεία: Λεωφ. Συγγροῦ 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 01-82305ΤΑ Ἰαχ ΟΕΦΟΙΟΒ47 


. 
ῄ “Κεντρική ὑθθεση: Σουλιάνη 15, 108 82 Αθήνα, τήλ. 0198041457, [αχ α1- 941005 
Βιβλιοπωλείο; Σουλτάνη 17; 106 82 Αθήνα, τηλ: 07-3801761, Ιαχ: 01-3841035 
ε 


κοδοστειςΣσ Ἠοὺσίς νν απυθίς.ᾳή, α-πιαί!: απυθίς(ῶοοπηρύριεςς ο: 


ο ΝΙρηήαπᾳ »Ρίτθ στέκεται σιωπηλό στη σκιά µιας τροµερής ιεροσυλίας. ΜΛία ψηλή, 
Τ πέτρινη στήλη μοιάζει πάρα πολύ µε ένα τεράστιο δόντι ενός εξαφανισµένου μυθι- 

κού τέρατος. Κάποτε, µια πολύ ενεργός δρησκεία είχε τη θάση της εδώ, προτού ο 
δεός της σφαχτεί. Αγκαλιάζοντας αυτό το θάνατο, το ΝΙοηήαπα 5ρίτθ έχει μεταμορφωθεί 
σε έναν νεκροθάλαµο γεμάτο µε ανήσυχους απέθαντους. 

Το Ηεαη οἱ ἤνο Νιᾳµῄαπᾳ ορίτθ είναι µια περιπέτεια για το παιχνίδι Ώυποθοης ἃι Ότας- 
οη5. Η περιπέτεια είναι για ήρωες Ίθου επιπέδου, οι οποίοι ακολουθώντας τις φήμες για το 
Βησαυρό ενός δράκου Όα καταλήξουν στο επιθλητικό οικοδόµηµα, γνωστό ως Νϊρηήαπο 
»ρίτθ. Όταν φτάσουν εκεί, η αλήθεια γι΄ αυτό το µέρος ὃα αποκαλυφθεί. Το Βιβλίο είναι 


στα αγγλικά. 


β υτός ο οδηγός εξερευνά τις κρυµµένες παραδόσεις και τα μυστικά της μαγείας στο 


οαπιραίφη 5θΗπΦ των Εοτθοῄεη Βεαἰπι». Η ιστορία της μαγείας, οι παραλλαγές της 
[όπως το Φεπι πιαφίς, το δρε[[ήτθ και το πιαφθαυθ|), μαγικά πλάσματα, τοποθεσίες 
µε µεγάλη δύναμη και επιλογές για την κατασκευή μαγικών αντικειμένων συµπεριλαμθάνο- 
νται σε αυτό το Βιθλίο που καλύπτει όλα όσα ο Όυπαθοη πιαξίς; ή ο παίκτης χρειάζεται να 
γνωρίζουν. 

Περισσότερα από 200 νέα ξόρκια 


ελοδὸν 


Σχεδόν 200 νέα µαγικά αντικείµενα 
11 νέα ργε»!ίᾳε εἶασσες 


Για να χρησιμοποιήσετε αυτό το βοήθημα, ὃα χρειαστείτε επίσης το Ρίαγει΄ς Ηαπάροοκ, 
το Ώυπρθοη Μασίες Ουϊάε, το Μοηρ!ει Μαπυαἱ και το Εοθοῄθη Αθαίπις (απιραΐοη 
»εΗίπο. Το Βιβλίο είναι στα αγγλικά. 


Μάς ἲ 


ερ τμ] 


ὃν ο. 
--.--- 
.-..- 
.... 


υγχαρητήρια! Σε έναν κόσμο µε πολλά µέτρια παιχνίδια ρόλων κατάφερες να Βρεις 
1 ένα αληθινό “διαμάντι”. Αν έχεις παίξει {απία»γ παιχνίδια ρόλων βασισμένα στο 020 
ασεκ τοῖς και το αππο: εἶα»», ήδη ξέρεις πώς να παίξεις αυτό το παιχνίδι! Μερικά 
από αυτά που Όα βρεις σε αυτό το βιβλίο είναι; Περισσότερα από 750 ξόρκια όπως το 
»ἰἀθνήπάει, οΚἰρρίηᾳ Βεῄίες και 17 διαφορετικά ῄτεραῇς, 7 εἰνατος]θτ εἰας»θς, περισσότε- 
ρα από 250 οΚῖ]ς και ριοβοΙθηςίθς, όπως το Μαρίθςς Ἱτανθί, γ/υςς 5ἱαρ, Αάναποθά ἰοοίίπᾳ, 
ΑΠυάθ Αα[υσιπιοη!, 13 φυλές, όπως οι Όποπιθ Τήσης, Οποπιθ[ιπαρ, ΡΙΧἰθ Γαθίῄθς, θελτιωµέ- 
νο σύστηµα µόάχης µε Ρεπεἰταῄοη Όαπιαςε, Πἰ! ροἱηὶς για ασπίδες Και πανοπλίες και πολλά 
άλλα, πάνω από 150 διαφορετικούς πίνακες και περισσότερες από 350000 λέξεις. 
Το Ηαεκπιασίει 4!ὴ Εάϊῄοη είναι ένα τοἰθ ρἰαγίπα Φαπιθ Βασισμένο στο παιχνίδι ρόλων 
που παίζουν οι ήρωες του κόμιξ Κπίςή!ς οἱ ἤνθ Ὠπηοι Ἰαῦίθ. Το Βιβλίο είναι στα αγγλικά. 


κος της Φωπάς. Εχοντας τη δύναμη του Μαρθ5!οπθ, είναι η ενσάρκωση των στοιχεί- 
ὧν της φύσης. Η μινιατούρα έχει τέσσερις δίσκους µάχης και μεταβλητό κόστος, 
έτσι ώστε να µπορεί να χρησιµοποιηθεί σε µικρές ή µεγάλες μάχες. Η φιγούρα είναι 


Βαμμένη και δεν χρειάζεται συναρμολόγηση. 


β πό τις κρυφές περιοχές της χώρας έρχεται το δυνατότερο πλάσμα, ο µεγάλος Δρά- 


Νέι Πβήίνυῖ 


ύο περιπέτειες για το «απιραἰοῃ 5θΗΐπο ΚἰποΦοπι5 οἱ Καἰαπιαι; Μἰἀπίφἡ!’5 Τθυγου 

για τέσσερις έως οκτώ χαρακτήρες επιπέδων 8-10): Οι Δρησκευτικές συγκρούσεις 

στους δρόμους της Τηγοαδα κορυφώνονται µε την ανακοίνωση της κλοπής του πε- 
τραδιού του Μεσονυκτίου, ενός τεχνουργήµατος κρυµµένου για αιώνες. Την ἴδια στιγµή ξε- 
σπάει ο πυρετός για την Ασημένια Άμµο, την πολύτιμη αυτή ουσία που Βρέθηκε στην επι- 
κίνδυνη έρηµο του Κηγάοῦαπ. Γιατί κανείς δεν έχει γυρίσει πίσω ζωντανός; Εογθίπφ 
Ώαικηθςς (για τρεις έως πέντε χαρακτήρες επιπέδων 2-4]: Η προσπάθεια των ηρώων να 
συγκεντρώσουν τα τρία μαγικά συστατικἁ που ὃα οδηγήσουν στη δηµιουργία ενός πανί- 
σχυρου φυλακτού, Αναζητούν το διαμάντι που το άγγιξε ο Θάνατος, το χυµένο από έναν 
δειλό αίμα του Διαβόλου και την ανάσα ενός [αλάζιου Δράκου] 


ΜΙάπΙθΠΙ 5 ΤΘΙΤΟΙ 7.200 ὄρχ 


Εοτᾳίπᾳ Ώδίκπεςς 5.400 δρχ. 


για το ἰθ0εΠά οἱ Ιἠνθ Εἰνθ Εἰπο, το παιχνίδι µε συλλεκτικές κάρτες που εξε- 

λίσσεται σε µια ψευδοϊστορική Ιαπωνία. Η συλλογή περιέχει 942 κάρτες και 
σχεδόν όλες οι κάρτες έχουν καινούριο αἠνοήκ. Υπάρχουν 8 νέες τράπουλες 84 
καρτών µε τις φυλές «παηθ, 0Παῦ, Ιοη, Ώταφοη, Ρποβηὶχ, Ὀηίσοτη, 5εοηρίοη, 5,αα- 
ον/απας. Σε κάθε τράπουλα ὃα βρείτε και το οεἰθ»/ίαὶ «ν/οτά κάθε φυλής, µία πολύ 
σηµαντική κάρτα για κάθε εἰαπ. Κάδε Ὀοο5/ει περιέχει, όπως πάντα, ]5 κάρτες. 


Προκατ/µένες τράπουλες: ΕΧΙΗΙΕΤ 4 
1 1 400 δρχ. 


κ υκλοφόρησε και έγινε ανάρπαστο µέσα σε λίγες ηµέρες το νέο βασικό σετ 


μεις του µε την οµάδα, καθώς όλοι µαζί προσπαθούν να διασχίσουν έναν επικίνδυ- 
γο βάλτο. Ποιος είναι, όµως, ο παράξενος άγνωστος που παρακολουθεί τους ήρω- 
ες από την αρχή του ταξιδιού και τι θέλει από αυτούς; 

Κπίς)!ς οἱ Ην Ὀϊπποι ΤἸαδίο ήδό: Οἱ ΟΜ5 συνεργάζονται και παίζουν όλοι µαζί 
µια περιπέτεια όπου οἱ παίκτες μοιράζονται τυχαία σε διάφορες οµάδες. Όμως οι Κπϊςίς 
οἱ ἠιε Ὠίππι Ταθἱθ νομίζουν ότι αυτό είναι απλώς ένα τέχνασμα για να κατασκοπεύσουν 
και να κλέψουν τους χαρακτήρες τους. Και έχουν ήδη καταστρώσει τα σχέδιά τους... 


) 80 (οπιίς ή 2: Ενας πανίσχυρος ΗαπιπιθήσαςΚ ἀν/αή πολεμιστής ενώνει τις δυνά- 


Ρ808 6οπιο 1.400 δρχ. 
Κπίρηίς οἱ {18 Πἱππθ: Τα0ἱε ΜΙΚΗ) 


ο Ιπαυθς! εἶναι ένα περιοδικό για τα παιχνίδια µε κάρτες και μινιατούρες όπως το 
Μαοίς: Τ18 Οαἱ]θτίπᾳ και το Μαφθ ΚπίςΒΙ. Στο τεύχος 7ό 8α Βρείτε: 


Οδηγό τιµών για το Αροςαἰγρ5θ τι} 
Τα καλύτερα ἀθεκς από το |ηνασίοη ἵσ οἩῃ 
Νικώντας στα (.5. Ναῄοπαίς Μορα. ζρΕςΤλΙ 


Τις πιο δυνατές κάρτες όλων των εποχών στο Μαοίς 
Οδηγό τιµών για το Μας Κπίσ[ι: ἰσηοθις 
Δώρο: θα! ΚησᾖΙς Βοο»ίθι 


Εση πο] 


: 


Ρς Μαρ!εΓ 


Στο Εχραηείοη αυτό εισάγονται κάρτες από την τελευταία ταινία 5ἱα: Ἰλίαις Ερἰοάθ 

|: Ρπαπίοπι Μθπαςθ στον ήδη τεράστιο κόσµο του (ατὰ Όαπιθ του ία: Ἰλίαις. 
Έφτασε η στγµή που ο Ώαπῃ Υαάθι ὃα έρθει αντιµέτωπος µε τον Ουἱ-Όομ /ίπη και ο Ώαη[ι 
Μαυ] µε τον 5κγναίκει. “Νέοι” και “παλιοί” ήρωες έρχονται αντιμέτωποι σε τοποθεσίες- 
περιοχές θγαλμένες από τη νέα ταινία που πρόπερσι κυκλοφόρησε στους κινηµατογρά- 
φους. Το νέο Εχραπ5ίοη για το δἰα: ΥΜατ υπόσχεται νέες προκλήσεις και συγκινήσεις, τόσο 
σε έµπειρους όσο και σε αρχάριους παίκτες. Το Εχραηείοη Ταἱοοίπθ κυκλοφορεί µόνο σε 
Βοο5!ε: το οποίο περιλαμθάνει ] ] κάρτες. 


τ ο πιο πρόσφατο θχραη5ίοη για το οἰα: γΜαις (οἴϊθεήθί (αιά Όαπιθ κυκλοφόρησε! 


Εχραη»ίοη για το οἱα; γαι» (6 της ΒθείρῃεΓ 


[1.600 δρχ. Διατίθεται από τα ΕδΠΙᾶΣΥ 9ΠΟΡ ωσσπσισᾶ 


καθώς περιέχει δύο διαφορετικές περιπέτειες για ὈδιὈ τά Θαῄοη. Η εταιρεία δη- 
µιουργός του εἶναι η Εἴθηγ Όπαφοη, η οποία στο παρελθόν κυκλοφόρησε τις περιπέ- 
τειες Τή8 οίνει δυπηπιοπίπα και ΝθΜοτθη΄5 Ψαυ]! και από εδώ και στο εξής κυκλοφορεί τα 
προϊόντα της µέσω της 5Μοτά ὃς 5ογοθη/ »ἰυαίος. Η πρώτη περιπέτεια λέγεται Τη Ο]ιος! 
Μακβίπε και απευθύνεται σε ομάδα παικτών 5-7 |θνε], ενώ η δεύτερη λέγεται 5Μοιάς 
Αφαίης! Ώεσερήοη και εἶναι για ομάδα Ίθου |ενθί! Πρόκειται για δύο µικρές, αλλά πολύ 
αξιόλογες περιπέτειες, οἱ οποίες δεν Όα διαρκέσουν παραπάνω από ένα οθοσίοη, 


ῃ ρόκειται για ένα Βιβλίο το οποίο µπορείτε να διαβάσετε και από τις δύο πλευρές, 


Δύο περιπέτειες σε ένα Βιβλίο για Ώυπαθοης ἅ Ώπασοης 3τα Θαἡἱοῃ 


[4:900 δρχ. Διατίθεται από το ΕαΠΙᾶΣΥ 91ΙΟΡ Ἔταιρεία: Εἴθηγ Όταφον | 


(αι Όαπιε (6(0). Το νέο καρτοπαιχνίδι της Ὀθείρμει ακούει στο όνοµα 5ία: ΊτθΚ 

και ασχολείται τόσο µε τη σειρά όσο και µε τις κινηματογραφικές ταινίες που κατά 
καιρούς έχουν κυκλοφορήσει. Η παραγωγή του συγκεκριµένου παιχνιδιού έχει ξεκινήσει 
από το 1995 και από τότε κάθε λίγους µήνες κυκλοφορεί και από ένα θχραη5ίοη. Σκοπός 
του παιχνιδιού εἶναι η εξερεύνηση του Διαστήματος µε το σκάφος το οποίο εσείς ὃα δια- 
λέξετε. Μπορείτε να είστε αντιπρόσωποι της Ρθἀθιαῄοη ή (Ππᾳοη, ακόµα και Βοπιυ]αη. Το 
Σύμπαν εἶναι απέραντο... και δικό σας για να το κατακτήσετε. 

Η τάση της Ὀεείρμει να δημιουργεί περίπλοκα και µε µεγάλο στρατηγικό θάδος παιχνί- 
δια εἶναι γνωστή, οπότε δεν νοείται το 5ἱα: ΊτθΚ να ξεφύγει από αυτήν την παράδοση. Ίο 
βάδος του παιχνιδιού όπου µπορεί να φτάσει ένας παίκτης εξαρτάται από τη γνώση που 
έχει για τους κανόνες και τις κάρτες που χρησιμοποιεί. Με αυτόν τον τρόπο, το σίαι ΤτεΚ 
(666 γίνεται προσπό τόσο στους έµπειρους παίκτες που ψάχνουν νέες συγκινήσεις και 
προκλήσεις όσο και στους νέους, πωρωµένους µε τον κόσµο του 5ἱα: ἸτθΚ. Ακόμα ένα 
“έμπειρο” «ατά Φαπηθ, µε την υπογραφή της Ὀθείρῃοι, δημιουργού των 5ία: Ἰλίαις, Υουπ 
θα, )εαϊ Κπίς)! και του φοβερού ἰοτά Οἱ Τ49 Είπα (Γ0, το οποίο ακόµα εἶναι στα σκο- 
ριά. Περισσότερες πληροφορίες στα καταστήματα ΕαπΙα»γ 9Πορ και στη διεύθυνση 
ΠΗρ://ΝΜιἀθεἰρµει.εοπι/σἰαητθικ. 


(ο/ἱθε//θίθ (ατα Οαπιθ από την ΏθείρΛθΓ 


5ἱ4ΠεΙ Ώ6υΚ 60 κάρτες: ΕΜ) ὰ 
Βοοςίει 15 κάρτες ΕΚΙΗ δρχ. 


μ) Ὀεείρμει ξαναχτυπά τα ράφια του Εαπία»γ 9Ώορ µε ακόµα ένα φοβερό (οἴε[δρίε 


 Ιόδω 


Τ0 νέ0 ΠπΠΙΧ δι Ρόλων 


πε ἑνπν συγκλονιστικθ 


Κεντρική Διάθεση Εκδόσεις Φανταστικός Κόσμος- Ε8ΠΙΔΣΥ 
Περ./Λνννν/.Γ8Πί85Υ5ΠΟΡ.ΦΤ » ϱ-πιαί: Ιποθ/ΒΠί8Β5Υ5ΠΟΡ.ΦΙ 


«Δροσίη ἃ Δ.Κυριακού 16 Κηφισιά Τηλ. ΒΟ1όΟ41 
«3ης Σεπτεµβρίου 103, Πλ. Βικτωρίας, Τηλ. 8931079 
ζςΟΝΡΟΙΕ («ΙΒ Γρυπάρη 53 τπλ:ο59ό9ό9 


: πο - 
Τηλ: 49397664 « Δρυίδης απ ακσοῦ Αντίπα 7 Ν.Ηρόκλειο 
ο σί8γί 68πιε -Σοφοκλή Βενιζέλου 93 Τηλ:Φ943809 
ο γ/γµς ζοηςο(ε 6Ιωῦ -Κανάρῃ 5 Καλαμόκι Τηλ: 9847210 

ο Ε8ΠΕΥ 5ΠΟΡ - Αγ. Αλεξανδρου 11 » ζοπιςοη - Σολώνος 128 

Βόλος; « Β/οςΚκ ΒΙΔςίεί -Γαλλίας 53, ΤΏλ: 0421-28782 

Πατρα: « Παπασωτηρίου-Ώἱςςονειγ Μαίζωνος 58 Τηλ. 0610694916 
Ρεθύμνο: «(οηςο(ε 6Ιωθ Ρεθύμνου Τηλ.: 5396767 -Κ. Παρρεν Σιλανού 9 
Θεσσαλονίκη: « Η Αγνωστη Καντάθ Α!µιλιανου Γρεβενων ό Τηλ. 


06ΕΟΟΙΟΝ., 


ΤΗΕ ΕΤΕΒΝΗΙ. ΟΙΤΥ 8 0ΑΡΟΤΙΕ ΜΛΗΒΛΟΗ 


του Νίκου ΏὈυλπιγγίαΛή Κόντη 
ΛΑπιγ/ΙαΜΘΗοΙΜσΙ«ΟΜ 


εταιρεία - δημιουργός των τριών αυ- 
τών παιχνιδιών είναι η «Κοίος (ν/νηνν, 
5ἰκο!ο.ηθ/), η οποία σκοπεύει µέσα 
στο 200] να κυκλοφορήσει ακόµη 
ένα οη/ΐπθ παιχνίδι. Επειδή δύο σελίδες εἶναι 
ελάχιστος χώρος για την παρουσίαση των 
τριών παιχνιδιών, περνάω αµέσως στη δηµιουρ- 
γία αεσουπ!, µε το οποίο Όα µπορείτε να απο- 


σα ραῖα αξ 4 ραἱο υμάεα τας 1 Ε οείπαση ορ]οεσιναεν. 


µήνα και καλό φθινόπωρο. ΒΔΟΚ ἴο βαπιίπῃ... ΒΔΟΚ (ο 0η-/ίπθ 
ΑπιΙπῃ. Αυτόν το µήνα θᾳ σας γνωρίσω τρία οη-ἱίπο παιχνίδια τα 

οἱα µπορείτε να απολαύσετε για έναν µήνα δωρεάν και µετά, εάν 
είνειεο ικανοποιημένοι, να γίνοτε συνθροµητές τους. Το 
αρακιπριστικό των παιχνιδιών αυτών είναι ότι το δυνατό σηµείο τους 
εν είναι τα γραφικά... Ναι, υπάρχουν ακόµη τέτοια παιχνίδια τη 


λαύσετε και τα τρία παιχνίδια. Δεν χρειάζεται 
δηλαδή να δημιουργήσετε διαφορετικό ας- 
εουπ! για κάθε παιχνίδι, αφού µε το υ56/ παπιθ 
και το ραδσνοτά σας ὃα έχετε πρόσθαση και 
στα τρία... 


ΔΗΜΙΟΥΡΓΩΝΤΑΣ Α0σΟυΝΤ 


Με το αεςουπ! που ὃα δημιουργήσετε ακο- 


{δασσαφα! 95, Βοι 1! 151] Α ραία ες εοε νε οεάµκοη ορ]οεσῖας πίθφες ου νε 


4:90 σἶαυς, 
5" 15 ποε Πάσα! ΕΕΥ ἀφα1ϱ νίεπουε τε, 


{ὔμσσασοι 49, οι]! 28] Α ρεῖς ήτα τας {Εν σε άπφοη ϱρ]οτσηος μάνας γου ντι 


155 σαν», 


{δμσσεφα: 69, οι]! 81] Α ρα]ε μέ τα τας 1 ΕἩ εείπφοηΏ ορίοεςηας τάχα ου 1 εν 
150 σἶαυς! Ύσα φωεέαες 4 ϱΠα]]1ον ους εο ους εἰσνε 1αφ. 

“ο” 159 πος πεσεσσαςΥ/ ΕΕΥ αθαίΠ νίεπουε 15, 

{δμσσαφα! 49, οι]! 96] Α ραῖε μα τα τας νι Εν «Κε λοΏ ρἱοεσηες {κας ου νι τη 
159 οἶανς! ΕελεασαΙ λε! 

(δωσοσασο! 49, Ῥοι1! 20] Α ραία μες τας υ1 Εν «ΚΕ 1π6οΏ ορἱοεσηας Ἡ19οευ γου νι 
1ε6 οἱαυ», 

{5µοσαφα! 49, Ῥοι1! 66] Α Ραῖε ὤμεα ταδε υ1 Εν ο ίση ρ]οτσηες ταχος ου π.τὴ 
155 σἱαυς! σα σωξζξες 4 ϱΠα]1ου σωτ εο Ύους Ίεεε έσοε, 

{δωσεσα σα: 95, Βολ1! 66] ου µ15 4 ραία η ά τα ἕδε Ψ1 Εν οεάφοϱ ϱρ]οεσΊας, 
{Φμσσαφα: 69, Ῥοι1 11] Α Ρας μες εαε 1 Εν σείπφοΏ ορ]οεσΊευ εαχας γουι νι εν 
159 οἰαυς! σα οωεέος 4 οΏα]1ου σωε εο ους επεες, 

σα 4ξά πο Ίσηφες ἤ 

{δμοσαφα 49, Ῥοι1! 61] Α ραίο ὕηάεα εαε 1 Εἲν σε ίπθοΏ 4ρ]οεσλας εαχας ου νε 
150 ο]αυς! σα οµξέες 4 Ἱα]1ου σµε το ους Ἰεέε εφ, 

"4844844 444΄ πα τσΊας Πο οσπααπάς, 


Παίζοντας στο Βθγπαἱ (Ἡγ, συνάντησα έναν ποντικό ο οποίος µε έκανε αλοιφή για κάλους µέχρι 


γα καταλάβω πώς γίνεται η µάχη. 


λουθώντας τα παρακάτω Βήματα, Όα µπορείτε 
γα µπαίνετε και να παίζετε όλα τα παιχνίδια 
στο νΜ5Κοίο».ηθ! και όλα όσα ὃα δηµιουργη- 
Βούν. Προς το παρόν, τα παιχνίδια τα οποία 
µπορείτε να απολαύσετε µε το αεζουπ! σας ὃα 
είναι τα: »υεςθσίοη, Τ16 Εἰεγπαἱ « και το 
(αφῄε Μαπαςῄ. Αρχικά επισκεφτείτε τη διεύ- 
Βυνση ΗΡ://νενηνν.εΚκοῖο».Πθ!/ᾷαπιθς/ 
5υεςθαςίοη και στο µεγάλο πεδίο στο κέντρο 
της σελίδας συμπληρώστε το ϱ-πιαῖ, σας και 
πατήστε το γκρίζο πλήκτρο: “ουοπιή! Επιαί! Εογ 
(οπβΗππιαοπ΄. Εν συνεχεία ελέγξτε το ΙηὈοχ 
του Ε-πιαϊ! που δώσατε και ὃα δείτε ότι σας 
έχει αποσταλεί ένα πια] από το 9Κοίος ΝεΙ. 
Διαβάστε το α-πιαϊ! και κάνετε κλικ στο δεύτε- 
ρο [μεγάλο] ΙΙπΚ. Συγκεκριµένα, πριν από το 
ΙιηΚ αναφέρεται η φράση “Ίο οοπιρἰεί ου: 
πβρἰσΙταῄοη, εἰϊςίκ {πε [οἰἱονίπο ΙἰπΚ:”. Μόλις κά- 
γετε κλικ εκεί, ὃα οδηγηθείτε σε ένα νέο παρά- 
Βυρο στο οποίο πρέπει να συμπληρώσετε µε τη 
σειρά τα εξής στοιχεία: Επιθυμητό ει Ναπιε 
[Ὀεείτθα ὑύ5ει παπιε), Επιθυµητό Ραςθνοτα (Ό- 
οἶγθα Ραδςψοτά], Επαλήδευση ΡαςςνοΓὰ 
{Ρα55ν/οτὰ Αφαΐπ). Μόλις συμπληρώσετε τα 
στοιχεία αυτά, κάνετε Κλικ στο “ΓΓθαίθ υ56υ”. 
Εν συνεχεία συμπληρώστε την ηλικία σας [και 
µετά πατήστε (οπῄπυε) και αµέσως µετά διά- 
φορα προσωπικά στοιχεία. Αφού τα κάνετε 
όλα αυτά, αποδεχτείτε τους όρους της συµφω- 
γίας και Όα φτάσετε στην τελευταία σελίδα, η 
οποία σας αναφέρει τα περί πληρωμής, Το ας- 
εουπ! που έχετε δημιουργήσει εἶναι για έναν 
µήνα δωρεάν, οπότε δεν χρειάζεται να πληρώ- 
σετε. Εάν κάποιο ή κάποια από τα παιχνίδια 
σάς ενδουσιάσουν τόσο που θέλετε να ασχο- 
ληθείτε µαζί τους πέραν του ενός µηνός, τότε 
δεν έχετε παρά να χρησιμοποιήσετε την πιστώ- 
τική κάρτα σας.. Προς το παρόν, πάντως, χα- 
ρείτε τον έναν µήνα Και µετά αποφασίζετε. 
Ετσι, λοιπόν, αγνοήστε το τελευταίο [ἴηΚ περί 
πληρωμών και κάνετε κλικ στο ΡΙΑΥ, για να µε- 
ταφερθείτε στο αγαπημένο σας παιχνίδι. 

Τώρα πάµε να δούµε ένα ένα τα παιχνίδια 
του 9Κοίο»... Καλή αρχή και καλή πώρωση. 


λη-ιίπθ Οη-ίίπθ Οµ-ίίπθ ΟΠη-ίίπθ Οµ-ίίπθ Ο 


 Ἰόθ]κά 


Ναί οαπίπο Πθννς 


-Ὀ} Κατά πόσο θα είναι Πθιν5 τα συγκεκριµένα δεν γνωρίζω. Διότι 
η ύλη για το τεύχος που διαβάζετε παραδόθηκε περί τα τέλη Ιου- 
υ. Για πάµε να δούµε τι μέλλει γενέσθαι. 


Ένα από τα πιο ανατριχιαστικά πράγματα που άκουσα μέσα. 


στο Καλοκαίρι είναι το ακόλουθο: Φήμες (επαναλαμβάνω φῄ- 


μες...) λένε ότι η Ιά 5ο/νΙ4Τ8 ετοιµάζει ακόµα µία συνέχεια γιατο 
ΟμαΚδ! Όχι, δεν το µπερδεύω µε το Ώοοπῃ ΙΙ. Μία ανακοίνωση 


της |4 90Ην/αΓ8 άφηνε σαφείς υπόνοιες για τη διαδοχή του Ωυ8Κθ 
ΙΙ: Αίεπα. Δεν ενθουσιάζοµαι... όχι, όχι! Είμαι και προσπαθώ γα 
είμαι συγκρατήµένος... Σας έπεισα; Εμένα, πάντως, δεν µε έπει- 
σα ακόµα... ΑΕΡΑΙΙ! Ι 
λσιις 6 Ιουνίου άνοιξε τους 58/Ν6Γ5 του το Μαςείνο ΜιΝρίαγο: 


0π-Η/Πθ .πιθ Νοήά γναΓ Ιἰ 0Π-ἱΙπθ. Πρόκειται για ένα παιχνίδι. 


πολεμικής στρατηγικής, στο οποίο οἱ παίκτες μπορούν είτε να 
. χειρίζονται µονάδες εδάφους (τανκ, φορτηγά κ.λπ.), αέρος (αε- 
ροπλάνα) και θαλάσσης σε πραγµατικό χρόνο ενάντια στους 
παίκτες της αντίπαλης παράταξης, Μπορείτε να. άρα 


γα είστε µε Γερμανούς-Αχί είτε µε τις Ενωµένες δυνάµεις-Αἰ- 
θά (Βρετανία, Γαλλία). Η µάχη γίνεται σε πραγµατικό χρόνο, τα 
γραφικά είναι 30 και ο πόλεμος ξεκινάει. Το πρώτο πακέτο, το 
γνοηά 1: Ιἰ Οπ-{πθ (ΒΙΙΖΚήΘΦ), ξεκινάει το 1940 στη µάχη της 
Γαλλίας. Αναμένονται ΘχραΠ5ΙΟΠ5, τα οποία θα επεκτείνουν τον 
πολεμικό εξοπλισμό, τις περιοχές και τα πεδία µάχης. Εάν κατα- 


«φέρω να βρω κανένα κομμάτι του παιχνιδιού, θα φροντίσω να 


του Κάνω παρουσίαση. Το 5ἵϊθ του είναι; ΠΡ://ΝΝΝΝ.ΝΝΝΙοπίίπθ 
.ο0Πῃ. Επισκεφθείτε το για να πάρετε µια γεύση... θα ενθουσια- 


στο Το φοβερό ΠαςΠαριστό παιχνιδάκι Βαπί απέκτησε Και 7ο 
επεισόδιο! Μπορείτε να απολαύσετε δύο νέα παιχνίδια: το Βουί- 
Βουή, ένα παιχνίδι μαγειρικής, και το ΦἰΠΩΦΙΠΦ, ένα παιχνίδι µου- 
-σικής. Επίσης, έχουν κανονιστεί και 9ρθοίαἰ θνεπίς Και, φυσικά, το 
σενάριο εξελίσσεται. Όσοι δεν έχετε δει το παιχνίδι αυτό, επι- 
σκεφτείτε τη διεύθυνση ΠΙρ:/ΛΝΝΩΝ.ὈαΠίά.οοπῃ για να το απολαύ- 
σετε. Είναι φοβερό! 


ΟΑΡΤΙΕ ΜΛΗΒΑΟΗ 

Συπνάτε µέσα σε ένα µεγάλο σκοτεινό, υγρό 
δωμάτιο του (ασήθς Μαπαςῃ. Το πρόθληµα εί- 
γαι ότι δεν δυµάστε ούτε ποιος είστε, ούτε πώς 
σας λένε, ούτε πώς φτάσατε ως εδώ! Πρέπει, 
λοιπόν, να ξεκινήσετε την εξερεύνηση του κά- 
στρου αυτού προκειµένου να δείτε τι συµθαί- 
γει, Το (ασήθς Μαπαςὴ είναι το πρώτο παιχνίδι 
της οΚοίο» το οποίο Κυκλοφόρησε επίσηµα στις 
2 Απριλίου 200]. Ανήκει σε ένα πρωτοποριακό 
είδος παιχνιδιού, το οποίο λέγεται (οορειαήνε 
5Ιοη/ἱε[πο. Αρχικά ξεκινάτε να παίζετε το παι- 
χνίδι και µε τον καιρό µπαίνετε θαθύτερα στα 
μυστικά του κάστρου, γίνεστε δεκτός σε οργα- 
γώσεις και αρχίζετε και εσείς µε τη σειρά σας 
να επεµβαίνετε στην ιστορία του παιχνιδιού, η 
οποία Όα επηρεάζει τους νέους παίκτες. Δεν 
υπάρχει συγκεκριμένος σκοπός στο παιχνίδι 
ούτε κάποια τέρατα τα οποία πρέπει να σκοτώ- 
σετε. Όι αποστολές σας και γενικά η εξέλιξη 
της ζωής του χαρακτήρα σας εξαρτάται καθα- 
ρά από τη µορφή και Τη δοµή της ιστορίας- 
αυες! µε την οποία ασχολείστε και την οποία 
κάποιος συμπαίκτης σας έχει δημιουργήσει! 
Ενα έχω να πω µόνο: Ύου ’νθ αοἱ [ο 5868 ἠναί! Η 
διεύθυνση του παιχνιδιού είναι ΠΗΡ://νηνννν. 
εκοῖο».πθ!/θαπιθς/πιαγγας!ν, 


πο ΕΤΕΗΝΑΙ 6ΙΤΥ 


Η διεύθυνση του παιχνιδιού είναι ΠΗΡ:// 
νι, Κκοῖος.πθ!/8απιο5/θ/θγπα|-εἶἩγ και 
πρόκειται για ένα κλασικό ΜΙὈ (Μυ]ή ὑ5ει 


[πθ Θη-]αθ Οµπ-ίπο Οη-ήπο Οη-ίίπθ Οµ-ῆκ 


ΡΟ Μακιετ(ς 8 


Ώυπαθοη], τον πρόγονο δηλαδή των σημερινών 
Μασσίνθ Μυ]ήρίαγει ΚΡΟ5. Σίγουρα ὃα σας ξε- 
γίσει η απουσία των γραφικών, αλλά εάν είστε 
δυνατοί στη χρήση της αγγλικής δεν Όα αντιµε- 
τωπίσετε κανένα πρόβληµα. Αντή, λοιπόν, ιδίοις 
όμµασι να χαζεύετε τα γραφικά, καλείστε να 
διαβάσετε µία αναλυτική περιγραφή τους. Με 
το που ξεκινήσετε το παιχνίδι, πρέπει να φτιάξε- 
τε έναν νέο χαρακτήρα, όπως εξάλλου σε όλα 
τα ΒΡΟς, Είναι τόσο αναλυτική Και εκτενής η 
δηµιουργία του χαρακτήρα σας, που σας ρωτά: 
ει ακόµα και το σχήµα της μύτης σας και τῶν 
χειλιών σας. Ία πάντα µέσα στο παιχνίδι γίνο- 
νται µέσω πληκτρολόγησης εντολών. [ια παρό- 
δειγµα, αν θέλετε να μιλήσετε στον Βοῦε: και 
να του πείτε “ΗΙ΄, πρέπει να γράψετε ΄Βοῦει 
ΕΙ”. Ὑπάρχουν ένα σῶρό εντολές που µπορείτε 
γα χρησιμοποιήσετε και κρίνεται απαραίτητο 
να διαβάσετε το 56/ τῶν εντολών. Πληκτρολο- 
γώντας Ηθ! το Κείμενο µε τη 


Βοήθεια, το οποίο ὃα σας ξεναγήσει σε όλες . 


τις εντολές και δυνατότητες Του παιχνιδιού. Το 
Ειειπαἰ (1 το συνιστώ περισσότερο στους νο- 
σταλγούς των ΜΒ, σε άτοµα δηλαδή που 
έχουν ζήσει αυτά τα παιχνίδια, οἱ υπόλοιποι 
[λυπάμαι που σας Το λέω] θα ξενερώσετε |) 


ὍΤΕδώ έχουµε ένα παιχνίδι στρατηγικής το 


οποίο εξελίσσεται 32000 χρόνια στο παρελ- 


Θόν ανάµεσα σε 4 διαφορετικές εξωγήινες φυ- 
λές. Πρόκειται για ένα αρκετά περίπλοκο παι- 


/ 


ῄ 


χνίδι στρατηγικής, στο οποίο έχετε πολύ πιο βα- 
Βύτερους στόχους από το να γίνετε ο πιο δυνα- 
τός και να αποκτήσετε τα περισσότερα χρήµα- 
τα. Η διεύθυνσή του εἶναι ΠΗΡ:// ην. 
εκοῖος.πθ!/ᾳαπιθς/ευεεθςσίοη και το Όεώ- 
ρώ το πιο δύσκολο από τα τρία παιχνίδια. 

Κάπου εδώ, φίλοι µου, πρέπει να σας αφή- 
σω. Για οποιεσδήποτε απορίες για τα παιχνίδια 
στείλτε µου Ἑ-πιαϊ. Πρώτα, όµως, κάνετε τον 
κόπο να διαθάσετε τις σχετικές πληροφορίες 
για αυτά από τα 55 τους. 


ο Σεπτεµβρίου 2000, 
παρουσίαση του ϱοιΠίεΓ ΦίΠΚΕ, Του 
πρώτου Μοά που έγινε αυτόνομο παι- 
χνίδι. Νομίζω ότι το παιχνίδι δεν χρειᾶ- 
ζεται περαιτέρω συστάσεις. Περισσύτε- 
ρες πληροφορίες στη διεύθυνση 
κ νν.οουπίει-5ἰκε. πεί. 
«15 Σεπτεµβρίου 2000. 
Από αυτήν τη στήλη γνωρίσαμε το δἱ8/ 
Ττεκ 6οπαυεςί 0π-ἰ1π6. Ένα 0/-1ίΠ6 
Τιαάίπῃ σατά 8απι8, το οποίο βρήκα 
αρκετά χαριτωμένο. Επειτα από περί- 
που έναν χρόνο το παιχνίδι έχει ὅημι- 
ουργήσει µία πολύ ισχυρή κοινοτητα 
παικτών. Η διεύθυνσή του είναι ΜΜ. 
οοπηυες{οπ/ίΠ6.60πι. 


Τη9 4{η σοπιίπῃ 


Καλό φθινόπωρο! Βέβαια, έχει Ζέστη ακόµα, αλλά τυπικά αλλάξαμε 


κόσμο, το Τ46 σας καλοί! 


του Νίκου Ὀυλπιγ/ίαΜ Κόντη 
ΏυλΜπιμ/απιΘΟΙΕΝΘΕΙΟΚ 


ώρα Όα αναρωπέστε τι εννοώ µε την 
έκφραση “Της Μαδιάμ”. Όπως όλοι 
γνωρίζετε, τον Ιούλιο ο θεός 5ίουη 
επανήλθε στη γη της Αἰῆιθα ως ηµί- 


θεος, αφού πρώτα κατάφερε να ξεφύγει απὀ 


να" 
Αλλο 
ντ 


αλλά τρέχουν! 


ΜΗΤῶΩΓς Μο:ιε: 


--ἵ---δι-------μω-κ-------υες 


Η έναρξη του Ενοπέ Βυπ.., Όλοι τρέχουν. Δεν ξέρουν πού πάνε, βέβαια, 


ποχή. Τέρμα τα ξενύχτια και οι ασυθοσίος. Εφτασε π ώρα να 
Εῶρεώ στους υπολογιστές σας, να µπείτο στο Ιπίθιποί και στο Τ46 
για να πάρετε κανένα [.9νθἱ ῦρ, προτού γίνουν όλα Γπς Μαδιάμ. θι 
εππορενο του στυλ είναι καλοκαίρι, πρέπει να Βγω έξω, δεν 

είθουν ούτε καν εσάς τους ίδιους... Καιρός να ξεχάσετε τον έξω 


την κόλαση, το Βασίλειο δηλαδή του Οᾳήπια:. 
Μαζί µε τους πέντε πιστούς του προσπαθεί να 
ανακαλύψει ποιος ήταν αυτός που τον είχε δο- 
λοφονήσει.. ή μάλλον καλύτερα ποια τον είχε 
δολοφονήσει, διότι ο ένοχος πρέπει να εἶναι 


είτε η Ραηᾳαῖα είτε η Ἰαἰαπίία (όλοι οι άλλοι 
θεοί είχαν “άλλοθι”). Το πρόβλημα, όµως, εἶ- 
ναι ότι ο µόνος εν ζωή που γνωρίζει ποιος εἷ- 
ναι ο δολοφόνος του 5ἱο/π είναι ο Οφήπιαι, ο 
γιος της Νααϊκ Ναφα. Η θεά-ένοχος (δεν απο- 
Καλύπτω το όνομά της λόγω σασπένς) Βλέπο- 
ντας Το 5ΙΟΙΠΙ να επιστρέφει οργισμένος, δω- 
ροδοκεί τον Οφήπιαι να κρατήσει το στόµα 
του Κλειστό και να µην την αποκαλύψει. ἔτσι͵ ο 
5Ιο/π στρέφεται εναντίον του Οφήπια: και ξε- 
κινά πόλεμο, µε µόνο όρο για ανακωχή να 
αποκαλύψει ο δεύτερος το δολοφόνο του. Ο 
Αημεής, τώρα, έχει κάνει συμμαχία µε το 5ΙΟ/Πη 
εναντίον του Οφιήπιατ, αλλά κρατάει τις επιφυ- 
λάξεις του για τη στάση που Όα έχει απέναντι 
στο δολοφόνο, διότι δεν γνωρίζει κατά πόσο ο 
Οφήήπιαι Όα πει την πραγματική αλήθεια ή την 
αλήθεια που τον συμφέρει. Οι δύο θεές (Ραη- 
φαἶα-Ταἰαπίία], µε τη σειρά τους, αρνούνται ότι 
δολοφόνησαν το 5Ιοιπι και η µία ρίχνει το 
φταίξιµο στην άλλη. Η µεν Ραηφαία λέει ότι η 
Ἰαίαη[ία σκότωσε τον »Ιουπη γιατί η Ναφα της 
είχε υποσχεθεί λεφτά, η δε Ταἰαπία λέει ότι η 
Ραηᾳαΐα ήταν αυτή που σκότωσε τον 5ΙΟΙ/ΠΙ, 
επειδή µαζί µε τη Ναφα είχαν σκοτώσει προη- 
γουµένως τον Εἰσῄοηη... 

Αυτό το φοθερό σενάριο [αξίζω βραθείο 
Νόμπελ για την πλοκή που έχω δημιουργήσει) 
αποκαλύφθηκε στους παίκτες περί τα µέσα 
Ιουλίου και δημιούργησε µια έκρυὂµη κατό- 
σταση, η οποία οδήγησε σε ποικίλες αντιδρά- 
σεις παικτών. Σε άλλους άρεσε αυτός ο χαμός 
και άλλοι δεν ήξεραν πού Όα καταλήξει το όλο 
σκηνικό, µε αποτέλεσµα να πουν ότι δεν Όα 
πάρουν µέρος σε περίπτώση που αναγκα- 
σθούν να έρθουν αντιμέτωποι µε φίλους τους. 


Από τις καλύτερες φωτογραφίες που έβγαλα ποτέ, µετά το γάμο αΙπί- 
Φαὐτίπα, 


ι παίκτες µάς γράφουν 


Δεν θᾳ πω πολλά, γιατίτα λέει όλα ο Γαἰαπίαί... Απολαύστε τον! 

"Μόλις που είχα προλάβει να απομακρυνθώ από το κατάστηµα 
όπλων, όταν ξαφνικά ακούστηκε η απελπισμένη κραυγή του θύματος; 
"Βοήθεια κάποιος µε έκλεψε! Η χαρά µου ήταν απερίγραπτῃ..Ύστε- 
ρα από έναν ολόκληρο χρόνο στην ξενιτιά το ταλέντο µου δεν είχε 
χαθεί! Είχα κατορθώσει για άλλη µία φορά να απαλλάξω έναν γενναίο 
ιππότη από τα ανούσια αντικείµενα και το περιττό χρυσάφι του... Αι- 
σθανόµουν περήφανος για το λειτούργημα που επιτελούσα. Ξαφνικά, 
µέσα σε ένα σύννεφο καπνού, εµφανίζεται μπροστά µου ο πανέµορ- 
φος και πανέξυπνος ΤζΕµ-Ντουμγουαϊάμ (ή κάπως έτσι) Και µου λέ- 
ει’ Είσαι ο Εκλεκτός! Αν δεχθείς να γράψεις για το Ῥ0 Μαςίθή θα 
σου χαρίσω µια νύχτα πρωτόγνωρων (Και πρωτόγονων) εμπειριών.’ 
σε τα σάπια. Ξέρεις πως µόνο ένα µε συγκιγεί και µε διεγείρει 
(1). του απάντησα µε βλοσυρότητα. 0 άρχοντας, παραξενεµένος 
από το ύφος µου, µου είπε: 'Αν αναφέρεσαι στον ΜίΚθ...’, "Όχι, παν 
µέγιστε!’, τον διέκοψα, 'το χρήμα είναι το ζωτικό στοιχείο για μένα. 
Αν αµειφθώ καταλλήλως, µπορώ να κάνω τα πάντα.’ 'ΑΙ, αναφώνησε 
0 εκλαμπρότατος µε µια σχετική δυσφορία και άρχισε να υπολογίζει. 


Με 10 ᾳοἱά ρίθοθς, 400 θχρεήεποθ είσαι ικανοποιηµένος;᾽, µε ρώτη- 


σε. Μάζευε κι ας είναι και ρώγες, σκέφτηκα και αποδέχθηκα την 
προσφορά του (άλλωστε για τον ΓυΜπΙΝΜΙάΜ ακόµα και τα 10 ᾳοἱά 
θεωρούνται υπέρογκο ποσό). Το κείµενο έπρεπε να είναι έτοιμο σε 
3 λεπτά και έτσι στρώθηκα αµέσως στη δουλειά. 

Θυμήθηκα τα πρώτα βήματά µου στη νήσο του ΑΓαΚὰ5 Και βούρκωσα. 
Ποτέ δεν θα ξεχάσω τις εξορμήσεις στα μπουντρούµια και στα λιβά- 
δια µαζί µε τους φίλους µου (8ουπου, ΥάΓαϊςκος, Εεπίχ, |-4ηάοη διά 
την συσσώρευσιν πλούτου και εμπειρίας. Ποτέ δεν θα ξεχάσω τις 
απίστευτες συζητήσεις και τις πλάκες που κάναµε, πολεμώντας ταυ- 


ΤΗΕ 4{ῃ σοπιίπῃ 


ΤΑΔΕ ΕΦΗ ΡΑΙΑΝΤΑΙ 


τόχρονα τους άτίµους δαίµονες. Σιγά σιγά καθώς µεγάλωνα, συνά- 
ντησα Και άλλους χαρακτήρες οἱ οποίοι στάθηκαν σταθµοί στη δια- 
μόρφωση του χαρακτήρα µου. Καταλυτική ήταν η γνωριμία µου µε τον 
Βἰαοκ-Ταάει (8.Κ.α. ΟΙΑΝΝ), τη | 15 Και, φυσικά, τον ανεπανάληπτο και 
αξεπέραστο ὈιΜπιλίαπῃ (8.Κ.α. Όαικ Τεπηρἰα!), οἱ οποίοι µου έμαθαν 
την αξία του χρήματος. Βέβαια, δεν ήταν όλες οι γνωριμίες ωφέλίμες 
και θετικές. Συγκεκριµένα, υπάρχουν άτοµα τα οποία δηλητηριάζουν 
το ΠΠ και θα προτιμούσα να µην τα είχα συναντήσει στη ζωή µου 
(5ευρεπί, 9ἱθρρθηννοίί, Ιπιπιοία!υς, Τα58η5 :-Ρ). Όλα όσα έχουν ειπω- 
θεί για το παιχνίδι µέσα από αυτή τη στήλη δεν μπορούν να γίνουν 
απόλυτα κατανοητά από τον αναγνώστη, εάν δεν τολμήσει να εισέλ- 
θει Και ο ίδιος στον μαγικό αυτό κόσµο. Γι’ αυτό δεν θα αναφερθώ 
στα πλεονεκτήματα Και τα μειονεκτήματα του παιχνιδιού. Το µόνο 
που θέλω να τονίσω είναι το εξής: Το Κλίμα που επικρατεί είναι εκ- 
πληκτικό και δεν µπορεί να περιγραφεί σε κάποιον που δεν έχει παί- 
ξειτο παιχνίδι. Γι’ αυτό µη χάνετε χρόνο. 

Κοίταξα το ρολόι. Είχαν περάσει 3 λεπτά και 10 δευτερόλεπτα. 
Μπήκα γρήγορα στο παιχνίδι για να το παραδώσω στο θεό 
Ρυ]ΜπιΜΙαΜ, 'Αργησες’, µου είπε. 'Δεν σου δίνω ούτε λεφτά ούτε 
αχρεήεποθ.᾽ 'Δεν πειράζει, πολυχρονεµένε µου’, του απάντησα. 
'Μου αρκούν τα 45 εκατομμύρια ϱοἱά Και τα 500 εκατομμύρια Εχρθ- 
Π8ΠΟΘ που µου έδωσες για να σε αποθεώσω. Διάβασε το κείµενο 
καιθα παραδεχτείς πως τέτοιο γλείψιµο δεν έχει ξαναγίνει :-ΡΡ 
Ραἰαπίαί δε Ταλιροπνίχτης 

ΥΓ. 1: Ἡ Ταἱαπία είναι η θρησκεία που πάει τον άνθρωπο µπροστά και 
τον Κάνει άξιο µέλος της κοινωνίας. (Ναι, τα πήρα και από τη Γο[ςίοη.) 
Υ.Γ. 2.: ΦἰθρρθηνοΙῇ, σου είπα πως αν δεν πληρώσεις, δεν έχει 
γλείψιµο. Μη µου κλαίγεσαι µετά, τρισάθλιε κουασιµόδε :-ΡΡ.” 


Αφ’ ενός αυτή η αντίδραση των παικτών και 
αφ’ ετέρου η έλευση του Αυγούστου [και του 
καύσωνα) µε οδήγησαν στην απόφαση, να συ- 
νεχίσω αυτό το σενάριο τον Σεπτέµθριο! Πολ- 
λοί από εσάς νοµίζατε ότι το ξέχασα, διότι δεν 
έκανα καμία περαιτέρω αναφορά στο ζήτημα, 
δυστυχώς όµως τα πράγματα δεν είναι έτσι. Οι 
εξελίξεις που Όα γίνουν περί τα τέλη Σεπτεµ- 
βρίου Όα φέρουν τα πάνω κάτω στην όλη υπό- 
Θεση και µόνο µία λέξη µπορεί να περιγράψει 
τα συµθάντα που Όα επακολουθήσουν: Απο 
κάλυψη! 

Αρκετά φλυάρησα µε αυτό το ζήτημα. Το όλ- 
λο σηµαντικό ζήτημα στο οποίο θέλω να ανα- 
φερθώ είναι ότι τον Νοέμβριο, το ελληνικό Τηε 
4Η (οπιίπο [Οἱ0ἱζοη 5εινει] κλείνει δύο χρό- 
νια ζωής! Απίστευτο κι όµως αληθινό! Νιώθω 
πολύ συγκινηµένος και “τιμημένος” που σε όλη 
τη διάρκεια της ζωής του 58/νεΓ έδωσα το “πα- 
ρών”. Την ἴδια τιµή, νομίζω, πρέπει να νιώθουν 
όλοι όσοι είναι απὀ την αρχή στο παιχνίδι µαζ 


µου (ΚοΚοτας, ἱο»/-βατααίςε και άλλοι). Θα ει- 
σηγηθώ στον αξιολάτρευτο αρχισυντάκτη µας 
ένα ειδικό αφιέρωμα για το τεύχος εκείνο... και, 
φυσικά, ολόκληρο τον Δεκέμβριο α γίνει της 
“φαλκονέρας” στον 56/νεΓ µας! Μήνας εορτα- 
στικών εκδηλώσεων ο Νοέμθριος, κλείστε λοι- 
πόν πρώτο τραπέζ! πίστα |). Βθ Τπειθ.. Και να 
κλείσουμε µε µία σηµείωση για το “Ηα!! Οἱ 
Γαπιθ”. Δυστυχώς δεν εἶναι και τόσο επίκαιρο, 
διότι είναι “παρµένο” στα τέλη Ιουλίου. Βλέπε- 
τε το τεύχος που διαβάζετε ετοιμάστηκε στα 
τέλη Ιουλίου καθώς έπρεπε να πάµε διακοπές 
τον Αύγουστο, έτσι οι πολυτιμηµένοι κύριο-ημί- 
θεοι 5αικ Κιαίσα» δα! και Νήζικους Πατρίκους 
Αντµίνους ήταν σε άδεια :Ρ, ενώ εμείς [εγώ και 
οι λοιποί συντάκτες) µέσα στο λιοπύρι Και την 
κουφόβραση εργαζόµασταν ὠσάν τα σκυλιά. 
Απαιτώ την επέμβαση των ειρηνευτικών δυνά- 
µεὼν των Ηνωμένων Εθνών 


σουτ σω . ο ο-. 
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ΡΟ Μαρ!ιετ 


Ώου ἴί γοι/φε({ 


ΜΙΦΗΟΟΟΕΓΤ ΤΗΛΙΝ 5ΙΜύΙ ΑΤΟΗ 


πως σας υποσχεθήκαµε στο προηγούμενο τούχος του περιοδικού, 

υτόν το µήνα από τη στήλη “Ώο Ιί γουγφθ!/” θα σας παρουσιάσουμε 

να παράδειγµα χρήσης του ΑοϊϊνΙίγ Εάῑίοι που διαθέτει το Μἰετοβο[ί 

ιαπ θΙπιυ]αΐου, επισημαίνοντας όλα όσα πρέπει να προσέξετε για να 
άξειτε µια δική σας αοίἰν](γ. |.οἱ (11ο τ]ά9 ὑορίπ... 


του Βαγγέλη Κρότσα 
ναπ/ογθεοπηρυρ/ες».6Γ 


σοι έχετε ασχοληθεί µε το Ἱταίη οίπι- 

υἱαίογ Όα έχετε προσέξει ασφαλώς 

πως, μεταξύ άλλων, στο »ἰαή πιθπυ 

έχει προστεθεί πλέον και η επιλογή 
“Ἱταίη οἰπιυ]αίοι Εαῑῑοις δ. Τοοἱς”. Σε αυτό το 
τεύχος Όα ασχοληθούμε µε τον Αεἰίγίη; Εαῑῑοι 
που α Βρείτε εκεί και µέσω του οποίου έχετε 
τη δυνατότητα να φτιάξετε δικές σας αεἡν]]ϊθς 
για το παιχνίδι. Η αεϊϊνῖγ που Όα σας περιγρά- 
Ψουμε στη συνέχεια γίνεται στη διαδρομή 
ΊοΚγο - Ηακοπθ, οπότε απαντήστε ανάλογα 
στο ’5εἰθς! Κου!ε”. 

Σεκινώντας, ας χρησιμοποιήσουμε ως Ρἱ5- 
Ρίαγ Ναπιθ το Ί65ἱ αεΗν!!γ. Στο Ττα[ίς ΡαἩθιπ 
δώστε Νεν/ και αντίστοιχα ως όνοµα Ἰθ5! ρα(- 
Ίεπη. Από το μενού δεξιά διαλέξτε όποιο επίπε- 


δο δυσκολίας θέλετε, µην ξεχάσετε όµως να 
Βάλετε οπωσδήποτε κάτι στα ΕΙ Αενίη 9- 
εεήρῄοη και Εάῑ Αενί!γ Βήεέ (πλήρης και συ- 
γοπτική περιγραφή της αε!ἰνίῃ αντίστοιχα) 
αφού, αν δεν το κάνετε, όταν τελειώσετε α 
σας Βγαίνει συνεχώς μήνυμα λάδους. Συνεχί- 
στε µε ΕάῑΙ Ίταβῖς Ραῄθηῃ, 5εἱθεί 5θηνίσε: Νθνν, 
Ναπις: Τε! 5επνίςε, (οηςίσί: οθήᾳς 7000 Ι5Ε, 
Ῥίαπααά Ἱταίη. 

Με Ρα!ῃ; Ννν (όνοµα: Τε5ἱ ρα/), ανοίγει ο 
Ραΐη Εάΐῑοι, µέσω του οποίου Όα σχεδιάσουμε 
τη διαδροµή που θέλουμε να ακολουθήσει το 
τρένο µας, καθώς και τα «οπιρυ!ει-οοπ[τοἰἰεά 
Ιταῖη». Εδώ χρειάζεται προσοχή, γιαή ο Ρα!ῃι Εά- 
οι εἶναι αρκετά κακοφτιαγµένος και ενδέχεται 
να σας δυσκολέψει µέχρι να καταφέρετε να 


Περιμένοντας στο κόκκινο φανάρι να περάσει το προπορευόµενο τρένο... 
ο 172]. 


κατασκευάσετε µία πλήρως λειτουργική δια- 
δροµή. 


ΣΧΕΛΙΑΖΟΝΤΑΣ ΤΟ ΡΑΤΗ 

Στο σηµείο αυτό Όα πρέπει να αποφασίσετε 
σε ποιο κομμάτι της διαδρομής ΊοΚγο - 
Ηακοπθ επιθυμείτε να διαδραματίζεται η αε!ἰν- 
"γ σας. Για το δικό µας παράδειγµα διαλέγου- 
µε έστω το |δείατα - Μαεβίάα. Ορίζουµε, λοι- 
πόν, ως »αηΐηο ἱοα[ίοη: Ισεματα και ως Επα- 
ἴπρ ἰοσαήοη: Μαςβίάα. Το πρόγραµµα αυτόµα- 
τα γνωρίζει τώρα τους σταθμούς που υπάρ- 
χουν ανάµεσα στα δύο αυτά σηµεία και ὃα µας 
τους εμφανίσει στη συνέχεια για να επιλέξουμε 
σε ποιους από αυτούς επιθυμούμε να σταματά 
το τρένο µας κατά τη διάρκεια της αεἰἰν!!γ. Από 
τον Ρα! Εάῑῑοι τσεκάρετε επίσης τα ΗϊοβΙοΙ 
και Ρίαγει Ώήνθαδἰε Ρα!!, 

[Πάμε όµως στα δύσκολα, και συγκεκριµένα 
στο χάρτη του Ρα!ῃ Εΐῑοτ. Ο πιο εὐχρηστος 
τρόπος για να τον χρησιµοποιείτε είναι µε το 
ππουςε: Κρατώντας πατηµένο το αριστερό πλή- 
κτρο και μετακινώντας τον κέρσορα κινείστε 
στο χάρτη, εγώ κρατώντας πατηµένο το δεξί 
πλήκτρο διαλέγετε επίπεδο Ζοοπη. 

Πρώτη κἰνησή σας είναι να πάτε στο Υἱθν 
πιεηυ, στο άνω µέρος της οθόνης, και να µαρ- 
κάρετε τις επιλογές Ρἰαήοππ, Ρἱαήοπτη Ναπιθς, 
»ἰαἱπᾳς, »ἰαΐπα Ναπιθς, οἰοπαίς, Ἱταβίς Ρα!ῄς, 
»ε]εείθὰ ΤιπιεΙαθἰθ Ρα. Στη συνέχεια πρέπει 
να τοποθετήσετε επάνω στο χάρτη το 5/αγ 
Ροίη!, το ακριθές δηλαδή σηµείο εκκίνησης του 
ρα!ῃ σας, Κάνοντας δεξί κλικ και επιλέγοντας 
Ρίαςε »ἰαή Ροΐη! (σε κοντινό ζοοπι]. Τώρα από 
το Ὑϊθνν πιεπυ µπορείτε (και πρέπει] να µαρκό- 
ρετε και τα Ρα!ῃ Ροίη!ς. Το 5ἱαη! Ροΐπί µπορεί να 
εἶναι οπουδήποτε ανάμεσα στην |είχατα και τη 
Μαεβίάα. Εδώ, λοιπόν, δώστε µεγάλη προσοχή 
στα εξής σηµεία: 

1. Μόλις τοποθετήσετε το »ἱαή Ροίη! Όα δεί- 
τε µία πράσινη γραµµή που πηγαίνει προς µία 
συγκεκριμένη κατεύθυνση. Εάν η γραµµή αυτή 
κατευθύνεται όντως προς τα εκεί που θέλετε 
γα πηγαίνει το τρένο σας, προς το παρόν εἶσα- 
στε ΟΚ. Αν όµως οδηγεί σε ανήθετο δρόµο 
από αυτόν που επιθυμείτε, τότε κάνετε δεξί 
κλικ στο »]αη Ροϊη! και δώστε Ἰοφοἱε 51αή Ὀἱ- 
ΓΘςΙΙοη. 

2. Βεβαιωθείτε, πηγαίνοντας στο κοντινότε- 
ρο επίπεδο Ζοοπι ώστε να φαίνονται πολύ κα- 


λά οι γραµµές, πως το »ἱαηή Ροΐπ! έχει µπει σε 
γραµµή που Βρίσκεται στην αριστερή λωρίδα 
κίνησης. Αν το τοποθετήσετε στη δεξιά λωρίδα, 
δεν Όα Βλέπετε τα φανάρια όταν οδηγείτε το 
τρένο, αφού στη διαδρομή ΊοΚγο - Ηακοπθ η 
Κίνηση των τρένων γίνεται στην αριστερή λωρί- 
δα και συνεπώς και τα φανάρια εἶναι αντίστοι- 
χα τοποθετημένα! 

3, Το »ἰαη Ροίη! πρέπει να τοποθετηθεί σε 
σηµείο της διαδροµής επιλεγμένο ώστε όλα τα 
βαγόνια του τρένου να Βρίσκονται σε απολύ- 
τως ευθεία γραµµή και να µην παρεμθάλλεται 
ανάμεσά τους στροφή, οἶαπαί ή πλατφόρμα. Αν 
τυχόν συµθεί κάτι τέτοιο, ὃα φτιάξετε την αε!ν- 
σας κανονικά, µόλις όµως δοκιμάσετε να τη 
φορτώσετε από το Ἱταίη οἱπηυ]αίοι, ετοιµαστεί- 
τε να αντικρίσετε το φοβερό µήνυµα “Οδ/6ε!5 
εοἰἰιαϊπα΄, αφού το πρόγραµµα δεωρεί πως η 
αµαξοστοιχία σας... εκτροχιάζεται πριν ακόµα 
να ξεκινήσει και αρνείται να προ- 
χωρήσει την αε[ἰν]ἡγ 

Αντίστοιχα τοποθετήστε το Επ 
Ροϊπ! στο σηµείο όπου θέλετε να 
τελειώνει η αε[ἰγίῃγ σας µε το 
Ρίαςθ Επα Ροϊη!. Κάτι ακόµα εξαι- 
ῥετικά σηµαντικό είναι το εξής: 
Όταν 8α παίξετε την αεΗνίῃγ που 
έχετε δημιουργήσει, ὃα διαπιστώ- 
σετε πως δεν έχετε τη δυνατότη- 
τα να αλλάξετε γραµµή στις δια- 
σταυρώσεις, όσο Και να πατάτε 
το πλήκτρο Ο. Αυτό συμθαίνει 
επειδή το τρένο κινείται αποκλει- 
στικά και µόνο εκεί όπου υπάρ- 
χουν Ρα!ῃ Ροΐπίς. Αν, λοιπόν, δέ- 
λετε να έχετε τη δυνατότητα π.χ. 
γα µπαίνετε και να βγαίνετε από 
κάποιο σἰάΐπα, ὃα πρέπει στο Ραῄλ 
Ροΐπὶ που δημιουργείται πριν από 
αυτό να κάνετε δεξί κλικ και να 
δώσετε Βθοίπ Ρασσίπᾳ Ρα! [η επιλογή αυτή 
µπορεί να ενεργοποιηθεί µόνο αν έχετε µαρκά- 
ρει τα Ρα!η Ροίηίς στο Υϊθν πιεπυ), οπότε το 
πρόγραµµα υποτίθεται πως Όα σας επιστρέψει 
στο σηµείο αυτό να πάρετε, αν θέλετε, και την 
άλλη δυνατή διαδρομή, Λέμε βέβαια “υποτίθε- 
ται” αφού, αν κάνετε το σφάλµα και ζητήσετε 
τέτοιες... πολυτέλειες από τον Ρα!ῃ Εαῑῑοι, ετοι- 
µαστείτε για Κολλήματα που Όα συνοδεύονται 
από το μήνυμα “Μἰετοσοβ Τταίη οἰππυ]αίοι Ίνα» 
εποουπίειθά ση ἱπίειπαί τοι απ πιυ»! εἰοσα”. 
Κλάψ΄ τα Χαράλαμπε, δηλαδή. Βέβαια, αν δέ- 
λετε απλά και µόνο στο σηµείο µιας διασταύ- 
ρωσης το τρένο να παίρνει ΥΠΟΧΡΕΩΤΙΚΑ τον 
“ἀλλο” δρόµο, χωρίς δηλαδή και πάλι να έχετε 
δυνατότητα επιλογής µε το Θ, δώστε αντί για 
Βεοίη Ραείπα Ρα!η, Ίακε Ο/ηει Εχί! και είστε 
εντάξει. Από το ολότελα που λένε... 


Στο δικό µας παράδειγµα χρησιµοποιήσαμµε 
µία φορά το Ίακα Οῃει Εχί, συγκεκριµένα στο 
Ρα!ᾖι Ροίπ! λίγο πριν από τη Μαεβίάα, προκειµέ- 
νου η διαδρομή να τερματιστεί στο σἰάΐπο, εκεί 
όπου Βρίσκεται η πλατφόρμα Μακβίάα Ἱ. Λίγο 
µετά τη Μαεβίάα Ἰ ορίζουµε Ρίαςθ Επά Ροίη!. 
Τέλος, δίνουµε ἰθανθ Ρα! ΕαῑΙοΓ και 5ανθ 
(παπφθς Ιο βαίῃ. 


ΠΙΣΩ ΣΤΟΝ ΛΟΤΙΝΙΤΥ ΕΡΙΤΟΗ 
Όπως προαναφέραμε, στο παράθυρο του 
5πνίοθ Εαῑῑοι Και στην επιλογή ’9Ιαΐοης΄ πε- 
ριέχονται πλέον όλοι οι σταθμοί ανάµεσα στο 
5ΙαΠίπᾳ και το Επὰ ΡοϊπΙ. Διαλέξτε σε ποιους 
απόὀ αυτούς Θέλετε να σταματά το τρένο σας 
[ας τους µαρκάρουµε όλους). Δώστε ΟΚ και 
επανέρχεστε στη γνώριµη οθόνη του ΑεἰϊνΊ!γ 
Εαῑῑοι. Πηγαίνετε στο Ρίαγθ: 98ηνίςθ και δια- 
λέξτε το Ἰθ5ἱ 9Θηνίοθ από τη λίστα. Στο ΡίαγθΓ 


] 


ας -- ο. | 


Παράδειγμα κακής επιλογής 5ιαΠΐπᾳ Ροΐπ! στον Ραἠι ΕάΙογ: Βρίσκεται πολύ 
κοντά σε πλατφόρμα και εἶναι πολύ πιθανό το τρένο να εκτροχιαστέί πριν 
ακόµα να προλάβετε να ξεκινήσετε την ααἰνϊηγ! 


Ἠήπάον ορίστε ένα »ἱαηΐπο Τίπιε (π.χ. 12:00) 
και πατήστε το Εάῑ’ ΤιπιθΙαδἰθ και Κθεοἰευ]αίθ 
Της. Από εδώ υπολογίστε πόσο περίπου χρόνο 
θέλει το τρένο σας για να φτάσει στο τέρμα 
και δώστε αυτόν το χρόνο ὡς Ὀυτα[ίοη στο Ας΄ 
Ην ἨΜιηάον,, Αν σε κάποιον σταθμό το Γθσσ]- 
ευἱα[ίοη κολλόει, αφαιρέστε τον και ξαναδώ- 
στε Εθεοἰευ]αῖθ ΤΗί5 µέχρι να θεβαιωθείτε πως 
όλα είναι ΟΚ. [ια να αλλάξετε την ώρα άφιξης 
του τρένου σε κάποιον σταθµό, αφού έχει γίνει 
το σαἰου]α[ίοη (κάτι που γενικά δεν συνίσταται), 
κάνετε διπλό κλικ στο σταθμό αυτό κάτω απὀ 
την επιλογή Απίνθ και Όα εμφανιστεί ένα παρά- 
θυρο όπου µπορείτε να εισαγάγετε µια νέα 
ώρα. Το δροµολόγιό σας εἶναι έτοιµοἰ 

Ωρα να ελέγξουμε τα όσα έχουµε κάνει µέ- 
Χρι τώρα: Στο παράθυρο του ΑεῑἰνΊ!γ Εαΐῑοι σµι- 
κρύνετε το χάρτη όσο χρειάζεται ώστε να βλέ- 


ηυ ἴί γουΓδείί 


πετε µόνο τη διαδρομή Ι5εῄατα - Μαεμίάα. ἔπι- 
λέξτε Τίπιε Αεοθθιαῄοη 128χ και από το Τοοί» 
Ππθπυ στο άνω µέρος της οθόνης δώστε θηβ 
5Ιαηΐπο 51αἱ. Πατήστε το Ρίαγ και Ὁα δείτε το 
τρένο σας να κινείται πάνω στο χάρτη {με 
Ζοοπη µπορείτε να το παρατηρήσετε και από 
κοντά]! Κάθε φορά που Όα προσθέτετε ένα 
γέο τρένο στην αε[ἰν!γ, Όα πρέπει να επανα- 
λαμθάνετε αυτή τη διαδικασία προκειµένου να 
βεθαιώνεστε ότι όλα λειτουργούν κανονικά, τα 
τρένα δεν “κολλάνε” σε κάποιο σταθμό κ.κ. 
Αυτό που Βλέπετε αποτελεί, σε γενικές γραµ- 
µές, µια εξοµοίώση της αεἰἰνί!γ σας όπως Όα τη 
ζήσετε παίζοντάς την κανονικά στο Ἱαίη 5ἱπι- 
υἱα[οι. 

Ας δούμε, όµως, πώς µπορείτε να προσθέσε- 
τε οοπηρυ!εΓ-εοπ/τοἰἰθά Ιαίης τα οποία Όα κι- 
γούνται παράλληλα µε το δικό σας στο ἴδιο 
ρα!η; Δώστε ΕαῑΙ Ἱταβίς βαῄθιη επιθεβαιώνο- 
ντας πως είναι επιλεγμένα τα Ίθ5ί 
Ραῄειῃ και »εἰθεἰ 9εγνίςθ: Τε5! 
εθινίςθ. Διαλέξτε το |η56/! 98- 
Ιθεῖθὰ 5θηνίο και τοποθετήστε 
ένα νέο ρἴθεθ οἱ Ιτα[ῆς µε διαφο- 
ρετικό 5ἱαηΐπο Τίπιθ από το δικό 
σας. Ουσιαστικά έχει νόηµα να , 
ορίσετε να ξεκινά νωρίτερα, 
ώστε, εάν είστε Βιαστικός κατά τη 
διάρκεια της διαδρομής και το 
προσεγγίσετε αρκετά, να Βλέπετε 
κίτρινα ή κόκκινα φανάρια που 
θα δυσκολεύουν και α κάνουν 
πιο ενδιαφέρουσα την αε[ν!!γ. 
Εάν, λοιπόν, ορίσετε ως »ἱαΠΐπα 
Τίπις την 11:55, στο κενό παρά- 
δυρο κάτω από το “Ρίθςθς οί 
Ττα[ής” Θα εμφανιστεί το νέο τρέ- 
νο ὡς “185! δεινίςς - 1 1:55:00”. 
Κάνετε κλικ και θόλτε τις ώρες 
άφιξης που επιθυμείτε, κατ’ ανα- 
λογία µε το δικό σας τρένο. Αν τώρα θέλετε να 
έχετε και τρένα που κινούνται στην αντίθετη 
κατεύθυνση, ὃα πρέπει στο ίδιο Ττα[ίε Ραειη 
να δημιουργήσετε ένα καινούριο »επνίςθ, όπου 
µε τον Ραϊ Εαΐῑοι θα φτιάξετε απὀ την αρχή 
γέο ρα!ῃ, Μαεβίαα - |θίνατα αυτή τη φορά. Φυ- 
σικά, όπως καταλαθαίνετε, όσο περισσότερα 
τρένα Βάζετε τόσο πιο προσεκτικοί πρέπει να 


μα { 
: 
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Πο ἴί γου/δε/{ 


είστε στον έλεγχο της αεἰἰνίηγ σας καθώς και 
στις ώρες άφιξης στους σταθμούς, ώστε να µη 
δημιουργούνται μποτιλιαρίσµατα ή καθυστερή- 
σεις που μπορούν ακόµα Και να κολλήσουν το 
πρόγραµµα. 

Όταν τελειώσετε και είστε πεπεισμένοι [κατά 
το δυνατόν) πως η αεἠν!!γ σας εἶναι έτοιµη, πη- 
γαίνετε στο Ππεπυ Και σώστε την (9α βρίσκεται 
πλέον στο Ἀγουϊεςλ]αραπ] λαε[νίήθς) ή, ακόµα 
Καλύτερα, δώστε ΄ΡαεΚαςθ απα 9ανθ΄ ώστε 


γα σωθεί όλη η αεἰἰνῖγ µαζί µε τα επιµέρους 
αρχεία (ραΐη, ραἩετης και δεν συμμαζεύεται) 
ὡς ένα .αρΚ αρχείο που ὃα µπορείτε να δώσε- 
τε Και στους φίλους σας που έχουν το Ἱταίη 
οἰπιυ]αίοι για να παίξουν και αυτοί την αεἰν!γ 
σας, ή, γιατί όχι, να τη στείλετε και σε µας 
ώστε, αν εἶναι ενδιαφέρουσα, να τη συµπεριλά- 
Βουµε σε ένα από τα προσεχή συνοδευτικά 
(Ρ-ΒΟΜ5 µας! Μην ξεχάσετε να διαβάσετε και 
το ένθετο για τα .αρΚ αρχεία που ὃα Βρείτε 


Από το κεντρικό μενού του “Μἰεγοσοβ Ἱγαίη 5ἰπιυ]αίοι 


Εάϊλογο ἃι Τοοίς”' επιλέγετε τον Ααῑϊνίηγ Εάῑῑοτ. 


από 
µας επιλέξαμε την ΤοΚγο - ΗαΚοπο. 


ο ων θέλετε το τρένο σας 
ο πώς στο πλησιέστερο 
Ρα!ῄι Ροἱπ! και δώστε “Τακο ΟΗνοι ΕχΙΡ’. 


ΗΗΕΟ)Ρς Με: 


στο τθνίθν µας του προηγούμενου τεύχους. 

Κάπου εδώ ο διαθέσιµος χώρος τελειώνει. 
Όπως καταλαθαίνετε, δεν ήταν δυνατόν να πε- 
ριγράψουµε παρά µόνο τα Βασικά θήµατα δη- 
µιουργίας µιας απλής Ραςθηςε; Αεῄν!, αφού 
για να γίνουμε λεπτοµερέστεροι και αναλυτικό- 
τεροι Ὁα χρειαζόµασταν ολόκληρο Βιβλίο. Σας 
αφήνουμε, λοιπόν, να συνεχίσετε µόνοι σας 
το... Ιταϊπίπα (με όλη τη σημασία της λέξης) και, 
αν έχετε απορίες, τα ξαναλέμε! 


Ἡ ααἲἰν!γ σας πλέον Όα φαίνεται στο παιχνίδι ως “Τ6ς! 
Ηακοπθ. 


αοἰἰνίηγ” στη διαδροµή Τοκγο - 


Το Σαραντινό 
Ψπιριοωτ 


ὢν 


0Ο σι ζσαυγίεῖ Καγ παντρεύει και πάλι την ιστορία µε τη φαντασία σε αυτό το δίτομο 
µυθιστόρηµα, που ζωντανεύει και απεικονίζει µε ζωηρά χρώματα το μεγαλείο, τις απειλές 


και την παρακμή της Βυζαντινής Αυτοκρατορίας. 


Προς το Σαράντιον 


Ἡ Σαραντινή Αυτοκρατορία είναι περικυκλωµένη από 
τους εχθρούς της, αλλά ο Αυτοκράτορας Βαλέριος Β᾽ 
είναι αποφασισμένος να ανακτήσει τη Ροδία, το δυτικό 
λίκνο της Αυτοκρατορίας, από τους βάρβαρους - και ταυ- 
τόχρονα να ανεγείρει το µεγαλύτερο Ναό που έχει χτιστεί 
ἜἙ ποτέ. Μέσα σε αυτό τον κυκλώνα μπαίνει ο εξαίρετος 
᾽ψηφοθέτης Κρίσπινος, που γνωρίζει από πρώτο χέρι τη 
δύναμη των παλιών θεών στο ταξίδι που ξεκινά προς το 
Σαράντιον, υπακούοντας στην εντολή 

ου αυτοκράτορα. Θα βρει µπροστά του 
χρώμα, θάνατο και θανάσιµες πολιτικές 


πρ στωῖκ 
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ΣΑΡΑΝΤΙΟΝ 


ΤΟ ΣΑρλν 
ΑΝΤΙΝΟ ΨΗΦΙΔΩΤΟ ΣΤ ΒΤΗΛΙΟ Ι 


Αηυδή; 


Ο Κύριος των 4υτοκρατόρων 


σετ 


Ο ΕΥΡΙΟΣ τον 
ΑΥΤΟΚΡΑΤΟΡΩΝ 


ὠληιδής 


Ο ψηφοθέτης Ερίσπινος έχει καταφέρει τελικά να πραγματοποιήσει 
το ταξίδι του στο θρυλικό Σαράντιον. Αλλά στην κοσµοκράτειρα 
Πόλη φτάνει κι ένας άλλος επισκέπτης, αυτή τη φορά από την 
Ανατολή, που πραγµατώνει το ταξίδι της αυτογνωσίας. Πρόκειται 
για το γιατρό Ῥουστήμ από την Κηραϊκή, που πιάνεται µετη 

σειρά του στο θανάσιμα δολοπλόκο ιστό του Σαράντιου. 


Για οπ-[ίπε παραγγελίες: υπ νν.απιΡΙ5.οΥ 


Συγγρού 44, 11Τμ42 Αθήνα, τηλ.: 01-8238670, (αχ: 01-92160847 


Γ Γραφεία: Λεωφ. Συ 
ὀιοθεση: Σουλίανη Ἱ5 106 82 Αθήνα, τηλ.: 01-3801487, ἴαχ: 01-3841095 
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ΠΗΕ πάνη 1, 106 85 Αθήνα, τηλ.: 01-380/761, ίαχ: 0/-3841095 


εκκδοσει τς] ΤΗ ος.  οπυδῖς.α:, θ-πιαϊξ, οηυδἰ5οοπιρυρτεςθ.ᾳ: 


ΜΗΘΗΜΑΤΗ ΣΤΗ 


ετά το 0Ώ μ8γθί που καιασκευάσαµε τον προπγούµενο µήνα, θα 
εράσουµε στην πεµπτουσία του αντικειμενικού προγραμμαπσμού. 
πειδή σύγχρονος προγραμματισμός σηµαίνει πιοάυ]θς και ΡΙ.Ι., σε 
υτό το τεύχος θᾳ προσπαθήσουμε να σας εισαγάγουµε στον 
νεξάνιλπτο κόσµο τους. 0 Ν]ζαιά της ψίθυαἱ 6.” θ.0, άλλωστε, 
ροντίζει να µας µειαφέρει κατευθείαν στην καρδιά του πιοδυ]α 


του Βαγγέλη Αλευρίη 
'.νασοεΙἰεΘΠοιπιαί,οοπι 


ατά καιρούς, µέσα από τις σελίδες 
αυτής της στήλης, έχουµε καλύψει 
τόσο θεωρητικά όσο και πιο πρακτι- 
κά κώµοιες από τις πτυχές του οὔ- 
ἰθεί οήθηίεά ργοςταπηπιίπα. Αυτόν το µήνα Όα 
μελετήσουμε τη δηµιουργία λειτουργικών µο- 
γάδων Βιβλιοθηκών και Ρἱ1. Παρ΄ όλη τη συγ- 


γενική υφή τους, οἱ δύο προαναφερόμενες έν- 
νοιες δεν παρέχουν το ίδιο σύνολο πλεονεκτη- 
µάτων και µειονεκτηµάτων. Κοινό παρονοµα- 
στή, όµως, αποτελεί η ανάγκη για την επανα- 
χρησιμοποίηση χρήσιμων και στοιχειωδών κοµ- 
µατιών κώδικα σε περισσότερες από µία 
εφαρμογές. Κάποιες από τις κλάσεις που δηµι- 


ᾱκκκκας 


ΜΙΤ 
ΙΓ 4 


Ο Μ/Ιχαγὰ παρέχει τις απαιτούμενες επιλογές για την κατασκευή κάθε είδους ΡΙ1 ἡ Βιθλιοθήκης, 


υμμτῶΩ;ς Μοιε: 


ψισῦλι 0 0.0 


Λειουργικές µονάδες βιβλιοθήκης 8 ΡΙΗΙ. Νέ ρος ος. 


ουργούµε μπορούν να επαναχρησιμοποιηδούν 
σε µία πληθώρα προγραμμάτων. Οι κυριότε- 
ρες επιλογές που έχουµε για να κερδίσουμε 
χρόνο είναι οἱ εξής: 

1) Αρχίζουµε τα πρωτόγονα ευ/-ρα5!θ, επα- 
γαλαμθάνοντας τα χρήσιμα “αποσπάσματα” 
κώδικα και Κάνοντας οποιονδήποτε προγραµ- 
µατιστή σέβεται τον εαυτό του να ειρωνευτεί 
τον ερασπεχνισµό µας... 

2) Δημιουργούμε ένα αρχείο επικεφαλίδα 
και ένα αρχείο υλοποίησης µίας αυτοδιαχειρι- 
ζόμενης κλάσης, παρέχοντας τις απαραίτητες 
συναρτήσεις που μπορούν να επαναχρησιµο- 
ποιηθούν σε οποιοδήποτε πρόγραµµα κάνει ἵη- 
εἰυάθ το αρχείο επικεφαλίδα [κάτι παρόμοιο µε 
αυτό που Κάναµε στο προηγούμενο τεύχος µε 
το (Ώ ρἰαγεη). 

3) Δομούμε µία λειτουργική µονάδα ΒιΘλιο- 
Θήκης (19). Χαρακτηριστικό τους είναι ότι εν- 
σωματώνονται στην τελική εκτελέσιµη εφαρµο- 
γή, παράγοντας ένα και μοναδικό αρχείο. 

4) Κατασκευάζουµε ένα Ρἱ1. το οποίο µάλι- 
στα, εάν δεν κάνει χρήση των ΜΕ ευκολιών 
της Ψζ30, µπορεί να εἶναι προσπελάσιµο και 
από οποιαδήποτε άλλη γλώσσα. 

5) Καταφεύγουµε στην ΑΙἰνθΧ τεχνολογία, 
της οποίας τη χρήση έχουµε δίξει στο παρελθόν, 


ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΗ ΜΟΝΛΔΑ 
ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗΣ 

Μία λειτουργική µονάδα Βιθλιοθήκης εἶναι 
ένα κλειστό “κουτί” µε κλάσεις, μεθόδους, µε- 
ταβλητές και συναρτήσεις. Μόνο ο δηµιουρ- 
γός του ξέρει τι έχει συµπεριλάθει µέσα σε 
ένα τέτοιο αρχείο µε προέκταση «ο. Για να 
γνωρίζει, επομένως, ένας τυχαίος προγραμμα: 
τιστής τα περιεχόμενά του, χρειάζεται το αρ: 
χείο επικεφαλίδα που χρησιμοποιήθηκε για την 
παραγωγή του «ΙΙΡ αρχείου. Από εκεί µπορεί να 
διαθάσει τις διαθέσιµες συναρτήσεις και κλά- 
σεις για να τις επικαλεστεί Και στο δικό του 
πρόγραµµα. 

Το αρχείο «ἴθ ενσωματώνεται στο εκτελέσι- 
μο αρχείο κατά τη διαδικασία µεταγλώττσης 
από το πρόγραµµα σύνδεσης. Είναι προφανές 
ότι το τελικό αρχείο προς διανοµή είναι ένα και 


Οἱ δύο επιλογές για τη ΝΝΙΠ32 5ίαἰἰς Γθγατγ. 


συμπεριλαμβάνει εσωτερικά το «Ιθ αρχείο. Αυ- 
τή η τεχνική, βέβαια, ενδέχεται να οδηγήσει σε 
ένα “υδροκέφαλο” εκτελέσιμο, αφού ο κώδι- 
κας της βιθλιοθήκης διογκώνει το παραγόμενο 
-Χθ. Αλλο ένα μειονέκτημα της συγκεκριμένης 
πρακτικής είναι το γεγονός ότι οποιαδήποτε µε- 
τατροπή, προσθήκη ή ελτίωση στο «[ἴθ αρχείο, 
µας υποχρεώνουν στην εκ νέου σύνδεσή του 
µε κάθε εφαρµογή που το χρησιμοποιεί. Αν και 
μοιάζει λογικό, καθώς πρέπει να αντικαταστα- 
δεί ο παλιός κώδικας µέσα στο εκτελέσιμο απὀ 
τον ανανεὠμένο, Όα δούµε ότι µε τα Ρἰἰ κάτι 
τέτοιο παρακάµπτετα!. 


ΦΤΙΑΧΝΟΝΤΑΣ ΕΝΑ ΑΡΧΕΙΟ .Ι18 

Σεκινάµε τον ὙΝίζατα της Ὑζ»-, και στο πα- 
ῥράθυρο διαλόγου Νθν/ επιλέγουμε τη ΥΜΙΠ32 
»]αἰίς [Ιρταηγ. Δώστε το επιθυμητό όνοµα και 
πατήστε ΟΚ. Στη φόρμα που ακολουθεί έχετε 
τη δυνατότητα να ενεργοποιήσετε ή όχι τις επι- 
λογές Ριε-οοπιρίθα Ὠθαάθι και ΜΕΟ ευρροή. 
Η επιλογή Ριθ-εοπιρίϊθα Πθαάθι σηματοδοτεί 
τη Χρήση προµεταγλωπισμένης επικεφαλίδας, 
γεγονός που επιταχύνει, συνήθως, τις µετα- 
γλωπήίσεις. Η υποστήριξη ΜΕΓ κρίνεται απαραί- 
τητη µόνο όταν προορίζουµε το περιεχόµενο 
της Βιβλιοθήκης µας να έχει ανάλογες προε- 
κτάσεις. 

Αφού τελειώσει ο ἨΜίζατὰ τη σύντομη αλλά 
ουσιώδη δουλειά Του, είμαστε έτοιμοι να εισα- 
γάγουµε ένα νέο ή ένα ήδη έτοιµο αρχείο επι- 
κεφαλίδα µε το αντίστοιχο αρχείο υλοποίησης. 
Οἱ κλάσεις και οἱ ρουτίνες που Όα παρέχουν 
θα είναι το περιεχόµενο του «Ιἴθ αρχείου. [ια να 
εισαγάγετε αρχεία που έχετε ήδη δηµιουργή- 
σει, ανατρέξτε στις επιλογές Ριοίθε! / Αὰά Ιο 
Ριο[θεί / Εθ». Πατώντας το γνωστό κόκκινο 
Βαυμαστικό, δεν Όα παραχθεί κάποιο εκτελέσι- 


Η φόρμα µετις δυνατότητες του ΜΕς ΡΙ1. Ν/Ιχατά. 


μο .Εχθ αλλά το αντίστοιχο «ΙΙ αρχείο για να 
το χρησιμοποιήσουμε στις υπόλοιπες εφαρµο: 
γές µας. Αλλωστε κάτι παρόμοιο κάναµε και µε 
την προσθήκη της Βιθλιοθήκης νήηπηπι ΙΡ στο 
προηγούμενο τεύχος, µια Βιθλιοθήκη των ἨΜΙη- 
ον που µας παρείχε τη λειτουργικότητα του 
(0 ρἰαγει. Αν και η υφή της συγκεκριμένης ϐΒι- 
Βλιοθήκης διαφέρει αρκετά από αυτό που πε- 
ριγράφουµε τώρα, εἶναι ένα πρακτικό παρά- 
δειγµα για να καταλάθετε πώς επικαλούµαστε 
αρχεία τύπου «ΙΒ. 


η 5. ΠΡΟΣΕΓΓΙΣΗ 

Οἱ Βιθλιοθήκες Δυναμικής Σύνδεσης (Όγ- 
παπηῖς [ἰπκ ἠἰογαήθς ή Ὀἱ1. εν συντομία) είναι 
µία πιο επαγγελματική, ίσως, προσέγγιση του 
ζητήματος της ομαδοποίησης ενός συχνά 
επαναλαμθανόµενου κώδικα. Η διαφορά τους 
µε τις λειτουργικές µονάδες Βιθλιοδήκης εἷ- 
γαι ότι οι Όἱ1. παραμένουν αυτόνομα και ξεχώ- 
ριστά αρχεία, δίχως να ενσωματώνονται στο 
εκτελέσιμο. Η μεταγλώττιση της εφαρµογής 
µας δεν επισυνάπτει τον κώδικα των Ρἱἱ. στο 
τελικό Θχθ. Η επικοινωνία μεταξύ Βιθλιοθήκης 
και εφαρµογής που τη χρησιμοποιεί γίνεται 


κατά τη διάρκεια της εκτέλεσης του προγράµ- 
µατος και όχι κατά τη διάρκεια της δηµιουρ- 
γίας του. Όποτε κληδεί ρουτίνα που περιέχε- 
ται στις ΓΗ, το πρόγραµµα ανατρέχει εκείνη 
τη στιγµή [από εκεί πηγάζει και το “δυναμικά” 
στον τίτλο) στο αρχείο βιβλιοθήκης και καλεί 
τη συνάρτηση. Το Όἱἱ αρχείο διατηρεί την αυ- 
τονοµία του Και έχει το χαρακτήρα του “συ- 
νεργάτη΄ της εφαρµογής. 

Το γεγονός αυτό οδηγεί σε ένα πιο μικρό 
εκτελέσιμο, απαλλαγµένο από το φόρτο του 
κώδικα των βιβλιοθηκών. Παρ’ όλα αυτά, η 
εφαρµογή µας για να τρέξει απαιτεί πλέον και 
το Ὀἱ1. αρχείο, άρα πληθαίνουν τα αρχεία προς 
διανοµή. Ταυτόχρονα, προκύπτει ένα εξαιρετι- 
κά επωφελές πλεονέκτημα. Η οποιαδήποτε αλ- 
λαγή στο Ὀἱ1 δεν επηρεάζει το εκτελέσιμο, κα: 
δότι ο κώδικας του Όἱ1. δεν έχει παρεµθληδεί 
σε Κανένα σηµείο του εσωτερικά. Η σύνδεση 
εἶναι εξωτερική και κατά τη διάρκεια της εκτέ- 
λεσης. Πρακτικά αυτό μεταφράζεται ως εξής: 
µπορεί µια Βελτιωμένη έκδοση του Γἱ1 να αντ- 
καταστήσει την παλιά δίχως την παραμικρή αλ- 
λαγή στο εκτελέσιμο αρχείο της εφαρµογής 
µας. Είναι προφανές πως η κατανομή του Προ- 


ρολαβαίνοντας το 6-παί! κάποιου ξενυχτισµένου και αγανακτισµένου αναγνώστη 
προειδοποιούµε: Ὑπάρχει µια περίπτωση ένα ΡΙ1. να µην είναι δυνατόν να προ- 


σπελαστεί από άλλη γλώσσα εκτός της ΝΙςυαἱ 0---- (π.χ. Νίδιαἱ Βα5ίο). Αυτό γίνεται 

όταν το Ρἱ1. είναι ένα ΜΕΟ ΡΙ1., ένα πιοάμίθ δηλαδή που κάνει χρήση των ΜΕΟ δυνα- | 

τοτήτων της Ψ0 -ε -ε. Ἐνα τέτοιο Οἱ 1. µπορεί να κληθεί µόνο από πρόγραµµα γραμμένο 

σε περιβάλλον µε υποστήριξη ΜΕΟ. Αναφέρουµε πως το ΜΕΟ πρότυπο έχουν υιοθετή- 
.ὸ σει πλέον και οι Βοήαπά ϱ-- -- , 9γπιαπίθο 0 3- --. 
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γραμματιστικού φόρτου σε αυτόνομα ΡΙΗ. κάνει 
ένα πρόγραµµα πιο ευέλικτο, προσαρμόσιμο 
και εξελίξιµο. 

Ακόμα ένα εξαιρετικό πλεονέκτημα των Ρἱ1. 
εἶναι ότι μπορούν να χρησιμοποιηθούν από 
οποιαδήποτε Ψίευαἱ γλώσσα, άσχετα από τη 
γλώσσα στην οποία δημιουργήθηκαν. Κάτι τέ- 
τοιο ανοίγει το δρόµο για εφαρμογές πολυ- 
γλωσσικού προγραμματισμού. ἔτσι, για παρά: 
δειγµα, ένα απαιτητικό κομμάτι κώδικα µπορεί 
γα “κλειστεί’ σε ένα Ρἱἱ φτιαγμένο µε Υζ313 
και να χρησιµοποιείται απὀ ένα σπλουστευµένο 
πρόγραµµα γραμμένο σε Ψίσυαἱ Βασίς, Η συ- 
γεργασία των προγραμματιστών απλοποιείται 
και αποκτά µεγαλύτερη ελευθερία επιλογών. 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΗΖΟΝΤΑ 0! 

[ια να δοµήσετε ένα εύχρηστο Και αποτελε- 
σµατικό ΏΙ1. πρέπει να έχετε κατά νου τον τρό- 
πο λειτουργίας του. Η σημαντικότερη παράµε- 
τρος που πρέπει να ληφθεί υπόψη είναι το γε- 
γονός ότι οἱ συναρτήσεις εγός Βἱ1. µπορεί να 
καλούνται ταυτόχρονα από πολλαπλές εφαρ- 
µογές, Οι οἰοραί µεταθλητές σε ένα ΡΙ. αρ- 
χείο µπορεί να αλλάζουν από την κλήση µιας 
συνάρτησης απὀ κάποια εφαρµογή, ενώ µια 
άλλη εφαρµογή που τρέχει παράλληλα και τις 
χρησιμοποιεί δεν Ὁα έχει ενημερωθεί. Το αντί- 
δοτο σε τέτοιες χαοτικές καταστάσεις εἶναι η 
εξαγωγή και εισαγωγή δεδοµένων στις κλάσεις 
µόνο µέσω συναρτήσεων Και ποτέ µε την από 
δοση τιµών απευθείας σε µεταθλητές. 


ΗΤΟ; νους: 


ΦΤΙΑΞΤΕ ΤΟ ΔΙΚΟ ΣΑΣ 00 ΡΙ ΑΥΕΒ 


Παράλληλα, ένα κανονικό ΡΙ1. (και όχι ένα 
µε ΜΕ επεκτάσεις) δεν µπορεί να εξαγάγει 
κλάσεις. Μπορεί να τις χρησιμοποιεί εσωτερι- 
κά, αλλά το εξαγόµενο προϊόν ὃα εἶναι συναρ- 
τήσεις. Μία εξαγόµενη συνάρτηση δηλώνεται 
ακολούθως: 


εκίετη “ς” «τύπος συνάρτησης» ΡΑΞ(ΔΙ, 
ΕΧΡΟΕΒΤ «δήλωση συνάρτησης» 


Το κομμάτι εχίειη "(΄ διευκρινίζει ότι η συ- 
νάρτηση είναι µία συνάρτηση γλώσσας {, ενώ 
η λέξη ΡΑΞ(ΑΙἱ διευκρινίζει τον τρόπο µε τον 
οποίο Όα µεταθιθαστούν στο σωρό τα ορίσµα- 
τα της συνάρτησης. Στην προκειµένη περίπτωση 
σηµαίνει αντίθετα από τον συνηθισμένο τρόπο 
κάτι που πρέπει να προσεχθεί απὀ την εφαρµο- 
γή που Όα καλέσει την εν λόγω συνάρτηση. Η 
λέξη ΕΧΡΟΛΤ είναι και αυτή που ανακοινώνει 
το εξαγώγιµο της συνάρτησής µας προς όποια 
εφαρµογή τη χρειαστεί, 

Σημαντικό εἶναι, επίσης, το αρχείο ΡΕΕ το 
οποίο παράγει ο Όἱ1. ἡγίζατα και έχει τη µορφή: 


ΗΒΕΒΕΒΥ “(οσιά!!” 
ΡΕΦΟΒΙΡΤΙΟΝ Ἰιεσιά[Ι Ἠπάονις Ὠγπαπιίς 
Μπῖς ΠΡτατγ΄ 

ΕΧΡΟΕΊ5 

:Εκρίίεί: εκροτί5 «8 6ο Άετε 
ΤοφιΕαπειίοπ1 

ΤειΕαπεήοπ2 


Κάτω από τον τίτλο ΕΧΡΟΕΤ5, όπως Βλέπετε, 
καλείστε να τοποθετήσετε όλες τις συναρτή- 
σεις προς εξαγωγή. Σημειώστε, επίσης, πὠς αν 
δουλεύετε σε ΜΕ ΒΙ1, τότε κάθε συνάρτηση 
στην αρχή της πρέπει να μοιάζει κάπως έτσι για 
γα αποφευχθούν περίεργα κολλήµατα: 


εχκίετη "ς” νοίά ΡΑΞΟΑΙ, ΕΧΡΟΒΤ 


Όσον αφορά στη δηµιουργία ενός Ώ1. µετη 
Βοήθεια του ὙΝίζατα η διαδικασία μοιάζει µε 
αυτήν που ακολουθήσαµε στις λειτουργικές 
µονάδες Βιθλιοθήκης. Απλώς επιλέγουμε τον 
ΜΕς Αρρ)/ίζαιά (Όἱ1) και στο επόµενο Βήμα 
αποφασίζουμε τι είδος ΡΙΙ. ΜΕΓ επέκτασης δέ- 
λουµε. Αν θέλουμε κανονικό ὈἱΙ, ανατρέχουµε 
στο ΥΝΙπ32 Ὀγπαπιίς-ἰἰπκ [ἴργαηγ ΥΜίζατα. Μην 
παραξενευτείτε όταν δείτε να ξαναδηµιουργεί- 
ται αρχείο «θ µετά το πάτηµα του Όαυμασι:- 
κού, Αλλωστε αυτός είναι και ο ευκολότερος 
τρόπος µε τον οποίο µπορείτε να εισαγάγετε τη 
λειτουργικότητα ενός ΡΙ1. στην εκάστοτε εφαρ- 
µογή σας, µε την προσθήκη του αρχείου «ἴρ 
που ὃα το συντροφεύει. Το αρχείο «ο δεν πε- 
ριέχει παρά µόνο τις δηλώσεις των εξαγώγιµων 
συναρτήσεων Και εἶναι µία “σκιώδης” απομίµη: 


«με τη στήλη. 


Ες το Καλοκαίρι αφήνει τη θέση 
του στα σχολεία και τις εξεταστι- 
κές (διπλές μάλιστα για πολλούς!), η 
στήλη επιμένει να ακολουθεί τις προ- 
σταγές σας οι οποίες τελευταία τεί- 
γουν να γίνουν αντικρουόμενες. 
Αρκετοί από εσάς ζητούν απλουστευ- 
µένα µαθήµατα ϱ-- -- και κάποιοι άλ- 
λοι απαιτούν την ανάλυση πιο 
"γ]ςυαι” τεχνικών. Συνεχίστε να κα- 
θορίζετε το µέλλον του περιεχοµέ- 
γου αυτών των σελίδων µε τα ππαί!5 
σας στη διεύθυνση α ναφρε!ἰ(ῶΠοί- 
πιαϊ].οοπι. Εμείς προσπαθούμε, 
όπως παρατηρείτε, να σας αφήσου- 
µε όλους ικανοποιηµένους... 


ση του «ἰθ αρχείου των λειτουργικών μονάδων 
Βιθλιοθήκης που προαναφέραμε. Παρέχει, 
όµως, έναν απλό τρόπο προσπέλασης των πε- 
ριεχοµένων ενός Ρἱ1. από µία εφαρµογή. Υπάρ- 
χει, φυσικά, και η αµεσότερη προσπέλαση, χω- 
ρίς τη διαμεσολάβηση αυτού του αρχείου, εγ- 
χείρηµα όµως σαφώς δυσκολότερο και Προ- 
γραμµατιστικά απαιτητικότερο. 


ΑΝΛΑΛΥΤΙΚΟΤΕΡΟ ΠΛΡΛΔΕΙΓΜΑ 

ΚΑΤΑΣΚΕΥΗΣ ΚΑΙ ΧΡΗΣΤΗ ἱ1. 
Ακολουθεί ένα σύντομο παράδειγµα για να 

πειραµατιστείτε Και να λύσετε τυχόν απορίες 


σας. Παραήθενται τα πθαάε; και 5ουτζθ [ες του 
ΒΙΙ, καθώς και ένα δοκιμαστικό πρόγραµµα... 


Ἠεαάετς ΕΙΙε (άΠῑιοςί 1): 


εχίοτα “Ο” ἀεε[φρος(άΠοκροτ!) νοίά 
Νωπιδο]{ςι(); 

εχίοτα“ζ” ἀοε[εροε(άΠοχροτ!) νοίά 
Τειιος[1οι(): 

βεπάϊξ 


δουτεο ΕΙῑε (άΠιεςί.ερρ): 
ΒΙπείαάο “άῑῑιοςιἩ” 
Μάεβπε ΜΑΧΜΟΡΟΙΕ 50 


εἶας πιοάαίε [ΜΑΧΜΟΡΟΙΕ]; 
εχίετα “ς”. άοεῖορος (άΠοχροςι) 
νοίά Ναπιθος],{φι() { 


6ειΜοάα[εΕίΙεΝαπιε (ΝΌΤΙ., (1ΡΤΣΤΕ) 
πιοάαίε, ΜΑΧΜΟΡΟΙΕ); 


εουί «« “ἸπληΤΠΗ{5 Εαπς(ΐοη ννας ςα[ΐοά ἔτοπι “ 
«« πιοάσίε 

«« επά! «« επά!; 

εουί «« “Ναπιθος]{9ι(): “; 

οτ(ίπι 150; {«10; 1139) {εουί ««{«« "") 
εοαί «« επά! «« επά!; 

] 


εχἰετη “ς” ἀεείρες (άΠεχροτί) 

νοίά 1.εἰιοτ]{9ι() { 
6ειΜοάα{εΕΙεΝαπιε (ΝΌΠΙ., (1ΡΤΞΤΕ) 
πιοάαΐε, ΜΑΧΜΟΡΟΙΕ); 


εοαί «« “πλαΤΗίς ξαπείίομ ν/ᾶς «α[ΐοά ἔτοπι” 


«ς πιοάαίαε 
«« οπάϊ «« επά!; 


εουί «« “1εμιος]ἰςί(): "; 
ξοτ(ίπι 150; «26; 115) { 


εουί «« επατ(97 ο!) «ς ""; 
] 


οοαί «« επά! «« οπά[; 
] 


ΡΙ1, Τεςί 8οµτςε ΕΙε (άΠταπ.ερρ) - 32 
ζοπφοίε Ἀρρίίεαίίοι: 

ΜΙπείαάο «εοπ{ο.Ἡ» 

ΗΙπείαάε «άῑῑιεςι η» 


νοίά πιαίπ() { 


Ναπιθος]{ςι(); 
1ος] {ςι(); 
Μεἰςβ(); 


ΠΡΟΣΕΧΩΣ... 

Όσα διαθάσατε στις προηγούμενες σελίδες 
δεν είναι παρά ένας ελάχιστος πρόλογος στο 
µεγάλο Βιθλίο του πιοαάυ]ατ ργοςγαπιπιίπα. ΠΠά- 
ει καιρός που η εκάστοτε εφαρµογή ήταν ένα 
εκτελέσιμο. Η χρήση Ὀἱ!. είναι ευρέως διαδε- 
δοµένη και ακολουθείται χρόνια και απὀ την 
ἴδια την Μίειο5οβ. Χαρακτηριστικό εἶναι το 


αποτέλεσµα εγός 5θατεῇ των Ρἱ1. αρχείων που 
έχετε στο σκληρό σας. Μάλλον Όα εκπλαγείτε! 
Το ρτοφγαπηπίπο αυτού του µήνα, δεν Όα µπο- 
ρούσε να έχει σκοπό να σας µάδει το χώρο 
ανάπτυξης Ὀἱ1, αφού είναι ένας τοµέας για τον 
οποίο Όα δαπανήσετε αρκετές ώρες διαθά- 
σµατος και πειραματισµών, αν αποφασίσετε να 
τον γνωρίσετε. Ελπίζουμε, όμως, να σας δώσα- 
µε τα κατάλληλα ερεθίσματα για να τρέξετε 
στο πλησιέστερο Βιθλιοπωλείο ή για να το πά- 
ρετε απόφαση ότι ο προγραμματισμός εἶναι 
κάτι που δεν σας συγκινεί! 

Όπως και να ΄χει, από τα επόμενα τεύχη ὃα 
επικεντρώσουµε το ενδιαφέρον µας σε πιο 
γίςυαἱ τεχνικές. Όσοι φίλοι ζήτησαν µία περιλη- 
πτική απλουστευτική µατιά σε Θέματα « για να 
μπορέσουν να εγκλιματιστούν µε το περιεχόµε- 
γο της στήλης δεν πρέπει να έχουν παράπονο. 
Αν και ήδη έχουµε πραγµατευτεί κατά καιρούς 
απαιτητικότερα θέµατα όπως τα ΡἱΓΘεΙΧ και το 
ΜΕς, απὀ εδώ και πέρα ὃα δώσουμε περισσό- 
τερο θάρος στον προγραμματισμό σε ΄καθα- 
ρή΄ γίευαἱ (4-5, ώστε σταδιακά να ικανοποιή- 
σουµε και αναγνώστες που απαιτούν κάτι πιο 
εξεζητηµένο. Αυτό, φυσικά, δεν σηµαίνει πως 
δεν ὃα επανερχόµαστε σε Θέματα που Θέτετε 
στα 6-πιαϊς σας, όσο απλοϊκά Και αν ακούγο- 
νται για μερικούς. Ας µην ξεχνάμε πως το “Ρς 
Μαν!θι” εἶναι το μοναδικό περιοδικό που πραγ- 
µατεύεται Θέματα { και ΥΙδυαί (4-, οπότε το 
εύρος των απαιτήσεων που πρέπει να καλύψει 


εἶναι επιεικώς τεράστιο! 


το φἷίθ ΝΛΜΝ.οοάθθυΠι.οοπῃ θα βρείτε έναν παράδεισο προγραμµατιστικών πηγών! 
Το ηλεκτρονικό αυτό περιοδικό προγραμματισμού καλύπτει µε εξαιρετική πληρό- 
τητα τα περιβάλλοντα ανάπτυξης εφαρμογών της Ψἰδυαί 0 -- --/ΜΕΟ , 044/.ΝΕΤ και 
γἱΦυαἱ Βασίο. Ειδικότερα για τη ΝΙδυαί 0 -- -- θα βρείτε άφθονα άρθρα, ἰυϊοῄαἰς και πηγαίο 
κώδικα. Δείτε µερικές µόνο από τις κατηγορίες που καλύπτονται: 03-3-, ΟΟΜ-0α56ά 


τρ σής σσ ςς σσ 


| μ.-μ-τνό-ἡε νότο», 24 -ί--ας.--χ--τὰλ--ὴ 
΄ 


Τασῄποίορίθς, ΜΕΟ Οοπίτο!ς, 
Ώαἰαῦαςθ ροβ(αΠΙΠΙΙπᾳ, ΕΓΑΠΙ- 
θνΥοήΚ5, ΓαΡΠίο5 δι Μιυ]Ιπ]ε- 
ια, ΟἱθοῖΧ, ΟρεπΑΙ., Ιπίθπεί 
ἃ Νεἰν/οὐκίπα, Νἰ5ιαι 5ἱμάίο 
8ά-ἶπς δι ΠΟΙΟΣ, Όἱ1., Πεἱρ 
φγσίθῃης͵ ΙΙπ32, ΝΙπάοννς δι 
Ρἰαίοᾳ5, 0οΠ5οἱ6 ΡΓΟΓάΠΙ- 
πππᾳ! Μπορεί να µην υποκα- 
θιστά ένα Καλό βιβλίο, σίγου- 
ρᾳ, όµως, θα σας προσανατο- 
λίσει και θα σας ενημερώσει 
για τις νέες προγραµµατιστι- 
κές τακτικές. 


Ρς Μαρ!εΓ μα 


Αλληλογραφία 


ίλοι µας, 


γαπητοί Ρζ Μα!ε;», 
Συγχαρητήρια για σκόµα 
µία φορά για την πολύ καλή 
λειά που κόνετε. Ας αφήσω 
όµως τους επαίνους και ας µπω 
κατευθείαν στο ΄ψητό”. 

Καταρχήν, νομίζω ότι το έντυπο 
που συνοδεύει το περιοδικό (αυτό 
µετις ερωτήσεις, ντε[| Θα ήταν κα- 
λό να υπάρχει και στο 5ἵε του 
“Ρζ Μοε/εγ΄ για µεγαλύτερη ευ- 
κολία και πιο γρήγορα αποτελέ- 
σµοτα. Πολλοί, Βλέπετε, βαριού- 
ντα! να το ταχυδροµήσουν : όπως 
και εγώ!», αν και Θέλουν να συµµε- 
τέχουν στη διαµόρφωση του δικού 
τους περιοδικού (συγχωρέστε µου 
τον εγωισμό, απλώς έτσι νιώδω..). 

Επίσης, ὃα ήθελα να εκφράσω 
τη γνώµη µου για κάποιες στήλες 
του περιοδικού, όπως η ΄Ηαἰἰ οί 
Ραπηθ΄. Δεν καταλαβαίνω την 
ύπαρξή της και µάλιστα µε 
τρεις σελίδες, όπως και της 
στήλης “Μυρίς,πε!”, η οποία 
νομίζω ότι δεν αφορά στο πε- 
Ριοδικό και δεν µπορεί να κα- 
λύψει όλα τα γούστα των ανα- 
γνωστών. Βλέπετε, η µουσική είναι 
κάτι απόλυτα υποκειμενικό. Για τη 
στήλη “Όο Ἡ γουγοείέ” ὃα ήθελα 
να ασχολείται µε λίγο πιο εξειδι- 
κευµένα πράγματα και όχι µε 


ΕΕΗΕΤΟ;Γ νους: 


στήλη της "Ἀλλπλογραφίας” περιμένει τις 
ροτάσεις και τις απόψεις σας αναφορικά µε το 
εριοδθικό, αλλά και µε θέµατα που άπτονται της 
ὕλπς του και σας απασχολούν. 0: επιστολές και τα 
-πιαἰ[ς σας πρέποι να είναι γραμμένα στα ολληνικά 
όχι ῃΙθΘΚΙΙΦΙ) και στο µονοτονικό (όχι ατονικό) 
ύσιημα προκειµένου να δημοσιευθούν, ενώ 
αρακαλούµε να µη συµπεριλαμβάνετε στην ίδια 
πιστολή ἡ στο {διο Ῥ-πια]! θέµατα µε περισσύτερους 
υ ενός αποδέκτες. Αν, για παράδειγµα, µία 
πιστολή σας απευθύνεται σε δύο συντάκτες του 
εριοδικού, θα χρειαστεί να ζεχωρίσετε τα 

ήστοιχα κομµήτια και να στείλετε δύο 


απλοϊκά, όπως πώς ὃα γράψουμε 
ένα (Ρ ή πώς δουλεύει το Εχοθί! 
Αυτά τα Βέματα δα μπορούσατε 
να Τα έχετε σε µία άλλη στήλη 
όπως ήταν η ΄Ῥγες» «Ισ. Λία 
στήλη, επίσης, µε τεχνικά προθλή- 
µατα αναγνωστών δα ήταν ευ- 
πρόσδεκτη. Εχω όµως ακόµα ένα 
παράπονο. Οι σάνεπ]υγόφιλοι και 
οι «ταϊθαάδες [ποπό λέξεις!) 
έχουν δικές τους σελίδες. [ιατί να 
µην έχουν και οἱ αε[οπάδες και 
«πυ[α]όπουλοι; Δύο στήλες ακό- 


μα λοιπόν! Ία άρθρα ΄Ῥοπίανγ κό- 


σµοι΄ ή οι Βιογραφίες γνωστών 
δημιουργών, δεν ξέρω πόσους εν- 
διαφέρουν αλλά εμένα µε αφή- 
νουν παντελώς σδιάφορο. 


Για τα Γθνίθνν5 Το µόνο που ὃα 


διερωδεί το 


ήθελα είναι να κα- 


΄Άρνητικά-Θετικά΄ και η ΄Δεύτερη 
γνώμη”. Στα προϊόντα που παρου- 
σιάζετε να έχουν όλα τιµές σε 
δραχμές ή σε ευρώ κοι όχι σε δο- 
λάρια [πώς πήγε σήµερα, έπεσε ή 
σηκώδηκε;) και µε ΦΠΑ. Βαρεμό- 
ῥρα που έχω ὃα µου πείτε[ Οχι, δεν 
εἶναι αυτό, απλώς εἶναι εκνευρι- 
στικό να θέλεις να δεις πόσο Κο- 
στίζει κάτ' που σε ενδιαφέρει και 
να ψόχνεις κομπιουτερόκι και να 
µην έχεις ή να µην ξέρεις πόσο 
έχει το δολάριο. 

Το ΩΥΏ νομίζω ότι εἶναι νωρίς 
ακόµα να συνοδεύει το περιοδικό, 
περιμένετε λίγο, τι Βιάζεστε; Το 
(9 καλό δα ήταν να έχει και άλλα 
Εχίτα» όπως χρήσιμα προγραµµο: 
τάκια για επεξεργασία ήχου, εἰκό- 
νας, βίντεο, ιστοσελίδων ή ότι ἆλ- 
λο Βρείτε που να είναι ενδιαφέ- 
ῥρον ΑΙ µειώστε λίγο τα /Γαῇςι». 

Αυτά... (ουφ!) 


ΥΓ. ]: Μπορείτε να θάζετε στο 
περιοδικό διευθύνσεις µε σε» 
που έχουν λύσεις κάποιων παιχνι- 
διών στα ελληνικά, αν γίνεται ή, 
αν όχι, στα αγγλικά (Ορ9Υ5, Ίοπιθ 
καΐσει..). 

ΥΓ. 2: Ελληνική µουσική και πάλι 
ελληνική και µάλιστα λαϊκή. (Α, ρε 
Στράτο, πού είσαι; Όχι, δεν είμαι 
ΦΟάρης, 20 είμαι]! 

Νίκος ς 


Φίλε Νίκο, 

2) Οι προτάσεις σου ὃα λη- 
φθούν σοβαρά υπόψη. Όταν ένα 
προϊόν δεν έχει ακόµη κυκλοφο- 
ρήσει στη χώρα µας, δεν είναι δυ- 
νατόν να έχουµε την τιµή του σε 
δραχμές. Αναμένουμε και τα απο- 
τελέσματα του ερωτηµατολογίου 
για να έχουµε µια σφαιρικότερη 

άποψη σχετικά µε τις προτιµή- 

4 


σεις σας, προκειµένου να διαµορ- 
φώσουµε το “Ρς Μαρίθι” που 
εσείς ζητάτε. Ερχονται σύντομα 


εξελίξεις... 
ΤΟΒΝΒΑΘΡΕΟ 


αίρετε, σξιότιοι συντόκτες 
του αξιολογότατου αυτού 
περιοδικού, 
Είμαι ένας από τους εκατομμύρια 
αναγνώστες σας που σας γράφω 
για πρώτη φορά, δέλοντας να 
αναφερθώ στην έλλειψη σναφο- 


|. ράς στα παιχνίδια της κατηγορίας 


/υπηβασθα ἱταίθογ, της οποίας εἷ- 
μαι φανατικός οπαδός, 

Εχετε ξοδέψει χιλιάδες σελίδες 
στα παιχνίδια τύπου 9Ἰατοταῇ, θα 
Αἰθή, Αοε οἱ Επιρίτες κ.λπ. - και 
καλά κάνετε αφού το θέµα πουλό- 
εΙ από άποψη αναγνωστικού ΚοΙ- 
νού-, εγώ για παιχνίδια όπως το 
φανταστικό (058 (οπιβα! 9ε/ίθ: 
(για το οποίο έχουν 8γει άπειρα 
ῥα1ζῇθ», ααἄ-οῃ», πιοςς] το Αχίς 
ἆ Αίθς (θγσίνει τώρα και µία νέα 
έκδοσή του, το Αχἰς ὅ- Α/ἱθ»: Ευ- 
πορθ), το βαηΖεγ (ΟΕΠε/οΙ 2, Το ΠΙΟ 
παλιό |ογας οἱ ή Κθαίπι» 2 [το 
οποίο συνδύσζε τέλεια /υπη βαθά 
5/Γα!θογ µε γεσί| Ππιο σῄ[θ») ή 
ακόµα και Το αρχαίο ΡΏε/επαεγ οἱ 
ἠΙθ (Τοµ/η και το (ΕπΙυΓίοΠ γίνο- 
νται απλές αναφορές έως καδό- 
λου, αφού τα ψώνια που παίζουν 
τέτοια παιχνίδια εἶναι ελόχιστα. 

Εγώ πιστεύω, κύριοι, ότι αυτοί 
που παίζουν τέτοιες παιχνιδάρες 
εἶναι ΄παιχνιδόθιοι΄” κάποιας ηλι- 
κίας [26-45] που έχουν θαρεθεί 
το άγχος του χρόνου και της ταχύ- 
τητας του ε[ἰεί του ποντικιού, δεν 
τους ενδιαφέρουν τα γραφικά και 
ο ήχος, αλλά φπάχνονται µε τον 
τρόπο παιξίματος και τους αρέσει 
η στρατηγική καθώς και ο Βαθμός 
δυσκολίας και αυξημένης σκέψης. 
Άλλωστε, πώς να το κάνουμε, δε- 
ὠρώ πιο δύσκολο και ενδιαφέρον 
να σκέφτομαι πώς να κατα- 
νείµω το λιγοστό εισόδηµα 
που έχω γισ αγορές στο 
Αχίς ἅι ΑΙ[ἱθ5 από το να 
χτίζω µε µια σταδερή σει- 
ῥρά τα κτήρια είτε στο ΑΟΕ2 είτε 
οπουδήποτε αλλού. Βλέπετε, έχω 
φτάσει σε σηµείο να πιστεύω ότι 


εμείς της παλαιάς γενεάς που µε: 
γαλώσαμε µε ΖΧ 5ρθείτυπι, (οπι- 
πιοᾶο/θ ό4 και Απιεῃαα ό] 28, εἷ- 
µαστε κατοδικασµένοι στην αφό- 
γεια του κέρδους και των εντυπω- 
σιασµών των νέων - άχρηστων κα- 
τά τη γνώµη µου παιχνιδιών, γισή; 
πώς να το Κάνουμε, τα καλά παι- 
χνίδια παίζονται όσα χρόνια και 
αν περάσουν, ενώ τα νέα μόλις τα 
τελειώνεις είτε µε σπασίµατα είτε 
µε τη µαγκιά σου δεν τα ξαναπαί- 
ζεις, µε ελόχιστες φωτεινές εξαι- 
ῥέσεις όπως το ΒἱαΡΙο. Το καλό 
εἶναι ότι στο ΙΠΙΕΓΠΘΙ βρίσκεις ΚΟΙ- 
νότητες που στηρίζουν τέτοια παι- 
χνίδια, π.χ. (ο5θ (οπιθα!, αλλά 
το θέµα είναι να υπάρχει και Προ- 
Βολή από αξιόλογα περιοδικά 
όπως το δικό σας, που οµολογου- 
µένως έχετε κάνει αρκετές Προ: 
σπάδειες αλλά... ρε παιδιά, κάντε 
και Κανένα τθγίθν/ για κάποια παι- 
χνιδάκια µη εμπορικά όπως το 
ΒρΙοπιαογ και γενικώς για τέτοιου 
είδους παιχνίδια, ώστε να µην εἷ- 
µαστε αναγκασμένοι να Τα αγο- 
ράζουμε και µετά να µετανιώνου- 
µε για Τα λεφτά που δώσαμε ή 
τουλάχιστον να ξέρουμε τι πάµε 
γα αγοράσουμε. Μην επικεντρώ- 
γεστε σε εμπορικούς κύκλους και 
αναλώνεστε µόνο εκεί. 

Εν κατακλείδι, Θέλω να πω πως 
εντάξει µε την σδιολογότατη µόχη 
που δίνετε για τα αανθη/υγθ» παι- 
χνίδια, πολύ καλά κόνετε κι εγώ 
μαζί σας είμαι, αν και δεν παίζω 
πια τέτοιου είδους παιχνίδια, ὃα 
ήθελα όµως µε αυτό το γράμμα 
µου να σας επισημάνω ότι υπάρχει 
και η µικρή κοινότητα των Ίυπη 


βα5θά «/γαίθσίθ» {σης που ὃα ήδε- 


λε να δει από εσάς µια µικρή µόχη 
για πόρτη της. 

Σας ευχαριστώ γΙα Το χώρο που 
µου διαθέσστε και δεν µε πετάξα- 
τε στον αδηφάγο κάλαθο τῶν 
αχρήστων. Ελπίζω σε µια µικρή 
τυπική απόντηση, έτσι για να δω 
ότι ενδιαφέρεστε. 

Ευχαριστώ για ακόµα µία φορά. 

Αλέξανδρος ο Μακεδών 

Φίλε Αλέξανδρε, 
αᾱ Όπως 8α έχεις κι εσύ ο 


ίδιος διαπιστώσει, το “Ρς Μαν- 
Ι6Γ” δεν προβάλλει από τις σελἰί- 


δες του µόνο τα εµπορικά παιχν/- 
δια, τουναντίον μάλιστα. Θα προ- 
σπαθήσουµε στα επόμενα τεύχη 
μας να ικανοποιήσουµε περισσό- 
τερο τους φίλους της κατηγορίας 
των Ιυπηρασεά ἰταἰθοίςς, ελπίζου- 
µε Βέβαια να βοηθήσουν λιγάκι 
και οἱ εταιρείες... θγάζοντας τίτ- 
λους της προκοπής που 8α είναι 
όντως άξιοι αναφοράς! 


ΝΟ... ΠΙΣΤΟΙ 
ΑΝΑΓΝΟΣΤΕΣΙ 
/ΘΓ΄ των Ρς, 


χννς 


παλιοί σναγνώστες σου, ναι ΄ανα- 
γνώστες σου” καλό γρόφω [εγώ 
δισθάζω το περιοδικό κα!τοβί 
µου το (Ρ-ΚΟΜ] εἶναι η πρώτη φο- 
ῥά που τολµάμε να σου γρόψουµε 
και ελπίζουμε όχι η τελευταία. 
Πριν από περίπου 2-3 µήνες 
άρχισα να ασχολούμαι µετο 30 
Φ/υαίο Λαχ και πωρώδηκα Τόσο 
πολύ ώστε πιστεύω ότι σε πολύ µι- 
κρό χρονικό διάστηµα έφτασα σε 
ικανοποιητικά επίπεδα. Ετσι, απο- 
φάσισα να σας στείλω ένα από τα 
δηµιουργήµατά µου. Πιστεύω ο 
χρόνος που σπατάλησα για να το 
σχεδιάσω µε τόσο µερόκι και κα- 
λή διάθεση να µην πάει χαμένος. 


αἱρετώ τον αθάνατο ΄ππας- 


ΥΓ. 1: Εόν µπορείτε, θάλτε κανέ- 
να ἄΘπιο Του Λήαχ βαγΠε στο επό- 
µενο τεύχος σας. 

ΥΓ 2: Μίσ καλή ιδέα ὃα ήταν 
γα αφιερώνατε ]-2 σελίδες όπου 
οἱ αναγνώστες που ασχολούνται 
µε το χώρο του 30 πιοαείίπα να 
µπορούν να παρουσιάό- 
σουν τα έργα τους. 

ΥΓ 3; Χαιρετώ 
όλους τους ΒΓο/λει» 
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Αλληλογραφία 


και Οἱ υπόλοιποι ὃα πρέπει να Κα- 
ταλάβουν ότι το ΜΛεία| εἶναι το µό- 
νο είδος µουσικής που κρατάει 
και ὃα κρατόει την παράδοση για 
να µπορεί να λέγεται µε το όνομά 
του ΄ΜδΙαΙ”. Από εκεί και πέρα τα 
πρόγµατα αλλάζουν, οδεύοντας 
προς το λεγόμενο “μέλλον” που 
είναι τα “μπα”. 

ΥΓ 4: Συγγνώµη αν σας κούρα- 
σα και ελπίζω σε δημοσίευση για 
τους λόγους που προανέφερα. 

ΥΓ 5: Κθερ υρ Ηιθ οοοσ ν/οίΚ. 

β1ρκς"α 

Φίλεμας, 


ω Σε αυτό το τεύχος ὃα Βρεις 
ένα µεγάλο τθνίθν/ του Μαχ 
Ραγπθ, ενώ φυσικά ὃα συµπεριλά- 
Βουµε στο συνοδευτικό µας (0- 
ΚΟΜ Το πιο του μόλις κυκλο- 
φορήσει (τα ἀεπιος δεν τα φτιά- 
χνουµε εμείς, αλλά οι εταιρείες). 
Δυστυχώς, το 6-πιαϊ! που µας 
έστειλες δεν περιείχε κάποιο 
αἠαςμπιεπ! - μάλλον Όα χάθηκε 
κάπου στο δρόµο! Αρκέσου, λοι- 
πόν, σε ένα σκισόάκι του Παναγιώ- 
τη προς το παρόν... 


ΒΟΟΚΜΑΦΤΕΕ 
ΕΕΣΤΗΛΙ. 

γαπητό “Ρζ ΛΜαρίεγ’, 

Δεν χρειάζεται να σου σνσ- 

φέρω την εκήµηση που τρέ- 

/ψε όλοι οἱ φανατικοί κοµπιου- 

τεράδες για εσένα, διότι εἶναι πο- 
λύ γνωστό. Αφορμή για το γράμμα 
µου στάθηκε η επιστολή κάποιου 
(άσχετου προφανώς µε τη µουσι- 
κή) στο τεύχος ]4]. Ο εν λόγω κύ- 
ριος σφήνει σαφείς αιχμές γιστη 
ΓοςΚ και ππε]αἰ μουσική, υποστηρί- 
ζοντας ότι η ἄαπεθ ήη 
απο εἶναι 
καλύτερα και 


ανώτερα ποιοτικώς είδη μουσικής. 
Είναι φανερό ότι ο τύπος δεν έχει 
Ιδέα από μουσική ή ότι δεν ζει 
στον πλανήτη ΠΠΙ Αγόρι µου, για 
πες µου, τα Ἰραγούδια που ακούς 
τώρα µέχρι πότε ὃα τα ακούς; 

Μέχρι τον Σεπτέµθριο; Ίον 
Οκτώθριο; Θα έχουν αντέξει µέ- 
χρι τότε; Γιατί σίγουρα µέχρι το 
πολύ τον Οκτώβριο ὃα έχουν ξε- 
χαστεί. Αν κάνω λάδος, διόρθωσέ 
με. Τώρα για πες µου, ένα τραγού: 
δι τοείς /πεία[ ὃα ξεχαστεί τόσο 
εύκολα; Ία γοεί είναι διαχρονικά 
τραγούδια και δεν πρόκειται να 
ξεχαστούν ποτέ. 

Στον τοµέα της ποιότητας, τώ- 
ρα, δεν νομίζω ότι τίθεται Καν δέ- 
μα. ΓΠοιο εἶναι ποιοτικό τραγούδι; 
Το Όσπος νή ἠλε Ώενί[; Εδστε 
που έφτασαν οἱ άνθρωποι (Ό. Ώεν- 
[ίς]; Για να πουλήσουν έφτιαξαν 
τραγούδι µε ΄σατανιστικούς” στί- 
χους/ Λήόνο έτσι μπορούν να Προ- 
σελκύσουν κόσµο. Και τελικά τι 
κατάφεραν; Ναι µεν δημιούργη- 
σαν µεγάλο κοινό, αλλά έδειξαν 
µέχρι ποιο σηµείο μπορούν να 
φτόσουν προκειµένου να κερδί- 
σουν σε χρήμα και δημοσιότητα. 
Σελίγο ὃα Βγάλουν και τραγούδι 
που ὃσ έχει κανονικό σατανιστικό 
ύμνο και, φυσικά, όλοι οἱ πωρωμέ- 
νοΙ και χαζοί ὃα Ἱρέξουν να το 
αγοράσουν. Αντίθετα, τα ΓοςΚ 
τραγούδια µπορεί να έχουν κά: 
ποιο φανατισμό αλλά εἶναι τρό- 
πος ζωής πλέον, έχουν το νόηµό 
τους, εἶναι συγκινητικά και ικανά 
γα σου προκαλέσουν κάθε συναί- 
σδθηµα. Πόσοι από εσάς έχετε 
ακούσει μπαλάντες και δεν σας 
έχει σηκωθεί η τρίχα; 

Οφείλω να οµολογήσω ότι πριν 
από έναν χρόνο ήµουν και εγώ 
φανατικός της ἄσπος μουσικής 
και ακόµα την σκούω, αλλά πλέον 

δεν µπορώ να τη συγκρίνω µε τη 
γοςΚ μουσική. Κάποτε έλεγα ότι 
δεν υπάρχει καλύτερη μουσική 
από την ἄαπεθ, αλλά ευτυχώς 
κατάλαθα το λάδος µου μόλις 
άκουσα τραγουδάρες όπως το 
Οήα ἵπ Τίπιε ή το ΛΛεἰαπεβοΙγ ή 
το Βγανθ Νθνν γνοήία. 

Αυτά είχα να πω και ελπίζω 
σε δημοσίευση, γιαή υπάρχουν 
πολλοί τέτοιοι όμυαλοι και πρέ- 


Ρς Μακιετ(8 


Ἀλληλογραφία 


πει να θάλουν μυαλό. Ευτυχώς, 
µου δόδηκε η ευκαιρία να Ταπω, 
γιατί πραγματικά είναι Κρίμα και 
άδικο να θάζουµε την ἄσποε µου- 
σική πάνω από τη τοςΚ. 


ΥΓ. 1: Ποια εἶναι η γνώµη σας 
για το Ηα[/ 116: Βίυε δΗΙῇ; Το έπαι- 
ξα και νομίζω ότι εἶναι πολύ καλό, 
Ελπίζω σε ένα πενίθνι 

ΥΓ 2: Πότε πιστεύετε ότι ὃα 
ϐγει το Υνατεταῇ 3; Ελπίζω αρκετά 


σύντομα... 
ΚΕΕΡ υΡ ΤΗΕ ΟΟΟΡ Υ/ΟΕΚΙ 
Αησε-Ζεπο 


ολ Φίλεμας, 

Θα διάθασες φαντάζομαι 
στο προηγούμενο τεύχος το Γ6- 
γίθν/ του Ηαίβ: (ΐ6: Βἱυθοβίβ, οπότε 
είδες και τη γνώµη του συντάκτη 
μας. Όσο για το Ἰλίατεαῇ 3 τα νέα 
δεν είναι ευχάριστα, αφού η 
ΒΙΙΖζαια, πιστή στις παραδόσεις, 
µετέθεσε την κυκλοφορία του για 
το 2002, υποστηρίζοντας πως δέ- 
λει να δώσει περισσότερο χρόνο 
στην οµάδα σχεδιασμού για να 
Κάνει όσο το δυνατόν αρτιότερη 


δουλειά. 


ΒΌΟΚΜΑΦΤΕΗ 
ΕΕΡΤΗΝ ΝΟ. 2 

γαπητοί φίλοι, 

Πρώτα απ΄ όλα συγχαρητή- 

ρια για Το περιοδικό σας, το 

0 έχει σίγουρα µεγάλη σπήχη- 
ση σε όλους εµός που σσχολού- 
µαστε µε τον Κόσμο τῆς πληροφο: 
ρικής. Αν και είμαι αναγνώστης 
από το. 42, εἶναι η πρώτη φορά 
που γράφω για να διαμαρτυρηδώ 
για έγα φαινόμενο που µε εκνευρί- 
ζει πολύ. Φαίνεται ότι κάποιοι δερ- 
µόαιµοι οπαδοί της ππε]αἰ έκαναν 
λάδος και αντί να στείλουν τα 
γράμματά τους στο ΄ΜεΙαἰ Ησπι- 
πιθγ΄ ήτο “Μθίαί Ιπνασθ;’, τα 
έστειλαν στο “Ρζ Λαξίει’. Ναι, σε 
εσάς απευθύνομαι ΒΙΙΖΕι, Μς 
Εχοιείδ!, (αγ! Ιποηβεα»! και λοι- 
ποί µεταλλάδες που κοντεύετε να 
καταστρέψετε Την πιο ενδιαφέρου- 
σα στήλη του περιοδικού. ἔνδεικη- 
κά αναφέρω ότι είµαι οπαδός της 
ῥδγεβεα είς /παποε Και δεν µε νοι- 
άζει καθόλου αν οι Μεα[[ίσα εἶναι 


καλύτεροι από τους |οθα Εαηῇῃ ή 


ο Τ82]α Μασίθι 


αν τα τραγούδια των Μαἰαεη εἶναι 
φπιαγµένα γιο 2, 3 ή ]5 κιθάρες. 
Αυτό που ξέρω εἶναι ότι κάθε µήνα 
σκόω 1.800 δρχ. και αντί να δια- 
Βάσω απόψεις των αναγνωστών 
σχετικά µε πληροφορική, διαθόζω 
απόψεις για μουσική. Και μάλιστα 
απόψεις τελείως σνώρµες, αφού 
τύποι όπως οι ΒΙΖΕγ και Ιποηβθα»! 
εἶναι ανίκανοι να σεβαστούν τις 
μουσικές προτηµήσεις των άλλων 
(Βλ. γραφόµενά τους για ΄µουσικά 
ακούσματα τύπου Βίσση΄]. Λπορεί 
να απεχθάνοµαι τη πιεία αλλά να 
είστε σίγουροι ότι άκουσα κι αυτό 
το είδος μουσικής προτού καταλή- 
ζω σε αυτό που µε εκφράζει. Πάρ- 
τε Το, λοιπόν, χαμπάρι ότι το “Ρς 
ΛΛαΣίεγ΄ εἶναι περιοδικό για υπολο- 
γιστές και πηγαίνετε να τσακὠδεί- 
τε πουθενά αλλού. Θερμή παρά- 
κληση προς τους υπευθύνους της 
Άλληλογροφίος” να προσπαδή- 
σουν να διορθώσουν την κατάστσ- 
ση, γιστί έχει παρστραθηγχεί το 
σκοινί και εἶμαι σίγουρος ότι όλοι 
οἱ αναγνώστες έχουν αηδιάσει µε 
την όλη ιστορία. 

ββαςε, υπ] απα ΚΕΦΡΕΓΤ 

Μοιαση Ου5 


ΥΓ. 1: Απαπώ δημοσίευση (πρω- 
τάρης γαρ]! 

ΥΓ 2 Αν όχι, ρἶθασθ ανταλλαγή 
απόψεων στο πποΓζαπε!2ΘΛοΙ- 
πισϊ,εοηῃ. 

ΥΓ 3: Δεν σχολιάζω τα γραφό- 
μενα του ΙΙοηβθα! στο τ. 40 πε- 
ρίτου τι οφείλει να ακούει ο σω- 
στός ΚΡΟάς. Ο 
πιτσιρίκος βρίσκε- 
Ται αλλού και πρέ- 
πει να ανοίξει τα µά- 


πια και Τα αυτιά Του 
γρήγορα! 


ον Φίλεμοας, 

Δημοσιεύουμε ευχαρίστως 
την επιστολή σου αν και, εδώ που 
τα λέμε, δεν θλέπω.. φως στο θά- 
ὃος του τούνελ! Με τα περί µουσι- 


κής πιάσαµε “φλέθα΄ και δεν θλέ- 


πω να γλπώνουµε εύκολα. Όπου 
να ΄ναι Όα πλακώσουν και οι τζα- 
ζίστες, οι µπλουζίστες, οἱ πθν/- 
αθεις και δεν συμμαζεύεται, οπό- 
πε... Πο Πορθ στον ορίζοντα! 


ΕΛΦΗΣ 
γαπητό “Ρζ ΛΜανεγ΄, 


Έχω ένα (Ώ µε ΜΡΟ [σεφσ- 


κέλους και υποφακέλους). 
Πώς δα μπορούσα να εκτυπώσω 
µία λίστα µε τη σειρά των Τραγου- 
διών; 


Μάριος Ιωαννίδης 


αν Φλλε Μάριε, 

Ό πιο εύκολος τρόπος είναι 
γα µπεις σε ΏΌ5 πιοςθ, να πας 
στο ἀἴτθείοηγ όπου βρίσκονται τα 
κομμάτια και να δώσεις την εντολή 
αἴ: »].1Χ!, οπότε όλα τα περιεχόµε- 
γα του ἀγθείοηγ α αποθηκευ- 
δούν σε ένα αρχείο µε όνοµα ].1χἰ 
το οποίο στη συνέχεια µπορείς να 
επεξεργαστείς. Με την εντολή ἁῑτ 
/8 Βα εμφανιστούν όλες οι δυνα- 
τότητες παραµετροποίησης της 
“αἴσ' οοπηπιαπα, κάποιες από τις 
οποίες µπορείς, αν θέλεις, να εν- 
σωµατώσεις για καλύτερα αποτε- 
λέσματα. Αθάνατο ΏΟ5Ι 


γαπητό ΄Ρζ Λήαδίεγ”, 

Από την πρώτη στιγµή που 

έμαθα να διαθάζω, διάΒσ- 
ζατο ΄ΡΙχθΙ΄ που έπαιρνε το µε- 
γάλο αδελφόκι µου, ενώ είχαμε 
αποκτήσει τον πρώτο Η/Υ µας, µία 
ΑΜΙΟΑ 500 (1980 περίπου) και 
αν δεν κάνω λάδος το πρώτο παι- 
χνίδι που έπαιξα ήταν το Ηθγοῦ 
(υ65! |: 5ο Υου γα! Ίο βθ α 
Ἠετο (νυν Ωυθ»! Ρο: Οἰοη/). Δεν 
εἶναι τυχαία, λοιπόν, η αγάπη που 
έχω αναπτύξει για τα αανεπ/υγθς 
από τότε µέχρι σήµερα. Είναι και 
πιστεύω ότι ὃα συνεχίσουν να εἷ- 
ναι τα αγαπημένα µου παιχνίδια 
έως ότου να µην έχω ούτε µια 
σηγµή ελεύδερο χρόνο για να 
ασχοληδώ µαζ΄τους (δεν νομίζω 
πως ὃα συµθεί ποτέ Κάτι Τέτοιο, 
έτσι θέλω να ελπίζω πουλάχιστον]. 
Στη στροφή µιας ολόκληρης γε- 
νιάς (της δικιός µου σίγουρα] 
προς τα αἀνεπίυΓθ» Βοήθησε και 
συνεχίζει να το Κάνει ο Μεγάλος 
ΑΠ. Ἰσουρινάκης, ένας άνθρωπος 
που έρχεται στο μυαλό όλων µας 
ακούγοντας τη λέξη αάνεπ!υτθ ή 
σανεπ/υγει, [ια τον Α. Ἰσουρινάκη 
θα μπορούσα να αφιερώσω πολ- 
λές σελίδες, καθώς ήταν και εἶναι 
µία πολύ σηµαντική µορφή στο χώ- 
ῥο των αάνεπίυγε», αλλά και των 
Ρζ5 γενικότερα, κότ! που ίσως γί- 
γε; στη δεύτερη επιστολή µου 
προς το περιοδικό, Αλήθεια, 
Ανδρέα, πι ὃσ έλεγες να έγραφες 
ένα Βιβλίο που ὃα περιείχε την 
Ιστορία των σάνεπ/υτθ» (όπως 
στην εισαγωγή του δεύτερου 
Βιβλίου ΄Ἀάνεπίυγες: Οι 
θρυλικοί πάπυροι της µυδι- 

κής Αράδαινας΄, αλλά πιο αναλυ- 

τικά περιλαµθάνοντας τα σηµαντ: 
κά γεγονότα από τότε έως και σή- 
µερα µε καθετί σηµαντικό στο χώ- 
ῥο τῶν ασ νθπ/υγθ», όπως πώληση 
παλιών εταιρειών). 

Αλλά ήδη έχω ξεφύγει σπό τον 
αρχικό σκοπό αυτής της ΕΠΙστο- 
λής, που γράφεται µόνο και µόνο 
για να υποστηρίζω την καταπληκτ” 
κή Ιδέσ του φίλου γναήοεκ (τ. 140) 
την οποία σίγουρα πολλοί απὀ 
εµός είχαν σκεφτεί αλλά ποτέ δεν 
τολμήσαμε να την εκφράσουµε 


(φόβος για τα μαστίγια του Βάγ- 
γου και του Γιαννάκη; Τι να πω, δεν 
ξέρω). ΠΡΕΠΕΙ να θάλετε όλα τα 
τεύχη του παλιού καλού ΄ΡΙχε/΄ σε 
ένα (Ρ σε Αραΐ µορφή, πάει και 
τέλειωσε. Αυτό είναι το τέλος της 
επιστολής αυτής που για να γρα: 
φτεί χρειάστηκαν να περάσουν 
γύρω στα ] ] χρόνια, συγκεκριµέ- 
να γράφτηκε αφού Τέλειωσα το 
σχολείο - ίσως η επόμενη να γρα- 
φτεί αφού τελειώσω το πανεπιστή- 
µιο (την [ατρική Σχολή ελπίζω). Μέ- 
χρι Τότε γα εἶστε καλά, να µας ενη- 
µερώνετε και γα µας Κάνετε παρέα 
στον μυστηριώδη κόσµο των Ρζ5. 

Με τιμή, σεβασμό και χαρά 
που επιτέλους σας έγραψα ένα 
γράμμα, 

ϱ; Κίι (Ό: Β.) 


ΥΓ. ]: Ζήτω ο Ανδρέας - Παρα- 
σκευάς Ἰσουρινάκης. 

ΥΓ. 2: Ία αάνεπίυγε» ζουν [και 
8σ συνεχίσουν να ζουν όσο ζουν 
οι αανεη/υγθις)! 

ΥΓ. 3: Συνεχίστε µε τους ίδιους 
ρυθμούς. Είστε όλοι καταπληκτ:- 
κοί, Μπράβο. 

ΥΓ 4: Ίσως τα ξαναπούμε στο 
µέλλον, προς το παρόν ο Ώοςίο; 
σας χαιρετά [και µην πετάξετε το 
γράμμα γιατί σας έσφαξα όλους). 

ΤΕΛΟΣ 


Φίλε µας, 

Να είσαι καλά και να µας 
ξαναγράψεις σύντομα Η πρόταση 
για την έκδοση παλιών τευχών του 
“Ριχδ[” καιτου “Ρς Μα»ίει΄ σε 
Ρά{ µορφή είναι υπό συζήτηση 
και ελπίζω σύντομα να έχουµε νε- 
ότερα σχετικά µε αυτό το θέμα 
για να σας τα ανακοινώσουµε. Θα 
μεταφέρουμε και τη δεύτερη πρό- 
τασή σου στον κ. Ἰσουρινάκη µό- 
λις επιστρέψει από τη Βολιθία, 
όπου βρίσκεται, και... ἰδωµεν] 


γαπητό “Ρζ Λήαν!ε”, 
Είμαι ένας φανατικός ανα- 
γνώστης σου που εδώ και 3 
ία παρακολουθώ την πορεία 
σου στο χώρο. Δεν μπορώ να πω, 
µε καλύπτεις, αλλά όχι πλήρως. 
Εχεις ξεχάσει φαίνεται ότι τα ΥγΊη- 


ἄοννς δεν εἶναι το µόνο λεπουργικό 
που υπάρχει. Υπάρχει και το Επυχ 
που πιστεύω εἶναι ένα παντοδύναμο 
λειτουργικό µε µεγάλες προοπτικές. 
Ετσι, Θέλω να σας παρακαλέσω να 
δημιουργηθεί µία στήλη µε [ἰπυχ 
Ιᾖ]πο».. για να µάδει ο κόσμος τη 
χρησιμότητα και τις δυνατότητές 
του. Και κάτ ακόµα: Η έκδοση 
5/σοΚγ/γε του [ἰπυχ έχει θγει στον 
ΨΗΘ0 ολόκληρη, όµως εμείς οἱ 
απλοί χρήστες δεν μπορούμε φυσι- 
κά να την κατεβόσουµε µε τα 
πιοαεπις και τις φτωχές γραµµές 
που διοδέτουµε. Τι να κάνουμε µε 
ΦόΚθρς; Συνεπώς, ὃα ήθελα να 
σας παρακαλέσω, αν σας εἶναι δυ- 
γατό,͵ να το κάνετε αυτό εσείς για 
μας (ννιἰσοζναΓθ.οοπη). 

Νπίγος Κωνσταντίνος 


Φίλε Κωνσταντίνε, 

Το “Ρς Μαείει’ φυσικά θα 
συνεχίσει να υποστηρίζει το [πυχ, 
συμπεριλαμθάνοντας στα συνο- 
δευτικά (Ρ-βΟΜ5 του νέες εκδό- 
σεις του δημοφιλούς λειτουργικού. 
Θα προσπαθήσουμε στα επόμενα 
τεύχη να αυξήσουµε και τη σχετική 
ειδησεογραφία µέσα απότο ΄“Ῥς 
Μαἰήχ”, Στήλη αφιερωμένη στο 
μπυχ είχαµε, το “Ῥεπαυίη Νες!”, 
δεν νομίζω όµως πως είναι σωστό 
να το 'γκετοποιήσουµε” ξανά, 
αφού έτσι υποβιθάζεται η δυναμι- 
κήτου. Ορθότερη λύση πιστεύω 
πως εἶναι η Κανονική ἐνταξή του 
στην ύλη του περιοδικού. 


ἐ6Τ) « Μοζίε:’, σε ξοναχαιρε- 
τώ... και μπαίνω κατευθεί- 
αν στο “ψητό”. 
Λόγος της συγγραφής του γρόμ- 
µατος αυτού αποτελεί το γράμμα 
ενός “φίλου” αναγνώστη εν ονό- 
µστι Πίκοθεοῃ στο τεύχος 14], 
γράμμα το οποίο µε εκνεύρισε 
αφάνταστα (Ασαισ/-βἰοοαιυ»/. 
Ακολουθεί λοιπόν, ο αντίλογος... 
ΝίΚοθεοη, λες ότι το πιεία| φδί- 
γε! χρόνο µε το χρόνο.. Ἰρομερό 
λάδος! Εγώ και πάρα πολλοί άλλοι 
ακούμε σήµερα μουσική και δί- 
σκους που κυκλοφόρησαν προτού 
καλά καλά γεννηδούμε (705-805) 
και ὃα τους σκούµε για πολλά χρό- 


2ΗΤΟΥΝΤΠΙ 


ΣΥΝΕΠΙΣΣΕΣ... 
ΡΕΠΟ 08 ΙΕ: 


(ζατά προτίµκισα το δεύτερο) 


»- Ανήκετε σε αυτούς που κυριοβεκτικά "Σξετινάζουν᾿ 
όποιο παιχνίδι πέσει στα χέρια τους; Σας αρέσει να 
ψάχνετε για κάθε μυστικό που κρύβει το αγαπημξ- 
νο σας 6αΠΊ8 και δεν κοιµάστε ήσυχοι µέχρι να 
ανακαβύψετε τα πάντα; 


»- Μήπως είστε "μαιπρ’ σε θέµατα Παγάνναγε; Φτιάχνε- 
τε από χόμπι τους υποβογιστές των Φίπων σας και 
µετά καµαρώνετε ββέποντάς τους να Λειτουργούν 
στην εντέβεια; Ενηµερώνεστε τακτικά για όῃα τα 
τεκταινόμενα του χώρου στην ΕΛΛάδα αΏβά και σε 
διεθνές επίπεδο; 


»- Σας αρέσει να ψάχνετε για καινούριες εξεβίξεις και 
δρώμενα στον τοµέα της Πβπροφορικής; Σας τυ- 
χαίνει συχνά να Λέτε στον εαυτό σας "ε, ρε και να 
ήμουνα συντάκτπςτου Ῥ6ς Μαςσῖτεγ’, τι θα είχα να 
γράψω!”; 


Ποιος ξέρει, Δοιπόν, ίσως να ήρθε π ώρα να γίνετε! Αν 
ανήκετε σε µία απότις τρεις κατηγορίες, χειρίζεστε 
σωστά την εββπνική γβώσσα, έχετε αρκετό εβεύθερο 
χρόνο και οι γνώσεις σας εμπίπτουν στους τοµείς εν- 
διαφέροντος του περιοδικού µας, γιατί δεν δοκιμάζετε; 
Αρκεί ένα τπβεφώνημα στον κ. Κράτσα (9238672-4 
Δευτέρα έως Παρασκευή 10:30 - 15:00) και... ίσως εί- 
στε εσείς ο επόμενος εσωτερικός ή εξωτερικός συ- 
ντάκτηςτου ΄Ρς6 ΜαςίεΓ”! 


ΠΡΟΣΟΧΗ (για να µην ξεχνιόμαστε): Η αντο- 
χή στο µαστίγωµα κρίνεται απολύτως απαραπητη κα- 
θώς και π δυνατότητα πιστής τήρησης χρονοδιαγραµ- 
µάτων και προθεσµιών. Η θέσπ προορίζετα! µόνο για 
όσους διαθέτουν το απαιπούµενο τσαγανό, σε επαρ- 
κέστατες µάβιστα ποσότητες... 


ΕΗΗΓΟ;ς νους! 


Αλληλογραφία 


για ακόµη. Αλήθεια, ποιος ὃα 
σκούει σε 3 µήνες το »υρε: ῃή 
ΌΏαπος ψήᾖι ήπο Ὀθνή; Σίγουρα κσ- 
νένσς! Και µετά µου λες για φδο- 
ῥά.. Όσο για τη διαµόχη ανάμεσα 
σε [οθαά Εαηᾖ-Μεἰα[ίσα, ότι εἶχα να 
πῶ το έχω ήδη πει, αλλά σίγουρα 
δεν αποτελεί και την αιτία που ὃα 
πάψει µια µέρα να υπάρχει Το ππεί- 
αἰ.. Φίλεµου, τόσο μεγαλειώδη 
πράγματα δεν εξαφανίζονται ποτέ! 
Πάρε για παράδειγµα τα αάνεη- 
1υγθ5, [ια τη μουσική που ακούω 
δεν έχω τόσο µεγάλη Ιδέα όσο ὃα 


έπρεπε Και για να καταλήξω σε αυ- 


τήν έχω ακούσει σχεδόν όλα τα εἷ- | 


δη µουσικής (από Ἰσιτσάνη και 
Βαμβοκάρη, µέχρι Ηοίγπιεη και Ζ. 
Ν) Κολληµένος δεν εἶμαι όµως 
Κάνω κριτική σε πράγματα που 
γνωρίζω - σε αντίθεση µε εσένα. 
Επίσης, στο γράμμα σου υποστη- 
Ρίζεις ότι άτοµα όπως εγώ δίνουν 
δικαιώµατα στους άσχετους να λέ- 
γε ότι τα παιχνίδια επηρεάζουν την 
ψυχολογία των παιδιών. Κι εγώ σου 
λέω ότι άσχετοι όπως εσύ δεν µπο- 
ρούν να καταλάβουν τη διαφορά 
και αστείου, πραγματικότητας και 
Φαντασίας. Αλλο να γρόφεις χιου- 
µοριστικά για τά 6αΠΊε» και άλλο 
Ἠδηρόπος ὁπᾷς στά ρστικε/ίσως 
τότε να πιστεύεις ότιο Κράτσας εἷ- 
να! όντως ο Διάβολος - Σαρκ Σστ [ή 
μήπως είναι]. Πάντως, το ΡοεΚ- 
Ὑήανε στο οποίο έγιναν Τα επεισό- 


δισ ήταν το προπέρσ!νο Και ὄχι το 


περσινό] Ασε που τα επεισόδια δεν 


έγιναν καν τη πιθἰαἰ µέρα! 

Κάπ άλλο που µε πείραξε ήταν 
Το υστερόγραφό σου: “Πηγαίνετε 
σε κανένα εἶυθ να ισιἰώσετε΄. Δη- 
λοδή αν γίνω κι εγώ “μαϊντανός 
καὶ πηγαίνω σε κλαμπάκια είμαι 
εοοἱ και ΟΚ: Και ποιος σου είπε ότι 
µου αρέσει να γίνομαι µάζα και 
ὄΌυμα της εκάστοτε µόδας που επι- 
τάσσει αμφίεση γαλατά-νοσοκό- 
µου [όλα όσηρο], μαλλί ληδιασµέ- 
νο, σανδάλι πορτοκαλί-σιέλ, σώ- 
βροκο αΙτίπα και συνοδεία χαζο- 
Βἰπιθο, προκειµένου να µε εγκρίνει 


-.κάδεπορπέρης και να µε µπάσει 
Ὅ.. µέσα..| Καταστάσεις σαν κι αυτή 


µου προκαλούν τουλάχιστον ση- 
δία, Κι αν δεν δέλω να “Ισιώσω”; 
Μήπως έτσι δεν γίνετα!καιστα 
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σαππες; Αυτά τα ολίγα... 5ΟΙΥ για 

τον Τόνο και το µέγεδος, αλλό ελ- 

πίζω να σου άνοιξα λίγο τα µάτια. 
Ιοηβθας! 


ΥΓ. 1: Ηεί-ο ΙΟ: ΛΙ. Όπαποε, 
Μα, ΝΙπναπονία, Μραρστα», 

Α. ασσῇϊς και φυσικά ΙΟ Ιπππιοηίαί! 
(Αλλά και στους υπόλοιπους από 
το {π]. ) 

ΥΓ 2:ΕίΘε ο ΥΟὪ-ΦοΙᾖο// να λυ- 
πηθείτις ψυχές των απίστων... και 
τῶν λοιπών συντακτών... Σνκφ. 

ΥΓ 3: Δημοσιεύστε το σπείρα- 
χτο ΡΙΖΙ/! 

»θΠ/επεθά ΘογαεθΛοΙπιοϊϊοο 
πι [Στείλτε για υποστήριξη στην 
αυ5ααε αφαίπ»! πιαἰπο/τθαπι ή για 
τυχόν διαφωνίες - µόλις ξέσπασε 
ένας Ηοίγ γα...) 


ον Φίλε μας, 


Ορίστε, το δημοσιεύσαµε 
για γα µη σε κακοκαρδίσουµε. 
Άντε να δούµε πότε Όα σηµάνει 
επιτέλους το τέλος αυτού του 
ακήρυγπου αλλά, ὅπως δείχνουν 
τα πράγματα, διαρκώς... εντεινό- 
μενου ιερού πολέμου! 


ΡΕΙ υΧΕ 0ΛΙ ΑΌΑ 
ύριε Κράτσα, κ. έρα[ 
Παρακαλώ να αναφέρετε 
σε επόμενο τεύχος του πε- 
ριοδικού σχετικά µε το αιθίααθ, 
την Ρζ έκδοση του θρυλικού 
5ῄσγενατθ παιχνιδιού Βείυχε 
(Οαἰσᾳσ! Μόλις θγήκε θεία έκδο- 
ση και έχω ειλικρινά χαρεί υπερ- 
Βολικά! Παραθέτω την επίσηµη 
σελίδα: ΠΗρ://Μηνιμαιθἰσάθ.α/΄ 
ἱπαθχ.ΛΙπη! 
Εὐχαριστώ προκαταθολικό 
κά 


Κώστας “ΒίαεΚ{οσίλήαπ΄ ἱεροντής 


Φίλε Κώστα, 
2 Σε ευχαριστούμε πολύ, ὃα 
υπάρχει εκτενής αναφορά σε επό- 
µενό τεύχος του περιοδικού. 


ΙΔΕΕΣ ΚΑΙ ΠΡΟΤΑΣΕΙΣ 
γαπητέ αρχισυντάκτη του 
“ρζ Ματ!εΓ”, 
Κσταρχήν, ὃα ήθελα να 
συγχαρώ για το περιοδικό 
-σας, γιατί εἶναι πραγματικά το Νο 
]. στην αγορό σπό όποψη παρου- 


σίασης παιχνιδιών. Οἱ στήλες “Ρς 
5ρΥ΄ και ΄Ἠοί 5]θ5΄ εἶναι από τις 
καλύτερες στο περιοδικό σας και, 
Βέθαια, να µην ξεχόσω τα υπέρο- 
χα κόμιξ µε τα Λαλημένα Κυκλώ- 

µατα πού µου αρέσουν πολύ. 

Θα ήθελα να προτείνω κάποιες 
ιδέες για το πώς να κάνετε Το Πε- 
ριΟδικό σος να σκίζει στην κυριο- 
λεξία, Θα αρχίσω µε το (0 όπου 
νομίζω ότι κόνετε πολύ καλή δου- 
λειά αλλά είναι τόσο συµπιεσµένη 
µέσα σε ένα (0) Δεν α ήθελα να 
προτείνω νᾶ θάλετε 2 (05, γιστί 
ὃσ ανέβαινε η πµή του περιοδι- 
κού, ούτε να Βγάλετε κάποιες από 
τς σελίδες του περιοδικού για να 
Βάλετετα 2 (0, 

Το καλύτερο ὃα ήταν να αφῆ- 
σετετο ] (0 αλλό βάζοντας σε 
αυτό ένα ολοκληρωμένο παιχνίδι, 
οπότε κατά τη γνώµη µου οἱ πωλή- 
σεις θα ανέβουν πάρα πολύ. 

Επίσης, ὃα ήταν καλό πς σελίδες 
γΙσ το Ιπίεππεί που τς έχετε άλλες 
από εδώ και άλλες από κει [“Ηο! 
φήθ5”, ΄ΝΘΙ Ηοβθίας”, “Οπ:πε 
Θαπιίπα”, Τε 4ἡ1 (οπιίπα΄] νατις 
ενοποιήσετε και να πς θάλετε όλες 
µαζ; συμπιέζοντας την ύλη ώστε να 
μειωθούν λήγο οἱ σελίδες που κατα- 

Θα ήθελα ακόµη να σας συγ- 
χαρώ για την άψογη παρουσίαση 
των παιχνιδιών στις σελίδες των 
6απιθς αἶυῦ και να προτείνώ να 
προσθέσετε και κάποια άλλα παι- 
χνίδια σε αυτές πς σελίδες. Όσο 
για τις μόνιμες στήλες ὃα ήταν 
προπηµότερο αν µειώνατε τις σελί- 
δες του ΄Ρζ Εἰα5ῇ΄, ενώ ὃα µπο- 
ρούσοτε να Βάλετετις σελίδες 
“Μο»! ἨΜαπίθα΄ και ΄Ἀάνεπίυτε 
9057 µαζί µια και έχουν το ἴδιο 
περιεχόμενο. 

Μία τελευταία παρόκληση: Θα 
ήθελα, αν µπορείτε, να αυξήσετε 
τις σελίδες των ΄ΗΙΠΙ απα Προ” 
του περιοδικού σας και ὃα σας 
παρακαλούσα στο επόμενο περιο- 
δικό σας να θάλετε ΗΙΠΙ απα Τῖρς 
από το ΟπΙ. 

Όμανιακός Ρζ ΛΜαριεγίσσος 


Αναστάσιος 
Φίλε Αναστάσιε, 
ο Οι προτάσεις σου ὃα λη- 
φθούν πολύ σοθαρά υπόψη. Όσο 


γιά το ΟπΙ, ελπίζω να έµεινες ικα- 

νοποιηµένος απὀ το πλήρες εἰταίθ- 
4Υ Ουϊάε του που ξεκινάμε να δη- 

µοσιεύουµε από αυτό το τεύχος. 


Ἠ ην; 
έγα “Ρζ Μανίεγ’, 
Θα ξεκινήσω το γράμμα 
µου µε µία εισαγωγή: Συγ- ΄ 
χαρητήρια! Μόνο αυτό έχω να πω! 

Αυτό το στυλ, συτές οἱ εκφρά- 
σεις... (και λίγα λέω] τ να πω! Συγ- 
χαρητήρια| Άς περάσω όµως στα 
θέματά µου. 

ΘΕΜΑ Ἱ: Εαι κάθετα αντίθε- 
τὸς στο θέµα της αντικατάστασης 
του (Ώ µε Ευ]! Όσπιε ή ΡΥΡ-ΡΟΜ, 
αφού κότι τέτοιο δα σημάνει µείω- 
ση του µεγέδους του περιοδικού ή 
αύξηση της τιµής του. [ἱατί να γίνει 
κάτι τέτοιο; ΟΙ περισσότεροι δεν 
έχουµε ΡΥΡ-ΚΟΜ και αν µας δίνε- 
τε ένα [υ/] σαπῃε σίγουρα ὃα εἶναι 
παλιό. Το ποσό των 1.800 δρχ. εἷ- 
ναι ΟΚ, µπροστά στο µέγεδος και 
τον αριθµό των σελίδων του πε- 
ριοδικού. 

Ί.τα Θέλουμε τα άλλα; 

ΘΕΜΑ 2: Καλά, έχω μείνει κα- 
τάπληκτος από τῃ στήλη ΄Μεταξύ 
µας” στο τεύχος ]4] όπου µας δί- 
γετε χρήσιμες συμβουλές για το 
πώς να περιποιηδούµε σναλόγως 
τον υπολογιστή µας, αν µας σπό- 
σει τα νεύρα. Μπορεί να το δοκι- 
μάσω, αλλά όχι ακόµα[ 

Λυκούργος Φωτιόδης 


ΥΓ. 1: Μπράθο, κ. Λύρη, µε τα 
έξυπνα σκίτσα και λόγια. 

ΥΓ 2:ΡΟΜ {οι ενεη! 

ΥΓ 3: Κότω οἱ µεταλλάδες και 


Οἱ μουσικές τους! 
Φίλε Λυκούργο, 


αλ Σε ευχαριστούμε θερµά για 
τα καλά λόγια σου. Να είσαι σί- 
γουρος πως Όα ζυγίσουμε όλες 
πς εµπλεκόµενες παραμέτρους 
πριν να πάρουμε την τελική απὀ- 
φαση για το ΏΥ0Ώ. Περνώντας στα 
υστερόγραφά σου, αυτό το “κάτω 
οι µεταλλάδες και οι μουσικές 
τους” το σκέφτηκες καλά, θρε 
παιδί µου; Εμείς, πάντως, ουδεμία 
ευθύνη φέρουμε για το τι µπορεί 
να συμβεί... 


Αχαπητ | 
χαπ Βοηθήστε 


ο Ελνου με. ο ωτ | ΠΡ 
ως λ ο. απιάµε-ολα αν" 
να. δελ ὄρυμε πόνο πολύ αγ ος - | | 
θελο ματ ολα τε (ιο ώς τὰ 
.. ν ον 
η υχισµενα λος Υα. εΧΟΝ» ερ 
| αν : να ιασα”- Β θ 
νς ρω να ο μοι η ναΏοπθηπσει 
ος ίσα ὃὁν οιώματςσ. μέ μα» : 
οων. " Να εχουν ος ν ΜΜ ' ν ή 
θα ϐθλθηΗ" Ἡς άμα 
- ἔσπεοη οι όλου του 


λα να. ἡμερολου5 Α κ ὀσῤονί 


Με αγσ!λ 
τοῦ 449 ου ἂν 
ο. ΄ 


Καταστήματα υΝΙΟΕΕ: 

9 Αθήνα: Ξενίας 3, Πλ. Μαβίλη 

9 Θεσσαλονίκη: |. Δέλλιου 2, 
Πλ. Συντριβανίου 

9 Πάτρα: Καραϊσκάκη 102 

9 Ηράκλειο: Μιχελιδάκη 19 

9 Χανιά: Ελ. Βενιζέλου 62 
Ιωάννινα: Χαρ. ύ νὰ Ἡ τ) Π 

9 Χαρ. Τρικούπη 40 αν. ος υπῖςθί (68) 


υπίςθί(5 ως 


υπῖςοί 8) 


ο... 
πραςαι-. 


Ἡ στήλη "Οἱποπιαοίοι” αυτόν το µήνα, πόρα από τα 


Ὃυ Ορέστη Μανούσου 
ο/θ/ΘοπιαπθΘΛο/πια(ιοοπι 


καθιερωμένα, σας επιφυλάσσει και ένα ριονίοινν της 
απινίας "Εἰπαί Γαπίαφγ: ΤΙΟ θρἱη]ίς ΜΕ λἱπ”, π οποία 
πῶν εν να προθλπθεί στις αίθουσες των 
ση εντός του Σεπτεµβρίου. 


«ΕΙΝΗΙ ΓΕΑΝΤΑΣΥ: 


ΤΗΕ 9ΡΙΗΙΤΟ ΜΙΤΗΙΝ 


Είδος Επιστημονική απ 
φαντασία αμ 
Σκηνοθεσία 
ΗΙτοποου οακαουςῄί 
ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΟΥΝ 
Στην ταινία “πρωταγω- σ 
γιστούν” εοπιρυἱεηήίζθά 
χαρακτήρες στους 

οποίους έχουν δανεί- 

σειτις φωνές τους οἱ 
ηὈοποιοί; Ώοπαίά 
υἡλεήαπα, /απιθς 

γνοσάς, Αἰθς Βαἰάνήη, 

Ρεήϊ ΟἨρίη κ.λη. 


ϱιν από την παρουσία- 
ση της ταινίας πρέπει 
να ξεκαθαρίσουµε ότι 
η προβολή πραγµατο- 
ποιήθηκε στα γραφεία της Προο- 
πτικής Α.Ε. και, όπως καταλαβαί- 
γετε, επρόκειτο για δηµοσιογραφι- 
κή προβολή. Αυτό σηµαίνει ότι, 
όπως ήρθε η ταινία από το εξωτερι- 
κό, έτσι προβλήθηκε, δηλαδή χωρίς 
υπότπλους, Παρ’ όλο που οι γνώ- 
σεις µου στην αγγλική γλώσσα εἶναι 
επαρκείς, εἶναι φυσικό κάποιες λε- 
πτοµέρειες να µου διέφυγαν, ειδι- 
κά αφού την παράσταση “έκλε- 
ψαν΄ τα υπέροχα γραφικά της ται- 
γίας. ἔτσι, ζητώ προκαταβολικά 
συγγνώμη για τυχόν παραλείψεις ή 
ανακρίβειες που πιθανόν να πα- 
ρουσιαστούν στο παρόν άρθρο. 
Ας προχωρήσουμε, όµως, στην πα- 
ρουσίαση της ταινίας. 

Η ιστορία εκτυλίσσεται στο έτος 
2065 στη Γη. Ο πλανήτης είναι 
σχεδόν έρηµος και ρηµαγμένος 
από την εισθολή κάποιων εξωγήι- 


ο Ἰ8ό]κα ΜΛας!θι 


γων όντων που έκαναν την εµφάνι- 
σή τους πάνω σε έναν αστεροειδή, 
ο οποίος συγκρούστηκε µε τη [η 
σχετικά πρόσφατα (για τα δεδοµέ- 
γα της ταινίας) στα Καυκάσια Όρη. 
Η ανθρωπότητα, ή μάλλον ό,τι 
απέμεινε από αυτήν, ζει σε πόλεις- 
φρούρια για να προστατευτεί από 
τους εισβολείς. Κράτη πλέον δεν 
υπάρχουν Και την κυθέρνηση της 
ανθρωπότητας έχει αναλάβει ένα 
συμβούλιο, βασική µέριμνα του 
οποίου είναι να εκδιώξει τους εξω- 
γήινους από τον πλανήτη. Οι από- 
Ψεις, όµως, για το πώς 8α γίνει αυ- 
τό διίστανται. Μερικοί, όπως ο 
στρατηγός των ενόπλων δυνάµε- 
ὧν, υποστηρίζουν ότι πρέπει να γί- 
γει χρήση του “Ζευς (απποπ”, 
ενός ενεργειακού κανονιού που 
έχει κατασκευαστεί στην τροχιά 
της Γης και εἶναι το πιο δυνατό 
όπλο που έχει δημιουργήσει ο ἁν- 
Όρωπος. Στόχος του ὃα είναι ο 
κρατήρας στα Καυκάσια Όρη, δη- 
λαδή στην “καρδιά” του κακού. 
Άλλοι πάλι, όπως οἱ επιστήμονες, 
υποστηρίζουν τη λεγόμενη “Οαΐα 
Τῃθουγ”, σύµφωνα µε την οποία 


αυ . ο . .  . -  - - --.-- 
Την παράσσασηω έκλειμαν τα 
απῄθανα γραερικά σης σαινίας. 


καθετί ζωντανό έχει κάποια µορφή 
πνεύματος, ακόµη και ο πλανήτης, 
που αποτελείται από χιλιάδες ζω- 
ντανούς οργανισμούς. Κάπου εδώ 
ξεκινάει και το έργο. 

Βασική πρωταγωνίστρια είναι η 
Ακι Ρος, µία νεαρή επιστήµονας 
στην υπηρεσία του συμβουλίου, η 
οποία προσπαθεί, όπως όλος ο κό- 
σµος, να σώσει όσο το δυνατόν πιο 
γρήγορα τον πλανήτη, πριν αυτός 
να καταληφθεί ολοκληρωτικά από 
τους εξωγήινους. Η Δρ Ρος, λοιπόν, 
Βλέπει κάποια παράξενα όνειρα, 
των οποίὠν ὁμῶς το νόημα είναι 
δυσδιάκριτο και θολό. ἔτσι, ζητόει 
τη Βοήθεια ενός από τους δασκά- 
λους της στη Βιολογία, ο οποίος εἷ- 
ναι και ο θεμελιωτής της “Οαία 
Τνθουγ΄. Περισσότερα δεν μπορώ 
να πω για την υπόθεση, γιατή ὃα χα- 
λάσει η ατμόσφαιρα. Στην πορεία 
της ταινίας, θα αποκαλυφθούν 
όσες ασάφειες υπάρχουν στην 
ανωτέρω περιγραφή, όπως το γιαή 
η ανθρωπότητα δεν µπόρεσε τόσο 
καιρό να νικήσει τους εισβολείς, 


καθώς και η πικρή αλήθεια γύρω 
από τον πόλεμο που διεξάγεται. 

Όπως προαναφέρθηκε, την πα- 
ράσταση έκλεψαν τα απίθανα 
γραφικά της ταινίας. Οι χαρακτή- 
ρες εἶναι πολύ καλά σχεδιασµένοι 
και το απἰπια[ίοη απίστευτα ρεαλι- 
στικό [ειδικά όταν μιλάνε, προσέξ- 
τε την κίνηση των χειλιών τους και 
τις εκφράσεις τους]. Σε σκηνές µε 
χαμηλό φωτισμό ὃα δυσκολευτεί- 
τε να διακρίνετε αν οἱ χαρακτήρες 
είναι όντως γραφικά ή ηθοποιοί. 
Τα τοπία είναι μαγευτικά και µετα- 
φέρουν µε µεγάλη επιτυχία την κα: 
ταθλιπτική ατμόσφαιρα που επι- 
κρατεί στον κατεστραμμένο πλα- 
γήτη. Ειδικά τα πλάνα από τις κα- 
τεστραμµένες πόλεις, τα όνειρα 
της Δρος Ρος και τους χώρους 
εντός τῶν πόλεων-φρουρίων [και 
του κρατήρα στα Καυκάσια Όρη 
προς το τέλος της ταινίας) εἶναι µε 
µία λέξη καταπληκτικά. Η μουσική 
επένδυση εἶναι ατμοσφαιρική και 
αλλάζει ανάλογα µε τη φάση στην 
οποία Βρίσκεται η ταινία. Τα ηχητ- 
κά εφέ από τα όπλα, τις µηχανές 
των οχημάτων και από τους από- 
κοσµους ήχους των εξωγήινων εἶ- 
ναι εξαιρετικά και µερικές φορές 
σε κάνουν να νομίζεις ότι βρίσκε- 
σαι µέσα στην ταινία. Η δουλειά 
που έχει γίνει είναι πάρα πολύ κα- 
λή και όσοι από εσάς δεν µπορεί- 
τε να περιμένετε µέχρι η ταινία να 
Βγει στις αίθουσες, µπορείτε να 
πάρετε µια γεύση από το Ιγαί]ει 
που υπάρχει στο συνοδευτικό (0- 
ΚΟΜ αυτού του τεύχους. 


18 Σίγουρα πολλοί απὀ εσάς ὃα θυμάστε το “Ουβε”, όπου οκτώ ξέ- 
νοι ξυπνάνε µέσα σε κυβικά δωμάτια που συνδέονται μεταξύ τους 
και προσπαθούν να ξεφύγουν. Η συνέχεια αυτής της ταινίας είναι 
το “ζυδε 2: Ἡγρετευβε”. Ο υπέρ-κύθος είναι ένας κύβος τεσσά- 


ῥρων διαστάσεων, που έχει απασχολήσει τους μαθηματικούς για 
πολλά χρόνια. Το καστ ὃα αποτελείται απὀ μάλλον άγνωστους ηδο- 
ποιούς και η ταινία αναμένεται να κυκλοφορήσει µέσα στο 2002. 


Ἡξ Η κυκλοφορία της πολυαναμενόµενης συνέχειας της πετυχηµέ- 
γης σειράς “Τογπιίπαίος” Όα γίνει το καλοκαίρι του 2002. Ο ήῄτλος 
της ὃα είναι “Τεγππϊπαίου 3: Βί5ε Ο6 Τε Μαεμίπες” και ὃα περι- 


----------ΟΙΝΕΟΙΟς---------- 


γράφει τις µάχες που έγιναν ανάµεσα στους ανθρώπους και τις µη: 
χανές τα πρώτα χρόνια του πολέμου. Σίγουρα μεταξύ των ηθοποιών 
που Όα συμμετέχουν στην ταινία ὃα εἶναι ο Απὶε, ενώ η Πἰπάα 
Ηαπιί]έοη (5αταἩ ζοππογ) μάλλον δεν Όα παίζει. 


3 Ο ΥΥΗΙ πιίΗι και ο Τοππιγ [6ε Ίοπες ὃα επιστρέψουν µέσα στο 
καλοκαίρι του 2002 στις µεγάλες οθόνες µετο “Με [η Βἰαεκ 2”. 
Σε αυτό το 5θᾳυε| πιθανότατα οἱ δύο πράκτορες να ασχολούνται 
µε έναν διαγαλαξιακό πόλεμο, κάτι που σηµαίνει ότι α βρίσκονται 
µακριά απὀ τον πλανήτη µας. Για οποιοδήποτε νέο γύρω απὀ την εν 
λόγω παραγωγή, καθώς και για άλλες, ὃα σας κρατάμε ενήµερους. 


οι ο ο ο αν ως ὡς 0 μα ὥω-α-ς -- αἲα μα" ο οι Ιω ἳ ὓ αν ο κα ως 


σι. (ΜΠοΙα! ΙΠίθΙΠροποο) |---υ-- 


Είδος οε(-{ή/άπαπια 
Σκηνοθεσία 

»ίθνεπ ορἱείρετα 
ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΟΥΝ Μ 


ΗαΙεγ οἱ ΟΣπιεη!, 

)υάς [ανν Είαπεθς Ο΄- ῷ8ῇ 
(οηπο:, 5απι Κοθατάς, 

ΊαΚκε Τποπιας, Βιεπάαπ 
ΟἸθοσοη, ΝΛΙήαπι Ηυη! πι 


ο τελευταίο δημιούργημα 

του μεγάλου σκηνοθέτη 

5ίθνεη δρἰεἰθογᾳ ακούει 
στο όνοµα Α.Ι. (ΑΠἰβείαί Ιπ]ί- 
6εηεε) και πρόκειται για ένα 5ε- 
6ηςθ Πο[ίοη/αταπια, που αφηγείται 
τη συγκινητική ιστορία εγός µι- 
κρού ρομπότ που προσπαθεί να 
ρει την αγάπη. Ας πάρουμε, 
όµως, τα πράγματα µε τη σειρά. 

Η ταινία µάς μεταφέρει στο 
απώτερο µέλλον, όπου τα ρομπότ 
εἶναι πλέον ένα µέρος της κοινώ- 
γίας. Η ιστορία περιστρέφεται γύ- 
ρω από ένα νεαρό ρομπότ, τον 


Ὀανίά, που είναι το πρώτο µηχάνη- 
μα που σχεδιάστηκε µε τη δυνατό- 
τητα να αγαπάει. Όταν, όµως, τα 
πράγματα αρχίζουν να πηγαίνουν 
στραθά µε την οικογένειά του, ο 
Ὀανίά αποφασίζει να αρχίσει ένα 
ταξίδι ψάχνοντας την “Μπλε Νε: 
ράιδα”, η οποία, όπως αυτός πι- 
στεύει, ὃα μπορέσει να του κάνει 
αληθινό αγόρι, κάτι σαν τον Πινό- 
κιο δηλαδή, αλλά στο µέλλον. Η 
ερώτηση που Όα έκανε ο καθένας 
εἶναι πώς ο Ὀανία ξέρει για τον Γι 
γόκιο. Η απάντηση είναι απλή. 
Πριν το μικρό ρομπότ να αρχίσει 
το ταξίδι του, η µητέρα του [ή µάλ- 
λον η µητριά του) του διάθαζε 
προτού κοιµηθεί παραμύθια, ένα 
από τα οποία ήταν και αυτό του 
Πινόκιο. Ἡ αµέσως επόµενη ερώ- 
τηση που έρχεται στα χείλη µας εἷ- 
γαι: “Γιατί ο Ὀανίά θέλει να γίνει 
ένα πραγµατικό αγόρι;”. Όπως πι- 
στεύει και ο ίδιος, µε Το να γίνει 
πραγματικός άνθρωπος, η µητέρα 
του α τον αγαπήσει ξανά, αυτή 


τη φορά όµως αληθινά. Στο ταξίδι 
του ο μικρός Ώανία Όα συναντή- 
σει τον Οἶροίο 198, ένα “Ίονθ 
ππεε]α” ή αλλιώς ένα ροµπότ-ζ:- 
γκολό. 

Ο Ηαίογ οεἱ Ο5πιεη! υπο- 
δύεται τον Ὀανίά µε µεγάλη πειστι- 
κότητα [σε όλη τη διάρκεια της 
ταινίας τα θλέφαρά του δεν ανοι- 
γοκλείνουν καθόλου! - ας µην ξε- 
χνάµε ότι εἶναι ένα ρομπότ), ενώ ο 
δυάθ ανν, τον οποίο έχουµε συ- 
γηδίσει σε ταινίες φουτουριστικού 
περιεχοµένου ("Οαῄατα”, “Εχἰς- 
ΙΘη7”], επιδεικνύει το ταλέντο του 
ακόµη µία φορά παίζοντας τον 
Οἱᾳοίο /ο6. Όι υπέροχες αυτές ερ- 
µηνείες, σε συνδυασμό µε ένα 
πλούσιο σενάριο και τα εξαιρετικά 
εφέ, δημιουργούν µία ταινία κλασι- 
κή από όλες τις απόψεις. Το ΄Ά.Ι.΄ 
θίγει πολλά επίκαιρα θέµατα (χα- 
ρακτηριστικό γνώρισμα τῶν παρα- 
γωγών του ορἰεθοια] και εἶναι 
από τις λίγες ταινίες που κάνουν 
τον ακροατή να σκεφτεί, κάτι αρ: 
κετά σπάνιο στις µέρες µας. Πολ- 
λοί, όµως, ὃα το θεωρήσουν φυσι- 
κό, αφού πρόκειται για δηµιούργη- 
μα του µετρ 5ἱ6νθη ορἰεἰρειᾳ. 
Πρέπει να σημειώσουμε ακόµη ότι 
το σενάριο για το “ΑΙ επεξεργα- 
ζόταν ο “πολύς” ΦΙαπΙΘΥ 
Κυδυνϊεἰς (200]: 6ραςθ Ο9γ558Υ, 
Ευ]! Μείαἱ /αεΚε!, Α Οἰοεκνοκ Ο:- 
απρθ και πολλά άλλα αριστουργή- 
µατα) για δεκαπέντε ολόκληρα 
χρόνια πριν να το παραδώσει στον 
5ίθνθη ορἰδἰρετα. Αυτό Και µόνο 


το γεγονός πιστεύω ότι εἶναι αρκε: 
τό για να διαλύσει Και την παραµι- 
κρή αμφιβολία που τυχόν να είχε 
δημιουργηθεί σε κάποιον για την 
ποιότητα του έργου. Τέλος, η ται- 
γία αναμένεται να καθυστερήσει 
λίγο να παιχθεί στους ελληνικούς 
κινηματογράφους, αφού παραγώ- 
γές τέτοιας εμβέλειας έχουν αυτό 
το “χαρακτηριστικό”. 


Μαιγὶκ 

Τ9 δἰχΗΗ 56/59 
Τηαπὶς 

Έγος Υ/ίάο 5! 
49οαπ Ο6 Αγς 

Βἰαἰτ Ν/Ηείι Ργο]ες! 
Βἰεθπη!οπία! Μλαπ 

Τ1θ Ρα!γίο! 

28 Βαγ: 

Τίνο 6οπογαί’ς Ὀαυφίίοι 
Άππα απά 1ο Κίπα 
5πονν Εα[ίπᾳ οη (θάατς 
Ιπάθροπάθπεο Όαγ 
Βοοφίο ΝίαΙηή 

πα! 


ἰοείς, 51οεἰς απ Ίννο 
επιοκἰπᾳ Βαιτοίς 


ΡΟ Μας! 


Λύστε ἃ ηερδίστε! 
ΜΟΝΑΔΙΚΗ ΔΟΡΑ 


Δημιουργία-Επιμέλεια 
Νάσος Μπέλλος, πα»ροςθ/πθεπιαί,αγ 


: . 
Και σε αυτό το τεύχος 
έχουμε αρκετά ενδιαφέροντα ΡΟ ο λος 

ο -----ᾱ 


παζλ, τα οποία επιμελήθηκε ος πμ. 
«όπως πάντα- ο Νάσος | Ἱερί ΚΝΙΟΗ1 ] 
Μπέλλος. Φυσικά, δεν λείπουν στης : 
οι καθιερωμένες Ὅπν ασ ον 
χιουµορισιικές στιγµές. : ἵ- 
ν θέλετε, λοιπόν, 

να είστε και εσείς ανάμεσα 
στους τυχερούς που θα 
μοιραστούν τα πλούσια δώρα 
που έχουµε εξασφαλίσει, 
πήριε το στυλό σας ανά χείρας πω Τ 
και απαντήσιε σε όσ0 ΦΤΑΝΚ ΝΑΛ5 ΟΑΜΕΣς 
περισσύτερα κουίζ αντέχειτε. ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ 

τη συνέχεια, Βάλτε και τις δύο ΡΙΟΝΙ6 

σελίδες (ή φωτοτυπία τους) σε 
έναν φάκελο και στείλτε τον 


--... 


ν 


Λύνοντας σωστά κάθε παζλ κερδίζετε ορισμένους θαθμούς. 
τν η Τα δώρα θα διεκδικήσουν µε κλήρωση όσοι συγκεντρώσουν τους 
στη γνωστή διεύθυνση του περισσότερους θαθμούς για αυτόν το µήνα. 


περιοδικού. Καλή οππυχία! 
σο πχ ᾶπεξα  «Ὅὼ 


ΜΙΑ ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ, ΧΙΛΙΕΣ ΛΕΞΕΙΣ 


ίστε ξανθιά; Δεν ξέρετε πού παν τα 
Ε τέσσερα; Μην ανησυχείτε! Το Πισιµα- 
στερμάρκετινγκ(η) είναι και πάλι εδώ! 
Αποκτήστε το νέο μοναδικό σύστημα επε- 
ξεργασίας κειµένου που ακόµη δεν έχει 
κυκλοφορήσει στα καταστήματα (και ούτε 
πρόκειται...) στην προνομιακή τιµή των 
125.000 δρχ.! (366.84 ευρώ). Γράφει, 
σβήνει, γράφει, σβήνει, γράφει, σβήνει... 


ωασο-ςοςττ «σο-οσποο-ττ 
Ζς-- πΖόωππ» πτοωπι Ζ ὃς. ς γΖ -- πι 
πςσςτῬτηπςώώτηωιοσο κως τὸ Ὅ Ῥ 0ο 
«κ«ΕσΖΣΟῬςσςΟΣΟΤωΠΤΠΡωώςε σα Ῥ (ϱ 0) -- 
οσο ης ««Ζσοωωποστπτ-οπωοοντοω 
σᾳᾶάοοπτποζξπ-ώ-ώντηἣτιὍ Ἑ ϱ Ο πι 
φπ -σοκκκοκτο-ςκ- Ὅπ οω τπτ « 
η πα "πσο-ςε σπο-- σσ» --- 
ππ-υ -πΠποςσς--αξοςσς-ς »-- τν 
ΣΦλν Ῥτηωη- 0ΟΖΟΟΓγηοΟοξοο- σπι-- 
πηπγποοσο «κσςτῳωτηωωοασο-ς-οσοσ 
»ὸῬσ-τοςτηωτπτ- Ίο -ωτ,ςτηὭὍὸο 
οΣστ- -Ῥο- ΖσΖσς«ΟοοΟπαωτπ-οώτ-- 
πο»,ροστοπε ωςστηωοιγπτπεςος- Ὁ 
-Π-ασοῦοὸὍὸςἌας- «Οὁώῶήάὸο»Ῥ Ζ πι 
"οσωώωπτωη- ὍὌσπ ποπ Ἑ γ Ζ -- ὃς πι 
πα ικτω-ώησηὭωο-ο- Ζςςὸ»,οπ Ὅο 
ΟὈσογοσ-ππτωοπτππτποΟοτη-σσπις π 
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ΕΕΓΡΡς Μοςιε; 


Μία ΝΠΙΤΘ ΏΓαςοη µε άγριες διαθέσεις στον 
κόσµο του ΕνθΓοιεςί. 


πια 
αμ 


1 Το Ίου επιπέδου θρἰς όπβο για τον Ραἰ- 
46ἱΠ στο Ενει Οµεςί 
Μ. ΗοΙγ Η8πά 4Γθηὰάθ 
Τ. 5ου! 108 
Ι, 5ου! ΕἰγΘ 

2 Ο πρωταγωνιστής του Νναππρίγς ΤΠ 
Μα5αμεΓαςς: κθάεπιρίίοη 
α. ΜΙΟΠΦ8Ι 
Ι. Βαγγέβης 
Α. ΟΠΗΞΙΟΗ 

3 Ποιος είναι ο ΓΘνΊθνν6Γ του Χρυσού 
Ιππότη (τ. 135) 
Τ. 0 Δημήτρης "Βεϊτεγ 0βᾶά Τῃαη Εθά᾽ Γεωρ- 
γιάδης 
Ρ. Ο Δημήτρης ΄Βεά ΟΓ 0884’ Ιωαννίδης 
Ι. Η Σαπφώ Νοταρά 

ο απο μρώμνκ 
ν.Η 7’ 
ι. Η π” 


ΙΕΦΕΝΡ5ΟΕ δ5Τ1ΑΗ ΤΗΕΚ ΡΕΕΡ ΡΑΤΗΙΕΙΑΝ ΙΙ 
ΜΙΟΗΤ ΑΝΡ 3ΡΑΟΕ ΝΙΝΕ: ΒΕΡΝΕΟΚ ΒΑΤΤΙΕ ΕΟΒ 


ΜΑοις ΡΟΜΙΝΙΟΝ ΑΗ» ΒΑΟΙΝΑ ΡυΝΕ 


Οι τσαπατσούληδες συντάκτες του “ΡΟ Μαςἰϱι’ κάνουν συνεχώς λάθη και δίνουν λανθασμένες 
φωτογραφίες µε κάθε άρθρο τους. Βοηθήστε τον απελπισµένο αρχισυντάκτη να βγάλει άκρη και 
ταιριάξτε κάθε φωτογραφία µε το παιχνίδι στο οποίο αντιστοιχεί. 


ΟΕΕ-ΒΟΑΌ ΕΜΡΕΒΟΗ: 


ότι) θᾳ έλυνε τον πιο κρίσιμο γρίφο. 0 Κρατσώνης ακουγόταν υστερικός στο τηλέφω- 

νο. “Ντοκπάτρικε, έλα αµέσως! Η Μαρία Μπέλλα είχε ένα τρομερό ατύχημα!” Τη Μα- 
ρία Μπέλλα την ήξερε εδώ και χρόνια και από τον τόνο της φωνής του κατάλαβε ότι Κάτι το 
τρομακτικό είχε συμβεί. Εκανε αµέσως 5Πιί 4ονίπ χωρίς να θυμηθεί να κάνει 94νε (4μΠ[11) 
και έτρεξε γρήγορα στον Κρατσώνη. Σε µισή ώρα είχε φτάσει και έκανε αµέσως µία ένεση 
στη Μαρία Μπέλλα για να μειώσει τον πόνο. Επειτα από µία ώρα (ή 3.600 δευτερόλεπτα) η 
Μαρία Μπέλλα γεννούσε. Ύστερα από 10 λεπτά (ή 600 δευτερόλεπτα) ο Ντοκπάτρικος ανήγ- 
γειλε Το θλιβερό γεγονός στον Κρατσώνη: Το μωρό ήταν καλά αλλά η δεύτερη ένεση που 
έκανε στη Μαρία Μπέλλα ήταν μοιραία. Γιατί ο Ντοκπάτρικος έκανε δεύτερη ένεση στη Μα- 
ρία Μπέλλα; 


Οσο Ντοκπάτρικος αναγκάστηκε να διακόψει το Ιγ5ί πάνω που (νόμιζε 


Υ.Η Ὑ' 
5 Ο πρωταγωνιστής του τεβικού βίντεο 
του Ι.ογά 06 Όεςίγιοίίοη 
ΥΝ. 0 Βααἱ 
ϱ. 0 χαρακτήρας σας 
ν. 0 ΤηγΓΑΕΙ 
6 Τα παιδιά του Ζεβεδαίου ποιον είχανε 
πατέρα; 
α, Τη µπτέρατους 
Ο. Τον πατέρατους 


Ι. Τον κουμπάρο 
7 Τι ομάδα εξακοβουθεί να είναιτο ς Ἑ ΚΛΗΡΟΝΟΜΙΚΟΤΗΤΑ: Η αρχή στην οποία πιστεύουν ρω αυ κοάν 
ὢ ” υ η, ο υχικο Χ 'ομα ου σου ΕΠΙ ι] 
ΜαςίεΓ", οι πατεράδες όταν τα παιδιά τους βγούνε έξυπνα : π ' Ῥ 


χ. ΠΑΟΚ να περιμένεις όρθιος στο κεφαβόσκαβο, µέχρι να 
Ὑ ΟΝΕΙΡΟ: Το σνεµά των κοιµισµένων τεβειώσει Π γυναίκα σου την τουαβέτα της 
ΑΕΚ 


Μ. Ακράτητος 


ώρα είναι, αναβαμβάνει να σου εξηγήσει πώς κατα- 
σκευάζεται το ροῇόι 


Ὑ ΔΙΑΣΚΕΔΑΣΗ: Η τέχνη να κουράζεσαιτις ώρεςτης 
ανάπουσης 


. σ (ΟΙ / ων ζ "ων 
 ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΛΕΙΑ: ΒιβΛίο το οποίο περιέχει ότι δεν ΣΚΑΝΤΖΩΧΟΦΡΟΣ: 0 αγσπηµένος των Φακρηδων 


είναι απαραππτο να µόθεις 
ν ΕΙΔΟΣ ΠΟΛΥΤΕΛΕΙΑΣ: Είδος πρώτης ανάγκης συν 
τους φόρους 


τν ΣΥΝΑΧΙ: θύεῆβα στα ρουθούνια 

Ὑ ΣΥΝΩΝΥΜΟ: Είναι µία Λέξη που χρησιµοποιεῄαι στη 
θέση µίας άββης όταν δεν ξέρουμε ακριβώς την 
ορθογραφίατης πρώτης 


Ὑ ΠΟΛΥΛΟΓΑΣ: 0Ο άνθρωπος που όταν τον ρωτήσεις τι ὅ ΦΙΛΟΙ: Δύο άνθρωποι τσακὠμένοι µε το {ίδιο πρόσωπο 


ΟΡΟΙ ΤΟΥ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ: Ο διαγωνισμός δημοσιεύεται στο τεύγος 143 
Ο) διαγωνισμός δημο: οι στ ν ΒΔΒελτιυ ΤΣΥΝΝΕΤΟΧΗΣ 


Όλα τα συμπληρωμένα δελήα µε τις σωστές απαντήσεις ὃαᾳ λ 

: : Συμπληρώστε το δελτίο συµµετοχής µε ευανάγνωστα ΚΕΦΑΛΑΙΑ γράµ- 
µατα και ταχυδροµήστε και τις δύο σελίδες ή φωτοτυπία τους στη δι- 
εύθυνση: Ρς ΜΑδΤΕΕ, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, µε την ένδει- 


στην κλήρωση που Όα γίνει στα γραφεία του περιοδικού ΡΟ; ΜΑΣΡΙΕΕ« 


Οκτωθρίου 200], απὀ την οποία Όα αναδειχθούν 8 νικητές 


ντήσεις έχουν κατστεθεί στο συµθολαιογράφο Αθηνών κ. ΛΛουσογιάννη. Δεκτοί 


ξη “Μας!οι οἱ Ρυζζ]ες”. 
θα γίνονται οι φάκελοι µε ηµεροµηήα αποστολής µέχρι και τη 
[σφραγίδα ταχυδρομείου) και εφόσον αναγρόφονται σε ου Ενώ. νο. οσο ροροοφοοὀθορηοοροὀοοοὀφοὐφῥθοὀώοοὀοούούο009 νυν. 
χεία των διαγωνζοµένων Τα ονόματα τωνν κητών ὃο δηµοσ στο τε ΟΝΟΜΑ: Ὁ Ὁ 
χος 146. Οἱ νικητές ὃα µπορούν να παραλόθουν τα δώρα του. τς 20 ΗΝΝΥΝΙΑΓΕΝΝΗΣΗΩΣΕΟ Αλ ο κώλο ο νου 
Δεκεμβρίου 20Ο]. Στους νικητές της επαρχίας τα δώρα ὃ ν Τοχυ- ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ: .. οσα, 


δροµικώς, Τα δώρα εἶναι προσωπικά και δεν σνταλλ αἷἲ [ΓδΚΥΘΥΝΣΗΕ οὐ κο μον 
περιοδικό διστηρεί το δικαίωμα µετοβολής των ηµερομημών ἡ ακόµα κοιού ᾗ{ ΠΟΛΗ: «......«-------.  οκουο οσο φορα μι οὕρὕῥυμρ-- 


Θέλω το δώρο να µου αποσταλεί ταχυδροµικώς, µε δικά µου έξοδα 
ο Ναι 


ρώσης του δισγωνισμού, σε περίπτώση που ουτό κριθεί ανογκαίο για λόγους 


αντικειμενικής δυσκολίας. Δεν έχουν δικαίωµα συµµετοχής στο δια 


, ὰ .. ζ 1 Οχι, θα περάσω να το πάρω ο ίδι 
εργαζόµενοι στην Ὀιοπίς και την «οπιρυρ/εςς ΑΕ Χι, ο ώρες 


Ρς ΜακιετέΜΗ8 


οἱ ΛΥΣΒΙΣ 1 Ρ072185 ἃ 
οἱ ΝΙΚΗ1Ι8Β»2 ΤΩΝ ΔΙΑΓΡΩΝΙΣΝΩΝ ΜΑΣ 


Οι νικητές κερδίζουν 3 θµ4Κο ΙΙΙ Αγθπα 
και ὁ Ν]σανάς ἃ αγίους 


προσφορά της Βἱοπίο. 


Ὑ ΚΑΡΑΓΙΑΝΝΑΚΗΣ ΓΙΩΡΓΟΣ Ἡ ΤΣΩΛΗΣ ΚΩΝ/ΝΤΙΝΟΣ 
ΑΘΗΝΑ ΤΕΡΨΙΘΕΑ/ΓΛΥΦΑΔΑ 


Ενα «ΤΑΟ» στην ΗΤΝΙ.. 


ΙΙΜ]ο|ς πα 


π ΜΑΡΙΑ ΧΑΝΙΩΤΗ Ἡ ΔΕΡΜΑΝΗΣ ΑΝΑΣΤΑΣΗΣ 


Τι ήταν ο Αἰώνιος Αύγουστος; ΑΘΗΝΑ ΝΕΑ ΙΩΝΙΑ 


Α. Χαρακτήρας στο Ασε οἱ Επιρί/ες 
|»: Μιατουβίπα φ ΠΑΛΑΚΙΔΗΣ ΝΙΚΟΛΑΟΣ φΚΗΠΟΥΡΟΠΟΥΛΟΣ ΠΕΤΡΟΣ 
Ψ... Πίστα στο οἴνιζαοη ΑΛΕΞΑΝΔΡΟΥΠΟΛΗ ΠΕΙΡΑΙΑΣ 
Ποια οµάδα εξακοβουθεί να υποστηρίζει 


το “Ρ6 ΜαςίΘΓ”; 

0. Τον ΟΛυμπιακό 

Μ. Τον ΠΑΟΚ ο υ ἅ Ζ 

Α... Τον Παναθηναϊκό Οι τσαπατσούληδες συντάκτες του “Ρ6 Μαςίει” κάνουν συνεχώς λάθη και δίνουν λανθα- 
Πώς ονομάζονται "οι κακοί’ στο Μείαἱ σµένες φωτογραφίες µε κάθε άρθρο τους. Βοηθήστε τον απελπισµένο αρχισυντάκτη να 
093: οἰἰά: θγάλει άκρη και Ταιριάξτε κάθε φωτογραφία µε το παιχνίδι στο οποίο αντιστοιχεί. 

Ε. Όοσῄουπά Ρ6Ι{3 ΕοΓζΘ ι 

6, Εοχπουπά δρθείαί Εοιςθ ΟΓουρ 
ο. ..Β4ά ουγς 

Τι περιέχει, µεταξύ άββων, 

π "συββεκτική έκδοση” του ΡἱαΡΙο ΙΙ; Χ-σΟΜ: ΡΒΑΟυΙΑ: ΙΕ00 ΙΡΙΑΝΟ 2: δ5ΕΒΙΟῦ5 ΑΜ 9ΤΑΒ ΤΗΕΚ: 


Την αγγΏική πρωτότυπη έκδοση του ουἰάθ ΕΝΕΟΒΟΕΒ ΤΗΕ Ι ΑΡΤ ΤΗΕ ΒΒΙΟΚ- ΑΝΙΑΥ ΤΕΑΜ 
ΔΑΝΟΤΗΑΗΥ  95ΤΕβ’5 ΒΕΝΕΝΘΕ 


της ΡΠΠΊ. 
Ένα µικρό αγαῆματόκι µε αυτόγραφο 


του ΒααΙ. 
Ὃ--- ΗΒ ΛΕΞοΟ 


ιαπιθοΓοβίπἰ ΡἱὰΡΙ9. 
Πόσα ΤΠάΠΚ Υου έστειε ο 0ΠαΓἱ8 
ΜΙΘάθήοίά στην ἱιαςβΓίῖς για το 
Εεζαρθ ΕΓΟΠΙ ΜΟΠΚΘΥ Ιδίαπά; 


ι 
κ... 


μι τσἩ ἐ-ᾖ 


Κανένα 
Με ποιον πόβεμο ασχοβείται το ζοπραί 
ΕΙἰσΠί 5Ιπιμαίοι 2; 
Κ. Με έναν πιθανό Γ΄ Παγκόσμιο Πόβεμο. 
Β. Μετον Τρωικό πόβεμο... 
6 Μετον Β΄’ Παγκόσμιο Πόβεμο 


κ Επ) Ο) {4 «ο αι Πὴ ει Ὁ κ 


“Άν το Νάτριο (ένα ὅραστικό μέταλλο) ενω- 
θεί µε το χλώριο, παράγεται Το µαγειρικό 
αλύτι. 


-»απαοοσο μι -ροἙμ τοσο 
ποια ια ο κ Ω ο ο Ω ή -/ῶ 
ἡπο αρ οι ς'σβιαέι ὢ σι «ο ἐς 
αι]  ροισ ο} Ες νι 'σί Αλλά κήρο ι-α μὴ Ὁ 
ρα σώοι ο ο 1 μὴ Ζλά2]3 σ{]αὶ ο 
Μο ΟΥ Γή οτί 4 "τή ο ϱἳ ισπ χι Οσα 


Ἠ 
ο αγαι μι ο σΏ σσ πὶ Ζσ1ῷ μὸ «ο πὶ 


ἥνρ σὉ οσ,1Ε - ιά η μὴ 9 ϱ) 4 αἱ 3 
ΒΙΟ κ σμ-ά ωω σα ο 
Φ] ή νο 3 ΙΡ ᾧ σσ «ΕΜ μι 
Τα οἱ ο ο αἰ κ οτὶ 4 α-ἒ« 

ο ο ϱΏώ ο ΠΠ Ὁ πα 4 
οΟπασπρισ οἱ ᾧ Πα οἷι-ς ἰ Ο «ή «4 ι-ό τή 
αἱ) ση μῇ νο Ὁὐ αλ ὴ{--Ώ 4 Ω « Ὁ 
ο σσ ή -ἡθΦΩι Ἑήισ κο 2Ο 
ορ] Ὁ 31 μὴ --ᾱ σι Ο) ο -ᾱ ο ι-ἲ σι ὶ  ἴπὶ μν Ὁ 
ρω] πι ὢϱΡΩὉ Ρο ο σι σι οι σι Οἱ 
ο. πλ πλ πι πλ πλ κ . .-Μ.. 
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ζῶρς Μα»! 


ην πε παπία,. στ 


ππποπφ υπο δοεΠα 


Αν είστε ιδιοκτήτης Ιπίειπεί σαί[6 και θέλετε να ΕΚΕΕΓΠΟΝ τὸ Ιπεογποξ ΓΙΝΕΤΑΙ, 
σας καταχωρίσουµε στη λίστα των Νεἰ οαΐές 


του “Ρ0 Μαςί6ι”, παρακαλώ επικοινωνήστε µε Μ Α Ν ϊ η] ἤ 
την κα θεοδοσίου στο τηλέφωνο 93238672-5 Γ 


ή στο ϱ-πιαί!: α5ρα(ῶεοπιριρίεςς./{ 


ΡΑΤΙΣΙΟΝ 46, ΜΙΗΣΕυΜ, ΑΤΗΕΝ», 
Τε|.: 8822418 


ΝΝΝΝΝ.Πιιισθιπιςαἴς .6Γ 


ο-ππαί!: ππµςθιπῃι πεί ςα[ο(ὢγαίοο.ςοπι 


ΛΤΗΕΝΑ ΤΝΤΕΗΝΕΙ 


--- 
.. 


ἀ4, ΙρροκγαῦοΙ8 301. 
191./ΡαΧ: 7611981 


τεχδΙκΟ ΤΗ 
ΙΝΤΕΗΕΝΕΤ οβΕΕ ΦΑΝ ωὰ 

Δήμπτρος 83 - Ελευσίνα Βλεκτρονἑών Υπολοηιδτών 
Τηλ 888808. Τηλ/ξαχ: 8868017 Τανέή Υπσιήρίῃ 


Κιν, 0845 373631 : : 
Ε-πιαί!; ο8{ε/15Β88 οσπιρυίπκ.ᾳν Αιαλώσψα :Πιφερείά 


ο 6ΟΝΝΡΟΙΙΟΝ 


Ρς Μακιετ(Μ8 


Αγγελίες 


θέλετε να πουλήσετε, να αγοράσετε, να ανταλλάξετο ή ακόµα και να... χαρίσετο 
κάποιο προϊόν; Τότε π στήλη “Αγγελίες” του “Ρ6 Μακίοι” είναι εδώ και 
περιμένει την επιστολή ή το θ-πια!! σας! Μη διστάσετε, λοιπόν: Συμπληρώστε το 
κουπόνι που υπάρχει στη διπλανή σελίδα του περιοδικού (αν µένετο στην 
επαρχία γράψτε οπωσδήποτε τον τπλοφωνικό κωδικό της περιοχής σας) και 
σίγουρα θᾳ Βρείτε κάποιον φίλο που να ονδιαφέρεται για την προσφορά σας. θι 
αγγελίες που δημοσιεύονται θᾳ πρέπει να αναφέρονται σε είδη πληροφορικής, 
όπως 0/46, Παπιθς και Παγάννα[θ. Καλές αγοραπωλησίες! 


Προσοχή; θι κααχωρίζοντες µικρές αγγελίες φέρουν στο ακέραιο την ευθύνη των κειμένων των αγγελιών 
τους. Το περιοδικό δεν έχει τη δυνατότπτα να ελέγξει τπν ορθότπτα των στοιχείων κάθε αγγελίας. 


δο[ίνιατθ 


Σ- ΠΩΛΕΙΤΑΙ το παιχνίδι Βαἰ- 
υγ Οα1ε 2, αυθεντικό µαζί µε 
ελληνικό πιαπυαι. Τιµή συζητή- 
σιµη. Για περισσότερες πληρο- 
φορίες απευθυνθείτε: 


-- . 4224154 


Σ ΖΗΤΕΙΤΑΙ γνήσιο το Βαἰ- 
υγ Οᾳαἱθ και το θχραηδίοη 
του Ταΐες οἱ νε 5ν/οτα. Για πε- 
ρισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 


Ὄνομα Στέφανος 


Τηλέφωνο 4224154 


Σ- ΠΩΛΟΥΝΊΑΙ τα παιχνίδια 
5ν/α! 3, Ραη7εΓ Οεποιαί ΙΙΙ, 
Ὀρίία Εοιςθ͵ ΒίαεΚ ἃι ΥΝΠΙΙ6, 
Τιρθιίαη 5υη, ΕἰΓΘ5ΙΟΙΠΗ και 
Όυηπιαῃ (Πγοπίςες. Τιμές συ- 
ζητήσιµες. [ια περισσότερες 
ο ρνορες απευθυνθείτε: 


Ἐ- ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ τα παιχνίδια 
Βεπιο]ήίοη Καεθ, Ροπηρθί και 
άλλα ἀθπιος. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Στέφανος Κοσκίνας 
Τηλέφωνο 7223514 


Ἐ- ΠΩΛΟΥΝΙΤΑΙ τα 5εΗ/εις 2 
0οἱα θαΐῄοη, Νθεα {οι 6ρθ8ὰ 


ΕΝΟΣ Μουε: 


3 και 4, (ῃαος Ιείαπα, Αεῖυα 
5οες: 2, ἰοπ0ῦον/ 2 και 30 
Μονίε Μακει, όλα γνήσια µε τα 
πιαπυαί». Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ὄνομα [Παναγιώτης Ίσαλα- 
Βρέττας 
Τηλέφωνο 9691282 
πσσαρα 
Ἐ΄ ΠΩΛΟΥΝΊΤΑΙ τα αυθεντικά 
παιχνίδια Τῃ6 ἰοηᾳες! ουγπεγ 
τιμή 5.800 δρχ.) και (οπιπιαπὰ 
απα («οπαυει, Τρειίαη 5υΠ 
[4.000 δρχ:. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ὄνομα Μιχάλης Σκοπελίτης 
Τηλέφωνο (0251) δον 


Σ ΤΗΤΟ Ι σήίος κ. αν 
ΜΡΑ, Ἠ/Ιπάονς 08/5Ε/ΟΒ, 
ΜΑΜΕ 36 και προγράµµατα για 
ηλεκτρονικούς. Για περισσότε- 
ρες πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ὄνομα Λευτέρης 

"Επιαϊ! οἱε[ίος θΘλοιπιαΐιςοπι 
Ιβῇεής 198ό8 


γαῇμοο.εοπῃ 


Όσοι ενδιαφέρεστε (και φυσικά διαθέτετε σύνθεση στο 
Ιπίοιποί) µπορείτε να δηµοπρατήσετε τα προϊόντα σας 
στο νέο ἱίο Ε-Βαζαα! (ΠΗΜρ://Μ νι 8-ν4χ431.Π1). 
Οδηγίες για το πώς θα κάνετε την καταχώρισή σας ή 
την προσφορά σας για ένα προϊόν που σας ενθιαφέροι 

θα Βρείτε στο οἱί9. 


μία - (ο 


Σ- ΠΩΛΟΥΝΙΤΑΙ (εἰετοῃ 
566, Μ5Ι 6163 Ριο͵ 29όΜΒ 
ΚΑΛΜ, 5ουπαβἰαίθι [νθ, ηχεία 
Εουτβοίπ! 5υπτουπα, σκληρός 
ΥΥΡ 10 Οἶφα ΑΑ. Τιμή 130.000 


δρχ. Για περισσότερες πληρο- 


νχφορίες απευθυνθείτε: 


Ὄνομα Ηλίας 
Τηλέφωνο 0074-47355] 


Ἔ ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ Ρεπῄυπι 1όό 
ΜΜΧ, ὀ4ΜβΒ ΕΑΜ, 43 ΗΡΟ, 52χ 
(Ρ-ΕΟΜ, 2Μ8Β 5ΝΟΑ, Μοπίϊογ 
14” Ζεηίήι, 5ουπαβἰα»!ει [1νε, 
πολλά προγράµµατα. Τιμή 
120000 δρχ. Για περισσότερες 
(«Πλήροφορίες απευθυνθείτε: 
Ὄνομα Αθανασόπουλος Δη- 
μήτριος 
Τηλέφωνο ό]97062, 2792290 
Ἔ- ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΛΛΌ Κό- 
30ΟΜΗ:Σ, 32Μ8Β ΚΑΜ, 3,208 
σκληρό δίσκο, κάρτα οθόνης 
γιροι 330 ΑΟΡ µε 4ΜΒ ΒΑΝ, 
(Ρ-ΚΟΜ 6τεαῄϊνο 48χ, ΟΡ-ΚΝΝ 


Νοπιαί 2χ2Χό, οθόνη ΡΠΙίρς 
1055 1 5’, πληκτρολόγιο, 
ππουςθ, Μίπαονης 2000, ΡΠοϊο- 
-πορ 60, Οἱ 2000 και άλ- 
λα προγράµµατα εγκατεστηµέ- 
ναἱ Τιμή 200.000 δρχ. Για πε- 
Ρισσότερες πληροφορίες: 
Όνομα ο. 
0947-500765 


Ἔ. ΖΗΤΕΙΤΑΙ επειγόντως Ρεπή- 
υπη |! ή ζδἰθτοπ από 233ΜΗΖ 
έως 333ΜΗ7. [ια περισσότερες 
πληροφορίες απευδυνδθείτε: 
Ὄνομα Σαραφιάδης Νίκος 
[ηλέφωνο 4071350 


Διάφορα 

Σ- ΠΩΛΕΙΤΑΙ συλλογή µε 125 
παιχνίδια (ΚΟΕ 98, ΜΕΤΑΙ 
51009 2 και άλλα] για ΝΕΟ 
ΘΕΟ σε τρία (Ώς µόνο ό000 
δρχ. Για περισσότερες πληρο- 
φορίες απευδυνδείτε: 

Ὄνομα [ιάννης Λαζαρίδης 
Τηλέφωνο 0042-65870] 


»- ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ Μορα Ρήνο, 
δύο τηλεχειριστήρια και ένα 
παιχνίδι, όλα σε άριστη κατά- 
σταση. Τιμή 30.000 δρχ. Για πε- 
ρισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ὄνομα Ληµήτριος Κυριακίδης 
Τηλέφωνο 9341994 


Σ΄ ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ τεύχη των 


περιοδικών “Πτήση και Διάστη- 
μα”, “Σύγχρονος Στρατός” και 

“Σύγχρονη Αεροπορία ὅ Ναυ- 

τικό”. Για περισσότερες πληρο- 
φορίες απευθυνθείτε: 

Βασίλης Ψιλόπουλος 
Τηλέφωνο 5818222 


Ἐ. ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ Ρἰαγδιαήοη 
µε τσιπάκι, αναλογικό χειριστή- 
ριο͵ 2 κάρτες µνήµης, αµερικα- 
γικό καλώδιο και ]4 εκπληκτι- 
κά παιχνίδια. Μόνο 58.000 


δρχ. Για περισσότερες πληρο- 


φορίες απευθυνδείτε: 
Ὄνομα Αντώνης 
Τηλέφωνο (0226) 52338 


Κουπύνια 


Το “Ρ0 Μαείοι” σας καλεί να διαμορφώσετε το ΤΟΡ ΤΕΝ των αγαπημένων σας παιχνιδιών, που θα 


Τ 
μοι κώο ινα δημοσιεύεται στην αντίστοιχη στήλη του περιοδικού. Περιμένουμε και τη δική σας συμμετοχή! 


που παίζω 
περισσότερο αυτόν (ωπμα Ἠν νο. πο. οκ κα μη. κ. ο ο” μα ακομα... σσ. Ε.. σκος Ὕνσι ο νν ον. οκκανο ν ος. σ. να 
τον καιρό, κ 
ανεξάριπτα από την 
πμερομπνία 
κυκλοφορίας τους, ο θα θακσες ρρς ο περεπβας.ηνηκκαες ταν. πως ωκκπονςμεθοψρ πχερρρην.- ως Ἠκγμκινκα κας 
είναι τα ακόλουθα ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
(κατά σειρά 
αξιολόγπσης): 


ΕΠΑΙΓΕΛΜΑ/ΊΙΔΙΟΤΗΤΑ 


Προς: Ρς ΜΑΣΤΕΒ, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 432 Αθήνα 


ἁδοω αα α΄ αυ ο αῶ ὅω απ α-ο 0 ο ἴω πω ἅπι ἅω α- ο ο απο Ίο 0 ααι ἴω ο απο αι α-ι πα α- πω ας α-ἲ αἱ πω αω πα αω απ απ αυ ἴα αα α- ααὖ πω α- πα ᾱν αᾱ ὥς 


ΣΥΜΠΛΗΡΩΣΤΕ ΤΑ ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΣΑΣ ΛΕΙΠΟΥΝ! 


το ΠεΡΟΔΙκο τω Ρς σε: 


ΙΠΛΙΒ ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ..........---.--..---ιιιιιίίνιννν... 
2 


ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΔΙΟΤΗΤΑ.......ινι..... 
ΗΜΕΡ/ΝΙΑ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


[Ὀ]Απέστειβα ταχυδρομική επιταγή Νο 
ΕΠΙΘΥΜΩ να µου αποστείβετε το/τα τεύχος/η µε τα εξής στοιχεία: 


Συμπληρώστε το δελτίο µε τα στοιχεία σας και στείλτε Το µέσω {4χ στη γραµµή 9242219 ή µέσω 
ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: Ρς ΜΑΞΤΕΒ/Τµήµα Κυκλοφορίας, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 


Τα τεύχη θα σας παραδοθούν το συντομότερο. ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΞΑΝΤΛΗΘΕΙ: Ἱ ΕΩΣ 90 


πο .5.5.- » 5 5 5.555 Ξ5.-- -- ------- ------ ο ---- οἱ ----- ------ 


ΔΕΛΤΙΟ ΚΑΤΑΧΡΡΙΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Το περιοδικό “Ρς Μαν!ογ’ σας δίνει τώρα τη δυνατότητα να καταχωρίσετε την αγγελία σας στην ειδική στήλη αγγελιών αναγνωστών. 
Γράψτε την αγγελία σας στον πίνακα που ακολουθεί µε ευανάγνωστα γράµµατα (µέ- Αθήνα, µε την ένδειξη “Στήλη Αγγελιών”. Οι αγγελίες ιδιωτών δημοσιεύονται µε σει- 
χρι 15 λέξεις). Σε κάθε τετράγωνο αντιστοιχεί ένα γράμμα. Μεταξύ δύο λέξεων αφή- µρά προτεραιότητας και στην παρούσα φάση δωρεάν. Σημειώστε µε χ το τετράγωνο 
νετε ένα κενό τετράγωνο. Γράφετε µε πεζά (µικρά γράμματα), χρησιμοποιώντας κε- κατηγορίας στην οποία επιθυμείτε να δημοσιευθεί η αγγελία σας. 
φαλαία µόνο για λέξεις που θέλετε να ξεχωρίζουν. Στείλτε την αγγελία σας µέσω {8χ 
στη γραµµή 9216947 ή ταχυδροµήστε την στη διεύθυνση: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 43 α ΠΗαιάννατε [] οῄνατθ [] Διάφορα 


ΟΛΚΛΜΑΓΕΠΩΝΥΝΟ οκ τορριννα ανε το μασ λο οσον δααιννορἑομῥοριο ο θρον ορ αο ανα ρηικα ο ος μαοιααβηριω,ροἰκνορωομ ών οποναιορρίώο ως. 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 


ΤΑΛΙΝ ΙΙΝμλΙΟΕ 


ΣΚΙΤΣΟ / ΣΕΝΑΡΙΟ 
Παναγιώτης Ἱ. Λύρπς 


πιατκα οκ ο ἴέν.οοσι 


64 ΕΡΘΕΙ ΝΑ ΠΑΡΙΣΤΑΝΕΙ ς ὴ Ἴ Ξ δ 
΄ κ δες Ρ ω 


ΚΑΙ ΚΑΝΕΝΑΣ ΑΛΛΟΣ 
ΙΝΘΤΑΙΙ/ /ΛΟΥΡΛΑΘΗΝΕ 
Ο ΧΡΗΣΤΗΣ ; 


ΠΠΠΠΠΗ 
- αν ὴώ « ε ι 


ΗΝ ΦΩΝΑΖΕΙΣ,,, ΒΡΗΚΕ ΤΡΟΠΟ 
ΝΑ ΠΑΙΖΕΙ ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΜΟΝΟ /ΙΕ 


ιό 


κ“ 


Γ΄ ΙΑ, ΑΝΤΕ ΝΑ 


ΛΕΙΠΟΥΝ /ΛΕΡΙΚΑ ΔΕΝΤΡΑ 
ΚΑΙ ΒΑςζκακουήρ5 


Ι ΡΟ Μαρ!ει 


ΔΟΣΕΙΣ 


ΚΥΚΛΟΦΟΡΟΥΝ... 


Μπορεί 0 νους να ελέγξει και να υποτάξει την ύλη: 

Τι είναι τα φαντάσματα και τα θορυβοποιά πνεύματα; 

Υπάρχει τρόπος να μιλήσουμε µε τους πεθαµένους; 

Γιατί συμβαίνουν τα θαύματα, Πώς λειτουργεί ο υπνωτισµός; 

Τι συμβαίνει µε τις συμπτώσεις, τη συγχρονικότητα και το ἄε[α νι; 
Μπορούμε να ξεφύγουμε από το Ιδιο µας το σώμα, Να προβλέψουμε το µέλλον. Να 
µεταδώσουμµε και να επιβάλλουμε τις σκέψεις µας σε όποιον θέλουμε; Να µετακι- 
νούµε αντικείµενα µε τη σκέψη µας; Να γίνουμε αόρατοι, Να επιστρέψουµε από Το 
θάνατο, Να βλέπουμε απομακρυσμένες περιοχές χωρίς μηχανήματα, Να διαβάζου- 
µε συναισθήµατα από αντικείµενα, Υπάρχει πιθανότητα το σώµα µας να μετατραπεί, 
ξαφνικά και χωρίς λόγο, σε ενέργεια; 


Στο βιβλίο αυτό συμπυκνώνονται εκατοντάδες καταγραφές παράξενων περιστατι- 
κών, επιστημονικές αλλά και απόκρυφες θεωρίες που προσπαθούν να τα εξηγή- 
σουν, αποτελέσµατα εργαστηριακών αλλά και φιλοσοφικών μελετών, και όλες οι 
τελευταίες εξελίξεις στα πεδία της σχετικής έρευνας. 
Μια σειρά από καινούργια ερωτήματα αποκαλύπτουν µια νέα και απίστευτη πραγµα- 
τικότητα για τον κόσμο και τον εαυτό µας. 


Π. ΓΙΑΝΝΟΥΛΑΚΗΣ - Λ. ΚΑΒΑΚΟΠΟΥΛΟΣ - Γ. ΣΤΑΜΚΟΣ - Ν. ΘΕΟΔΟΣΙΑΔΗΣ 
Λ. ΑΔΑΜΟΠΟΥΛΟΥ - Ν. ΚΑΝΑΚΛΡΗΣ -Λ. ΑΝΤΩΝΙΑΔΗΣ - Χ. ΡΙΖΟΣ - Δ. ΕΥΑΓΓΕΛΟΠΟΥΛΟΣ 


Αινιγματικές κατασκευές σε διάφορα µέρη του κόσμου, όπως το Στόουνχεντή, οι Πυ- 
ραμίδες, τα Κεφάλια στο Νησί του Πάσχα, για τα οποία δεν γνωρίζουμε ούτε πώς φτιά- 
Χτηκαν, ούτε ποιο σκοπό εξυπηρετούν... Παράξενα πλάσματα, όπως το Γιέτι͵ το Τέρας 
του ΛΟΧ Νες, τα θρυλικά θαλάσσια Τέρατα, που καταφέρνουν εδώ και εκατοντάδες 
χρόνια να ξεφεύγουν από τους χιλιάδες κυνηγούς τους... Αναπάντητες ιστορίες όπως 
το Ρόσγουελ και αινιγµατικές παρατηρήσεις σε άλλα ουράνια σώματα, όπως το Πρό- 
σωπο στον Άρη και οι περίεργες ενδείξεις της Σελήνης, που μαρτυρούν την ύπαρξη 
εξωγήινων όντων... Ακατανόητα φαινόμενα και περιστατικά, όπως η πυρηνική έκρηξη 
στην Τουνγκούσκα το 1910, αλλά και το θρυλικό Πείραμα της Φιλαδέλφειας, που υπαι- 
νίσσονται την ύπαρξη µιας απόκρυφης μυστικής τεχνολογίας... 


Το βιβλίο αυτό ανακεφαλαιώνει τα αναπάντητα ερωτήματα, παραθέτει τις ιστορικές 
λεπτομέρειες, τις διάφορες θεωρίες που κατά καιρούς προσπάθησαν να δώσουν απα- 
ντήσεις και όλες τις τελευταίες εξελίξεις στις έρευνες για τα Μεγάλα Μυστήρια του 
Κόσμου. Είναι ένας απαραίτητος οδηγός για κάθε επίδοξο ερευνητή του Αγνώστου, 
που θέλει να είναι σφαιρικά ενημερωμένος για τα μυστήρια του παράξενου κόσµου που 
μας περιβάλλει... 


ΠΠΗΠῃ. 
ΜΠ λ 
[[Ι ΕΙ! 


1] ΙΙ ΙΠΗ 


ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΑΡΧΕΤΥΠΟ: Λώρη Μαργαρίτη 13, 546 22 θεσσαλονίκη 
Τηλ. (0531) 226.166, Εαχ: (031) 221.583 ΠΙρ://νννννν πιοϊαεΚἀοίἰΚΙ.ᾳ: 


δονρη: Γη ΡΕΡΙΡΗΕ 


ΣΧΕΣΕΙΣ 915. ΚΡΟΠΙΣ ορ ος 


ΗΕΝΜΙΕΤΤ' 
ΡΑΟΚΑΡΒΌ 


Οπιπίθουκ ΧΕ3 


[πίθί' Ραπυπι” ΙΙ! ΒΟΟΜΗ; 
64ΜΒ ΒΑΜ 

20608 Η0ῦ 

14” ΤΕΤ Χ6Α οοἱοΓ 
ΕΤΗΕΒΝΕΤΙ 

ϱΝν08χ 

56Κ Γαχ-Μοάθπι 
μ1-οη Ὀαἴἴθη/ 

ΊΜΙΠ 98 ρ/θἰοαϐθά 


ΕχΧΡΕΙες Ρις 


[πίθ]5' 0εἰθιοπΙἩ Ρ(Ο058550/ ΒΟΟΜΗΖ 

Βυϊθή!ν ΖΧ Μοϊπθήνοαίά υρ {ο Ρεη[υπι” ΙΙ Ρ{0οβΦ5ΟΓ 
12988 ΒΑΜ υρ {ο 512ΜΒ / 2068 ΗΡΏ 

ϱ2χ Ο0-ΒΟΜ Ὀήνε / ΘΜΒ ΛΑΡ 9ΝΘΑ αιά 

Μοπίϊοι 15” (1280χ1024) 144ΜΒ ΕΟΟ 

ουπά 0α14 / ΚεγΏσαιά ἃ Μουςε 

Ἰπάοννς ΜΙΙθηπίυπι ΡΙΙοαάεά 


8 198.000 /58107ε 


ΩΡΑΡΙΟ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑΣ: ΔΕΥΤ. -ΤΕΤ.: 9:00 - 17:00 ΤΡΙΤ. -ΠΕΜ. - 
ΙΣΦΟΡΕΣ ΙΣΧΥΟΥΝ ΜΕΧΡΙ ΕΞΑΝΤΛΗΣΕΩΣ ΤΩΝ 


Ένα "γλυκόχειλο” ψάρι καθαρίζεται απο δύο 
ταινιωτούς νά της οικογένειας 


Ενώ το ένα πλησιάζει το τν του “πελάτη”, το 
άλλο έχει ἡδη µπεί µέσα στην στοματική του 
κοιλότητα. Σ᾽ αυτήν την φαινομενικά επικίνδυνη 
θέση, ο "Καθαριστής” τρέφεται απο τα παράσιτα 
που ενοχλούν τα βράγχια του "πελάτη". 

Το Κέρδος απο αυτό το "καθάρισμα” είναι 
αμοιβαίο: Οι “καθαριστές” κερδίζουν την 
τροφή τοὺς και ο "πελάτης" τους 
απαλλάσσεται απο τα παράσιτα. 

Πηγή: “Ὁ κόσμος των φυτών καιτων ζώων 


κο Ημ ΚΦλη 


ΕχΧ Γ Ε .| ε Ριο(βς5ἰθπαἱ 


[πίε!” Ρεπίίυπι” ΙΙ! Ῥπο5θςςοΓ 10ΟΟΜΗΖ ΕΟΡΘΑ 
Μοϊπδνοαιά µε ΜΙΑ ΑΡΟΙ10 

128ΜΒ ΒΑΜ υρ ἰο 168 / 2088 ΗΡΏῦ υΡΜΑ 66 

50χ ΟΡ-ΒΟΜ Ὀήνε / 16 ΜΒ ΑΘΡ µε επιταχυντή 90 
1” (1280Χ1024) 0οἱο Μοπίίοι / 128ΐί 5ουπά 0αὰ 
144ΜΒ ΕΡΏ / Κεγροα(ά ἃ Μουςε 

Μήπόοινς ΜΙΙθηπίυπι ΡΙΘΙοδάεά 


Α ελ ΤΕΙΞ) κ κ 


Τώρα, το 5εινίσθ γίνεται στον δικό σας χώρο, υπεύθυνα Και αποτελεσματικά, 
όπως µόνο η ΟΟΦΜΟΡΑΤΑ ξέρει να σας προσφέρει, µε ένα τηλέφωνο στο: 9815991 


[ . 


ουσ. 
ιαἴϊμάε 0600 


Ιπίβ!΄ Ροπίυπι” ΙΙΙ ΒΡΟΜΗ7 
128ΜΒ ΒΑΜ 

2008 Η0ῦ 

14 1 ΧΑΑ ΤΕΤ 
ΡΝΡ-ΒΟΜ -- ΕΟ 
Εἰπαπιεί -- Γαχ-Μούεπι 
ι-0η, 2.40 

3 χρόνια εγγύηση 
ΔΩΡΟ: Τσάντα μεταφοράς 


930.000 /243590ε 
6 


ο -- 


ΤΟΘΗΙΒΑ 
δαἱε[[ῖο 1700-200 


[πίε!' Ο8ΙΘ(ΟΠΤΗ Ρ/056550Γ Θ5ΌΜΙ 
64ΜΒ ΒΑΜ υρ ο 192ΜΒ 
608 ΗΡΏ 

19,1” ΏΦΤΝ 0οἱο: Πἱςρἰᾶγ 
(090-ΒΟΜ 24Χ 

Εὰχ - Μοάεπί 56Κ 
Ἰήπόονις ΜΙεηπίωπι 


919.000 /99617ε 


ΕΟΟ 


6Θ 


αοοα, 


ΕΧ Γ ε . ε Ριο(εςςἰοῃπα! ΙΙ 


πία]" Ροπίϊυπιζ 4 1,48Η7 ΕΟΡΟΑ 
ΜοίπειθοαΓά [πίε[5 850ΩΧ 

128ΜΒ ΒΑΜ υρ {ο 168 / 2088 ΗΡΏ ΑΤΑ 100 
16χ ΡΝΠΓ-ΒΟΜ Ὀήνε / 32ΜΒ ΑΑΡ 9ΝΕΑ 0αιά 
144ΜΒ ΕΟΟ / 5ουπά Όαἱ4 / ΚεγΏοσΓά δι Μουδθ 
Ἰήπάονις ΜΙΙβππίυπι ΡΙθΙοαάεά 


279.000 / 81878ε Θ 909.000 /906,02ε 


9 ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 27 ΤΗΛ.: 3815931 - ΕΑΧ: 3815905 
9 ΛΕΝΟΡΜΑΝ 243 ΤΗΛ.: 5153388 - ΕΑΧ: 5153028 
9Α. ΠΑΠΑΝΔΡΕΟΥ 2-4 (ΠΡΩΗΝ ΑΘΗΝΩΝ) ΤΗΛ.: 898632 1-3 


ΠΑΡ.: 9:00 - 


20:00 ΣΑ8.: 9:00 - 15:00 


ΟΙ ΠΡΟ ΑΠΟΘΕΜΑΤΩΝ 
ΣΤΙΣΤΙΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 1856 - ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΔΙΑΚΑΝΟΝΙΣΜΟΥ ΠΕΡΙΛΑΜΒΆΝΟΥΝ ΦΠΑ 1876 


